j e-teach

Upskilling Digital Pedagogy

Mokytojy ir busimyjy mokytojy
skaitmeninés pedagogikos
tobulinimas

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Erasmus+

2Ny, 8

UNIVERSITATEA
Sp OLECZNA AKADEMIA NAUK NIV ERSTTATEA

VRIJE HELSINGIN YLIOPISTO
UNIVERSITEIT HELSINGFORS UNIVERSITET
BRUSSEL UNIVERSITY OF HELSINKI
DN SR




e-teach

Upskilling Digital Pedagogy

E-Teach moduliné mokymo
programa

Mokytojy ir busimuyjy
mokytojy skaitmeninés
pedagogikos tobulinimas

Projekto numeris: 2021-1-BE02-KA220-HED-000032196

Redaktoriai

Chang Zhu, Bruselio Vrije universitetas,
Hasan Arslan, Canakkale Onsekiz Mart
universitetas

£ R 5

SPOLECZNA
AKADEMIA NAUK

CIAN BLAG
——DIN SIBIU—

ONSEKIZMART VRl S o sane >
; UNIVERSITEIT BE T Education P
NiversiTesi BRUSSEL | msiss UCIAN REnEA %‘ b

WW.COMU 8.t

Funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union




E-Teach moduliné skaitmeninés pedagogikos mokymo

programa

Turinys

1 MODULIS. SKAITMENINES PEDAGOGIKOS KONCEPCIJOS............ccccvvvnnennn. 05

2 MODULIS. SKAITMENINES PEDAGOGIKOS TEORIJOS IR PROJEKTAVIMO
PRINCIPAL ... e 29

3 MODULIS. SKAITMENINIO TURINIO KURIMAS..........cooieieieeiieiieeeeeie et 54

4 MODULIS. SKAITMENINES PEDAGOGIKOS INTEGRAVIMAS | MOKYMA IR
IMOKYIMASI ..ottt e e e et e e e e e e e e e s n e e e e e e a s r e e e e e e nnaes 78

5 MODULIS. MOKYMOSI IR MOKYMO PROCESAS HIBRIDINIAME IR MISRIAME
UGDYME ..o 106

6 MODULIS. NAUJOSIOS TECHNOLOGIJOS IR JU TAIKYMAS SKAITMENINIAME
SVIETIME ..o e et 119

7 MODULIS. VERTINIMAS SKAITMENINESE MOKYMOSI APLINKOSE ................ 146



e-teach

Upskilling Digital Pedagogy

1 modulis
Skaitmenines
pedagogikos
koncepcijos

COMU

EANAKKALE VRUE - g .
ONSEKIZ MART UNIVERSITEIT Education HELSINGIN YLIOPISTO
UNIVERSITESI BRUSSEL N | recmnoisy LOOTAN RarEr e e

WWw.COMu.edu.tr —DIN SIBIU—

\\/%

SPOLECZNA
AKADEMIA NAUK

Funded by the This project has been funded with support from the European Commission.
Erasmus+ Programme This document reflect
of the European Union responsible for any use v

the view only of the author and the Commission cannot be held

1ay be made of the information contained therein.



e-mokymo moduliné skaitmeninés pedagogikos mokymo programa

1 MODULIS: SKAITMENINES PEDAGOGIKOS
KONCEPCIJOS

Miray Dogan, Hasan Arslan ir Kadir Tuncer
Canakkale Onsekiz Mart universitetas
TURINYS
1.1. Skaitmeniné pedagogika
1.2. Socialinis ziniy konstravimas klasése
1.3. Lyderysté ir skaitmeniné pedagogika
1.4. Skaitmeniné pedagogika aukstajame moksle
1.5. Skaitmeninés pedagogikos jgyvendinimas jvairiose klasése

1.6. Kultarai jautrios klasés skaitmeninéje pedagogikoje

Sj projekta finansavo Europos Komisija. Sis pristatymas atspindi tik
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e-mokymo moduliné skaitmeninés pedagogikos mokymo programa

1.1. 1 modulis 1 pamoka

Tema: Skaitmeninés pedagogikos koncepcijos
Trukmeé: 2 valandos (120 minuciy)
Mokymosi rezultatai: Sios pamokos pabaigoje dalyviai gebés:

(1) Suprasti skaitmeninés pedagogikos sgvoka,

(2) Pasakyti, kuo skiriasi skaitmeniné ir klasikiné pedagogika,

(3) Paaiskinti, kodél skaitmeniné pedagogika yra labai svarbi miSriame ir nuotoliniame
mokyme,

(4) Pateikti skaitmeninés pedagogikos naudojimo klaséje pavyzdZiy.
Mokymo metodai ir budai:

(1) Individualus darbas,

(2) Diskusijos,

(3) Klausimai ir atsakymai,

(4) Mokymasis bendradarbiaujant.

Mokymosi ir mokymo veikla:

(1) PrieS pamokg: basimieji mokytojai (dalyviai) prie§ pamokg perskaitys buating
pagrindine informacijg apie skaitmenine pedagogikg. Jie taip pat pasinaudos
internetiniais iStekliais, kad geriau suprasty. Jie taip pat perskaitys skyriy
"Skaitmeninés pedagogikos zZiniy dokumentas".

(2) Pamokos metu:

a. Pamokos pradzioje busimieji mokytojai bus suskirstyti j grupes po keturis.

b. MazZose grupelése jie aptars esmines skaitmeninés pedagogikos savybes ir
sudedamasias dalis. Jie taip pat atkreips démes;j | skaitmeninés ir klasikinés
pedagogikos panasumus ir skirtumus. Tai uztruks apie 10 minuciy.

c. Mazy grupiy diskusijy metu jie taip pat aptars, kaip skaitmeniné pedagogika
susijusi su misriuoju ir nuotoliniu mokymu. Jie parengs savo uzZrasus Visos
grupés diskusijai. Tai uztruks apie 10 minuciy.

d. Déstytojas stebés grupés diskusijas, atsakys | jy klausimus ir suteiks
griztamajj rySj. Tai trunka apie 10 minuciy.
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e-mokymo moduliné skaitmeninés pedagogikos mokymo programa

e. Per visos grupés diskusijg busimieji mokytojai pasidalins savo pastabomis
su likusia klase. Tai trunka apie 5 minutes.

f. Po to, kai basimieji mokytojai pasidalins informacija, déstytojas apibendrins
pagrindinius skaitmeninés pedagogikos aspektus ir tai, kaip jg galima
jgyvendinti klaséje. Tai trunka apie 15 minuciy.

g. Po to basimieji mokytojai grjS j savo mazas grupes. Savo grupése jie sukurs
mokomajg veiklg, kuria supazindins mokinius su skaitmeninés pedagogikos
naudojimu pamokose. Tai uztruks apie 20 minuciy.

h. Kiekviena grupé parengs pirmgjj mokomosios veiklos projekta. Tai uztruks
apie 5 minutes.

i. Deéstytojas stebés jy pazangg ir prireikus pateiks grjiztamajj rysj.

J. Veéliau visa veikla bus pasidalinta su visa grupe. Busimieji mokytojai
pasidalins savo mintimis apie uzsiémimg. Tai uztruks apie 30 minuciy.

k. Mokomoji veikla bus skelbiama internete.

|. Pabaigoje jie paradys refleksijg apie skaitmenine pedagogikg ir jos svarbg
mokant dalyky internetu. Tai uztruks apie 15 minuciy.

Vertinimo priemonés:
(1) Siekiant nustatyti, kaip mokosi grupés, batina atlikti tarpusavio vertinima.

(2) Saves vertinimas reikalingas siekiant nustatyti individualy savo paZzangos vertinima.

(3) Esé radymas yra labai svarbus norint suprasti grupés procesus.

(4) Vertinimas pagal rubrikas naudojamas suplanuotai veiklai jvertinti.
Teorinés zinios
Ziniy perdavimas ir organizavimas $vietimo organizacijose, technologijy plétra,
bendravimo formy diferenciacija, ziniy ir jglGdziy, kuriuos turi jgyti mokiniai, kaita ir
sudétingumas - visa tai jneSa daug naujoviy j Svietimo sritj. Organizacija "The 21st Century
Skills Partnership" paskelbé XXI amziaus mokinio ataskaitos standartus, kuriais siekiama
integruoti technologijas ir Svietima; tai yra aprapinti visus Svietimo sistemos komponentus
amziaus sglygas atitinkanciais jgudziais ir uztikrinti aktyvy Siy jgudziy naudojimg ugdymo
procese (Partnership for 21st Century Skills, 2003).

Pasak Mishra ir Koehler (2006), technologijy jtraukimas j mokymo procesg tapo batinas

atsizvelgiant j amziaus reikalavimus tiek mokytojams, tiek biisimiems mokytojams. Siame
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kontekste mokytojai turéty ne naudoti technologines priemones kurso metu, o pristatyti

Sias priemones integruodami jas su savo pedagoginémis Ziniomis.

Siandien skaitmeniniy technologijy nauda pastebima mokymosi ir mokymo procesuose
Svietimo jstaigose. Skaitmeninés pedagogikos sgvoka taip pat apibldina technologijy
naudojimg mokymosi ir mokymo procesuose. Kivunja (2013) skaitmeninge pedagogika
apibrézia kaip kompiuteriniy skaitmeniniy technologijy jtraukimg j mokymo meng, kuris

praturtina mokymasi, mokyma, vertinimg ir visg mokymo programag.

Skaitmeninéje pedagogikoje elektroniniai prietaisai naudojami ugdymo patirCiai pagerinti
arba pakeisti (Croxal, 2012). Technologijy pazanga su kiekviena diena reikalauja tobulinti
ugdymo metodus. Todél peréjimas prie internetiniy Svietimo sistemy atneSé daug
mokymosi naujoviy. Daugelis mokiniy ir mokytojy dél internetiniy Svietimo metody

privalumy sutiko naujas galimybes.

Kaip zinoma, vien tik technologijos negali uztikrinti gero mokymosi. Tuo tarpu skaitmeniné
pedagogika - tai ne tik efektyvus technologiniy priemoniy naudojimas; jg galima apibréZti
kaip praktinés mokymosi patirties kdrimg mokiniui, ugdymo kokybe ir tikslus, pasitelkiant
skaitmeninius jrenginius. Skaitmeniné pedagogika - tai kritiSkas pozilris j nenaudingg ir
betikslj technologiniy priemoniy naudojimg. Tradicinio mokymo naudojimas klaséje yra
pedagoginés Zinios, o skaitmeniné pedagogika orientuojasi j tai, kokioms mokiniy grupéms
tinkamos priemonés arba kaip skaitmeninés technologijos gali padidinti dalyvavimg ir

tarpusavio sgveikg bei jtvirtinti mokymasi.

Saltiniai

Croxall B. (2012). Digital pedagogy? A Digital Pedagogy Unconference.

Retrieved April 23, 2019, from http://www.briancroxall.net/digitalpedagogy/what-is-digital-
pedagogy/

Kivunja, C. (2013). Embedding digital pedagogy in pre-service higher education prepares
teachers for the digital generation. International Journal of Higher Education, 2(4),
131-142.

Mishra, P., & Koehler, M. J. (2006). Technological pedagogical content knowledge: a
framework for teacher knowledge. Teachers College Record, 108(6), 1017-1054.
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Partnership for 21st Century Skills. (2003). Learning for the 21st century: A report and mile
guide for 21s*-century skills. Washington, D.C.: Partnership for 21st Century Skills.

1.2. 1 modulio 2 pamoka

Tema: Socialinis Ziniy kdrimas klasése
Trukmeé: 1 valanda (60 minuciy)
Mokymosi rezultatai: Sios pamokos pabaigoje dalyviai gebés:

(1) Paaiskinti, kas daro klase konstruktyvig,
(2) Aptarti, kaip Zinios socialiai kuriamos klaséje,

(3) I8vardinti esminius socialinio ziniy karimo klaséje bruozus.
Mokymo metodai ir budai:

(1) Diskusijos grupése,
(2) Darbas poromis,
(3) Dalyviy klausimai ir atsakymai,

(4) Déstytojo ir dalyviy klausimai ir atsakymai.
Mokymosi ir mokymo veikla:

(1) PrieS pamoka: pirmiausia dalyviai perskaitys pagrinding informacijg apie socialinj
Ziniy karimg pereinamojoje klaséje jprastoje mokyklos aplinkoje. Jg pateiks
instruktorius (zZr. toliau esantj skyriy "Teorinés Zzinios"). Be to, jie bus jkvépti
pasinaudoti internetinémis duomeny bazémis ir susirasti moksliniy publikacijy apie
pereinamojo laikotarpio klasiy pagrindines savybes. Dalyviai i§ déstytojo gaus
nurodymus, kaip rasti pirminius ir antrinius Saltinius internete.

(2) Pamokos metu:

a. Pirmiausia mokytojas lentoje apibrézia pagrindines temos sgvokas: socialinis
konstravimas, Ziniy konstravimas, tradiciné klasé ir socialinis konstravimas.
Tai uzZtrunka apie 10 minuciy.

b. Susiskirste | tris grupes, dalyviai bus pakviesti aptarti ir uzrasyti aptariamy

terminy apibrézimus. Tai uztruks apie 15 minuciy.
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c. Toliau dalyviai dalyvaus klases diskusijoje, kurioje bus toliau dirbama su
apibréZimais, mokiniai diskutuos, uzduos klausimus ir atsakymus, taip pat
mokytojas duos tam tikrus nurodymus (jei reikia, dél klaidingy supratimy ir
paaiskinimy). Tai uztrunka apie 20 minuciy.

d. Po uzsiéemimo lektorius apibendrins apibrézimy aptarimg ir apibudins
pagrindinius klasiy bruozus, ypatingg démesj skirdamas tam, kaip jose
socialiai formuojamos Zinios. Be to, Siek tiek mokoma socialinés
konstrukcijos teorijos. Tai trunka apie 15 minuciy.

(3) Po pamokos: dalyviai turi parasyti vienos pamokos rasinj, kuriame aprasyty, kaip jie
jsivaizduoja tipiSka klase ir kaip jos mokiniai jgyja Ziniy socialinéje aplinkoje.
Vertinimo priemonés:

(1) Klausimai ir atsakymai: pagrindiné Sios pamokos vertinimo priemoné bus klausimai
ir atsakymai tarp mokiniy bei tarp déstytojo ir dalyviy.
(2) Esé: esé uzduotis suteiks déstytojui griztamajj ry$j, kad jis galéty nuspresti, kiek
dalyviai pasieke pamokos pradzioje iSvardytus tikslus.
Teorinés zinios
Bandura (1986) pedagogikg apibrézé kaip mokytojy pedagoginius jsitikinimus, kurie daro
jtakg jy pedagoginiam elgesiui klaséje. Be to, Shulman (1986); teigé, kad pedagogikos ir
turinio zinios neturéty bati atskirtos, o tvarkomos kartu; "Kaip a§ mokau?" Mokytojai,
ieSkantys atsakymo | §j klausima, turéty turéti turinio ziniy, pedagoginiy turinio Ziniy ir
mokymo programos ziniy. Tradicine pedagogikg sudaro i§ anksto nustatyti mokymosi
tikslai, mokytojo, kaip eksperto, vaidmuo ir mokiniy vaidmuo - atlikti pateiktas uzdaro tipo

uzduotis (Vaataja ir Ruokamo, 2021).

Siose koncepcijose pabréziama, kad mokytojai turéty sumazinti Zinias iki tokio lygio, kad
mokiniai galéty suvokti kompetencijas, kurios padéty derinti jiems reikalingus jgtdzius su
Siuolaikinémis technologijomis ir integruoti mokymasi su gyvenimu tradicinéje klaséje.
Siame kontekste “Tarptautiné $vietimo technologijy asociacija” (ISTE, 2008) teigia, kad
mokytojai, turintys technologine kvalifikacijg, turéty bati aktualls, bati technologiSkai

rastingi, naudotis technologijomis ir nukreipti mokinius naudotis technologijomis.
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Atsizvelgiant | besikeiCianCias salygas ir Siuolaikiniy mokiniy, skaitmeninés kartos,
mokytojy ir kandidaty j mokytojus kvalifikacijg, tikimasi, kad skaitmeninés priemonés bus
pritaikytos suprasti kalbas ir integruoti jas su pedagoginio turinio zZiniomis (Anderson,
2008).

Yra Zinoma, kad mokytojai dazniausiai naudoja PowerPoint kaip skaitmenine priemone
tradicinése klasése (Klecker, Hunt, Hunt ir Lacker, 2003) ir kad daugelis mokiniy
mokyklose turi problemy dél technologijy pritaikymo ir naudojimo (Stephens, 2005). Be to,
vien technologijy integravimo | ugdymg nepakanka, kad bity pasiekta sékmeé. ISorinés
aplinkos veiksniai, tokie kaip mokytojy poZilris, naudojami metodai ir budai, mokymo
medZiaga, fizinés salygos ir mokykla, turi jtakos mokiniy akademinei sékmei; emociniai-
kognityviniai veiksniai, tokie kaip teigiamas mokiniy pozidris j kursg, jy suvokimas, kad jie
gali pasiekti sékme, ir jy motyvacija turi jtakos akademinei sékmei (Howie ir Pieterson,
2001).

Technologijy integravimas | Svietimg tapo buatinybe (Liao, 2007). TacCiau mokytojy
kompetencijos, susijusios su technologijomis, ir jy gebéjimas jgyvendinti ir kurti
technologijomis paremtg veiklg yra tiesiSkai susije su saviveiksmingumo suvokimu.
Ugdymo proceso veiksmingumo ir kokybés didinimas pritaikant technologijas Svietimo
sistemoje yra tiesiogiai susijes su jzvalgiy mokytojy, turinCiy Siam laikmeciui budingy
kompetencijy, rengimu. Sios kvalifikacijos yra tiesiogiai proporcingos kandidaty j mokytojus
igsilavinimui. Sioms kvalifikacijoms jgyti reikia taikyti metodus ir badus, kurie leisty ugdyti
auksciausio lygio skaitmenines pedagogines kompetencijas, jskaitant informacines
technologijas Svietimo fakultetuose (Mishra ir Koehler, 2006).

Saltiniai

Anderson, T. (2008). Towards a theory of online learning, in Anderson, T. (Ed.) Theory and

Practice Online Learning, 2nd ed. (45—-7-). AU Press.

Howie, S. J. and Pietersen, J. J. (2001). Mathematics literacy of final year students:
South African realities. Studies in Educational Evaluation, 27, 7-25.

International Society for Technology Education-ISTE. (2008). ISTE National Educational
Technology Standards (NETS) and Performance Indicators for Teachers.

11

Sj projekta finansavo Europos Komisija. Sis pristatymas atspindi tik

autoriai, o Komisija negali bati laikoma atsakinga uz bet kokj joje esancios informacijos panaudojima.



e-mokymo moduliné skaitmeninés pedagogikos mokymo programa

Klecker, B. M., Hunt, S., Hunt, D., & Lackner, K. (2003). Evaluating student teachers’
technology use with group support systems and questionnaires—Annual Meeting of
the Mid-South Educational Research Association.

Liao. Y. C. (2007). Effects of computer-assisted instruction on students achievement in
Taiwan: A meta-analysis. Computers & Education, 48(2). 216-23.

Mishra, P. and Koehler, M. J. (2006). Technological pedagogical content knowledge: A
framework for integrating technology in teacher knowledge. Teachers College
Record, 108(6), 1017-1054.

Stephens P. (2005). A decision support system for computer literacy training at universities.
The Journal of Computer Information Systems,46 (2), 22-35.

Shulman, L. S. (1986). Those who understand: Knowledge growth in teaching. Educational
Researcher, 15(2), 4-14

Vaataja, J. O., & Ruokamo, H. (2021). Conceptualizing dimensions and a model for digital
pedagogy. Journal of Pacific Rim Psychology. 15(1) 2-12.

1.3. 1 modulio 3 pamoka

Tema: Lyderysté ir skaitmeniné pedagogika
Trukmé: 1 valanda (60 minuciy)
Mokymosi rezultatai: Sios pamokos pabaigoje dalyviai gebés:

(1) Paaiskinti, kg sudaro lyderysté mokymosi aplinkoje,

(2) Aptarti, kg reiSkia skaitmeniné lyderysté,

(3) Pateikti keletg svarbiausiy pavyzdziy, kuriais remiantis galima spresti apie
skitumus tarp vadovavimo tradicinéje mokymosi aplinkoje ir vadovavimo
skaitmeningje aplinkoje.

(4) 18vardyti esmines skaitmeninés lyderystés savybes.
Mokymo metodai ir budai:

(1) Diskusijos grupése,
(2) Darbas poromis,
(3) Dalyviy klausimai ir atsakymai,

(4) Déstytojo ir dalyviy klausimai ir atsakymai.
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Mokymosi ir mokymo veikla:

(1) PrieS pamoka: virtualioje klaséje dalyviai pirmiausia perskaitys istorine lyderyste (zr.
toliau pateiktg teoriniy ziniy skyriy). Be to, jie bus paskatinti ieSkoti interneto
duomeny bazése moksliniy publikacijy apie kai kuriuos esminius skaitmeninés
lyderystés aspektus. Dalyviams nurodymus, kaip rasti vadovavimo antrinius
Saltinius internete, pateiks mokytojas.

(2) Pamokos metu:

a. Pirmiausia mokytojas apibrézia temai apibtdinti vartojamas sgvokas:
lyderysté, lyderysté tipiniame klasés kontekste ir skaitmeniné lyderyste. Tai
trunka apie 10 minuciy.

b. Dalyviai bus suskirstyti j grupes po tris asmenis ir paprasyti aptarti ir uzrasyti
aptariamy terminy apibrézimus, kad juos buty galima aptarti ateityje. Tai
trunka apie 15 minuciy.

c. Po to dalyviai dalyvaus klasés diskusijoje ir toliau tikslins apibrézimus. Tai
apims mokiniy diskusijas, klausimus ir atsakymus, taip pat tam tikrus
mokytojo nurodymus (jei reikia, dél klaidingy sgvoky ir paaiskinimy). Tai
uztrunka apie 20 minuciy.

(3) Baigiantis pamokai, bus aptarti apibréZimai ir nustatyti pagrindiniai tradicinés klasés
elementai, ypatingg démes;j skiriant tam, kaip instruktorius gali iSlaikyti skaitmenine
lyderyste. Be to, bus Siek tiek mokoma apie Siuolaikinés lyderystés filosofijg.
UZsiémimas trunka apie 15 minuciy.

(4) Po pamokos: po pamokos reikia paraSyti vienos pamokos esé, kurioje baty
aprasyta, kaip dalyviai supranta skaitmenine lyderyste ir kaip mokiniai virtualioje

klaséje | jg reaguoja.
Vertinimo priemoneés:

(1) Klausimai ir atsakymai: pagrindiné Sios pamokos vertinimo priemoné bus klausimai
ir atsakymai tarp mokiniy, taip pat tarp déstytojo ir dalyviu.
(2) Esé: ese uzduotis suteiks déstytojui griztamajj rysj, kad jis galéty nuspresti, kiek

dalyviai pasieké pamokos pradZzioje iSvardytus tikslus.
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Teorinés zinios

Vadovas yra atsakingas uz visy poky&iy organizacijoje jgyvendinimg. Si pokygiy
perspektyva jrodo, kad tik lyderio vizija gali lemti organizacijos sékme ir augimg dél bet
kokios pertvarkos. Galima apibrézti, kad skaitmeninés pedagogikos ir lyderystés
koncepcija iS esmés yra susijusi su pokyciais. Kadangi skaitmeninés pedagogikos pokyciai
reikalauja transformacijos ir lyderystés, lyderysté labiau susijusi su evoliucija nei su
stabilumu. Lyderysté yra labai svarbi, nes ji stipriai lemia kryptj ir rezultatus mokykly ar
platesniy sistemy mikrolygmeniu. Mokymosi ugdymas numato pagrindine lyderystés formg
ir tikslg - kurti ir palaikyti geram mokymuisi palankig aplinkg. Inovacijos yra neatsiejama
mokymosi lyderystés dalis nustatant naujas kryptis. Nuotolinis mokymas turi suteikti
mokiniams tokios pat kokybés mokymosi patirtj kaip ir kontaktinis mokymas. | Siuos
pokycius atkreipia démesj ir politikos formuotojai bei mokykly administracijos, rengdamos

ir planuodamos mokytojy kvalifikacijos kélimg (Vaataja ir Ruokamo, 2021).

Skaitmeninio vadovavimo praktika glaudziai siejasi su transformaciniu ir transakciniu
vadovavimo stiliais, orientuotais j emocinj intelektg (Aldawood et al., 2019). Be to,
Sheninger (2014) skaitmenine lyderyste apibrézé ne kaip efektingas priemones, o kaip
strateginj mgstyma, kai turimi iStekliai panaudojami siekiant pagerinti tai, kg darome, kartu
numatant pokycius, kuriy reikia norint ugdyti mokyklos kultdrg, orientuotg | jsitraukimg ir

pasiekimus.

Tai transformuota lyderystés konstrukcija, kuri kyla i§ lyderio simbiotinio santykio su
technologijomis. Egzistuoja skirtingos dimensijos, kokiais elementais galima nurodyti
sekmingg skaitmenine lyderyste. Pavyzdziui, Zhong (2017) skaitmenine lyderyste Svietime
minéjo kaip naujy technologijy priemima, jsisavinimg ir taikyma, siekiant mokyklas paversti
skaitmeninio amziaus mokymosi vietomis. Skaitmeniné pedagogika ne tik jkvepia Svietimo
pokyCius, bet ir siekia | pertvarkg jtraukti mokinius, mokytojus ir visas kitas

suinteresuotgsias 3alis.

Kita vertus, Zvelgiant i$ skaitmeninés pedagoginés lyderystés perspektyvos, reikia sukurti
arba plétoti vizijg ir technologijomis pagrijstg mokyklos kulttrg, bating mokyklos sékmei

ateityje. Be to, pedagoginé lyderysté reikalauja mastysenos, elgsenos ir jgudziy derinio,

14

Sj projekta finansavo Europos Komisija. Sis pristatymas atspindi tik

autoriai, o Komisija negali bati laikoma atsakinga uz bet kokj joje esancios informacijos panaudojima.



e-mokymo moduliné skaitmeninés pedagogikos mokymo programa

kad baty galima taikyti butinus mokymus, ugdancius darbuotojy jgudzius pagal Sig vizijg ir
kultdrg. Vadovaujantis Siais deriniais, galima teigti, kad mokykly tikslams pasiekti reikalingi

lyderiai, turintys pedagoginés lyderystés kompetencijy.

Skaitmeninés pedagogikos lyderiai pirmiausia turéty teikti pirmenybe skaitmeninés
informacijos ir technologijy valdymui ir sudaryti sglygas kurti pridétine verte kuriancig
produkcijg. Be to, kalbant apie Zmogiskyjy istekliy valdymg, uzuot daznai naudojus
kontrolés elementg, reikéty gebéti sutelkti darbuotojus aplink vizijg. Pasak Oz (2019),
mokyklos vadovy uzduotis - atskleisti mokykloje dirbanCiy zmogiskyjy istekliy talentg ir
potencialg, atitinkantj organizacijos tikslus. Atsizvelgiant | tai, skaitmeniniy pedagogy
lyderiai turéty bendradarbiauti su suinteresuotosiomis Salimis, kad Zmogiskieji iStekliai bty
rengiami pagal skaitmeninimo ir mokyklos vizijg ir atskleisty jy potencialg. Kaip i$S Cia
galima suprasti, skaitmeniné pedagogika, kuri remiasi ZmogiSkuoju elementu, suteikia
Svietimo suinteresuotosioms Salims galimybe iSreikSti save, sukurti erdve dialogui ir

diskusijoms, jsitraukti j reflektyvaus mastymo jgudzius, o ne tik perduoti informacija.

Saltiniai

Aldawood, H. A. Alhejaili, M. Alabadi, O. Alharbi, and G. Skinner (2019). Integrating Digital
Leadership in an Educational Supervision Context. A Critical Appraisal, 2019
International Conference in Engineering Applications (ICEA), 1-7.

Oz, 0. (2019). Digital Leadership: Being a school leader in the digital world. International
Journal of Leadership Studies: Theory and Practice. 3(1), 45-57.

Sheninger, E. (2014). Digital Leadership: Changing Paradigms for Changing Times.
Thousand Oaks, CA.

vaataja, J. 0., & Ruokamo, H. (2021). Conceptualizing dimensions and a model for digital
pedagogy. Journal of Pacific Rim Psychology. 15(2) 2-12.

Zhong, L. (2017). Indicators of digital leadership in the context of K-12 education. Journal

of Education of Technology Development. 10, 27-40.
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1.4. 1 modulio 4 pamoka

Tema: Skaitmeniné pedagogika aukStajame moksle
Trukmeé: 2 valandos (120 minuciy)
Mokymosi rezultatai: Sios pamokos pabaigoje dalyviai gebés:

(1) Paaiskinti, kg reiskia skaitmeniné transformacija aukStajame moksle,

(2) Pateikti kiekvieno skaitmeninés transformacijos metodo aukstojo mokslo srityje
pavyzdj,

(3) Pateikti keletg svarbiy pavyzdziy, kaip skaitmeninimas pakeité aukstojo mokslo

institucijas.
Mokymo metodai ir budai:

(1) Diskusijos grupése,
(2) Darbas poromis,
(3) Dalyviy klausimai ir atsakymai,

(4) Déstytojo ir dalyviy klausimai ir atsakymai.
Mokymosi ir mokymo veikla:

(1) PrieS pamoka: pirmiausia mokiniai perskaitys pagrindine informacijg apie
skaitmenine pedagogikg auks$tajame moksle. Jg pateiks déstytojas (Zr. toliau esantj
skyriy "Teorinés zinios"). Jie taip pat turés uzrasyti savo individualig patirtj, susijusig
su skaitmeninimu jvairiuose Svietimo kontekstuose.

(2) Pamokos metu:

a. Destytojas pradeda nuo lentoje pateikty pagrindiniy temos terminy, jskaitant
"skaitmenine transformacijg", "skaitmeninés transformacijos metodus
auksStajame moksle" ir "skaitmeninimg". Tai uztrunka apie 10 minuciy.

b. Mokytojas paprasSys dalyviy pasidalyti savo jZzvalgomis apie tai, kaip jy
Svietimo jstaigos |sisavino skaitmeninimg. Déstytojas sutelks démesj |
skaitmeninimo bddus, naudotus patirtyje, ir paskelbs juos lentoje
papildomam aptarimui. Tai uZtrunka apie 15 minuciy.
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c. Toliau instruktorius atliks dalyviy patirties skirstymg pagal skirtingus
skaitmeninimo tipus. Kiekvienam skaitmeninimo budui déstytojas prireikus
pasiulys daugiau pavyzdziy. Tai uztrunka apie 20 minuciy.

(3) Po uzsiémimo déstytojas perziurés apibrézimy aptarimg ir iSvardys pagrindines
skaitmeninimo charakteristikas, ypatingg démesj skirdamas tam, kaip
skaitmeninimas formuojasi ir palaikomas aukStajame moksle. Be to, Siek tiek
mokoma skaitmeninimo teorijos. Tai uztrunka apie 15 minuciy.

(4) Po pamokos: Vienos pamokos esé dalyviai turi paaiskinti, kaip jie supranta
skaitmeninimg aukstajame moksle, ir pateikti skaitmeninimo pavyzdzZiy savo
kontekste.

(5) Vertinimo priemoneés:

(1) Klausimai ir atsakymai: pagrindiné Sios pamokos vertinimo priemoné bus klausimai
ir atsakymai tarp mokiniy bei tarp déstytojo ir dalyviy.

(2) Esé: esé uzduotis suteiks déstytojui grjiztamajj rysj, kad jis galéty nuspresti, kiek

dalyviai pasieke pamokos pradzioje iSvardytus tikslus.

Teorinés zinios

Skaitmeniné transformacija - tai sgvoka, apibrézianti socialiniy ir sektoriniy poreikiy
sprendimy ieSkojimo procesg integruojant skaitmenines technologijas ir atitinkamai
plétojant bei keiCiant darbo eigg ir kultirg. Viena iS potencialiy aplinky, kuriose vyks
skaitmeniné transformacija, yra auksStojo mokslo sritis. Skaitmeninimas siejamas su
skaitmenine transformacija, skirta universitety ir kolegijy tikslinéms grupéms strategijoms
nustatyti. XX a. 7-ajame deSimtmetyje pamazu pradéta pastebéti civiliné interneto
paskirtis. Pirmiausia universitetai ir moksliniy tyrimy jstaigos suprato interneto svarbg ir
naudojo S$ig revoliucine technologijg keistis informacija tarp mokslininky ir tyréjy
skirtinguose miestuose. Véliau buvo prijungti kompiuteriy tinklai kitose Salyse, todél

internetas pasieké pasauline apréptj (Sandkuhl ir Lehmann, 2017).

Skaitmeniné transformacija auksStajame moksle turi dvi sgvokas. Pirmoji sgvoka,
"skaitmeninimas”, spausdintinés/fizinés medZiagos (teksto, vaizdo, garso) vadinama

kompiuteriu; ji apdorojama ir paverCiama skaitmeninémis versijomis. Kita sgvoka yra
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"Skaitmenizacija", t. y. skaitmeniné transformacija, siekiant suskaitmeninti medziagg, nes
yra strategijos, kaip tai padaryti, 0 ne paversti jas transformacijos modelio versijomis
(Aybek, 2017). Pasak Dean apibrézto (1994), pirmieji nuotolinio mokymosi modeliai buvo
tik i$ anksto atspausdintos susirasinéjimo kursais pagrjstos sistemos. Taikant §j metoda,
tarp deéstytojy ir studenty nebuvo tiesioginés sgveikos, nes dar nebuvo iSrastos tokios

esmineés telekomunikacijy technologijos kaip televizija ir radijas.

.I . Internetas/

ekonferencija ziniatinklis

Atviras
universitetas

-Radijo
televizijos
transliacija

Hurﬂfponancinis
ivietimas
1 pav. Nuotolinio mokymo istorija

Saltinis: Moore & Kearsley, 2005 m.

Kaip matyti 1 pav., dél skaitmeninés transformacijos aukstajame moksle korispondencinis
mokymas naudoja virtualig mokymosi aplinkg, skirtg internetiniams studenty mokymaosi
procesams. Istoriniame procese svarbiausias 1-osios pramonés revoliucijos atnestas
pokytis, susijes su universitetiniu Svietimu aukS8tajame moksle, buvo Svietimo
masifikavimas. Jj galima apibrézti kaip grjzimg nuo elitinio prie neformaliojo Svietimo
(Arslan, 2019). Ypac su informacinémis ir komunikacinémis technologijomis, kurias suteiké
3-ioji ir 4-0ji pramonés revoliucijos moksliniuose tyrimuose, prasidéjo kompiuteriy taikymo
Svietime ir mokyme tyrimai (Aybek, 2017).

Universitety vadovai neiSvengiamai susiduria su nauja situacija - sudétingomis aukstojo
mokslo institucijy valdymo ir vadovavimo saglygomis. Pastargjj deSimtmetj vykstantys
spartts technologiniai pokycCiai vyko kartu su reikSmingais socialiniais ir ekonominiais

pokyciais. Tai yra, kad buty galima pasiekti "giluminiy sgmonés struktiry pokytj, nukreiptg
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j "tarpdisciplininés kompetencijos ugdymg", kuris reikalauja naujy rastingumo jgudziy ir
mokymosi metody, labiau atitinkanCiy besiformuojancios globalios Ziniy visuomenés
socialinius-kultdrinius, psichologinius ir dvasinius poreikius (Clarke ir Clarke, 2009). Galima
teigti, kad Sie pokyciai turi bati suprantami kartu, o ne nagrinéjami atskirai. Del Siy kartu
(Bach et al., 2007).

Pavyzdziui, deSimtojo deSimtmecio pradzioje universitety déstytojai staiga buvo jpareigoti
susikurti el. pasto paskyras. Dazniausiai universitety déstytojams pateikta retorika apie
naujoves ir laiko taupymo pazadus beveik nesulauké atgarsio (Johnston et al., 2018).
Naujy technologijy poveikis pedagogikai suteiké galimybiy aukStyjy mokykly
suinteresuotosioms Salims. Informacinés ir rySiy technologijos daro jtakg jvairiems
mokymo ir mokymosi metodams. Jos suteikia galimybe lankscCiai rinktis laikg ir erdve bei
formuoti heterogenines grupes, kas anksCiau nebuvo jmanoma (Shonfeld et al., 2021).
Universitetai nenukrypsta nuo savo istoriniy linijy, o tesiant mokymasi pagal klasikinj
universitetinj supratimg ilgainiui universitetai gali prarasti konkurencijg (Arslan, 2019).
Universitetai yra sudétingos organizacijos, kurios vertina savo jtakg. TacCiau universitetai
taip pat yra institucijos, kurios formuoja ateitj. Jy profesoriai, studentai ir alumnai lemia
socialines permainas ir kuria nacionaline tapatybe bei kultirg. Skaitmeniné transformacija
auksStajame moksle yra kompleksinis pozilris, kuriame atsizvelgiama | jvairius

kintamuosius ir kuris turéty bati vertinamas kaip daugiaSalis procesas.
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164 - 176.

Bach, S. Haynes, P. Lewis, J. Smith (2007). Online Learning and Teaching in Higher
Education. Open University Press McGraw-Hill Education UK.

Clarke, T., & Clarke, E. (2009). Born Digital? Pedagogy and Computer-Assisted Learning.
Education & Training, 51(5), 395-407.

Dean, L. (1994). Telecomputer Communication: The Model for Effective Distance
Learning, ED Journal, 8, (12).

Johnston, B. Macneill, S. & Smyth, K. (2018). The digital university, the intersection of
policy, pedagogy, and practice. Palgrave Macmillan imprint is published by the
registered company Springer Nature Switzerland.

Moore, M. G., & Kearsley, G. (2005). Distance education: A systems view. Belmont, CA:
Thomson Wadsworth.

Sandkhul, K. & Lehmann, H. (2017). Digital Transformation in Higher Education — The Role
of Enterprise Architectures and Portals. Digital Enterprise Computing, (Ed. Alexander
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Shonfeld, M., Cotnam-Kappel, M., Judge, M. (2021). Learning in digital environments: a
model for cross-cultural alignment. Education Tech Research (69), 2151-2170.

1.5. 1 modulio 5 pamoka

Tema: Skaitmeninés pedagogikos jgyvendinimas jvairiapusiSkose klasése
Trukmeé: 1 valanda (60 minuciy)
Mokymosi rezultatai: Sios pamokos pabaigoje dalyviai gebés:

(1) Paaiskinti, ka reiskia jvairiapusé klase,

(2) 18vardyti pagrindines jvairiapusés klasés charakteristikas,
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(3) Pateikti keletg pagrindiniy skaitmeninés pedagogikos jgyvendinimo jvairiose

klasése pavyzdziy.
Mokymo metodai ir badai:

(1) Diskusijos grupése,
(2) Darbas poromis,
(3) Dalyviy klausimai ir atsakymai,

(4) Déstytojo ir dalyviy klausimai ir atsakymai.
Mokymosi ir mokymo veikla:

(1) PrieS pamoka: Naudodamiesi interneto duomeny bazémis, dalyviai bus paprasyti
surasti moksliniy tyrimy publikacijas apie pagrindines jvairiy klasiy savybes.
Déstytojas pateiks mokiniams pirminiy ir antriniy Saltiniy internete paieskos
Zzemélapj. Be to, jie turés parengti kelis skaitmeninés pedagogikos integravimo |
misrig klase scenarijus.

(2) Pamokos metu:

a. Pirmiausia déstytojas lentoje iSdésto pagrindinius temos terminus,
pavyzdziui, "jvairialypé klasé" ir "pagrindiniai jvairialypés klasés elementai”.
Apie 10 minuciy.

b. Susiskirste j tris grupes, dalyviai bus pakviesti aptarti ir uzrasyti aptariamy
terminy apibrézimus. Mazdaug 15 minuciy.

c. Dalyviai dalyvaus klasés diskusijoje, kurioje bus tesiamas darbas su
apibréztimis. Vyks mokiniy diskusijos, klausimai, atsakymai ir mokytojo
mokymas (jei reikia, dél klaidingy sgvoky ir paaiskinimy). Kaip pavyzdzius jie
taip pat aptars savo aplinkybes. Tai uztruks apie 20 minuciy.

(3) Po pamokos déstytojas perzvelgs apibrézimy aptarimg ir iSvardys pagrindines
jvairialypés klasés savybes, ypatingg démesj skirdamas tam, kaip skaitmeniné
pedagogika gali bati naudojama jvairialypéje klaséje. Tam reikalingos trys grupes.
Mazdaug 15 minuciy.

(4) Po pamokos: dalyviai turi turéti gerai organizuotg pamokos plang, kuriame parodyty,
kaip skaitmeniné pedagogika gali bati naudojama klaséje, kurioje mokosi jvairiy

kultdry mokiniai.
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Dalyvavimas:

(1) Klausimai ir atsakymai: pagrindiné Sios pamokos vertinimo priemoné bus klausimai
ir atsakymai tarp mokiniy bei tarp déstytojo ir dalyviy.
(2) Esé: esé uzduotis suteiks déstytojui grjztamajj ry$j, kad jis galéty nuspresti, kiek

dalyviai pasieké pamokos pradZzioje iSvardytus tikslus.

Teorinés zinios

Kadangi pasaulyje vyksta sparti transformacija, galima sakyti, kad ji daro jtakg ir $alims, ir
Svietimo jstaigoms. Begalé pokyciy ir transformacijy, nenuspéjama technologijy pazanga
ir nenuspéjama globalizacijos eiga reikalauja, kad Svietimo institucijos neatsilikty nuo Sios
kaitos. Si kaita ir transformacija atne$a kultdrinj turtinguma, skirtingus gyvenimo biadus
kartu su skirtingy perspektyvy plétojimu Svietimo jstaigose.

Jvairové - tai reisSkinys, kuriuo reaguojama j ekonomine nelygybe, pabégéliy srautus,
seksizma, rasizma, nejgaliyjy atskirtj, ksenofobijg ir klasine diskriminacijg (Apple, 2004).
21t amziaus jgtdziai, tokie kaip kritinis mgstymas, problemy sprendimas ir kiirybiSkumas,
vis labiau vertinami mokykly organizacijose. Buvo atsizvelgta j jvairovés naudg ugdymo
rezultatams. Atitinkamai mokiniy jvairove, nors ir atspindi asmeny skirtumus, apima tokias
salygas kaip rase, Iytis, etniné kilmeé, pazinimo lygis, asmenybés bruozai, asmeny pareigos
institucijoje, iSsilavinimo lygis ir kilmé (Paris, 2012). Mokytojy rengimo srityje jvairové
apibidinama i§ dalies arba pavirsutiniskai. Svietimo institucijos ir pedagogai turi
suformuluoti mokymo ir mokymosi jvairialypéje visuomeneéje Svietimo jstaigose vizijg ir ja
remdamiesi sistemingai vadovauti daugiakultGriSkumo klausimy sintezei visoje
ikimokyklinio ugdymo programoje. (Villegas ir Lucas, 2002).

Tyrejai ir Svietimo institucijos istoriSkai vertino, kaip mokytojai naudojasi arba nesinaudoja
informacinémis komunikacinémis technologijomis (IKT), skirstydami mokinius |
netradicines kategorijas. Buvo tiriamos demografinés mokiniy charakteristikos, tokios kaip
lytis, amzius, etniné priklausomybé, geografiné padétis, socialinis ir ekonominis statusas

bei iSsilavinimas (Clarida et al., 2016).
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Kita vertus, demografiniai jvairovés mokyklose rodikliai, tokie kaip lytis, amZius, etniné
priklausomybé, geografiné padétis, socialiné ir ekonominé padétis bei iSsilavinimas, kurie
anksCiau buvo naudojami mokiniy jsitraukimui j technologijas nustatyti, dabar gali bati
laikomi pasenusiais (Johnson, 2011). Tyréjas teigia, kad labai svarbu suprasti mokiniy
savybes ir tai, kaip jos gali paveikti mokymosi procesg ir rezultatus jvairialypéje klaséje.
Skaitmeninés pedagogikos poziuriu jvairové - tai klasiy jvairove, daugiausia démesio
skiriant mokymo programuy jvairinimui. Mokytojai turéty j klases jtraukti nuotraukas ir vaizdo
jrasus, atspindin€ius mokiniy veidy, kultiry ir interesy jvairove. Rinkdamiesi mokomuosius
vaizdo jraSus, jie turéty rinktis tokius vaizdo jrasus, kurie leisty mokiniams pazvelgti |
kultary jvairove kaip j naujy idéjy skatinimo bada. Be to, dél démesio skaitmeninei jvairovei
mokytojai turi iS5 esmeés pakeisti savo pozidrj j vertinimg. Mokytojai taip pat turéty atidziai
permastyti, kaip jie gali naudoti Siuolaikines technologijas kaip vertinimo priemones. Tuo
tarpu Cia apzvelgiama, kaip pradéti skaitmeninés jvairovés ugdyma, atspindintj kulttrisSkai
svarbig skaitmenine pedagogikg (Villegas ir Lucas, 2002). Efektyvus mokymas jvairovés
link turi atsizvelgti j mokiniy kultdrine kilme ir vietinj kontekstg, kuriame jie gyvena. Sia
prasme veiksmingas mokymas taip pat turi bati pagrjstas patikima, gerai iStirta skaitmenine
pedagogika (Angus & L. C. de Oliveira, 2019).

Mokytojai, naudodami technologijas ir skaitmenine pedagogikg, gali patenkinti jvairiy
mokiniy poreikius ir pasiekti nejtikéting, anksciau nepasiekiamg ugdymo veiksminguma.
Skaitmeniné pedagogika jvairioms klaséms suteikia jvairiy galimybiy padaryti mokymasi
lygiavertiS8kesnj ir jtraukesnj, kai ty paciy dalyky mokoma naujais bidais, naudojant jvairius
internetinius mokymo ir mokymosi isteklius. Siame darbe kalbama apie mokymosi metodus
ir universalig mokymosi sistemg, sukurtg siekiant pasidlyti badus, kaip mokytojai gali

vykdyti jvairiapusj ugdyma internetu (Demirdag, 2019).

Saltiniai

Angus, R. & Oliveira, L.C. D. (2012). Diversity in secondary English classrooms:
Conceptions and  enactments. English Teaching: Practice and Critique11(4) 7-18

Apple, M. W. (2004). Ideology and curriculum (3rd ed.). New York, NY: Routledge.

Demirdag, S. (2019) Ogrenci Cesitliligine iligkin Ogretmen Gériisleri. Ankara Universitesi
Egitim Bilimleri Fakultesi Dergisi, 52(1), 1-28.
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Paris, D. (2012). Culturally sustaining pedagogy: A needed change in stance, terminology,
and practice. Educational Researcher, 41(3), 93-97.
Johnson, R. (2011). Gender differences in e-learning: Communication, social presence,

and learning outcomes. Journal of Organizational and End User Computing, 23(1),
79-94.

Villegas, A. M., and Lucas, T. (2002). Preparing culturally responsive teachers: rethinking
the curriculum. Journal of Teacher Education, 53(1), 20-32.

1.6. 1 modulio 6 pamoka

Tema: Kultdrai jautrios klasés skaitmeninéje pedagogikoje
Trukmeé: 1 valanda (60 minuciy)
Mokymosi rezultatai: Sios pamokos pabaigoje dalyviai gebés:
(1) Paaiskinti, kg reiskia kultGrai jautrios klasés sgvoka,
(2) Pateikti kultGriniu pozidriu jautrios klasés praktikos pavyzdj,
(3) I18vardyti esmines skaitmeninés pedagogikos ypatybes kultriniu pozitriu jautrioje
Svietimo aplinkoje.
Mokymo metodai ir budai:
(1) Diskusijos grupése,
(2) Darbas poromis,
(3) Dalyviy klausimai ir atsakymai,

(4) Déstytojo ir dalyviy klausimai ir atsakymai.

Mokymosi ir mokymo veikla:

(1) Pries pamokg: pirmiausia dalyviai perskaitys pagrindine informacijg apie
skaitmeninéje pedagogikoje naudojamas kultGrai jautrias klases. Jg pateiks
mokytojas (zr. toliau esantj skyriy "Teorinés zinios"). Jie taip pat bus paraginti

paieskoti internetinése duomeny bazése moksliniy straipsniy apie pagrindinius
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jvairove vertinanciy mokykly bruozus. Lektorius parodys dalyviams, kaip internete
rasti pirminius ir antrinius Saltinius.
(2) Pamokos metu:

a. Pirmiausia mokytojas lentoje apibrézia pagrindines frazes: "kultGra", "kultGrai
jautri klaseé" ir "kultara/mokykla". Tai uztrunka apie 10 minuciy.

b. Susiskirste j tris grupes, dalyviai bus pakviesti aptarti ir uzrasyti aptariamy
terminy apibrézimus. Mazdaug 15 minuciy.

c. Dalyviai dalyvaus klasés diskusijoje, kurioje bus tesiamas darbas su
apibréztimis. Vyks mokiniy diskusijos, klausimai, atsakymai ir mokytojo
mokymas (jei reikia, dél klaidingy sgvoky ir paaiskinimy). Tai uztruks apie 20
minuciy.

d. Pamokos pabaigoje déstytojas apibendrins apibrézimy aptarimg ir iSvardys
pagrindines tradiciniy ir kultGriniams skirtumams jautriy klasiy savybes,
ypatingg démesj skirdamas tam, kaip skaitmeniné lyderysté gali buati
jgyvendinama ir palaikoma kultGriniams skirtumams jautrioje klaseje. Tai
apima ir tam tikrus nurodymus apie tai, kad Svietimas yra visuomenes ir
kultdros dalis. Tai trunka apie 15 minuciy.

(3) Po pamokos: dalyviy praSoma parengti vienos pamokos ese, kuriame jie iSdéstyty
savo mintis apie skaitmeninj vadovavimg kultdriniams skirtumams jautrioje klaseje

ir apie tai, kaip mokiniai skaitmeninéje klaséje gali reaguoti j tokj jautruma.
Vertinimo priemoneés:

(1) Klausimai ir atsakymai: pagrindiné Sios pamokos vertinimo priemoné bus mokiniy
klausimai ir atsakymai bei déstytojo ir dalyviy tarpusavio pokalbiai.
(2) Esé: esé uzduotis suteiks déstytojui grjiztamajj ry$j, kad jis galéty nuspresti, kiek
dalyviai pasieké pamokos pradZioje iSvardytus tikslus.
Teorinés zinios
Kartu su besikeiCianCiomis studenty kultiromis, jvairove ir skirtingomis savybémis
universitetai perkelia savo profesinius jgudzius | skaitmenine aplinkg per Svietimo ir
ugdymo aplinka, turédami didesne prieigg ir dalydamiesi su studentais bei didindami savo

profesinj efektyvumg (Arslan & Dogan, 2020). Déstytojai, studentai ir kiti Svietimo
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suinteresuotieji subjektai S skirtingy kultdry ir Saliy bendrauja, mokosi kartu ir kuria
santykius be stereotipy, kuriems jtakg daro iSoriné Svietimo organizacijy iSvaizda (Shonfeld
et al., 2021). Mokiniai ateina | mokyklg jvairiais bldais pazinti pasaulio. Jy kultGriné kilmé
ir patirtis reiSkia, kad kiekviena klasé turi savo unikaliy ziniy. Deja, daugelyje standartizuoty

mokymo programy priimta universali mokymo programa (Angus ir Oliveira, 2012).

Siuo atzvilgiu universalioji kultdriniu pozidriu tinkama skaitmeniné pedagogika, pritaikyta
mokiniy sistemai, mokymo ir mokymosi kontekste suteikia visiems mokiniams lygias
galimybes mokytis ir mokytis. Siekiama naudoti skaitmenine pedagogikg kartu su jvairiais
kultariSkai jautriais mokymo metodais, kad baty pasalintos klidtys mokymuisi ir sukurtas
lankstumas, atitinkantis kiekvieno mokinio stiprigsias puses ir poreikius (Villegas ir Lucas,
2002). Skaitmeninés technologijos gali padéti mokytojams sukurti ar pritaikyti veiklg, kuri
baty pritaikyta ir padéty kulttriSkai jvairiems besimokantiesiems. Mokytojai, naudodamiesi
technologijomis, gali sutelkti démesj j savo mokiniy poreikius ir kultdrinius skirtumus,
pritaikydami mokymasi asmeniniams poreikiams. Mokytojai turi pazinti savo mokinius ir jy
kultlirg, Zinoti, kokios yra skaitmeninés pedagogikos galimybeés ir kaip jas galima panaudoti

diferencijuojant veiklas ir remiant mokinius (Shonfeld et al., 2021).

Kaip pazymi Villegas ir Lucas (2002), kultdriSkai jautrus mokymas yra daugiau nei tik
metody rinkinys ar specialiai parengta mokymo programa. Mokytojai "turi aukstg
sociokultdrinio sgmoningumo lygj, teigiamai vertina mokinius i$ jvairiy aplinky, laiko save
pokyc€iy iniciatoriais, supranta ir priima konstruktyvistinj poziarj j mokymasi ir mokyma,
atpazjsta mokinius savo klasése". Nors skatinti naujoves mokyklose nelengva, siekiant
keisti kultdrg ir pedagogika, naujovés turi bati Svietimo sistemos vizijos ir vertybiy dalis.
Skaitmeninés pedagoginés veiklos planavimas prasideda nuo pedagoginés orientacijos

apsvarstymo (Vaataja ir Ruokamo, 2021).

Saltiniai

Arslan, H. Dogan, M. (2020). Yiksek 6gretimde hibrid 6grenme modeli. (Hybrid Learning
Model in Higher Education Institutions) Azerbaijan National Academy of Sciences
Social Sciences, (2) 140-150.
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Villegas, A. M., and Lucas, T. (2002). Preparing culturally responsive teachers: rethinking
the curriculum. Journal of Teacher Education, 53(1), 20-32

Angus, R. & Oliveira, L.C. D. (2012). Diversity in secondary English classrooms:
Conceptions and enactments. English Teaching: Practice and Critiquel1(4) 7-18

Shonfeld, M., Cotnam-Kappel, M., Judge, M. (2021). Learning in digital environments: a
model for cross-cultural alignment. Education Tech Research (69), 2151-2170.

vaatgja, J. O., & Ruokamo, H. (2021). Conceptualizing dimensions and a model for digital
pedagogy. Journal of Pacific Rim Psychology. 15(2) 2-12.
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2 MODULIS: SKAITMENINES PEDAGOGIKOS TEORIJOS
IR PROJEKTAVIMO PRINCIPAI

Marta Lucchetti ir Chang Zhu, Briuselio Vrije universitetas

TURINYS
2.1. Pagrindinés skaitmeninés pedagogikos teorijos
2.2 Kognityvinés apkrovos teorija (CLT) skaitmeninéje pedagogikoje

2.3. Kognityviné daugialypés terpés mokymosi teorija (CTML) skaitmeninéje

pedagogikoje
2.4. Bloomo skaitmeniné taksonomija skaitmeninéje pedagogikoje
2.5. Tyrimo bendruomené (Col) skaitmeninéje pedagogikoje

2.6. Universalaus mokymosi dizaino (UDL) sistema skaitmeninéje

pedagogikoje
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2.1. 2 modulio 1 pamoka

Tema: Pagrindinés skaitmeninio mokymosi pedagoginés teorijos

Trukmeé: 2 valandos (120 minuciy)
Mokymosi rezultatai: Sios pamokos pabaigoje dalyviai gebés:

(1) Suprasti mokymosi teorijy svarbg skaitmeninéje pedagogikoje

(2) Nurodyti pagrindines kiekvienos mokymosi teorijos savybes

(3) Paaiskinti pagrindiniy mokymosi teorijy skirtumus

(4) Pateikti mokymosi teorijy taikymo skaitmeninéje pedagogikoje pavyzdziy

Mokymo metodai ir badai:

(1) Pristatymas su PPT
(2) Grupés diskusija
(3) Grupinis bendradarbiavimas "Miro" platformoje

(4) Instruktoriaus ir dalyviy klausimai ir atsakymai
(5) Praktiné uzduotis
Mokymosi ir mokymo veikla:
(1) Prie§ pamoka: mokytojams ir basimiems mokytojams (dalyviams) bus pasillyta
perskaityti "Skaitmeninés pedagogikos ziniy knygos" antrajj skyriy ir susipazinti su
Sio modulio turiniu.
(2) Pamokos metu:

a. UZsiémimas pradedamas apsilimo veikla, kurios metu instruktoriai pateikia
keletg atviry klausimy, kad patikrinty pradines dalyviy Zinias ir supratimg apie
mokymosi teorijas ir kaip jos gali bdti naudojamos skaitmeninéje
pedagogikoje (pvz: Kas yra kognityvizmas paprastais zodziais? Kuri
mokymosi teorija jums geriausiai pazjstama? Kaip manote, kuri mokymosi
teorija labiausiai tinka skaitmeninei pedagogikai?"). Siai veiklai bus
naudojamas Mentimeter arba pana$i priemoné. Déstytojas pasidalins
Mentimeter nuoroda, kad studentai galéty dalyvauti ir dalytis ekranu, kad visi
galéty matyti atsakymus realiuoju laiku. Tai uztruks apie 20 minuciy.

b. Déstytojas pristatys kiekvienos iS Siy mokymosi teorijy teorinius pagrindus ir
pavyzdzius: biheviorizmas, kognityvizmas, konstruktyvizmas, socialinis
konstruktyvizmas ir konektyvizmas. Déstytojas susies Sias mokymosi teorijas
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su skaitmenine pedagogika, paaiSkindamas, kaip, remiantis Siomis
teorijomis, jtraukti technologijas j mokymag. Tai trunka apie 30 minuciy.

c. Dalyviai bus nukreipti per nuorodg j bendrg darbo erdve "Miro" platformoje.
Instruktorius trumpai paaiskins, kaip naudotis "Miro", ir po to vyksianCig
grupine uzduotj. "Miro" platformoje bus 5 atskiros darbo erdvés (blokai),
pavadintos biheviorizmu, kognityvizmu, konstruktyvizmu, socialiniu
konstruktyvizmu ir konektyvizmu. Prie kiekvieno bloko (teorijos) bus pateikti
keli orientaciniai klausimai (pvz: Kokiu bidu konstruktyvizmas gali bati
taikomas skaitmeninéje pedagogikoje? Kokios priemonés gali bdati
naudojamos ziniy konstravimui palengvinti?"). Be to, prie kiekvieno bloko bus
"lipniy pakety", kuriuos dalyviai galés naudoti smegeny Sturmui. AiSkinimas
uztruks apie 5 minutes.

d. Dalyviai bus suskirstyti j 5 grupes ir pakviesti | 5 posédziy sales. Kiekviena
grupe turés aptarti 5 pagrindiniy mokymosi teorijy ypatumus ir taikymag
skaitmeninéje pedagogikoje. Kiekvienos grupés diskusija vyks bendraujant ir
pridedant "Miro" sistemoje "skaitmeninius lipnius uzrasSus" prie kiekvieno
grupés bloko. Tai uztruks apie 25 minutes.

e. Véliau visi dalyviai bus pakviesti j pagrindine sale ir kiekviena grupé
pasidalins pagrindiniais diskusijy klausimais, kurie iSrySkéjo grupinése
diskusijose. Bus skatinama visy grupiy sgveika ir apmagstymai, kad buty
pasiekta bendry ziniy. Tai uztruks apie 30 minuciy.

f. Pamokos pabaigoje instruktorius paklaus, ar dalyviai turi klausimy, ir
paaiskins, kokios praktinés uzduotys bus atliekamos po pamokos: atsakymai
j kai kuriuos klausimus diskusijy forume ir komentarai apie kity dalyviy
pasisakymus forume. Be to, instruktorius paaiskins, kaip sudaryta likusi
modulio dalis. Bus dar 5 submoduliai, kuriy kiekvienas bus skirtas
konkre€ioms skaitmeninio mokymosi sistemoms ir projektavimo principams.
Skaitymai ir daugiau interaktyvios medZiagos (pvz., vaizdo jrasy) bus pateikti
Canva svetaingje, o kiekvieno submodulio pabaigoje bus pasitlyta diskusijy
forumo tema (su nustatytais terminais). Tai uztruks apie 10 minuciy.

Vertinimo priemoneés:

(1) Mentimeter (arba panaS$i priemoné) naudojamas kaip formuojamasis vertinimas,
siekiant patikrinti mokiniy Zinias uzsiémimo pradzioje (grupinis vertinimas -
anoniminis).

(2) Kaip vertinimo priemoné bus naudojama uZduotis (diskusijy forumas LMS)
(individualus vertinimas - identifikuojamas).
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Teorinés zinios

Skaitmeninés pedagogikos projektavimo principams tirti sukurta keletas teorijy, metody ir
sistemy. Kai kurios i$ pagrindiniy mokymosi teorijy ir poZzidriy j skaitmenine pedagogikg
atstovauja biheviorizmui, kognityvizmui, konstruktyvizmui, socialiniam konstruktyvizmui ir
konektyvizmui. Svarbu tai, kad Sios teorijos turéty biti vertinamos kaip viena Kkitg
papildancios, o ne konkuruojancios, nes kiekvienas pozidris atspindi tam tikrus mokymo ir
mokymosi aspektus. Taigi keliy teorijy ir pozidriy iSmanymas yra labai svarbus bandant
pasirinkti tinkamiausig ir veiksmingiausig pozidrj, atsizvelgiant j konkrety konteksta, veiklg
ir situacija.

Biheviorizmas - tai mokymosi teorija, atsiradusi XX a. pradzioje, remiantis Johno B.
Watsono darbais, pagrjstais klasikiniu arba Pavlovo sglygojimo modeliu, paremtu stimulo
ir atsako schema (Schunk, 2012). Pagal biheviorizmg mokymasis yra ne kas kita, kaip
reakcijy jgijimas ir jtvirtinimas. Pedagoginiu lygmeniu bihevioristinés hipotezés paskatino
sutelkti démes;j tik j tai, kas objektyviai stebima ir iSmatuojama (Kesim ir Altinpulluk, 2015).
Dél to pagrindiniai mokymosi principai pagal biheviorizmg yra gretinimas, kartojimas ir
pastiprinimas. Nors Sis pozilris | mokymagsi Siais laikais daznai laikomas pasenusiu, jis
suteiké teorinj pagrindg mokymo masinoms ir programuojamam mokymui kurti (Ertmer &
Newby, 2013). Be to, jis vis dar yra vienas i$ pagrindiniy teoriniy pozidriy uzsienio kalby
mokymo (pvz., garso ir kalbos metodas), viktoriny sudarymo (pvz., keliy atsakymy testas)
ir Zaidybinimo (pvz., zenkliukai) srityse (Kesim & Altinpulluk, 2015). Galiausiai, jis daznai
naudojamas nepageidaujamam elgesiui sustiprinti ir susilpninti (pvz., grjztamasis rysys,
pripazinimas ir jvertinimai) (Clark, 2018).

Kognityvizmas atsirado XX a. viduryje kaip reakcija | bihevioristy prielaidas, kad
mokymosi procesas priklauso nuo stimulo ir atsako mokymo. Kognityvinés mokymosi
teorijos mokymasi vertina kaip aktyvy informacijos siekimg, prieSingai nei pasyvy sgvoky
jsiminimg (Greitzer, 2002). Taigi kognityvizmas perkélé démesj nuo stebimo elgesio prie
psichiniy procesy, kuriais grindziama tai, kaip Zmonés gauna, interpretuoja, integruoja,
apdoroja, organizuoja ir valdo naujg informacijg (Schunk, 2012). Kognityvizmas placiai
taikomas skaitmeninéje pedagogikoje, siekiant didinti mokiniy jsitraukimg ir savireguliacinj
mokymasi, pavyzdziui, pateikiant kelias galimybes, isteklius ir formatus (garso, vaizdo,
Zodinius badus), kurie atspindi mokiniy gebéjimus, poreikius ir interesus (Bandura, 1991,
Johnson ir Davies, 2014). Tai tampa ypac svarbu, kai studentai mokosi internetinéje ar
miSrioje mokymosi aplinkoje, nes jie daznai mokosi savo tempu ir gauna maZziau tiesioginés
déstytojy paramos. Galiausiai kelios teorijos, pavyzdziui, kognityviné daugialypés terpés
mokymosi teorija (CTML) ir kognityvinés apkrovos teorija (CLT), besiremiancios
kognityvizmu, sitlo svarbias gaires, kaip sukurti prasmingg skaitmeninio mokymosi patirtj.

Konstruktyvizmas atsirado XX a. deSimtojo deSimtmecio viduryje i§ Piaget ir Vygotskio
Zzmogaus raidos teorijy. Konstruktyvistai mano, kad Zinios i§ esmés yra subjektyvaus
pobudzio, nes jos kuriamos i§ musy suvokimo, patirties ir sgveikos su kitais Zmonemis.
Remiantis Sia mokymosi teorija, mes konstruojame naujas Zinias, o ne tiesiog jgyjame jas
jsimindami ar pasyviai perduodami (Schunk, 2012). Konstruktyvistai mano, kad mokymasis
vyksta jsisavinant informacijg, siejant jg su misy turimomis Ziniomis ir konstruojant naujg
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prasme ir Zinias (Ertmer ir Newby, 2013). Be to, konstruktyvizmas pabrézia autentiskos,
svarbg (Amineh & Asl, 2015). Konstruktyvizmas yra viena iS dazniausiai skaitmeninéje
pedagogikoje naudojamy teorijy. Taip yra todeél, kad technologijos ir internetas suteikia
mokiniams daugybe galimybiy apmastyti, kelti klausimus, kritiSkai vertinti, susieti sgvokas
ir patirtj bei pritaikyti Zinias kuriant ap€iuopiamus produktus.

Socialinis konstruktyvizmas remiasi konstruktyvistinémis prielaidomis, taciau teigia, kad
mokiniai geriausiai gali susikurti savo prasme ir zinias diskutuodami ir socialiai
sgveikaudami, o tai leidzia mums iSbandyti ir kvestionuoti savo ir kity supratimg. Taigi,
socialiniu konstruktyvizmu grindziami pedagoginiai metodai pabrézia mokymasi darant,
bendradarbiaujant ir apmastant su kitais (Amineh ir Asl, 2015). Dél plataus skaitmeniniy
priemoniy, padedanciy bendradarbiauti ir atlikti autentiSkas uzduotis, spektro
sociokonstruktyvizmas yra ypac tinkamas pozidris j skaitmenine pedagogikg (Mbati, 2012).
PavyzdZiui, internetinés priemonés ir programiné jranga, pavyzdzZiui, bendradarbiavimo
lentos, internetiniai bendradarbiavimo dokumentai ir priemonés bei diskusijy lentos, gali
skatinti bendradarbiavimg ir probleminj mokymasi taip, kaip tai nejmanoma tradicinéje
klaséje.

Konektivizma 2004 m. pristaté George'as Siemensas (2004). Si mokymosi teorija teigia,
kad XXI a. mokiniai turety iSmokti atsirinkti ir susieti daugybe Siais laikais prieinamos
informacijos. Si teorija grindZziama idéja, kad technologijos padidino misy prieigos prie
informacijos greitj ir kad Svietimas turéty pasinaudoti misy nuolatiniu rySiu, kad padéty
mokiniams mokytis, bendradarbiauti ir dalytis savo idéjomis naudojant jvairius informacijos
Saltinius, jskaitant tinklarascius, socialine Ziniasklaidg ir pasaulines ziniy bibliotekas.

Saltiniai

Amineh, R. J., & Asl, H. D. (2015). Review of constructivism and social constructivism.
Journal of Social Sciences, Literature and Languages, 1(1), 9-16.

Bandura, A. (1991). Social cognitive theory of self-regulation. Organizational Behavior and
Human Decision Processes, 50(2), 248-287. https://doi.org/10.1016/0749-
5978(91)90022-|

Clark, K. R. (2018). Learning theories: behaviorism. Radiologic technology, 90(2), 172-
175.

Ertmer, P. A., & Newby, T. J. (2013). Behaviorism, cognitivism, constructivism: Comparing
critical features from an instructional design perspective. Performance improvement
quarterly, 26(2), 43-71. https://doi.org/10.1002/piq.21143

Greitzer, F. L. (2002). A cognitive approach to student-centered e-learning. In proceedings
of the human factors and ergonomics society annual meeting (Vol. 46, No. 25, pp.
2064-2068). Sage CA: Los Angeles, CA: SAGE Publications.
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Johnson, G., & Davies, S. (2014). Self-regulated learning in digital environments: Theory,
research, praxis. British Journal of Research, 1(2), 1-14.

Kesim, M., & Altinpulluk, H. (2015). A Theoretical Analysis of Moocs Types from a
Perspective of Learning Theories. Procedia - Social and Behavioral Sciences, 186,
15-19. https://doi.org/10.1016/j.sbspro.2015.04.056

Kesim, M., & Altinpulluk, H. (2015). A Theoretical Analysis of Moocs Types from a
Perspective of Learning Theories. Procedia - Social and Behavioral Sciences, 186,
15-19. https://doi.org/10.1016/j.sbspro.2015.04.056

Mbati, L. A. (2012). Online learning for social constructivism: Creating a conducive
environment. Progressio, 34(2), 99-119.

Schunk, D. H. (2012). Learning Theories An Educational Perspective (6th ed.). Boston,
MA: Pearson.

Siemens, G. (2004). Connectivism: A Learning Theory for the Digital Age. International
Journal of Instructional Technology and Distance Learning, 2(1).
http://jotamac.typepad.com/jotamacs weblog/files/Connectivism.pdf

2.2. 2 modulio 2 pamoka

Tema: Kognityvinés apkrovos teorija (CLT) skaitmeninéje pedagogikoje

Trukmeé: Apie 1 val. (asinchroniné)

Mokymosi rezultatai: Sios pamokos pabaigoje dalyviai gebés:

1 - Suprasti kognityvinés apkrovos teorijos principus (CLT)

2. Nustatyti pazintinés apkrovos mazinimo strategijas skaitmeninéje pedagogikoje
3. Sukurti CLT jtraukimo j savo mokymo praktikg plana.

Mokymo metodai ir budai:

(1) Paskaitos vaizdo pristatymas (jrasytas)

(2) Interaktyvioji medziaga (vaizdo jraSai, paveiksléliai ir svetainés) LMS puslapyje
(3) Grupiné diskusija (forumas)

(4) Praktiné uzduotis

Mokymosi ir mokymo veikla:

(1) Prie$ pamoka: dalyviai kvie€Ciami perskaityti "Kognityvinés apkrovos teorijos (CLT)"
2 skyriy "Skaitmeninés pedagogikos Ziniy knygoje", kad susipazinty su Sio modulio
turiniu.
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(2) Pamokos metu:

a. Vaizdo paskaita (30 minuciy): bus pristatyta kognityvinés apkrovos teorijos (CLT)
tema ir jos reikSmé skaitmeninei pedagogikai. Bus paaiskinti pagrindiniai CLT
principai. Bus parodyti skaitmeninés pedagogikos veiklos, kurioje taikoma CLT,
pavyzdziai.

b. LMS puslapyje, kuriame pristatoma paskaita, taip pat bus pateikiami istekliai, skirti
tolesniam CLT tyrinéjimui (vaizdo jraSai, paveiksléliai ir nuorodos | interneto
svetaines).

(3) Diskusijy forumas (30 minuciy): dalyviy bus paprasyta aptarti, kaip jie gali pritaikyti
CLT savo mokymo praktikoje. Ypa¢ daug démesio bus skiriama tam, kad dalyviai
baty skatinami dalytis idéjomis ir strategijomis.

(4) Dalyviy bus paprasyta parengti CLT jtraukimo j savo mokymo praktikg plang, kuris
bus jkeltas j LMS kaip failas.

Vertinimo priemoneés:

(1) Mokiniy atsakymai ir tarpusavio sgveika LMS diskusijy forume bus vertinami LMS,
atsizvelgiant j pirmuyjy dviejy mokymosi tiksly pasiekimg (1. Suprasti kognityvinés
apkrovos teorijos principus. Nustatyti pazintinés apkrovos mazinimo strategijas
skaitmeninéje pedagogikoje).

(2) Praktiné uzduotis suteiks grjztamajj rySj déstytojui (-ams), kad jis (jie) galéty
nuspresti, kiek dalyviai pasieké treCigjj tikslg (3. Sukurti CLT jtraukimo j savo
mokymo praktikg plang).

Teorinés zinios
Kas yra kognityvinés apkrovos teorija?

Kognityvinés apkrovos teorija (angl. Cognitive Load Theory, CLT) - tai mokymo dizaino
teorija, atspindinti masy informacijos apdorojimo bidg (Sweller et al., 1998). Si teorija
remiasi gerai zinomu Zmogaus informacijos apdorojimo modeliu, kuris paaisSkina, kaip
Zmogaus smegenys apdoroja ir saugo informacijg (1 pav.). Pagal §j modelj atmintj sudaro
trys pagrindinés dalys: sensoriné atmintis, darbiné atmintis ir ilgalaiké atmintis. Pirmasis
informacijos apdorojimo modelio etapas yra jutiminé atmintis, kuri filtruoja didzigjg dal;
gaunamy dirgikliy ir padeda nuspresti, kas yra pakankamai svarbu, kad j tai baty nukreiptas
démesys. Tada informacija i$ sensorinés atminties patenka j darbine atmintj, kur ji
apdorojama arba atmetama. Darbiné atmintis yra tai, kuo mokiniai naudojasi atkreipdami
déemesj | pamoka, todél ji atlieka esminj vaidmenj mokiniy mokymuisi. Taciau darbine
atmintis yra ribota tiek talpos, tiek trukmés pozidriu. Ribotas informacijos kiekis, kurj
atmintis gali talpinti vienu metu, vadinamas "kognityvine apkrova". Sie apribojimai tam
tikromis sglygomis lemia pazintiniy iStekliy iSsekima ir trukdo mokytis. PavyzdZiui, kai kurie
veiksniai, galintys turéti jtakos darbinés atminties ir pazinimo kognityvinei apkrovai, yra
vienu metu déstomos informacijos kiekis, sgsajos paprastumas / sudétingumas arba
netinkami mokymo metodai. Taigi instruktoriai turéty zinoti pagrindinius pazintinés
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apkrovos teorijos (angl. Cognitive Load Theory, CLT) principus, nes ji padeda jiems
apsvarstyti ne tik tai, kaip besimokantieji apdoroja zinias, bet ir tai, kaip sumazinti pazintine
apkrova, kuri yra labai svarbi apdorojant ir koduojant informacijg ilgalaikéje atmintyje.

1 pav.: Zmogaus informacijos apdorojimo modelis

Repeticija
.. Sy Agauti
S Jutiming | Darbina . llgalaike
atmintis atmintis |[pEres atmintis
Talpan 3 - Tieretai Talpan 7- 9 gabalai Talpa: begaling
Trukomds 0.5- 3 sk, Truberrsd 5- 15 sak. Trukmrs nualativis
{be repeticijos)

Pamirita
Pamirgta

"YouTube" vaizdo jraSas apie Johng Swellerj, kuriame aiSkinama apie CLT, kurj galima
jtraukti i "Canva" https://www.youtube.com/watch?v=gOLPfi9Ls-
wé&ab_channel=ResearchED

Pasak Swellerio ir kity (1998), yra trys skirtingos kognityvinés apkrovos formos:

e Vidiné pazintiné apkrova (pagrjsta turiniu): vidinis kognityvinis kravis rodo, kad
mokytis naujy sgvoky ir uzduociy yra sunku, ypac kai pateiktos informacijos kiekis
ir sudétingumas neatitinka besimokanciojo kompetencijos. PavyzdzZiui, jei
besimokanciajam pateikiama daug didelio interaktyvumo elementy, vidiné apkrova
bus didesné nei tuo atveju, kai elementy interaktyvumas mazas.

e ISoriné pazintiné apkrova (pagrjsta pristatymu): iSoriné pazintiné apkrova - tai
mokomoji medZiaga, kuri tiesiogiai neprisideda prie mokymosi. I18orinés pazintinés
apkrovos pavyzdys - grafikas, kuriame pateikiama nereikalinga informacija, todél
reikia papildomai apdoroti informacijg. Kita vertus, grafinis organizatorius su tekste
esancCiais prasmingais informacijos elementais ir rySiais tarp jy gali sumazinti
pasaline pazinting apkrova.

e Kognityvinis krivis (pagrjstas informacijos konsolidavimu): tai reiskia, kiek

besimokanciyjy kognityviniy iStekliy naudojama naujoms zinioms jgyti ir iSsaugoti
ilgalaikéje atmintyje, o tam jtakos turi mokymosi procesg skatinanti informacija ir
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veikla. Pavyzdziui, sudétingoms sgvokoms paaiskinti pateikus organizuotg
informacijg per lentele, lengviau iSmokti ir jsiminti informacija.

Kaip taikyti kognityvinés apkrovos teorijg skaitmeninéje pedagogikoje?

Priklausomai nuo kognityvinés apkrovos pobudZzio, ji gali bati naudinga arba Zalinga
mokymuisi. Taigi, kad mokymosi procesas buty veiksmingas, déstytojas turéty:

e Supaprastinti badingg pazinimo krivj
e Sumazinti pasaline pazinimo apkrovag
e Maksimaliai padidinti pazintinj krav;.

Kognityviné apkrova

Vidiné kognityviné
apkrova
naujos informacijos

sudétingumas Germinaciné
SUPAPRASTINKITE kognityviné
apkrova
gi s
apd

su ankslesniu
PADIDINKITE

Pasaliné kognityviné 5(;,] — ‘h

apkrova é;;
attraukia darbing atmint;
nuo naujo:

yy

S
4

\

b

\

¢

o najos
nformacios apdorojimo
SUMAZINKITE

Kognityvinés apkrovos teorijoje siGlomos kelios gairés, | kurias reikéty atsizvelgti siekiant
supaprastinti vidine kognityvine apkrovg, pasalinti arba sumazinti pasaline kognityvine
apkrova ir maksimaliai padidinti esmine kognityvine apkrova. Sios gairés ypaé naudingos
skaitmeninéje pedagogikoje, kur besimokantieji gali lengvai patirti pazintine apkrovg dél
didelio e. mokymosi aplinky interaktyvumo (pvz., grafikos, garsinio pasakojimo, animacijos,
hipersaity). Be to, daznai besimokantieji skatinami laisvai narSyti po kurso puslapius, todél
informacija gali bati organizuojama ir pateikiama ne linijiniu budu. Todél mokiniai gali
lengviau patirti vidinj, iSorinj ir germinacinj kravj, kai mokymosi aplinky dizainas néra
adekvatus besimokanciyjy kompetencijai arba neatsizvelgiama | tai, kaip Zmogaus
smegenys apdoroja ir saugo informacija.

Taigi, kuriant internetinj kursg svarbu nepamirsti kognityvinés apkrovos teorijos, kad baty
sukurta veiksminga ir jtraukianti mokomoji medziaga. Toliau pateikiame keletg bidy, kaip
skaitmeninéje pedagogikoje taikyti Kognityvinés apkrovos teorija:

Sumazinkite pasalinj kravj (protines pastangas, kurios batinos mokymuisi):

e Naudokite paprastg ir aiSkig kalbg ir vaizdine medziaga.
e Venkite naudoti nereikSmingg arba démesj blaskancig grafikg ar animacija.
e Informacijg pateikite nedideliais gabaléliais ir aiSkiai paaiskinkite.
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e Naudokite prasmingus pavyzdZius ir analogijas, kad buty lengviau suprasti turinj.

Supaprastinkite vidinj kravj (protines pastangas, kuriy reikia norint apdoroti pateikiamag
informacija):

Sudétingg informacijg suskaidykite j mazZesnes, lengviau valdomas dalis.
Pateikite aiSkius paaisSkinimus ir naudokite analogijas, kad padétumeéte
besimokantiesiems suprasti turin;.

e Naudokite tinkamus pavyzdZzius ir realaus gyvenimo situacijas, kad informacija baty
prasmingesne.

e Suteikite besimokantiesiems galimybe sgveikauti su informacija, pavyzdziui, per
praktine veiklg ar diskusijas.

Maksimaliai padidinkite germinacine apkrova (protines pastangas, reikalingas naujoms
Zinioms jgyti ir iSsaugoti):

e Skatinkite aktyvy mokymasi, kai besimokantieji jsitraukia j informacijos gavimo ir
taikymo procesa.

e Naudokite vaizdine medZiagg ir kitus daugialypés terpés elementus, kad
sustiprintuméte garso ar rasytinj turinj.

e Suteikite besimokantiesiems galimybe apmastyti tai, ko jie iSmoko, pavyzdziui, per
viktorinas ar raSymo uzduotis.

e Naudokite bendradarbiavimo ir tarpusavio vertinimo veiklg, kad padétuméte
besimokantiesiems geriau suprasti turinj.

Atsizvelgdami | Sias gaires, galite sumazinti pasaline pazintine apkrovg, supaprastinti
vidine paZintine apkrovg ir maksimaliai padidinti esmine pazintine apkrovg savo
internetiniame kurse. Tai padés uztikrinti, kad besimokantieji galéty veiksmingiau apdoroti
ir iSlaikyti informacijg, o tai lems geresnius mokymosi rezultatus.

Norédami gauti papildomy skaitymo Saltiniy , dalyviai gali atsisiysti ataskaitg: Kognityvinés
apkrovos teorija: Moksliniai tyrimai, kuriuos mokytojai tikrai turi suprasti, per nuoroda:
https://education.nsw.gov.au/about-us/educational-data/cese/publications/literature-
reviews/cognitive-load-theory

Saltiniai
Leahy, W., & Sweller, J. (2011). Cognitive load theory, modality of presentation and the
transient information effect. Applied cognitive psychology, 25(6), 943-951.

Sweller, J., van Merriénboer, J. J. G., & Paas, F. (1998). Cognitive architecture and
instructional design. Educational Psychology Review, 10, 251-296

van Mierlo, C. M., Jarodzka, H., Kirschner, F., & Kirschner, P. A. (2012). Cognitive load
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theory in e-learning. In Encyclopedia of cyber behavior (pp. 1178-1211). IGI Global.

2.3. 2 modulio 3 pamoka

Tema: Kognityviné daugialypés terpés mokymosi teorija (CTML) skaitmeninéje
pedagogikoje

Trukmeé: Apie 1 val. (asinchroniné)

Mokymosi rezultatai: Sios pamokos pabaigoje dalyviai gebés:

1. Suprasti kognityvinés daugialypés terpés mokymosi teorijos (CTML) principus.

2. Nustatyti mokymo dizaino principus, kuriais remiamasi CTML skaitmeninéje
pedagogikoje

3. Sukurti CLML jtraukimo j savo mokymo praktikg plang

Mokymo metodai ir badai:

(5) Paskaitos vaizdo pristatymas (jrasytas)

(6) Interaktyvioji medziaga (vaizdo jrasai, paveiksléliai ir svetainés) LMS puslapyje

(7) Grupiné diskusija (forumas)

(8) Praktiné uzduotis

Mokymosi ir mokymo veikla:

(1) Prie§ pamoka: dalyviai kvieCiami perskaityti "Kognityvinés daugialypés terpés
mokymosi teorijos (CTML)" 2 skyriy "Skaitmeninés pedagogikos Ziniy knygoje" ir
susipazinti su Sio modulio turiniu.

(2) Pamokos metu:

Vaizdo paskaita (30 minuciy): bus pristatyta kognityvinés daugialypés terpés mokymosi
teorijos (CTML) tema ir jos reikSmé skaitmeninei pedagogikai. Bus paaiskinti pagrindiniai
CLML principai. Bus parodyti skaitmeninés pedagogikos veiklos pavyzdZiai, apimantys
CLML.

LMS puslapyje, kuriame pristatoma paskaita, taip pat bus pateikiami iStekliai, skirti
tolesniam CLML tyrinéjimui (vaizdo jrasai, paveiksléliai ir nuorodos j interneto svetaines).
Diskusijy forumas (30 minuciy): dalyviy bus paprasyta aptarti, kaip jie gali pritaikyti CTML
savo mokymo praktikoje. YpaC daug démesio bus skiriama tam, kad dalyviai buty
skatinami dalytis idéjomis ir strategijomis.

Dalyviy bus papraSyta parengti CLML jtraukimo j savo mokymo praktikg plang, kuris bus
jkeltas j LMS kaip failas.

Vertinimo priemonés:

(1) Mokiniy atsakymai ir tarpusavio sgveika LMS diskusijy forume bus vertinami LMS,
atsizvelgiant j pirmuyjy dviejy mokymosi tiksly pasiekimg (1. Suprasti kognityvinés
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daugialypés terpés mokymosi teorijos (CTML) principus; 2. Jvardyti mokymo dizaino
principus, kuriais remiamasi CTML skaitmeninéje pedagogikoje).

(2) Praktiné uzduotis suteiks grjztamajj rySj déstytojui (-ams), kad jis (jie) galéty
nuspresti, kiek dalyviai pasieké trecigjj tikslg (3. Sukurti CLML jtraukimo | savo
mokymo praktikg plang).

Teorinés zinios
Kas yra kognityviné daugialypés terpés mokymosi teorija (CTML)?

Kognityviné daugialypés terpés mokymosi teorija (CTML) - tai jtakinga edukacinés
daugialypés terpés dizaino teorija, kurig 2005 m. sukdreé psichologas ir daugialypés terpés
mokymosi srities tyréjas Richardas E. Mayeris. Teorija grindZziama tuo, kaip zmonés
mokosi i§ daugialypés terpés S$altiniy, pavyzdziui, garso, vaizdo ir grafikos. Teorijoje
teigiama, kad norédamas veiksmingai mokytis i daugialypés terpés Saltiniy,
besimokantysis turi atkreipti démesj j medziaga, suvokti jos prasme ir iSlaikyti medziaga.

Si teorija pagrista kognityviniais daugialypés terpés mokymosi tyrimais, kurie rodo, kad
mokydamiesi i§ daugialypés terpés Saltiniy informacijg apdorojame kitaip nei mokydamiesi
i$ tekstiniy Saltiniy. Pasak Mayerio, yra trys daugialypés terpés mokymosi komponentai:
dviejy kanaly apdorojimas, ribota darbinés atminties talpa ir aktyvus mokymasis.

Pirmasis CTML komponentas yra dviejy kanaly apdorojimas. Tai reiSkia, kad
besimokantieji atskirai apdoroja garso ir vaizdo kanaly informacijg. PavyzdZiui, ziarédami
vaizdo jrasg, garso ir vaizdo informacijg apdorojame atskirai. Tai reiSkia, kad vienu metu
galime atkreipti démesj j garsine ir vaizdine informacijg. Tai svarbu, nes apdorodami
informacijg i$ skirtingy kanaly, galime geriau suprasti ir jsiminti medziaga.

Antrasis CTML komponentas yra ribotas darbinés atminties pajégumas. Darbiné atmintis
- tai trumpalaiké atmintis, kurig naudojame informacijai apdoroti ir saugoti. Dél riboto jos
pajégumo svarbu, kad daugialypés terpés uzduotys baty kuriamos taip, kad neperkrauty
darbinés atminties. Tai reiSkia, kad daugialypés terpés uzduotys turéty bati kuriamos su
ribotu teksto ir vaizdinés medziagos kiekiu ir turéty bati suskirstytos j prasmingas dalis.

Treciasis CTML komponentas yra aktyvus mokymasis. Tai reiSkia, kad besimokantieji
turéty aktyviai dalyvauti mokymosi procese. Tai galima padaryti naudojant interaktyvuma,
pavyzdZiui, simuliacijas ir Zaidimus, arba verciant besimokantjjj atlikti uzduotis ar atsakyti
klausimus. Aktyvus mokymasis skatina besimokanciuosius kritiSkai mgstyti ir sgveikauti su
medziaga, taip gerinant mokymasi.
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Kognityviné daugialypés terpés mokymosi teorija (CTML) (Mayer, 2005)

Kaip taikyti kognityvine daugialypés terpés mokymosi teorijg (CTML) skaitmeninéje
pedagogikoje?

Mayer (2009) nurodo 12 daugialypés terpés mokymo principy, kuriais reikéty vadovautis
kuriant daugialypés terpés pristatymus. Mayerio 12 daugialypés terpés mokymo principy
yra kognityvinés daugialypés terpés mokymosi teorijos (CTML) pagrindas. Sie principai
pagrijsti kognityviniy moksly tyrimais ir pateikia gaires, kaip kurti veiksmingg daugialypés
terpés mokymo medziaga.

Daugialypés terpés principas: naudokite Zodzius ir paveikslélius, o ne tik ZodZius.

Paaiskinimas: Sis principas rodo, kad daugialypés terpés mokomojoje medziagoje turéty
bati ir Zodziy, ir paveiksléliy, kurie padéty besimokantiesiems susieti naujg informacijg su
tuo, k3 jie jau zino. Zodziy ir paveiksléliy naudojimas taip pat didina besimokangiyjy démes;j
ir motyvacijg mokytis.

KoherentiSkumo principas: sumazinkite pasaline paZintine apkrova.

Paaiskinimas: Sis principas rodo, kad daugialypés terpés mokomoji medzZiaga turéty
sumazinti pasaline pazintine apkrova, t. y. apkrovg, nesusijusig su atliekama uzduotimi.
Tai galima padaryti pasalinant pasaline informacijg, kuri néra batina mokymuisi, ir aiskiai
bei nuosekliai organizuojant informacija.

Modalumo principas: pateikite Zodzius kaip garsinj, 0 ne vaizdinj tekstg.

Paaiskinimas: Sis principas rodo, kad daugialypés terpés mokomojoje medziagoje Zodziai
turéty bati pateikiami kaip garsas, o ne kaip vaizdinis tekstas, nes garso apdorojimas yra
efektyvesnis nei vaizdo apdorojimas. Tai padeda besimokantiesiems atkreipti démes;j |
svarbig informacijg ir sumazina teksto skaitymo kognityvinj kravij.

Pertekliaus principas: venkite pateikti tg pacig informacijg keliomis formomis.

Paaiskinimas: Sis principas rodo, kad daugialypés terpés mokomojoje medziagoje reikéty
vengti pateikti tg pacig informacijg keliomis formomis, nes tai gali sukelti kognityvine
perkrovg ir neigiamai paveikti mokymasi.
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Laiko gretimumo principas: zodZius ir paveikslélius pateikite kartu.

Paaiskinimas: Sis principas rodo, kad daugialypés terpés mokomojoje medziagoje zodziai
ir paveiksléliai turéty bati pateikiami kartu, kad besimokantieji galéty juos susieti. Tai
padeda besimokantiesiems geriau suprasti informacijg ir ilgiau jg iSlaikyti.

Erdvinio gretimumo principas: zodzius dékite Salia atitinkamy paveiksléliy.

Paaiskinimas: Sis principas rodo, kad daugialypés terpés mokomojoje medziagoje Zodziai
turéty bati pateikiami Salia atitinkamy paveiksléliy, kad besimokantieji galéty susieti
ZodZius ir paveikslélius. Tai padeda besimokantiesiems geriau suprasti informacijg ir ilgiau
ja islaikyti. Kai zodziai ir paveiksléliai erdviSkai atskirti, besimokantieji turi labiau stengtis
susieti Zodzius ir paveikslélius, todél didéja pazintiné apkrova ir prastéja mokymosi
rezultatai.

Segmentavimo principas: ilgesne medziagg padalykite j mazesnius segmentus.

Paaigkinimas: Sis principas rodo, kad daugialypés terpés mokomoji medziaga turéty bdti
suskirstyta | mazZesnius segmentus, kad besimokantiesiems baty lengviau apdoroti
informacijg. Tai padeda besimokantiesiems sutelkti démes;j j informacijg ir ilgiau jg iSlaikyti.

ISankstinio mokymo principas; suteikite pirminiy Ziniy.

Paaigkinimas: Sis principas rodo, kad daugialypés terpés mokomoji medziaga turéty
suteikti besimokantiesiems pagrindines Zinias prieS pradedant mokytis. Tai padeda
besimokantiesiems geriau suprasti informacijg ir sumazina pazintinj naujos informacijos
mokymosi kravj.

Personalizavimo principas: kreipkités j besimokanciuosius pagal vardg ir pavarde.

Paaiskinimas: Pagal §] principg daugialypés terpés mokomojoje medZiagoje |
besimokanciuosius turéty bati kreipiamasi vardais, kad jie jausty, jog medziaga pritaikyta
ju poreikiams. Tai taip pat padeda besimokantiesiems jaustis labiau motyvuotiems ir
jsitraukti ] mokymosi procesa.

Balso principas: kalbékite pokalbio tonu.

Paaiskinimas: Sis principas rodo, kad daugialypés terpés mokomojoje medziagoje turéty
bati naudojamas pokalbio tonas, kad besimokantieji pajusty, jog medziaga yra prieinama
ir lengvai suprantama. Tai taip pat padeda besimokantiesiems jaustis labiau motyvuotiems
ir jsitraukti ] mokymosi procesa.

Signalizavimo principas: paryskinkite svarbig informacijg.
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Paaiskinimas: Sis principas rodo, kad daugialypés terpés mokomojoje medziagoje turéty
bati pabréziama svarbi informacija, kad besimokantieji galéty sutelkti démesj j svarbiausig
informacijg. Tai padeda besimokantiesiems geriau suprasti informacijg ir ilgiau jg iSlaikyti.

Vaizdo principas: naudokite atitinkamg grafikg ir paveikslélius, kad sustiprintuméte garso
jrasa, ypac kai mokoma abstrakCiy sgvokuy.

Paaiskinimas: Sis principas rodo, kad j mokomajg medziagg reikéty jtraukti ne tik
kalbancius vaizdo jrasus, bet ir atitinkamg animacijg ir vaizdine medziaga, kuri padéty
sustiprinti garso jra8g ir palengvinty informacijos supratimg. Nustatyta, kad Sis metodas
yra veiksmingesnis mokant ir iSlaikant abstrakCias sgvokas, palyginti su tradiciniu vaizdo
jrasu su kalbancia galva. TacCiau svarbu pazymeéti, kad kalbancios galvos vis tiek gali atlikti
svarby vaidmenj kuriant patikimuma ir pasitikéjima instruktoriumi mokymosi pradzioje. Sis
principas pabrézia, kad reikia rasti pusiausvyrg tarp kalbanCiy galvy vaizdo jraSy
naudojimo ir atitinkamy vaizdiniy priemoniy jtraukimo, siekiant pagerinti mokymosi patirtj.

Apibendrinant galima teigti, kad Mayerio 12 daugialypés terpés mokymo principy yra
naudingas pagrindas kuriant veiksmingg daugialypés terpés mokymo medziaga.
Laikydamiesi Siy principy, mokytojai gali sukurti medZiagg, kuri padéty besimokantiesiems
kurti savo Zinias ir pasiekti geresniy mokymosi rezultaty. Sie principai ypaé& svarbis
internetiniame arba miSriame kurse, kur daugialypés terpés medziaga yra pagrindiné
mokymosi patirties sudedamoji dalis. Svarbu tai, kad Sie principai turi bGti laikomi
tarpusavyje susijusiais. Pavyzdziui, teksto ir paveiksléliy naudojimas toje pacioje
prezentacijoje sukelia skirtingg poveikj, priklausomai nuo to, ar medziaga yra svarbi
supratimui (nuoseklumo principas), ar pertekliné (pertekliaus principas). Todél principai
neturety bati laikomi absoliuCiomis taisykléemis, kurios turi bati vienodai taikomos
kiekvienoje situacijoje. Jie yra gairés, kurias reikéty koreguoti atsizvelgiant j numatomg
auditorijg, mokymo tikslus ir sglygas, pavyzdziui, besimokanciojo ziniy lyg;.

"YouTube" vaizdo jraSas apie 12 daugialypés terpés mokymo principy:
https://www.youtube.com/watch?v=R6yUsUkePVI&ab channel=MikeTyler

Interneto svetainé apie Mayerio 12 daugialypés terpés mokymo principy:
https://waterbearlearning.com/mayers-principles-multimedia-learning/

Saltiniai
Mayer, R. E. (2005). Cognitive Theory of Multimedia Learning. In R. E. Mayer (Ed.), The

Cambridge handbook of multimedia learning (pp. 31-48). Cambridge University Press.
https://doi.org/10.1017/CB0O9780511816819.004

2.4. 2 modulio 4 pamoka

Tema: Bloomo skaitmeniné taksonomija skaitmeninéje pedagogikoje
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Trukmeé: Apie 1 val. (asinchroniné)

Mokymosi rezultatai: Sios pamokos pabaigoje dalyviai gebés:
1. Suprasti Bloomo skaitmeninés taksonomijos principus skaitmeninéje pedagogikoje

2. Nustatyti principus, kuriais remiamasi Bloomo skaitmeninéje taksonomijoje
skaitmeninéje pedagogikoje

3. Sukurti plang, kaip jtraukti Bloomo skaitmenine taksonomijg j savo mokymo praktika.
Mokymo metodai ir budai:

(9) Paskaitos vaizdo pristatymas (jrasytas)

(20) Interaktyvioji medziaga (vaizdo jraSai, paveiksléliai ir svetainés) LMS
puslapyje

(11) Grupiné diskusija (forumas)

(12) Praktiné uzduotis

Mokymosi ir mokymo veikla:

(3) PrieS pamokag: dalyviai kvieCiami perskaityti "Bloom'o skaitmeninés taksonomijos
skaitmeninéje pedagogikoje" 2 skyriy "Skaitmeninés pedagogikos Ziniy knygoje" ir
susipazinti su Sio modulio turiniu.

(4) Pamokos metu:

Vaizdo paskaita (30 minuciy): Bus pristatyta Bloomo skaitmeninés taksonomijos tema ir
jos reikSmé skaitmeninei pedagogikai. Bus paaiskinti pagrindiniai Bloomo skaitmeninés
taksonomijos principai. Bus parodyti skaitmeninés pedagogikos veiklos pavyzdziai, |
kuriuos jtraukta Bloomo skaitmeniné taksonomija.

LMS puslapyje, kuriame pristatoma paskaita, taip pat bus pateikiami iStekliai, skirti
tolesniam Bloomo skaitmeninés taksonomijos skaitmeninéje pedagogikoje tyrinéjimui
(vaizdo jraSai, paveiksléliai ir nuorodos j interneto svetaines).

Diskusijy forumas (30 minuciy): Dalyviy bus papraSyta aptarti, kaip jie gali pritaikyti Bloomo
skaitmenine taksonomijg savo mokymo praktikoje. Ypa€ daug démesio bus skiriama tam,
kad dalyviai baty skatinami dalytis idéjomis ir strategijomis.

Dalyviy bus paprasyta parengti plang, kaip jtraukti Bloomo skaitmenine taksonomijg j savo
mokymo praktika, ir jkelti jj j LMS kaip faila.

Vertinimo priemoneés:

(3) Mokiniy atsakymai ir tarpusavio sgveika LMS diskusijy forume bus vertinami LMS
pagal pirmyjy dviejy mokymosi tiksly pasiekimus (1. Suprasti Bloomo skaitmeninés
taksonomijos principus skaitmeninéje pedagogikoje; 2. Nustatyti dizaino principus,
pagrindziancius Bloomo skaitmenine taksonomijg skaitmeninéje pedagogikoje).
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(4) Praktiné uzduotis suteiks grjiztamajj rysj déstytojui (-ams), kad galéty nuspresti, kiek
dalyviai pasieké trecigjj tikslg (3. Sukurti plang, kaip jtraukti Bloomo skaitmenine
taksonomijg j savo mokymo praktikg).

Teorinés zinios
Bloomo skaitmeniné taksonomija

Bloomo taksonomija yra Svietimo sistema, kuri gali padéti mokytojams veiksmingai ir
prasmingai jvertinti mokiniy mokymasi. Tai pazinimo strukttra, kurig 1956 m. sukadre
Bloomas ir kt., o véliau, 2001 m., perzilréjo Andersonas ir kt. ir jtrauké naujg mokymosi
lygj, vadinama "kiryba". Skaitmeniné Bloomo taksonomija (Churches, 2010) yra perzitréta
originaliosios Bloomo taksonomijos versija, kurioje atsizvelgiama | tai, kad klaséje vis
dazniau naudojamos skaitmeninés technologijos. Si taksonomija suskirstyta j $esis lygius
- nuo "atsiminimo" iki "karimo", o kiekvienam lygiui priskirta konkreti veikla ar uzduotys,
kurias galima atlikti skaitmeninéje aplinkoje, siekiant palengvinti mokymasi.

BLOOM’0O SKAITMENINE TAKSONOMIJA

VEIKLA SU SKAITMENINIAIS |RANKIAIS
AURSTESNIO LYGIO

KORIMAS

VERTINIMAS

T 00066

kf')vi MEtAER) STEBEJIMAS SUSIEJIMAS. PATIKRINIMAS

PRITAIKYMAS

SUPRATIMAS

PRISIMINIMAS

Bloom'o skaitmeninés taksonomijos Saltinis: Ron Carranza

Pirmasis lygmuo - "prisiminimas” - reiSkia konkrecios informacijos prisiminimg, o veikla,
kurig galima naudoti Siam mokymosi lygiui skatinti, yra knygy zymejimas, paryskinimas,
tasky zyméjimas, atmintinés, internetinés viktorinos ir (arba) testai, paieska ir bendravimas
grupése.

Antrasis lygmuo - supratimas, kuriuo reikalaujama, kad mokiniai gebéty paaiskinti,
interpretuoti, apibendrinti ir palyginti tam tikras sgvokas. ISpléstiné paieSka, komentarai,
dienorascio dienorasCio rasymas, raSymas "Twitter", Zzyméjimas, komentavimas ir
prenumerata - visa tai gali padéti ugdyti supratima.
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TreCiasis lygmuo yra "taikymas", kai mokomoji medziaga naudojama modeliams,
pristatymams, interviu ar simuliacijoms kurti. SkaiCiavimas, diagramy sudarymas,
pristatymas, redagavimas, jkelimas, grojimas ir dalijimasis - visa tai galima veikla, kurig
galima naudoti.

Ketvirtasis Bloomo taksonomijos lygmuo yra "analizavimas", kuris apibréziamas kaip idéjy,
sgvoky sgsajy karimo procesas arba nustatymas, kaip dalys yra susijusios ar susijusios
tarpusavyje arba su bendra struktira ar tikslu. MinCiy Zzemélapiy sudarymas, apklausa,
susiejimas ir patvirtinimas - visa tai yra veikla, kurig galima atlikti siekiant skatinti §j
mokymosi lyg;.

Penktasis lygmuo - vertinimas, kuris apima jrodymy nagrinéjimg, kad baty galima priimti
sprendimus, pagrjstus tam tikrais kriterijais. Vertinimas, testavimas, komentary raSymas ir
moderavimas - visa tai skaitmeniné veikla, kurig galima naudoti siekiant padéti mokiniams
kritiSkai vertinti.

Galiausiai paskutinis Bloomo taksonomijos lygis yra "kdryba", t. y. ankscCiau iSmoktos
medziagos pertvarkymas ir naujo bei originalaus darbo kdrimas. Tinklaras€iy raSymas,
pristatymas, filmavimas, vandens transliacijos, podkastai, vaizdo transliacijos, ekrano
transliacijos, rezisavimas ir prodiusavimas - visa tai yra veikla, kurig galima naudoti Siam
mokymosi lygiui skatinti.

Apibendrinant galima teigti, kad Bloomo taksonomija yra vertinga Svietimo sistema, kuria
galima naudotis vertinant mokiniy mokymasi ir uztikrinant, kad jie jsisavina mokomajg
medZiagg. Taip pat svarbu pazymeti, kad yra skaitmeninés veiklos, kurig galima naudoti
kiekvienam Sios pazinimo struktiros lygmeniui palengvinti. Pasinaudodami Sia veikla ir
priemonémis, mokytojai gali uztikrinti, kad mokiniai gauty geriausig jmanomg iSsilavinimg
ir mokymosi patirtj.

Saltiniai:
Anderson, L. W., Krathwohl, D. R., Airasian, P. W., Kruikshank, K. A., Mayer, R. E.,
Pintrich, P. R., Raths, J., Wittrock, M. C. (2001). A taxonomy for learning, teaching,

and assessing: A revision of Bloom’s taxonomy of educational objectives. Upper
Saddle River, NJ: Pearson.

Bloom, B., Englehart, M., Furst, E., Hil, W., & Krathwohl, D. (1956). Taxonomy of
educational objectives: The classification of educational goals: Handbook 1: The
cognitive domain. New York, NY: W. H. Freeman.

Churches, A. (2010). Bloom's digital taxonomy. Retrieved September 30, 2022 from
http://burtonslifelearning.pbworks.com/w/file/fetch/26327358/BloomDigital Taxonomy
2001.pdf
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Tema: Skaitmeninés pedagogikos tyrimo bendruomené (Col)
Trukmeé: Apie 1 val. (asinchroniné)

Mokymosi rezultatai: Sios pamokos pabaigoje dalyviai gebés:

1. Suprasti skaitmeninés pedagogikos tyrimo bendruomenés (angl. Community of Inquiry,
Col) principus.

2. Nurodyti mokymo dizaino principus, Kkuriais remiamasi taikant skaitmeninés
pedagogikos bendruomenés tyrimo (angl. Community of Inquiry, Col) sistema.

3. Sukurti plang, kaip jtraukti tyrimo bendruomene (Col) j savo mokymo praktika.
Mokymo metodai ir budai:

(13) Paskaitos vaizdo pristatymas (jrasytas)

(14) Interaktyvioji medzZiaga (vaizdo jraSai, paveiksléliai ir svetainés) LMS
puslapyje

(15) Grupiné diskusija (forumas)

(16) Praktiné uzduotis

Mokymosi ir mokymo veikla:

(5) Prie§ pamoka: dalyviai kvieCiami perskaityti "Skaitmeninés pedagogikos tyrimo
bendruomené (Col)" "Skaitmeninés pedagogikos Ziniy dokumento" 2 skyriy, kad
susipazinty su Sio modulio turiniu.

(6) Pamokos metu:

Vaizdo paskaita (30 minuciy): Bus pristatyta tyrimo bendruomenés (angl. Community of
Inquiry, Col) tema ir jos reikSmé skaitmeninei pedagogikai. Bus paaiskinti pagrindiniai
tyrimo bendruomenés (angl. Community of Inquiry (Col)) principai skaitmeninéje
pedagogikoje. Bus parodyti skaitmeninés pedagogikos veiklos pavyzdziai, apimantys Col.

LMS puslapyje, kuriame pristatoma paskaita, taip pat bus pateikiami iStekliai, skirti
tolesniam Col tyrinéjimui (vaizdo jrasai, paveiksléliai ir nuorodos j interneto svetaines).

Diskusijy forumas (30 minuciy): Dalyviy bus papraSyta aptarti, kaip jie gali pritaikyti Col
savo mokymo praktikoje. Ypa€ daug démesio bus skiriama dalyviy skatinimui dalytis
idéjomis ir strategijomis.

Dalyviy bus papraSyta parengti plang, kaip jtraukti Col j savo mokymo praktika, ir jkelti jj j
LMS kaip failg.

Vertinimo priemoneés:

(5) Mokiniy atsakymai ir tarpusavio sgveika LMS diskusijy forume bus vertinami LMS,
atsizvelgiant | pirmyjy dviejy mokymosi tiksly pasiekimg (1. Suprasti tyrimo
bendruomenés (angl. Community of Inquiry, Col) principus skaitmeninéje
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pedagogikoje; 2. Nustatyti mokymo dizaino principus, kuriais remiamasi Col
skaitmeninéje pedagogikoje).

(6) Praktiné uzduotis suteiks grjztamajj rySj déstytojui (-ams), kad jis (jie) galéty
nuspresti, kiek dalyviai pasieké trecigjj tikslg (3. Sukurti plang, kaip jtraukti Col j savo
mokymo praktikg).

Teorinés zinios
Tyrimo bendruomené (Col)

Siekiant uztikrinti prasmingg ir bendradarbiavimu pagrjsta mokymosi patirtj internetinéje ir
misrioje mokymosi aplinkoje, tyrimo bendruomenés (angl. Community of Inquiry, Col)
modelis (Garrison et al., 2000) suteikia mokytojams galimybe sukurti mokymosi aplinka,
kurioje veikia trys elementai: pazintinis buvimas, socialinis buvimas ir mokymasis.

Kognityvinis dalyvavimas - tai gebejimas kurti prasme nuolat apmastant ir bendraujant
(Nolan-Grant, 2019). Col modelyje pripazjstama keturiy etapy svarba plétojant pazintinj
buvima: (1) sukeliantis jvykis, kuris apibrézia tolesnio tyrimo objektg; (2) problemos
tyringjimas; (3) integracija, kuri leidzia besimokantiesiems konstruoti prasme i$
ankstesniame etape suformuoty sgvokuy; ir (4) sprendimas, taikant naujus mokiniy jgadzius
ir zinias realaus pasaulio scenarijuose (Garrison ir kt., 2000). Siekiant palengvinti
kognityvinio buvimo plétrg, internetiné mokymosi aplinka turéty suteikti mokiniams
galimybe aktyviai tyrinéti, nagrinéti ir dalyvauti internetinése diskusijose. Déstytojai taip pat
turéty kelti sudétingus klausimus ir per internetines paskaitas naudoti pertrauky kambarius
studenty diskusijoms. Galiausiai mokytojai turéty teikti konstruktyvig grjztamajg informacijg
ir veiksmingg vertinimg, kad padéty mokiniams pritaikyti naujus jgtdzius ir zinias.

Socialinis dalyvavimas - tai laipsnis, kuriuo mokiniai geba dalytis savo idéjomis, emocijomis
ir patirtimi, bendrauti su kitais ir jaustis bendruomenés dalimi (Fiock, 2020). Jis apima
emocine (afektine) raiSkg, atvirg bendravimg ir grupés sanglaudg (Garrison ir kt., 2000).
Siekdami skatinti socialinj buvima, mokytojai gali naudoti ledlauZius, pavyzdZiui,
asmeninius prisistatymus, neformalias bendraamziy ar grupés diskusijas ir skaitmeniniy
istorijy pasakojimg. Be to, jie turéty taikyti humanizavimo strategijas, kad sumazinty
atstuma tarp besimokanciojo ir mokytojo. Kita socialinj buvimg stiprinanti veikla - suteikti
mokiniams galimybe susikurti asmeninius profilius, jtraukti mokinius | internetines
diskusijas, naudoti mazas grupes, kad badty skatinamas mokiniy ir mokytojo
bendradarbiavimas ir bendravimas, taip pat naudoti sinchroninius pertrauky kambarius,
kad buty lengviau mokyti individualiai ir mazose grupeése.

Dalyvavimas mokyme - tai pazintiniy ir socialiniy procesy projektavimas, palengvinimas ir
vadovavimas jiems, siekiant asmeniskai prasmingy ir ugdymo pozidriu vertingy mokymosi
rezultaty (Garrison ir kt., 2000). Jj sudaro trys veiksniai: (1) projektavimas ir organizavimas,
(2) palengvinimas ir (3) tiesioginis mokymas (Garrison et al., 2000). Siekdami skatinti
mokymo buvimg, mokytojai turéty nustatyti klasés normas, taisykles ir lukescius, kad
mokiniai galéty kolektyviai jy laikytis. Jie taip pat turéty planuoti ir reguliariai informuoti
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mokinius apie mokymo veiklg ir tikslus. Be to, jie turéty sudaryti palankesnes sglygas
bendrauti rastu ar Zodziu savo kursuose, pateikdami turinj jvairiais ir interaktyviais badais,
naudodami technologines priemones, kad jtraukty mokinius | diskursg, ir laiku bei
reguliariai teikdami grjztamajj rys;.

Pagal Col modelj mokytojams suteikiama sistema, padedanti kurti prasmingg ir
bendradarbiaujan€ia mokymosi patirtj internetinéje ir misrioje mokymosi aplinkoje.
Taikydami Cia apraSytas strategijas, mokytojai gali uztikrinti, kad mokiniai turéty galimybe
dalyvauti pazintiniame, socialiniame ir mokymo procese.

TYRIMU BENDRUOMENE

PAGALBIMIS
DISKURZAS

SOCIALIMNIE
AMTYVUMAS

KOGNITYVINIS
AKTYYUMAS

HLIMATO
NUSTATYMAS

TURINIC
PARINKIMAS

DALY VAVIMAS DESTY ME
(STRUKTORAPROCESAS)

KOMUNIKACIJOS TERPE
Tyrimo bendruomenés sistema (Col) (Garrison ir kt., 2000).

Elementai Kategorijos Indikatoriai(pavyvzdiiai)
Kogmtyvims | Paveikiantys rvvkial Pasimetimo jausmas
dalyvavimas .. . . ..

Tyrinéjimas Keitimasis informacija
Integracija Id&ju jungimas
Sprendimas Nauju 1déju taikymas
Socialinis Emociné i1éraiska Emocyjos
dalyvavimas . . o o -
il Atviras bendravimas Nenzikinga i15raiska
Grupés vieningumas Bendradarbiavimo skatinimas
Dalyvavimas | Mokymo valdymas Diskusiju temu apibrézimas
destyme 1T Inicijavimas
Supratimo ugdymas Dalijimasis asmenine reitkéme
Tiesioginis mokymas Diskusijy sutelkimas

CO sistemos elementai, kategorijos ir rodikliai
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2.6. 2 modulio 6 pamoka

Universalaus mokymosi dizaino (UDL) sistema skaitmeninéje pedagogikoje

Tema: Universalaus mokymosi dizaino (UDL) sistema skaitmeninéje pedagogikoje
Trukmeé: Apie 1 val. (asinchroniné)

Mokymosi rezultatai: Sios pamokos pabaigoje dalyviai gebés:
1. Suprasti universalaus mokymosi dizaino (UDL) principus skaitmeninéje pedagogikoje

2. Nustatyti mokymo dizaino principus, palaikancius universalaus mokymosi dizaino (UDL)
sistemg skaitmeninéje pedagogikoje.

3. Sukurti plang, kaip jtraukti UDL j savo mokymo praktika.
Mokymo metodai ir budai:

a7) Paskaitos vaizdo pristatymas (jrasytas)

(18) Interaktyvioji medziaga (vaizdo jraSai, paveiksléliai ir svetainés) LMS
puslapyje

(29) Grupiné diskusija (forumas)

(20) Praktiné uzduotis

Mokymosi ir mokymo veikla:

(7) Prie§ pamoka: dalyviai kvieCiami perskaityti "Skaitmeninés pedagogikos Ziniy
knygos" 2 skyriaus "Universalaus dizaino mokymuisi (UDL) sistema skaitmeninéje
pedagogikoje" ir susipaZzinti su Sio modulio turiniu.

(8) Pamokos metu:

Vaizdo paskaita (30 minuciy): Bus pristatyta universalaus mokymosi dizaino (UDL) sistema
skaitmeninéje pedagogikoje ir jos reikSmeé skaitmeninei pedagogikai. Bus paaiskinti
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pagrindiniai UDL principai. Bus parodyti skaitmeninés pedagogikos veiklos pavyzdziai,
apimantys UDL.

LMS puslapyje, kuriame pristatoma paskaita, taip pat bus pateikiami iStekliai, skirti
tolesniam UDL tyrinéjimui (vaizdo jra$ai, paveiksléliai ir nuorodos j interneto svetaines).

Diskusijy forumas (30 minuciy): Dalyviy bus papraSyta aptarti, kaip jie gali pritaikyti UDL
savo mokymo praktikoje. YpaC daug démesio bus skiriama dalyviy skatinimui dalytis
idéjomis ir strategijomis.

Dalyviy bus papraSyta parengti plang, kaip jtraukti UDL j savo mokymo praktika, ir jkelti jj |
LMS kaip failg.

Vertinimo priemoneés:

(7) Mokiniy atsakymai ir tarpusavio sgveika LMS diskusijy forume bus vertinami LMS,
atsizvelgiant | pirmyjy dviejy mokymosi tiksly pasiekimg (1. Suprasti universalaus
dizaino mokymuisi (UDL) sistemos principus; 2. ldentifikuoti mokymo dizaino
principus, palaikanCius universalaus dizaino mokymuisi (UDL) sistemg
skaitmeninéje pedagogikoje).

(8) Praktiné uzduotis suteiks grjztamajj rySj déstytojui (-ams), kad jis (jie) galéty
nuspresti, kiek dalyviai pasieké treCigjj tikslg (3. Sukurti UDL jtraukimo j savo
mokymo praktikg plang).

Teorinés zinios
Kas yra universalaus mokymosi dizaino (UDL) sistema?

Universalusis mokymosi dizainas (UDL) - tai Svietimo sistema, kuria siekiama sukurti
lankscCig ir jtraukia mokymosi aplinkg, atitinkancCig jvairius visy besimokanciyjy poreikius.
UDL tikslas - paSalinti mokymosi Klidtis ir suteikti lygias galimybes visiems
besimokantiesiems sékmingai mokytis. UDL remiasi idéja, kad mokymo medziaga ir veikla
nuo pat pradziy turéty bati kuriama taip, kad atitikty visy besimokanciyjy, jskaitant
nejgaliuosius, poreikius. UDL sistema UDL sistemg sudaro trys pagrindiniai principai:
daugialypés atstovavimo priemonés, daugialypés veiksmy ir iSraiSkos priemonés ir
daugialypés jsitraukimo priemonés. Sie principai yra gairés, kuriomis vadovaujantis galima
kurti lankscig, prieinama ir jtraukig mokomajg medZziagg ir veikla.

KODEL REIKIA MOKYTIS KAS YRA MOKYMASIS KAIP MOKYTIS

ISITRAUKIMAS ATSTOVAVIMAS VEIKSMALI IR ISRAISKA
TIKSLINGIEMS, MOTYVUOTIEMS ISRADINGIEMS IR KOMPETENTINGIEMS STRATEGISKAI MASTANTIEMS IR TIKSLO
BESIMOKANTIESIEMS, SKATINTI BESIMOKANTIESIEMS, SIEKIANTIEMS MOKINIAMS DIFERENCIJUOKITE
SUSIDOMEJIMA IR MOTYVACIJA PATEIKTI INFORMACIJA IR TURIN] [VAIRIAIS BUDUS, KURIAIS MOKINIAI GALI ISREIKSTI TAI,
MOKYTIS BUDAIS KA JIE ZINO

51

Sj projekta finansavo Europos Komisija. Sis pristatymas atspindi tik

autoriai, o Komisija negali bati laikoma atsakinga uz bet kokj joje esancios informacijos panaudojima.



e-mokymo moduliné skaitmeninés pedagogikos mokymo programa

Universalaus mokymosi dizaino gairés (CAST, 2018).

Kelios atstovavimo priemonés: Sis principas rodo, kad mokomojoje medziagoje turéty
bati pateikta daug informacijos pateikimo budy, pvz., tekstas, vaizdai, garso ir vaizdo jrasai.
Tai leidzia besimokantiesiems pasiekti informacijg jiems tinkamiausiu badu, atsizvelgiant |
jy individualy mokymosi stiliy ir poreikius.

Keletas veiksmy ir iSraiskos priemoniy: Sis principas rodo, kad mokomojoje medziagoje
turéty bati numatyti keli badai, kaip besimokantieji gali sgveikauti su informacija ir iSreiksti
jos supratimg. Pavyzdziui, tai gali bati galimybés besimokantiesiems atsakyti j klausimus
rastu, Zodziu arba vaizdziai.

Kelios dalyvavimo priemonés: Sis principas rodo, kad mokomojoje medziagoje turéty
bati numatyti keli badai, kaip besimokantieji gali bendrauti su turiniu ir vieni su kitais. Tai
gali bati bendradarbiavimo, diskusijy ar praktinés veiklos galimybés.

Kaip jgyvendinti UDL internetiniame / miSriame kurse?

1. Pradékite nuo mokymosi tiksly: Pradékite nuo mokymosi tiksly, kuriy norite pasiekti.
Tai padés nustatyti, kokig informacijg reikia jtraukti ir kokios veiklos risys bus
veiksmingiausios besimokantiesiems.

2. Jtraukite kelias atstovavimo priemones: Naudokite jvairias priemones ir formatus
informacijai pateikti, pvz., tekstg, vaizdus, garso ir vaizdo jrasus. Pateikite uzdaro
tipo subtitrus ir vaizdo jrady garso aprasymus. Siulykite alternatyvas, pavyzdZiui,
rasytinés medziagos garso ar Brailio rastu versijas.

3. Suteikite daugybe sgveikos ir iSraiSkos priemoniy: Suteikite besimokantiesiems
galimybe sgveikauti su turiniu ir iSreiksti savo supratimg jvairiais budais. Tai gali bati
atsakymai rastu, zodziu ar vizualiai. Sidlykite jvairius bddus, kaip parodyti
supratimg, pavyzdziui, rasant raSinius, rengiant pristatymus ar atliekant interaktyvig
veiklg.

4. Skatinkite naudoti jvairias jsitraukimo priemones: Suteikite besimokantiesiems
galimybe jvairiais budais bendrauti su turiniu ir vieni su kitais. Tai gali bati diskusijy
forumai, bendri projektai arba praktiné veikla.

5. Nuolat vertinkite ir tobulinkite savo medZiagg: Reguliariai vertinkite savo
mokomosios medziagos ir veiklos veiksminguma. Jei reikia, atlikite pakeitimus, kad
uztikrintuméte, jog jos baty lanksCios, prieinamos ir jtraukianCios visus
besimokanciuosius.

Apibendrinant galima teigti, kad universaliojo mokymosi dizaino (UDL) sistema yra
naudingas gairiy rinkinys, padedantis kurti lankscCias ir jtraukias mokymosi aplinkas,
atitinkancias jvairius visy besimokanciyjy poreikius. | kursg jtraukdami tris UDL principus,
mokytojai gali uztikrinti teigiamg ir veiksmingg mokymosi patirtj visiems mokiniams.

Daugiau informacijos ir medziagos rasite Ooficialioje UDL gairiy svetainéje
https://udlguidelines.cast.org/.

52

Sj projekta finansavo Europos Komisija. Sis pristatymas atspindi tik

autoriai, o Komisija negali bati laikoma atsakinga uz bet kokj joje esancios informacijos panaudojima.



e-mokymo moduliné skaitmeninés pedagogikos mokymo programa

Saltiniai

Basham, J. D., Smith, S. J., & Satter, A. L. (2016). Universal Design for Learning: Scanning
for alignment in K-12 blended and fully online learning materials. Journal of Special
Education Technology, 31(3), 147-155. https://doi.org/10.1177/0162643416660836

CAST (2018). Universal Design for Learning Guidelines version 2.2. Retrieved from
http://udlquidelines.cast.org

Hollingshead, A. (2018). Designing engaging online environment: Universal Design for
Learning principles. In K. L. Milheim (Ed.), Cultivating diverse online classrooms
through effective instructional design (pp. 280-298). IGI Global.

Meyer, A., Rose, D. H., & Gordon, D. T. (2014). Universal Design for Learning: Theory and
practice. CAST Professional Publishing.

Ok, M. W., Rao, K., Bryant, B. R., & McDougall, D. (2017). UDL in the preK-12 classroom:
A systematic review of research. Exceptionality, 25(2), 116-138.
https://doi.org/10.1080/09362835.2016.1196450

Rao, K., Ok, M. W., & Bryant, B. R. (2014). A review of research on universal design
educational models. Remedial and Special Education, 35(3), 153-166.
https://doi.org/10.1177/0741932513518980.

Rao, K. (2021). Inclusive instructional design: Applying UDL to online learning. The Journal
of Applied Instructional Design, 10(1).

Tobin, T. J. (2014). Increase online student retention with Universal Design for Learning.
Quarterly Review of Distance Education, 15(3), 13-24.

53

Sj projekta finansavo Europos Komisija. Sis pristatymas atspindi tik

autoriai, o Komisija negali bati laikoma atsakinga uz bet kokj joje esancios informacijos panaudojima.


https://doi.org/10.1177/0162643416660836
http://udlguidelines.cast.org/
https://doi.org/10.1080/09362835.2016.1196450
https://doi.org/10.1177/0741932513518980

e-mokymo moduliné skaitmeninés pedagogikos mokymo programa

e-teach

Upskilling Digital Pedagogy

3 modulis
Skaitmeninio turinio kdrimas

LBUS

gﬁs'lﬁﬁ m;ﬁ R \ o Saiis <>
univesrer  SE T ) e )
Ontvarsivesi BRUSSEL | = sooshm

WWW.COMU. 60Ut ——DIN SIBIU—

N g

SPOLECZNA
AKADEMIA NAUK

Funded by the This project he
Erasmus+ Programme This documen
of the European Union responsible for any use

been funded with support from the European Commission.

s the view only of the author and the Commission cannot be held

which may be made of the information contained therein.




e-mokymo moduliné skaitmeninés pedagogikos mokymo programa

3 MODULIS: SKAITMENINIO TURINIO KURIMAS

Marian Cristescu, Lucian Blaga Sibiu universitetas

TURINYS

3.1. Skaitmeninio turinio kiirimas

3.2. Skaitmeninio turinio poveikis skaitmeniniam ugdymo procesui
3.3. Atvirojo Svietimo ir skaitmeninio Svietimo turinio skatinimas

3.4. Ugdymo procese naudojamy skaitmeniniy istekliy projektavimas

kdrimas
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3.1. 3 modulio 1 pamoka

Tema: Skaitmeninio turinio kdrimas
Trukmeé: 2 valandos (120 minuciy)
Mokymosi rezultatai: Sios pamokos pabaigoje dalyviai gebés:

(1) Suprasti skaitmeninio turinio karimo koncepcijg;

(2) Pristatyti skaitmeninio pamokos turinio kirimo proceso skirtumus nuo klasikinio;

(3) Paaiskinti pagrindine skaitmeninio turinio kdrimo ir (arba) vystymo proceso svarbg
miSriame ir nuotoliniame mokyme;

(4) Parodyti skaitmeninio turinio kdrimo ir (arba) plétojimo bei naudojimo klaséje,

misriuose ir nuotoliniuose kursuose pavyzdziy.

Mokymo metodai ir badai:

(1) Individualus darbas;
(2) Apskritasis stalas;
(3) Atvejo analizé;

(4) Klausimai ir atsakymai (klausimai ir atsakymai).

Mokymosi ir mokymo veikla:

(1) Prie§ pamokg: dalyviai / mokiniai iSstudijuos rekomenduojamg bibliografine
medZziagg, kuri suteiks jiems pagrindine informacijg apie skaitmeninio turinio kirimo
/ vystymo metodus ir technikas. Si veikla vyks prie§ padig pamoka. Be to, jie
susipazins su internetiniais bibliografiniais Saltiniais, kad susidaryty iSsamy / iSsamy
Sios srities vaizdg. Mokytojas rekomenduos mokiniams / studentams ir taip pat
perskaitys "Skaitmeninio turinio kdrimas e. mokymuisi. Informaciniy ir rySiy
technologijy (IRT) kompetencijos"
(https://lwww.researchgate.net/publication/275951612_Building_Digital_Content_for_E-
Learning_Information_and_Communication_Technologies_ICT_Competence).

(2) Pamokos metu:
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a) Pradiniame kurso etape mokiniai bus suskirstyti j grupes po du, keturis arba SeSis
asmenis;

b) Sudarytose grupése mokiniai ir (arba) studentai diskutuos Siomis temomis:
skaitmeninio turinio kdrimo ir (arba) plétojimo principai, jo ypatybés ir pagrindinés
skaitmeninio turinio sudedamosios dalys. Be to, jie taip pat aptars skaitmeninio
turinio kdrimo / plétojimo ir klasikinio / tradicinio turinio procesy panasumus ir
skirtumus. Numatoma Sios sekos trukmé 10 minuciy;

c) Besimokantieji/studentai anksCiau sukurtose grupése taip pat aptars tiesioginj rysj
tarp skaitmeninio turinio karimo/plétojimo procediry ir Siuolaikiniy miSraus ir
nuotolinio mokymo formy. Siekdami uZzfiksuoti ir iSsaugoti aptartas idéjas, jie
naudosis visai grupinei diskusijai parengtais uzraSais ir prie jy pridés iSvadas,
padarytas po vykusiy diskusijy. Si seka uztruks apie 10 minug&iy;

d) Destytojas/mokytojas atidZiai stebés grupés diskusijas, atsakys j mokiniy/ studenty
klausimus ir suteiks reikiama griztamajj rys$j. Si seka truks apie 10 minugiy;

e) Grupiniy diskusijy metu bisimieji mokytojai keisis pastabomis tiek grupés viduje,
tiek su kitais klasés nariais. Si seka truks mazdaug 5 minutes;

f) Po diskusijy grupése ir busimyjy mokytojy tiesioginio dalyvavimo, atsakant |
klausimus ir teikiant griztamajj rysj, déstytojas apibendrins esminius skaitmeninio
turinio kdrimo/plétojimo procesy/technologijy aspektus ir jy jgyvendinimo klaséje
bidus. Si seka uztruks apie 15 minugiy;

g) Po to mokiniai / studentai grjS | anksCiau sukurtas grupes. Grupés lygmeniu jie
parengs ir detalizuos mokymo veiklg, skirtg supazindinti mokinius/studentus su
skaitmeninio turinio kdrimo/plétojimo, atitinkamai naudojimo pamokose metodais ir
bidais. Si seka truks apie 20 minugiy;

h) Kiekvienoje grupéje bus sukurta mokymo veiklos schema ir (arba) loginé struktara.
UZsiémimy seka truks apie 5 minutes;

i) Mokytojas (déstytojas) stebés jy pazangg ir prireikus teiks griztamajj rysj;

j) Po to su visa grupe bus pasidalinta informacija apie atliktg ir uzbaigtg veikla.
Besimokantieji / mokiniai iSsakys savo nuomone apie veiklg grupéje. Dabartiné seka

truks mazdaug 30 minuciy;
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k) Besimokanciyjy ir (arba) studenty parengta mokymo veikla bus skelbiama internete,
kad ja galéty naudotis visi norintys;

[) Baigiamajame etape mokiniai / studentai radys refleksijos darbg apie skaitmeninio
turinio kdrimo ir (arba) plétojimo procesus, atitinkamai skaitmeninio turinio
naudojimg ir jy svarbg internetinéje mokymo veikloje. Baigiamasis darbas truks apie
15 minucCiy.

Vertinimo priemoneés:

(1) Siekiant nustatyti, kaip mokosi grupés, batina atlikti tarpusavio vertinima;

(2) Saves vertinimas reikalingas siekiant nustatyti individualy savo paZzangos vertinima;
(3) Esé radymas yra labai svarbus norint suprasti grupés procesus;

(4) Vertinimas pagal rubrikas naudojamas suplanuotai veiklai jvertinti.

Teorinés zinios

Ziniomis grindziamos ekonomikos ir visuomenés, kuriose vyksta spartis pokydiai,
kontekste tampa vis aktualiau iSnaudoti skaitmeniniy technologijy potenciala, siekiant
inovuoti Svietimo praktikg, palengvinti mokymosi visg gyvenimg prieinamuma, reaguoti |
sparcig naujy jgudziy, ypac¢ skaitmeniniy, plétra, batiny islaikyti ir (arba) pagerinti dabartinj
asmeny gyvenimo lygj, jy savirealizacijg asmeniniu ir profesiniu lygmeniu, gerg sveikatos
bakle, iSlaikyti konkurencingumg darbo rinkoje, asmeninj ir profesinj tobuléjima, profesinj

jsitvirtinimg, socialine jtrauktj, aktyvy ir atsakingg pilietiSkuma ir kt.

Siuolaikiné visuomené kasdien tampa vis mobilesné ir skaitmeniné. Joje vis daugiau darby
automatizuojama, profesinis ir tarpasmeninis bendravimas perkeliamas, dazniausiai |
internetine aplinkg, o skaitmeninés technologijos atlieka lemiamg vaidmen; visose
Zzmogaus veiklos srityse. Tokiomis sglygomis vis svarbesni tampa tokie jgudziai kaip
veiksmingas tarpasmeninis ir (arba) tarpkultdrinis bendravimas, informaciniy ir rySiy
technologijy (IRT) naudojimas profesiniais ir asmeniniais tikslais, bendradarbiavimas ir
kooperacija, kritinis magstymas, greitas problemy sprendimas, kdrybiSkumas,

savireguliacija, kompiuterinis mgstymas ir kt.
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Kartu su skaitmeniniy technologijy, interneto ir socialiniy tinkly sprogimu ir sparciu plitimu
visose asmenines ir profesinés veiklos srityse labai pasikeité ir bendravimo stilius. Tai
atspindi ir nagrinéjamos temos aktualumg, nes jaunosios kartos gimsta narSydamos po
augancig skaitmenine bangg ir yra aukléjamos bei ugdomos nepaprastai besivystanCiame
skaitmeniniame pasaulyje. Jie labai lengvai prisitaiko prie skaitmeninés dinamikos ir nuo

pat vaikystés jvaldo visus skaitmeninius prietaisus.

Tokiomis saglygomis, kai didelé dalis bendravimo iS tradicinés aplinkos perkeliama |
internetine, tikslinga kalbéti apie vaiky ir jaunuoliy ne tik tradiciniy bendravimo gimtgja ar
uzsienio kalba jgudziy, bet ir skaitmeninio bendravimo kompetencijos ugdymag ir
tobulinimg. Gerai iSvystyti skaitmeninio bendravimo jgudziai i5 esmés keiCia ir keiCia
tradicinio bendravimo - tiek tarpasmeninio, tiek profesinio - taisykles.

Poreikis ugdyti mokiniy / studenty skaitmeninio bendravimo jgldzius atsispindi
nacionalinéje ir tarptautinéje Svietimo politikoje (2006 m. gruodzio 18 d. Europos
Parlamento ir Tarybos rekomendacija dél bendryjy visg gyvenimg trunkancio mokymosi
gebéjimy (EUPA, 2006), 2018 m. geguzés 22 d. Tarybos rekomendacija dél bendryjy visg
gyvenimg trunkancio mokymosi gebéjimy (EUCO, 2018: p. 7-8), Europos bendryjy visg
gyvenimg trunkan€io mokymosi gebéjimy metmenys (EUCA, 2006), Bendrieji Europos
kalby metmenys: Mokymasis, mokymas, vertinimas (EUCA, 2003: p. 18), Pilieciy
skaitmeniniy gebéjimy sistema: DigComp 2.1 (CARR, 2017), Europos mokytojy
skaitmeniniy kompetencijy sistema DigCompEdu (REDE, 2017), Moldovos Respublikos
Svietimo kodeksas (EDCO, 2014), 2014-2020 m. Svietimo plétros strategija "Svietimas-
2020" (GOVE, 2014: p. 36), Nacionaliné informacinés visuomenés plétros strategija
"Skaitmeniné Moldova 2020" (GOVE, 2018), Nacionaliné kvalifikacijy sgranga arba
Moldovos Respublikos aukstajame moksle (UNIV, 2015), Nacionalinés mokymo
programos orientacineé sistema (GUTU, 2017: p. 17) ir Bendrojo ugdymo mokytojy
skaitmeniniy kompetencijy standartai (GREM, 2015).

Saltiniai
CARR, (2017), Carretero Gomez, S., Vuorikari, R., Punie, Y., DigComp 2.1: The Digital
Competence Framework for Citizens with eight proficiency levels and examples of

use. Publications Office of the European Union, 2017. 48 p. ISBN 978-92-79-68006-
9, ISSN 1831-9424, doi:10.2760/38842. Available at:
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https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/eur-scientific-and-technical-research-
reports/digcomp-21-digital-competence-framework-citizens-eight-proficiency-levels-
and-examples-use;

EDCO, (2014), Education Code of the Republic of Moldova, no. 152 of 17.07.2014. [online]
In: Official Gazette of the Republic of Moldova, no. 319-324 of 24.10.2014, 67 p.
Available at: http://lex.justice.md/md/355156/;

EUCA, (2003), The Common European Framework of Reference for Languages: learning,
teaching, assessment, Trans. Gh. Moldovanu, Chisinau, F. E. P. Central Typography,
2003. 204 p. Available at: http://isjvn.vn.edu.ro/upload/f527.pdf;

EUCA, (2006), European Framework of Reference for Key Competences for Lifelong
Learning, Available at: https://mecc.gov.md/en/content/cadrul-european-de-referinta-
al-competentelor-cheie-pentru-educatie-si-formare-pe-parcursul;

EUCO, (2018), Council Recommendation of 22 May 2018 on key competences for lifelong
learning, [online] 2018/C. 189/01. Available at: https://eur-lex.europa.eu/legal-
content/RO/TXT/PDF/?uri=CELEX:32018H0604(01)&from=LT,;

EUPA, (2006), Recommendation of the European parliament and of the council of 18
December 2006 on key competences for lifelong learning, Available at: https://eur-
lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/HTML/?uri=CELEX:32006H0962&from=EN;

GOVE, (2014), Education development strategy for the years 2014-2020 "Education-
2020", Approved by the Decision of the Government of the Republic of Moldova no.
944 of November 14, 2014. In: Official Gazette 189 of the Republic of Moldova no.
345-351 of 21.11.2014, art. no. 1014. Available at:
http://lex.justice.md/index.php?action=view&view=doc&lang=1&id=355494;

GOVE, (2018), The national development strategy "Digital Moldova 2020", approved by
Government Decision no. 513 of December 18, 2018. In: Monitorul Oficial, no. 486-
498;

GREM, (2015), Gremalschi, A., Digital competence standards for general education
teachers, Chisinau, 2015, 8 p. Available at:
https://mecc.gov.md/sites/default/files/cnc4_finalcompetente_digitale profesori_22i
ulie2015_1.pdf;

GUTU, (2017), Gutu, VI, Bucun, N., Ghicov, A. et al., National Curriculum Reference
Framework, Chisinau, Lyceum, 2017. 104 pp. ISBN 978-9975-3157-7-7. Available at:
http://particip.gov.md/public/documente/137/ro_3966_CadruldereferintaalCurriculum
uluiNaional23022017.pdf;

REDE, (2017), Redecker, Ch., Punie, Y., European Framework for the Digital Competence

of Educators: DigCompEdu, Publications Office of the European Union, 2017. 95 p.
ISBN 978-92-79-73494-6, ISSN 1831-9424, do0i:10.2760/159770. Disponibil:
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https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/eur-scientific-and-technical-research-
reports/european-framework-digital-competence-educators-digcompedu;

UNIV, (2015), National Qualifications Framework: Higher Education, State University of
Moldova. Chisinau: Bons Oces, 2015. 493 pp. ISBN 978-9975-80-951-1

3.2. 3 modulio 2 pamoka

Tema: Skaitmeninio turinio poveikis skaitmeniniam ugdymo procesui

Trukmeé: 1 valanda (60 minuciy)

Mokymosi rezultatai: Sios pamokos pabaigoje dalyviai gebés:

(1) Pristatyti metodus ir badus, kuriais skaitmeninis ugdymas gali tapti tradicine viso
ugdymo proceso sistema;

(2) Paaiskinti, kaip skaitmeninis turinys kuriamas ir (arba) plétojamas socialinéje
aplinkoje ir daro jtakg tradiciniam ugdymo procesui, vykstanCiam klaséje;

(3) Apibldinti pagrindines skaitmeninio ugdymo, kuris vyksta tradicinéje klaséje,

ypatybes.
Mokymo metodai ir budai:

(1) Diskusijos grupése,

(2) Darbas poromis,

(3) Dalyviy klausimai ir atsakymai,

(4) Déstytojo ir dalyviy klausimai ir atsakymai,
(5) Diskusijos,

(6) Mokymasis bendradarbiaujant.

Mokymosi ir mokymo veikla:

(1) Prie§ pamoka: pirmiausia mokiniai / studentai susipazins su svarbiausia informacija

apie skaitmeninj ugdymg, vykdomg tradicinéje klaséje ir pagrjstg atitinkamu
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skaitmeniniu turiniu. Sig informacijg instruktorius pateiks besimokantiesiems /

studentams, iSsamiai aprasydamas jg Sios pamokos dalyje "Teorinés Zinios". Be to,

besimokantieji / studentai bus skatinami naudotis internetinémis duomeny bazémis
ir kitais bibliografiniais Saltiniais, kad rasty naujausius leidinius, kuriuose pateikiami

Ziniy apie mokslinés veiklos rezultatus, susijusius su skaitmeniniu ugdymu ir jo jtaka

tradiciniam ugdymo procesui pagrjstoje visuomenéje. Besimokantieji / studentai

gaus instruktoriaus nurodymus, kaip rasti pirminius ir antrinius bibliografinius

Saltinius internete.

(2) Pamokos metu:

a) Déstytojas/mokytojas pamokg pradés nuo sekos, kurioje apibrés esmines Sios
pamokos temos sgvokas, uZraSytas lentoje: skaitmeninis ugdymas,
skaitmeninio turinio kdrimas/plétojimas, tradiciné klasé vs. internetiné klasé ir
mokymosi/jvertinimo/Ziniy jgijimo procesas. Si seka truks mazdaug 10 minugiy;

b) Susiskirste | kelias grupes, mokiniai ir (arba) studentai bus skatinami aptarti ir
uzradyti ankséiau minéty sgvoky apibrézimus. Si seka uztruks apie 15 minugiy;

c) Toliau mokiniai ir (arba) studentai dalyvaus neformalioje klasés diskusijoje,
kurioje bus toliau nagrinéjamos apibréztys, kurias reikia iSsamiau paaiskinti,
jtraukiant mokiniy ir (arba) studenty klausimus ir atsakymus, taip pat tam tikrus
instruktoriaus ir (arba) mokytojo nurodymus ir (arba) rekomendacijas, kai reikia
iStaisyti klaidingus supratimus ir paaiskinti aspektus, kuriuos nurodo mokiniai ir
(arba) studentai. Dabartiné seka trunka apie 20 minudiy;

d) Deéstytojas/mokytojas apibendrins diskusijas apie Siuos apibrézimus ir pristatys
pagrindines tradicinés klasés charakteristikas po pamokos, kurioje buvo
naudojami skaitmeniniam ugdymui badingi metodai ir btdai, ypatingg démesj
skirdamas skaitmeniniy Ziniy panaudojimui Siame procese. Be to, bus
pabréZiama, kaip skaitmeninis ugdymas dalyvauja Ziniy perdavimo procese. Si
seka truks apie 15 minuciy.

(3) Po pamokos: Po pamokos mokiniai ir (arba) studentai turéty parasyti pamokos esé,
kuriame aprasyty, kaip jie jsivaizduoja tradicine klase, kurioje naudojamos
skaitmeninés mokymo priemonés, ir kaip mokiniai naudoja skaitmeninj turinj

mokymosi procese.
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Vertinimo priemoneés:

(1) Klausimai ir atsakymai: pagrindiné Sios pamokos vertinimo priemoné bus klausimai
ir atsakymai tarp besimokanciyjy ir (arba) studenty bei tarp instruktoriaus ir dalyviy.
(2) Esé: esé uzduotis suteiks déstytojui grjztamajj ry$j, kad jis galéty nuspresti, kiek

dalyviai pasieké pamokos pradZzioje iSvardytus tikslus.

Teorinés zinios

Terming "skaitmeninis Svietimas" sunku apibrézti keliais Zodziais. Brian Croxall (Croxall,
2012) savo jzangoje | MLA skaitmeninés pedagogikos nekonferencijg pateikia platy
skaitmeninio ugdymo apibrézimg, teigdamas, kad: "Skaitmeninis Svietimas - tai
elektroniniy elementy naudojimas siekiant pagerinti arba pakeisti ugdymo patirtj.
Skaitmeninis ugdymas - tai ne tik technologijy naudojimas mokymui, bet ir pozidris j Sias
priemones iS Kkritinés pedagoginés perspektyvos. Taigi svarbu atsargiai naudoti
skaitmenines priemones, taCiau dar svarbiau nuspresti, kada jy nenaudoti, ir ypac kiek

demesio skirti skaitmeniniy priemoniy poveikiui mokymuisi.
Toliau pateikiamas trumpas skaitmeninio Svietimo aprasymas:

e mokymo/mokymosi/vertinimo metodas, kuriame naudojamos Siuolaikinés
technologinés priemonés;

e mokinys, kuris naudojasi mokymusi internetu, gali mokytis visur, kur tik yra interneto
rySys;

e fizinis mokytojo buvimas klaséje néra bitinas;

e galima pasiekti pasitelkiant tinkamas skaitmenines priemones, kurias pasirenka
mokytojas, pasitelkdamas rySiy tinklus, skaitmeninius iSteklius ir mokymosi

platformas.

Knygoje " Design for how people learn " Julie Dirksen (Dirksen, 2015) prisimena atsakyma,
kurio ji visada sulaukia, kai kvie€ia suaugusiuosius prisiminti mokymosi patirtj. Tas
atsakymas yra toks: "AS visada turéjau puiky mokytojg. Tai rodo, kad didele dalj to, kas

lemia puikig mokymosi patirtj, sudaro ne turinys, o tai, kaip tas turinys déstomas. IS tiesy,
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klaséje gali bati déstomas tas pats dalykas, bet jis gali bati labai skirtingas, priklausomai

nuo to, kaip tas dalykas déstomas.

Jei atsizvelgsime j smegeny mokymosi principus, mokymasi galima perkelti uz dalyko riby,

net uz klasés riby.

Zmogaus smegenims reikia stimuliacijos ir rysio, kad iSgyventy, o svarbiausia - kad

vystytysi.

Atsizvelgiant | Siuos aspektus, bet kokj mokymosi kontekstg, nepriklausomai nuo amziaus,

galima pritaikyti Siems mokymosi proceso etapams:

1.

Rysys su tema:

Sis pirmasis etapas yra KODEL mokotés dalyko, kurio ketinate mokyti, - jds
sukuriate patirtj, kuri sukuria emocinj rysj su dalyku;

Tai glaudziai susije su panasiy (pazjstamy) dalyky, kuriuos patyréte panaSiomis
saglygomis, prisiminimu;

Smegenys tai daro automatiskai, pirmiausia iesSko to, kg zino.

Naujy ziniy integravimas:

Po rySio patirties atsiranda racionalus, kognityvinis rySys su subjektu. Vaikai
pradeda mastyti apie pirmajg patirtj, kurti sgsajas su tuo, kg jau zino;

Smegenys mieliau renkasi paveikslélius nei zodzius. Olimpia Mesa savo knygoje
"Kaip zmonés mokosi" (Mesa, 2020) sillo padéti smegenims lengviau uzfiksuoti
informacijg per vaizdus, pieSinius. ISgirde pasakojimg ar naujg sgvoka, liepkite
vaikui jg kuo detaliau nupiesti. Taip jis lengviau jg jsimins, turédamas prieS akis
bendrg vaizda.

Pratimai:

Sukurkite vaikams praktikos ir realios veiklos kontekstg, kad jie galéty pritaikyti tai,
ko iSmoko, ir suteikite abstrakcijai forma. Jie vertina savo darbg ir gali savarankiskai
valdyti procesa.

Praktika naujomis aplinkybémis:

Taikyti realiame pasaulyje tai, ko iSmoko, kurti jproCius ir modelius;

Tuo metu, kai buvo sukurtas naujas neuroninis rysys, vaikas i$ karto Zino, kaip

pasiekti tg informacijg, zino, kaip jg panaudoti, kai susiduria su pazjstama situacija
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realiame gyvenime. Net jei tai tik dalis to, kg jis zino, jis gali sukurti kazkg naujo.
Smegenys sugeba matyti bendrg vaizdg ir informacijg patalpinti j reikiama vieta;

e Tai etapas, kuriame formuojasi jprociai ir rutina.

Smegeny mokymosi principus galima taikyti nepriklausomai nuo mokymosi konteksto -
nesvarbu, ar tai vyksta skaitmeninéje, ar fizinéje aplinkoje, ir nepriklausomai nuo

besimokanciojo amZiaus.

Saltiniai
Croxall B., (2012), Why the 2013 MLA Digital Pedagogy Unconference Isn’ta THATCamp,

(Online), Available at: https://briancroxall.net/2012/09/10/why-the-2013-mla-digital-
pedagogy-unconference-isnt-a-thatcamp/;

Dirksen J., (2015), Design for how people learn, Publisher: New Riders; 2 edition,
Publication Date: November 28, 2015, Digital Services LLC, Available at:
https://www.academia.edu/73200087/Design_For_How_People Learn_Voices Th
at Matter ;

Mesa O., (2020), How People Learn, Carturesti Publishing House, Bucuresti, 2020,
ISBN:9789730299885, Available at: https://cuminvataoamenii.ro/;
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3.3. 3 modulio 3 pamoka

Tema: Atvirojo Svietimo ir skaitmeninio Svietimo turinio skatinimas
Trukmeé: 1 valanda (60 minuciy)
Mokymosi rezultatai: Sios pamokos pabaigoje dalyviai gebés:

(1) ISsamiai paaiskinti atvirojo Svietimo termino reikSme ir svarbg Siuolaikinéje Ziniy
visuomenéje;
misSriose mokymosi formose;

(3) I18vardyti kai kuriuos skaitmeninio turinio naudojimo atvirajame Svietime privalumus
ir trikumus, lyginant su tradicinémis priemonémis ir metodais grindZziamu Svietimu;

(4) Pateikti pagrindinius metodus ir badus, kaip klasikinius mokymo iSteklius paversti

skaitmeniniais iStekliais.
Mokymo metodai ir badai:

(1) Diskusijos grupése,
(2) Darbas poromis,
(3) Dalyviy klausimai ir atsakymai,

(4) Déstytojo ir besimokanciyjy / studenty klausimai ir atsakymai.
Mokymosi ir mokymo veikla:

(1) PrieS pamoka: virtualioje klaséje besimokantieji / studentai bus suskirstyti | kelias
grupes ir pirmiausia individualiai perzvelgs atvirojo ugdymo sgvokas ir tai, kokig
jtakg skaitmeninis turinys daro jo informacijai, kurig jie ras Zemiau pateiktoje teoriniy
Ziniy dalyje. Be to, déstytojas / mokytojas rekomenduos jiems internete prieinamose
tarptautinése duomeny bazése paieskoti aktualiy publikacijy, kurias autoriai, atlike
pazangius tyrimus skaitmeniniy Svietimo iStekliy ir atvirajam Svietimui budingy
metody srityje, paskelbé neseniai (ne daugiau kaip prie$ 5-7 metus). Vadovavimas
besimokantiesiems / studentams dalytis turima informacija savo grupéje ir su visa
klase.

(2) Pamokos metu:
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a) Pradinéje pamokos eigoje déstytojas (mokytojas) apibrézia iS anksto paskelbtus
ir lentoje uzZraSytus temai apibadinti vartojamus terminus: atvirojo ugdymo turinio
ypatybés, atvirasis Svietimas ir skaitmeninio turinio skatinimo atvirajame
Svietime metodai. Veido seka trunka apie 10 minuciy;

b) Mokiniai ir (arba) studentai bus suskirstyti j grupes po tris asmenis ir paprasyti
aptarti, detalizuoti ir uzsiraSyti aptariamy terminy apibrézimus, kad juos buty
galima aptarti ateityje. Si seka truks mazdaug 15 minugiy;

c) Véliau mokiniai dalyvaus klasés diskusijoje (smegeny Sturmas) ir toliau tikslins
apibréZimus. Jos metu bus daugiau diskutuojama apie jautrias ir sunkiau
suprantamas sgvokas, mokiniai / studentai uzduos klausimus ir atsakymus, o
prireikus, jei reikia, déstytojas / mokytojas suteiks daugiau patarimy ir nurodymu,
kad bty iStaisytos klaidingos sgvokos ir paaiskintos dominancios sgvokos /
terminai. Tokia seka truks mazdaug 20 minuciy;

d) Baigiantis pamokai, apibréz¢iy aptarimo metu buvo aptarti ir jvardyti pagrindiniai
tradicinés klasés elementai, ypatingg démesj skiriant tam, kaip déstytojas gali
palaikyti skaitmeninj turinj. Be to, bus Siek tiek SvieCiama apie Siuolaikine
poziurio j skaitmeninio ugdymo turinio kdrimo / tobulinimo metodus ir badus
filosofijg. Uzsiémimas trunka apie 15 minuciy.

(3) Po pamokos: Po pamokos mokiniai / studentai parasys esé, kurio tikslas - sukurti
pamoka, kurioje bus pabrézta, kaip jie supranta atvirojo Svietimo ir skaitmeniniy
Svietimo iStekliy skatinimo metodus ir budus ir kaip mokiniai / studentai virtualioje
klaséje j tai reaguoja.

Vertinimo priemoneés:

(1) Klausimai ir atsakymai: pagrindiné Sios pamokos vertinimo priemoné bus klausimai
ir atsakymai tarp besimokanciyjy ir (arba) mokiniy, taip pat tarp instruktoriaus ir
(arba) mokytojo ir dalyviy;

(2) Esé: esé uzduotis suteiks grjztamajj ry$j instruktoriui/mokytojui, kad jis galéty
nuspresti, kiek dalyviai pasieké pamokos pradzioje iSvardytus tikslus.

67

Sj projekta finansavo Europos Komisija. Sis pristatymas atspindi tik

autoriai, o Komisija negali bati laikoma atsakinga uz bet kokj joje esancios informacijos panaudojima.



e-mokymo moduliné skaitmeninés pedagogikos mokymo programa

Teorinés zinios

Pasaulyje vykstanciy pokyc€iy dinamika yra iSSukis visiems Svietimo sistemos dalyviams.
Postmoderniosios paradigmos, grindZziamos humanizmu ir konstruktyvizmu, priémimas ir
skatinimas, poziuris j ugdymg iS besimokanciojo perspektyvos ir ugdymo proceso
plétojimas iS kompetencijomis grindZziamos pedagogikos perspektyvos - tai tik keletas
naujy imperatyvy. Visos Sios realijos reikalauja ne tik keisti ugdymo procesg ir iSteklius,
bet ir tikslus. Mokymo sistemos turi padéti tenkinti vis aktualesnj nuolatinio ziniy ir jgtdziy
atnaujinimo poreikj vis labiau besipleCiancios tarptautinés darbo rinkos sglygomis ir kartu
siekti didesnio veiksmingumo ir teisingumo.

Siomis aplinkybémis plagiai naudojamos informacinés technologijos ir iStekliai, jskaitant
Svietimo sistemg, taip pat palengvinama prieiga prie jy ir keitimasis informacija.
Elektroniniai iStekliai, skaitmeninis turinys ir virtualios edukacinés erdvés sitlo naujausia,
jvairiausig informacijg ir testinio mokymosi galimybes. Pastaraisiais metais tarptautiné
Svietimo bendruomené placiai nagrinéja aspektus, tiesiogiai susijusius su atviraisiais
duomenimis / skaitmeniniais Svietimo iStekliais. Dauguma Europos valstybiy, ir ne tik jos,
prisiemé jsipareigojimus, susijusius su vieSyjy duomeny atvérimu ir intelektinés
nuosavybés teisiy atsisakymu, bitent tam, kad paskatinty naujy paslaugy ir produkty
kdrimg remiantis turimais duomenimis. Sig iniciatyvg, pavadintg Atviros Vyriausybés

partneryste (www.opengovpartnership.org), 2011 m. pradéjo JAV (OGP, 2011). O Europos

lygmeniu buvo atlikta nemaZzai veiksmy, susijusiy su skaitmeninio Svietimo turinio
skatinimu, siekiant pagerinti Svietimo kokybe ir prieinamumg, Europos Komisija parengée
nemazai viesosios politikos dokumenty, kuriais skatinama pakartotinai naudoti informacijg
naujoviskais badais ir kurti Svietimo medziagg pagal atvirgsias licencijas.

Davidas Wiley (Wiley, 2021), vienas i$ Siy idéjy propaguotojy, pabrézia atvirojo Svietimo,
kuris taip pat apima atvirgjg pedagogikg su tam tikrais pagrindiniais komponentais,
jskaitant skaitmeninius Svietimo iSteklius (SSI), poreik;.

prieiga prie mokomosios medziagos, kurig palengvina informacinés ir komunikacinés
technologijos, kad vartotojai galéty jg perziaréti, naudoti ir pritaikyti nekomerciniais tikslais.

Sis terminas buvo priimtas UNESCO forume Paryziuje (UNES, 2002), kurio metu buvo
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analizuojamas atviryjy kursy programy projekty poveikis auksStajam mokslui. Remdamiesi
tuo paciu Saltiniu, minime, kad DER apima:

a) mokymo ir mokymosi medziaga: atviri projektai (atviros mokymo programos ir
atviras turinys), nemokami kursai, mokymosi objekty katalogai (mokymosi objektai),
mokomieji Zurnalai;

b) atvirojo kodo programiné jranga, skirta iStekliy karimui, naudojimui, pakartotiniam
naudojimui, paieSkai, organizavimui ir prieigai prie jy; virtualios mokymosi aplinkos
(LMS - mokymosi valdymo sistemos), mokymosi bendruomenés;

c) intelektinés nuosavybés licencijos, kuriomis skatinamas atviras medziagos
skelbimas, dizaino principai ir geriausia praktika, turinio lokalizavimas.

Taigi skaitmeniniy Svietimo iStekliy sgvoka gali apimti ne tik paCia medziaga, bet ir
specializuotas priemones, pavyzdziui, programineg jranga, reikalingg skaitmeninei Svietimo
medziagai kurti, naudoti ir teikti, jskaitant programine jranga, skirtg turinio paieskai ir
tvarkymui, taip pat virtualias mokymosi ir mokymo bendruomenes. Grosseck ir Holotescu
(Gros, 2020) teigimu, DER sudaro pirmajj "bendrajj gérj" (t. y. "bendrumg", kurj norima
sukurti Kdrybiniy bendrijy licencijomis), kuriuo turéty naudotis mokytojai, mokiniai,
studentai ir akademiné sfera. Nauda bus svarbi visiems: mokiniams - pagrindiniam

skaitmeninio turinio Saltiniui, mokytojams, Svietimo jstaigai, kity sektoriy atstovams.

Saltiniai

Grosseck G., Holotescu C., (2020), Open Educational Resources in Romania, March 2020,
DOI : 10.1007/ 978-981-15-3040-1_9, in book: Current State of Open Educational

Resources in the “Belt and Road” Countries (pp.151-173), Available at:

https://www.researchgate.net/publication/340146817 Open Educational Resource

s in Romania;

OGP, (2011), OGP Draft Strategy, Open Government Declaration, September 2011,

Available at: https://www.opengovpartnership.org/;
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UNES, (2002), Forum on the Impact of Open Courseware for Higher Education in
Developing Countries,
UNESCO, Paris, 1-3 July 2002: final report, (Online), Available at:

https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000128515;

Wiley D.A., (2021), Open educational resources: undertheorized research and untapped
potential, Educational Technology Research and Development volume 69, pages

411-414 (2021), Available at: https://link.springer.com/article/10.1007/s11423-020-

09907-w;
WIKI, (2002), Learning resource, Wikyversity (Online), Available at:

https://en.wikiversity.org/wiki/Learning resource.

3.4. 3 modulio 4 pamoka

Tema: Skaitmeniniy iStekliy, naudojamy ugdymo procese, projektavimas ir kirimas
Trukmeé: 2 valandos (120 minuciy)
Mokymosi rezultatai: Sios pamokos pabaigoje dalyviai gebés:

(1) Paaiskinkite, kg reiSkia skaitmeniniai mokymosi iStekliai ir kokie yra pagrindiniai
skirtumai nuo tradiciniy (klasikiniy) mokymosi iStekliy ir kaip jie gali bati naudojami
tradicingje klaséje;

(2) Pateikite skaitmeniniy iStekliy dizaino elementy pavyzdziy jvairiose mokymosi
aplinkose;

(3) Pateikiami pagrindiniai skaitmeniniy iStekliy kdrimo, integravimo ir vertinimo
metodai ir badai, skirti miSriam mokymuisi, ir apraSsomi esminiai pokyciai, kuriuos
ugdymo procesui atnesé turinio skaitmeninimas.

Mokymo metodai ir budai:

(1) Diskusijos grupése,
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(2) Darbas poromis,
(3) Dalyviy klausimai ir atsakymai,

(4) Déstytojo ir dalyviy klausimai ir atsakymai.
Mokymosi ir mokymo veikla:

(1) PrieS pamoka: pirmiausia mokiniai perskaitys pagrinding informacijg apie
skaitmeniniy iStekliy tipus, skaitmeninés mokomosios medziagos karima,
projektavimo aplinkg, prieinamumag. Be to, jiems bus patariama ieSkoti ir skaityti
atitinkamus internete prieinamus dokumentus, kuriuose pristatomos pagrindinés
mobiliojo mokymosi ypatybés, taip pat m-mokymuisi badingi istekliai ir veikla. Sig
informacijg déstytojas pateiks teoriniy Ziniy skyriuje, aprasytame toliau Sioje
pamokoje. Besimokanciyjy / studenty taip pat bus paprasyta uzfiksuoti ir pasidalyti
su kitais savo individualia patirtimi kuriant ir naudojant skaitmeninius isteklius
formuojamajam, apibendrinamajam vertinimui ir griztamajam rySiui.

(2) Pamokos metu:

a) Instruktorius (mokytojas) pradeda apibrézti pagrindinius terminus, susijusius
su Sios pamokos tema, kuri buvo uzraSyta lentoje, jskaitant: "Skaitmeniniy iStekliy
tipai", "skaitmeniniy iStekliy projektavimo elementai”, "skaitmeniniy iStekliy
projektavimo aplinkos" ir "virtualios aplinkos". |Zangos seka trunka apie 15 minuciy;
b) Susiskirste | kelias grupes, mokiniai (studentai) bus pakviesti aptarti ir
uzrasyti minéty terminy apibrézimus. Si seka trunka apie 20 minugiy;

C) Déstytojas/mokytojas paprasys besimokanciyjy/studenty pasidalyti savo
Ziniomis apie tai, kaip jy Svietimo jstaigos taiko skaitmeniniy istekliy, naudojamy
internetinio ir (arba) miSraus mokymosi veikloms, kirimo, integravimo ir vertinimo
metodus. Déstytojas / mokytojas daugiausia démesio skirs skaitmeniniy istekliy
kdrimo ir naudojimo formuojamojo, apibendrinamojo vertinimo ir grjZtamojo rysio
veiklose metodams ir badams. Si seka trunka apie 20 minugiy;

d) Toliau déstytojas/mokytojas stebes, kokig asmenine patirtj
stazuotojai/studentai jgijo taikydami tinkamiausius pedagoginius modelius
skaitmeniniams iStekliams parinkti (TPACK, SAMR, PIC-RAT ir kt.). Prie kiekvieno
modelio, kurj nurodé dalyviai, déstytojas/mokytojas prireikus pateiks daugiau

pavyzdziy. Si seka truks apie 15 minugiy;
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e) Déstytojas/mokytojas suteiks dalyviams svarbiausios informacijos apie
dokumentavimo procesg, paieSkos strategijas, kokybés kriterijus ir skaitmeniniy
iStekliy saugojima. Si seka trunka apie 15 minugiy;

f) Mokiniai ir (arba) studentai dalyvaus diskusijoje plenarinéje pamokoje, kurios
tikslas - testi darbg, susijusj su apibréztimis. Taigi, bus diskutuojama, uzduodami
klausimai, atsakoma j juos ir, jei reikés, déstytojas / mokytojas paaiskins klaidingus
supratimus ir patikslinimus. Kaip pavyzdzius jie taip pat aptars skaitmeniniy iStekliy
naudojimo ugdymo procese aplinkybes. Si seka trunka mazdaug 15 minugiy.

(3) Déstytojas/mokytojas apzvelgs iSvadas, padarytas diskutuojant apie minéty sgvoky
apibrézimus, ir iSvardys pagrindines skaitmeniniy iStekliy, kurie gali bati naudojami
mokymosi internetu veikloms ir miSriam mokymuisi, karimo, integravimo ir vertinimo
metody ir bady charakteristikas, ypaC atkreipdamas démes;j j tai, kaip kuriami ir
naudojami formuojamojo, apibendrinamojo vertinimo ir grjztamojo rySio
skaitmeniniai iStekliai. Be to, deramas démesys skiriamas ir iStekliy pritaikymo
internetiniam ir miSriam sinchroniniam mokymuisi procesui, atitinkamai sinchroninei
ir asinchroninei veiklai skirty istekliy kdrimui ir (arba) tobulinimui. Si seka trunka apie
20 minuciy.

(4) Po pamokos: mokiniai / studentai, remdamiesi per Sig pamokg gauta informacija ir
atliktais veiksmais, sukurs rasinj, kuriame turés paaiskinti, kaip jie supranta tokius
procesus kaip: skaitmeniniy mokymosi iStekliy projektavimas ir kdrimas, skaitmeniniy
iStekliy projektavimo elementy klasifikavimas jvairiuose mokymosi kontekstuose,
skaitmeniniy iStekliy, naudojamy mokymosi internetu veikloms, projektavimas,
integravimas ir vertinimas, ir pateikti pavyzdZiy, susijusiy su mokymusi internetu ir
misriuoju mokymusi.

Vertinimo priemoneés:

(1) Klausimai ir atsakymai: pagrindiné Sios pamokos vertinimo priemoné bus klausimai
ir atsakymai tarp mokiniy bei tarp déstytojo ir dalyviy.

(2) Vertinimas pagal rubrikas naudojamas suplanuotai veiklai jvertinti.

(3) Esé: esé uzduotis suteiks déstytojui griztamajj ry$j, kad jis galéty nuspresti, kiek

dalyviai pasieké pamokos pradzioje iSvardytus tikslus.
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Teorinés zinios

Apskritai technologijomis paremti (skaitmeniniai) mokymo iStekliai skirti tiek aparatinés
jrangos komponentui, tiek pacCiam prietaisui, tiek jame jdiegtoms programoms. Taigi
mokymo personalas gali naudoti jvairias priemones ir jrenginius (kompiuterj, mobiliuosius
telefonus, iSmaniuosius telefonus, PDA, mini neSiojamuosius kompiuterius ir t. t.),
skaitmeninémis technologijomis pagrjstus metodus ir iSteklius, pavyzdziui, virtualigsias
aplinkas, mokymosi valdymo sistemas (LMS), mokomajg programine jranga, internetines
priemones, skaitmenine mokomajg medziagag, rimtuosius zaidimus, papildytosios ir
virtualiosios realybés programas ir kitas naujas technologijas.

Virtualioji mokymosi aplinka - tai skaitmeniné mokymosi aplinka, atliekanti dvi pagrindines
funkcijas:

(1) mokytojy ir mokiniy sgveika, jskaitant bendravimg ir keitimgsi informacija;

(2) turinio platinimas, t. y. publikacijos internete, dokumenty ir kitos informacijos valdymas
ir paiesSka.

Galbit geriau Zinoma mokymosi valdymo sistema (Learning Management System, LMS),
kuri yra programinés jrangos sistema, leidzianti organizuoti mokymasi internetu, fiksuojant
mokymo procesa, testy rezultatus, perzitrint visg perduotg mokomajg medziagg ir t. t.
(Dobre, 2010).

Skaitmenines priemones galima suskirstyti ] mokomajg programine jrangg ir internetines
programas. Mokomoji programiné jranga - tai didaktiniais tikslais sukurtos programos,
kuriomis siekiama ugdymo tiksly, pagrjsty teoriniu turiniu, eksperimentine ir (arba) praktine
veikla ir jgudziais, | kuriuos orientuojasi mokyklos programos. Praktiné mokomoji
programiné jranga sujungia kompiuterinj produktg su pedagoginiu projektu, yra
skaitmeniné alternatyva tradiciniams metodams ir priemonéms.

Internetinés taikomosios programos - tai debesyje esancios priemonés, nepriklausancios
nuo mokymo programos turinio, kurias galima naudoti mokytojo parengtoje didaktinéje
veikloje.

Tokio tipo programos pradétos intensyviai integruoti j mokymosi veiklg nuo tada, kai
mobiliosios technologijos, jutikliai, debesy kompiuterija tapo prieinamos placiu mastu, o
kartu su mokytojy noru galvoti apie savo didaktine veiklg, paremtg technologijomis.

Labiausiai naudojamy internetiniy taikomyjy programy, skirty tiek akademinei aplinkai, tiek
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apskritai, reitingg galite rasti Jane Hart sukurtoje svetainéje 2020 metams (Hart, 2020), jg
galima rasti adresu https://www.toptools4learning.com/top-100s.
Pagal Rumuny kalbos aiSkinamgjj Zodyng (DEX), iStekliai - tai bet koks "iStekliy
(materialiniy ar dvasiniy) rezervas ar Saltinis, kurj galima panaudoti tam tikromis
aplinkybémis". Norint paaiskinti Sig sgvokag, budtina pateikti keletg terminologiniy
paaiskinimy:
e Visi bet kokio tipo istekliai, naudojami didaktinéje veikloje, yra Svietimo iStekliai
ir kita mokymo ir mokymosi medziaga);
e Jei jis yra prieinamas internete (taigi pasiekiamas per nuorodg), kalbame apie
internetinj Saltinj;
e Jeijis yra skaitmeniniu formatu (garso, pdf, vaizdo jraSas, programiné jrangairt. t.),
taCiau jam pasiekti nereikia interneto rysio, kalbame apie skaitmeninj Saltinj;
e Bet koks internetinis Saltinis taip pat yra skaitmeninis, taCiau kitas negalioja.
Siems istekliams pasiekti, naudoti, kurti ar dalytis jais galima naudoti jvairias priemones ir
programas. Pavyzdziui, tekstams redaguoti naudojame "Microsoft Word", "OpenOffice"
arba "LibreOffice", o vaizdo klipams zilréti ar jais dalytis - "YouTube" arba "Vimeo";
vaizdinei komunikacijos medziagai kurti naudojame "Canva", "Microsoft PowerPoint" arba
"Prezi"irt. t.
Kontekstg, kai sujungiame kelis skaitmeninius isteklius atskirai (pvz., tekstg ar vaizdo
jrasq), toliau vadinsime agregavimu. Jei jis suteikia prasme ir vienove, kalbame apie
skaitmeninj agregavimg. Rezultatas taip pat yra skaitmeninis iSteklius, kurj galima nurodyti
ir aprasyti vienaskaita (Gunesch, 2019).
Papildytosios realybés (AR) sgvokg pirmasis pristaté Azuma (Azuma, 1997); AR badingas
realaus ir virtualaus pasauliy derinys, sgveika realiuoju laiku ir tiksli virtualiy bei realiy
objekty 3D registracija. AR néra grieZtai susijusi su kokio nors tipo jrenginiu (kompiuteriu,
nesiojamaisiais jrenginiais ir pan.) ar technologija, o virtualusis komponentas atlieka tikrove
praturtinancios informacijos vaidmen;.
AR - tai technologija, kuria virtualls duomenys perkeliami ir (arba) projektuojami ant
realaus pasaulio, todél ji ypa¢ naudinga kuriant rySius tarp artefakty ir (arba) mokomosios

medZziagos, gauty ir (arba) naudojamy mokymosi patir€iai i$ fizinés erdvés visatos ir jvairiy
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virtualiy aplinky (Ziniatinklio, virtualios 3D realybés) (Hollerer ir Feiner, 2004). Be to, misrioji
realybé ne tik uzdengia, bet ir jtvirtina virtualius objektus realiame pasaulyje. Svietime galiu
iSskirti jvairias AR panaudojimo galimybes, pavyzdziui, AR mokomajg medziagg, atradimy
mokymasi naudojant AR arba AR paremtus Zaidimus.

Tinkamas budas jvertinti, ar tam tikra taikomoji programa ir (arba) technologija mokymo
veikloje naudojama maksimaliai, yra Dr. Rubeno Puenteduros sukurtas SAMR modelis
(Puentedura, 2009). SAMR modelis apibrézia skirtingus technologijy (jrenginiy ir taikomujy
programy) integravimo | klase etapus: nuo pakeitimo, papildymo, modifikavimo ir naujo
apibrézimo.

TPACK sistemg sudaro septynios kompetencijy sritys, skirtos: pedagoginiam turiniui
(pedagoginés Zzinios, PK), déstomos disciplinos turiniui (turinio zinios, CK), naudojamoms
technologijoms (technologinés Zinios, TK) ir jy sgsajoms TPK, TCK, PCK ir TPACK (1
pav.), prie kuriy pridedamas kontekstas, kuriame vyksta technologijomis grindZiama veikla,
kurj lemia mokytojo informuotumas apie turimas technologijas, Zinios apie mokykla,

nacionaline Svietimo politikg (Mishra, 2019).

— N

1 pav. TPACK ir konteksto zinios (XK) (adaptuota pagal Mishra, 2019)

Kad mokytojai galéty veiksmingai naudotis TPACK sistema, jie turéty pasinaudoti Siomis
idéjomis:
e Sgvokos (i8 mokomojo turinio) gali bdti pateikiamos naudojant skaitmenines
technologijas;
e Tikslinj disciplinos turinj galima jvairiais budais perteikti naudojant skaitmenines

technologijas;
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e Skaitmeninés technologijos padeda pritaikyti skirtingg turinj, kuriam reikia skirtingy
mokiniy jgudziy lygiy;

e \ykdant skaitmeninémis technologijomis grindziamg veiklg reikéty atsizvelgti |
ankstesne mokiniy naudojimosi jomis patirtj;

e Skaitmeninés technologijos ir ankstesnés konkretaus dalyko sgvokos bei
koncepcijos, naudojamos kartu, padeda mokiniams jtvirtinti iSmoktas sgvokas,
jgytus jgudzius arba jgyti ir plétoti naujus.

Pradedame nuo prielaidos, kad vertinimas yra dinamiSkas procesas, neatsiejama
internetinio mokymo veiklos dalis. Be to, vertinimas turi bati palankus savirefleksijai ir
mokymaosi savireguliacijai, neapsiriboti tradiciniu mokiniy reitingavimo, klasifikavimo ir Ziniy
tikrinimo lygmeniu. Virtualioje klaséje galime vertinti i$ keliy perspektyvy, taCiau pirmiausia
galime:

e jvertinti mokymasi - apibendrinamasis vertinimas;

e vertinti siekiant pagerinti mokymasi - formuojamasis vertinimas;

e vertinti kaip mokymosi bldg - reflektuoti savo mokymasi.

Tobuléjant skaitmeninéms technologijoms, vertinimg galima paversti autentisku,

prieinamu, tinkamai automatizuotu, testiniu ir saugiu (JISC, 2020).

Grjztant prie internetinés aplinkos, vertinimui taikomi konkretlis metodai ir priemonés, kai

kurios i$ jy pateiktos 2 paveiksle.
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2 pav. Vertinimo jrankiai (sukurti naudojant Coggle programa)
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4 MODULIS: SKAITMENINES PEDAGOGIKOS
INTEGRAVIMAS | MOKYMA IR MOKYMASI

Jari Lavonen, Tiina Korhonen ir Laura Salo, Helsinkio universitetas

TURINYS

4.1. Technologinés pedagoginés turinio zinios (skaitmeniné pedagogika)

4.2. Pamokos planavimas naudojant turinio ir skaitmeninio vaizdavimo jrankj
(CoDiRe)

4.3. Projektinis mokymasis

4.4 Mokytojy episteminis skaitmeninimo supratimas

4.5. Mokytojy digipedagoginés kompetencijos ugdyma skatinantys ir varzantys
veiksniai

4.6. Mokytojy transformuojanti skaitmeniné agentira
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4.1. 4 modulis, 1 pamoka

Tema: Skaitmeniné pedagogika (skaitmeniné pedagogika)
Trukmeé: 2 valandos (120 minuciy)
Mokymosi rezultatai: Sios pamokos pabaigoje dalyviai gebés:

(1)  Suprasti mokytojy technologinio pedagoginio turinio ziniy (TPACK) samprata,

(2) Taikyti skaitmenine pedagogikg planuojant, jgyvendinant ir vertinant mokyma,

(3) Nustatyti skirtumg tarp TPACK (skaitmeninés pedagogikos) ir PCK (klasikinés
pedagogikos),

(4) Paaiskinti, kodél skaitmeniniame ir nuotoliniame Svietime badtina taikyti TPACK
(skaitmenine pedagogika),

(5) Pateikti TPACK (skaitmeninés pedagogikos) naudojimo klaséje pavyzdziy.

Mokymo metodai ir budai:

(1) Individualus darbas,
(2) Diskusijos,
3) Klausimai ir atsakymai (klausimai ir atsakymai),

(4) Mokymasis bendradarbiaujant.
Mokymosi ir mokymo veikla:

(1) Prie$ pamoka: busimieji mokytojai (dalyviai) perskaitys du trumpus informacinius
paketus iS priedy:

1 priedas: su mokiniy mokymusi susije gamtos moksly tyrimy rezultatai

2 priedas: technologinés pedagoginés Zinios (TPACK) kaip mokytojy Ziniy bazés modelis
Sie priedai atveria TPACK klausimus prie$ pamoka.

(2) Pamokos metu:

a. Pamokos pradZzioje blsimieji mokytojai bus suskirstyti j grupes po keturis.

b. Mazose grupése jie aptars esmines TPACK (skaitmeninés pedagogikos)
charakteristikas ir sudedamasias dalis. Jie taip pat atkreips démesjj TPACK (skaitmeninés
pedagogikos) ir PCK (tradicinés pedagogikos) panasumus ir skirtumus. Tai uztruks apie
10 minuciy.
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C. Mazy grupiy diskusijy metu jie taip pat aptars, kaip TPACK taikoma planuojant miSry
ir nuotolinj mokyma. Jie parengs savo uzrasus visos grupés diskusijai. Tai uztruks apie 10
minuciy.

d. Déstytojas stebes grupés diskusijas, atsakys | jy klausimus ir suteiks grjztamajj rysj.
Tai trunka apie 10 minuciy.

e. Per visos grupés diskusijg busimieji mokytojai pasidalins savo pastabomis su likusia
klase. Tai trunka apie 5 minutes.

f. Po to, kai bdsimieji mokytojai pasidalins informacija, déstytojas apibendrins
pagrindinius TPACK (skaitmeninés pedagogikos) aspektus ir tai, kaip juos galima
jgyvendinti klaséje. Tai trunka apie 15 minuciy.

g. Po to basimieji mokytojai grjS | savo mazZas grupes. Savo grupése jie sukurs
mokomajg veiklg, kuria pradiniy klasiy mokinius supaZzindins su skaitmeniniy priemoniy
naudojimu pamokose. Tai uztruks apie 20 minuciy.

h. Kiekviena grupé parengs pirmajj mokomosios veiklos projektg. Tai uztruks apie 5
minutes.

I. Déstytojas stebés jy pazangg ir prireikus pateiks grjztamajj rys;.

J- Véliau visa veikla bus pasidalinta su visa grupe. Busimieji mokytojai pasidalins savo
mintimis apie veiklg. Tai uztruks apie 30 minuciy.

K. Mokomoiji veikla bus skelbiama internete.

l. Galiausiai jie para8ys refleksijos darbg apie skaitmenine pedagogikg ir jos svarbag
mokant dalyky internetu. Tai uztruks apie 15 minuciy.

Vertinimo priemoneés:
(1)  Siekiant nustatyti, kaip mokosi grupés, batina atlikti tarpusavio vertinima.
(2)  Saves vertinimas reikalingas siekiant nustatyti individualy savo paZzangos vertinima.

3) Esé raSymas yra labai svarbus norint suprasti grupés procesus.

(4)  Vertinimas pagal rubrikas naudojamas suplanuotai veiklai jvertinti.
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1 priedas
Mokymosi mokslo tyrimy rezultatai, susije su mokiniy mokymusi

Mokymasis Cia analizuojamas remiantis socialinio konstruktyvizmo pozitriu ir
apibadinamas kaip | tikslg orientuotas arba sgmoningas, socialiai interaktyvus,
kontekstinis, konstruktyvus, savireguliacinis ir reflektyvus procesas. Siekiama iSanalizuoti,
kokios besimokanciujy ir mokytojy veiklos rasys yra palankios mokymuisi ir kokius jgidzius
ir nuostatas turi jgyti besimokantieji, kad galéty mokytis.

Ka turime omenyje, kai kalbame apie konstruktyvizmg? Konstruktyvizmo (socialinio
konstruktyvizmo) iStakos siekia socialine psichologijg (Gergen, 1985). Jis pabrézia
socialine Zmogaus veikimo prigimtj ir tai, kaip jis konstruoja ir rekonstruoja savo tikrovés
interpretacijg, remdamasis ankstesne patirtimi, sampratomis, jsitikinimais, poziUriais ir
vertybémis - negaudamas jos kaip gatavos konstrukcijos. TacCiau dél sgvoky gali Kkilti
sunkumy mokantis, nes sgvokos gali skirtis priklausomai nuo besimokanciojo, be to, jos
gali labai skirtis nuo moksliniy sgvoky. Tokios sampratos vadinamos klaidingomis
(misconceptions) (Smith Il et al., 1994). Konstruktyvizmas daro prielaidg, kad
besimokantysis iS esmeés nori iSlaikyti ir sustiprinti savo ankstesnes zinias, koncepcijas ar
Ziniy struktdras ir savo tapatumo jausma (kaip jis ziari j save kity akimis). Besimokantysis
tai daro sgveikaudamas su svarbiais kitais Zzmonémis. Vadinasi, sampratos ir kitos
perspektyvos néra visiSkai individualios, bet iS dalies panaSios tos pacios subkultiros
Zzmonéms. Svarbus kiti Zmonés, pavyzdZziui, mokytojas, yra tie, kurie nori palaikyti ir stiprinti
besimokanciojo tapatumo jausmg (kaip besimokantysis mato save kaip besimokantjjj ir
kaip asmenj) (Rijsman, 1984).

Nors subkultira daro didele jtakg asmens mgstymui ir veiksmams, jis gali pakeisti savo
pozilrj. Svarbiausias procesas, padedantis tai padaryti, yra veiksmo refleksija (Schon,
1988): apmastyti tai, kaip zmogus elgiasi, kiek jmanoma glaudziau susijusj su paciu
veiksmu. Padedamas kity Zmoniy, Zmogus gali tapti pajégus pazvelgti j save ir savo
veiksmus. Mokantis svarbu apmagstyti savo perspektyvas ir suvokti pozitriy skirtumus.
Todél refleksija yra pagrindinis mokymosi procesas.

Socialinis konstruktyvizmas arba sociokonstruktyvizmas reiskia, kad socialiniai procesai
yra svarbus mokymuisi tiek ugdymo, tiek darbo, tiek gyvenimo kontekste. Mokymasis yra
konstruktyvus procesas, kuriame gilus informacijos apdorojimas reiSkia sgveikg su kitomis
perspektyvomis. Mokymasis yra socialinis interaktyvus procesas, todél labai svarbi
besimokanciyjy ir besimokanciyjy sgveika su kitais Zmonémis. Jy subkultira, ankstesne
patirtis ir kilmé, taip pat svarbls kiti asmenys jy aplinkoje atlieka svarby vaidmen;
konstruojant perspektyvas. Mokymasis yra procesas, kurio metu Zmonés kuria kolektyvine
prasme ir plétoja bei konstruoja savo situacijy perspektyvas.

Savireguliacija taip pat yra svarbi mokymosi savybé (Zimmerman, 2002). Savireguliacija
leidZia besimokantiesiems veiksmingiau mokytis, nes jie gali iSsikelti sau aiskius tikslus ir
stebéti savo pazangg, remdamiesi savo tikslais ir strategijomis. Savireguliacija leidzia
besimokantiesiems tapti maZiau reaktyviais ir labiau iniciatyviais mokymosi atzvilgiu.
Savireguliacija yra svarbi mokantis internetu.
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Mokymosi kontekstualizavimo tikslas - jtraukti mokymasi j kontekstg, kad mokymosi patirtis
tapty prasmingesné, patrauklesneé ir labiau motyvuojanti besimokanciuosius. Tai savo
ruoztu gali labiau susieti mokymosi patirtj su gyvenimu uz klasés riby. Kontekstualusis
mokymasis padeda besimokantiesiems ugdyti savo profesine tapatybe ir veiksmingumag
kaip bdsimiems visuomenés ir profesinio gyvenimo nariams. Mokymosi
kontekstualizavimas galéty supazindinti besimokanciuosius su kitomis bendraamziy ir
discipliny perspektyvomis ir su tuo, kaip jos dera su jy paciy perspektyvomis ir unikaliu
kontekstu (Bouillion ir Gomez, 2001).

Bendra mokymosi ir diskusijy kavinéje ypatybé yra socialiné sgveika. TaCiau mokymasis
turi bati tikslinga arba | tikslg orientuota veikla, o tai nebdtinai yra diskusija kavinéje.
Sgmoningas mokymasis vyksta dél veiklos, kai mokymasis yra sgmoningas
besimokanciojo tikslas. Bereiter ir Scardamalia (1989) vartoja sgvokg "sgmoningas
mokymasis", kad "jvardyty paZintinius procesus, kuriy tikslas yra mokymasis, o ne
atsitiktinis rezultatas" (p. 363). Mokyklos kontekste tikslai kyla i$ oficialios mokymo
programos, todel mokytojas turéty padeéti besimokanciajam jsisavinti tikslus arba motyvuoti
besimokantjjj. Mokykliniame kontekste besimokantysis turi daznai déti pastangas |
mokymasi, refleksijg. Sgmoningas mokymasis taip pat gali bati suprantamas kaip valdymo
mokymosi strategijos ir reiSkia sgmoningg metakognityviniy strategijy, skirty mokymuisi
stebéti, jsisgmoninimg (Blumschein, 2012).

Apibendrinant: Apibendrinimas: Planuojant ir jgyvendinant mokyma verta prisiminti, kad
mokymasis yra | tikslg orientuotas arba sgmoningas, socialiai interaktyvus, kontekstinis,
konstruktyvus, savireguliacinis ir reflektyvus procesas.
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Zimmerman, B. J. (2002). Becoming a self-regulated learner: An overview. Theory into
Practice, 41(2), 64-70.

2 priedélis
Technologinés pedagogineés zinios (TPACK) kaip mokytojy Ziniy bazés modelis

Mokytojai turi turéti Ziniy ir jgudziy, reikalingy mokymo procesui rengti, jskaitant Zinias ir
jgudzius, reikalingus skaitmeninéms priemonéms ir platformoms arba Svietimo
technologijoms naudoti. Technologinio pedagoginio turinio Zinios (TPACK) buvo pasitlytos
kaip Siam mokymo projektui reikalingy Ziniy ir jgtdziy bazé (Mishra ir Koehler, 2006).
TPACK apjungia Shulmano pedagoginio turinio ziniy (PCK), turinio arba dalyko ziniy ir
Ziniy bei jgudziy, reikalingy skaitmeninéms priemonéms ir aplinkai naudoti, strukttrg.

Originaliame Shulmano modelyje mokytojo zinios skirstomos j dalykines (turinio) zinias
(CK arba SMK), pedagogines turinio Zinias (PCK) ir bendrgsias pedagogines Zinias (GPK)
(Carlsen, 1999; Hashweh, 2005), o tai atitinka keletg kity mokytojo ziniy bazés pasitlymuy,
pavyzdziui, Verloop et al. (2001). Be Siy trijy ziniy sriiy, mokytojui reikalingos kontekstinés
ir mokymo programos zinios (Gess-Newsome ir Lederman, 1999). Taciau ziniy naudojimg
kaip sekg apibudinti sudétinga, nes mokytojo darbas yra sudétingas ir mokytojas vienu
metu naudojasi jvairiomis ziniy sritimis.

Dalykinés zinios (SMK) apima konceptualias, faktines ir proceddrines tam tikros SMK
srities Zinias. Mokytojas turi suprasti SMK prigimtj, t. y. epistemologinius ir ontologinius
dalyko aspektus (Shulman, 1987). Kadangi SMK yra plati, jvairiy $aliy mokymo programy
rengéjai sumazino ir pabrézé pagrindines idéjas ir Zinias mokymo programose.
Pagrindinés idéjos ir zinios yra reikSmingos ir svarbios visose SMK srityse ir gali bati
naudojamos planuojant tyrimus, aiSkinant reiskinius ir sprendziant problemas (Krajcik et
al., 2021). Pagrindinés idéjos ir zinios taip pat svarbios asmeniniame, vietiniame ir
pasauliniame kontekste.

Pedagoginio turinio Zinios (PCK) - tai tam tikros temos mokymui reikalingy Ziniy sintezé
arba SMK ir pedagogikos ziniy junginys (Carlsen, 1999). PCK - tai "zinios, kurias mokytojai
pasitelkia projektuodami ir apmgstydami mokymg" (Gess-Newsome, 2015, p. 36) ir apima,
pavyzdziui, Sias mokytojo ziniy sritis: Zinias apie: 1) mokymo ar mokymo strategijas,
vertinimo strategijas ir bendradarbiavimo strategijas (trumpai tariant, mokymo metodus);
2) mokiniy susidoméjima, motyvacijg ir konceptualiy bei procediriniy ziniy ir jgidziy
jsisavinimg; 3) mokinius, jy (ne)sampratas, patirtj ir mgstymo jgadzius, kognityvinius ir
afektinius uzduodiy ir veiklos reikalavimus; 4) turimus isteklius, padedancius mokyti ir
palengvinan€ius mokymasi; 5) mokymo programos Zinias ir mokiniy mokymosi tikslus
(Loughran et al., 2008). Carlson ir Daehler (2019) pabrézia sudétingus PKK sluoksnius ir
pristato kolektyvine PKK (cPCK), asmenine PKK (pPCK) ir jteisintg PKK (ePCK). Dél Sio
kolektyvinio PCK pobddzio svarbu, kad mokytojai nuolat aptarty ir apmastyty savo
mokyma ir mokiniy mokymasi. Europos tradicijoje, ypa¢ Vokietijoje, Prancizijoje ir Siaurés
Salyse, vartojamas terminas "didaktika", tiksliau - "didaktiné transformacija" (vokisSkai -
didaktische transformation) (Kansanen, 2002), kuriuo vadinami procesai, panasus j tuos,
kuriuos apima PCK. PCK reikalinga pedagogikoje. Pedagogika - tai budas, kaip mokytojas
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Zvelgia | savo mokyma, turédamas galvoje jvairius pozidrius, pavyzdziui, tuos penkis
pirmiau minétus pozitrius (Husbands ir Pearce, 2012). Skaitmeniné pedagogika arba
trumpiau digi-pedagogika pabréZia skaitmeniniy priemoniy naudojimg mokant ir mokantis.
Digi-pedagogika gali bati taikoma internetinéje, misrioje ir tiesioginio mokymosi aplinkoje.

Nors PCK yra mokymo teorija, joje atsiZzvelgiama j mokymosi moksly tyrimy rezultatus,
kuriuose pabréziami veiksniai, padedantys mokiniams ir grupéms jsitraukti j mokymasi
(Sawyer, 2015). PavyzdZziui, nustatyta, kad ankstesnés zZinios yra vienas i§ svarbiy
mokymosi veiksniy (Ausubel, 1968). Pavyzdziui, Hattie ir Donoghue (2016) teige, kad
gamtos moksly tyrimas skatina mokymasi tik tada, kai pripazjstamos ankstesnés zinios.
Mokiniy bendradarbiavimas ir sgveika bei mokymosi kontekstualizavimas yra mokymasi ir
jsitraukimg skatinanciy veiksniy pavyzdziai (Sawyer, 2015).

Svarbus gamtos moksly mokymo bruozas yra mokiniy sgveika su gamta ir reiskiniais.
Praktikoje  mokytojas vadovauja mokiniams, kad jie jprasminty reiSkinius
demonstruodamas arba jtraukdamas mokinius j moksline ir inzinerine praktikg. Moksliné ir
inzineriné praktika yra panasi | profesionaliy mokslininky praktika, pavyzdziui,
samprotavimas, kritinis mgstymas ir Ziniy praktika, pavyzdziui, klausinéjimas, stebé&jimas,
iSvady darymas, klasifikavimas, prognozavimas, matavimas, interpretavimas ir
analizavimas, kaip mokymosi dalis (Krajick ir Merritt, 2012).

Trecioji pagrindiné mokytojy Ziniy kategorija yra bendrosios pedagoginés zinios (GPK)
(Gore ir Gitlin, 2004). Morine-Dershimer ir Kent (1999) teigé, kad bendrgsias pedagogines
Zinias sudaro Sios ziniy sritys: Tai apima: 1) klasés valdymg ir organizavimg; 2) mokymo
modelius ir strategijas; 3) bendravimg ir diskursg klaséje.

TPACK apibudina ziniy baze, kurios mokytojui reikalingos norint veiksmingai mokyti
naudojant technologijas (zr. 1 pav., Mishra ir Koehler, 2006). Pagrindiné TPACK idéja
iSdéstyta taip: Geram mokymui naudojant technologijas bitinas supratimas apie sgvoky
pateikimg naudojant technologijas;, pedagoginiai metodai, kuriais technologijos
konstruktyviai naudojamos mokant turinio; Zinios apie tai, kas apsunkina ar palengvina
sgvoky mokymasi ir kaip technologijos gali padéti iSspresti kai kurias problemas, su
kuriomis susiduria mokiniai. (Mishra ir Koehler, 2006, p. 1028-1029).
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Keletas tyréjy apibudino septynis TPACK domenus (Mishra ir Koehler, 2006; Lin ir kt.,
2013; Koehler ir kt., 2017). Universalaus mokymo ir mokymosi naudojant skaitmenines
priemones ir platformas pozitriu mokytojai turéty iSmanyti kiekvieng TPACK modelio ziniy
sritj. Trys sritys, arba SMK, PCK ir GPK, jau buvo pristatytos pirmiau.

Technologinés Zinios (TK) - tai zinios apie skaitmeniniy priemoniy ir skaitmeniniy platformy
arba Svietimo technologijy naudojima. Skaitmeninémis priemonémis laikomos priemonés,
kuriomis apdorojami skaitmeniniai signalai ir kuriomis galima naudotis jvairiose aplinkose
ir jrenginiuose, pavyzdziui, debesijos paslaugomis, neSiojamaisiais kompiuteriais ir
mobiliaisiais telefonais. |vairios jrankiy programos naudojamos tekstui, skaiCiams,
nuotraukoms, vaizdo jraSams ir muzikai apdoroti. Socialinés Zziniasklaidos priemonés ir
skaitmeninés platformos arba nuotolinio mokymo ir mokymosi aplinkos yra pritaikomos
tiesioginiam, lanksCiam, nuotoliniam ir mobiliajam mokymuisi. Be to, skaitmeniné
mokymosi medziaga, pavyzdziui, mokymosi Zzaidimai su interaktyviu mokymosi turiniu, yra
esminé mokymosi aplinkos dalis. Be to, |vairiose srityse reikalingos specialios
skaitmeninés priemoneés, pavyzdziui, mikrokompiuteriy laboratorijos ir modeliavimo
priemonés gamtos moksly mokyme. Robotai, lazeriniai pjaustytuvai ir 3D spausdintuvai
Siuo metu naudojami technologiniame Svietime (Fuad et al., 2020). Technologijy turinio
zinios (TCK) savo ruoztu yra zinios apie technologijy taikymg CK atvaizduoti, taciau tai
nesusije su jy pedagogine paskirtimi.

Technologinés pedagoginés Zinios (TPZ) - tai Zinios apie jvairiy technologijy taikymg
pedagogikoje mokant ir mokantis visy dalyky, o ne konkretaus turinio Zinios, pavyzdZziui,
kaip naudoti "Zoom" mokiniy nuotoliniam mokymuisi organizuoti. Vadinasi, mokytojas taiko
TPK arba skaitmenine pedagogika, kai naudoja skaitmenines priemones arba vadovauja
mokiniams, kad Sie mokydamiesi naudotysi skaitmeninémis priemonémis. Si TPK apima
TCK arba jgUdzius, reikalingus naudojant skaitmenines priemones, platformas ir
skaitmenines aplinkas mokymui ir mokymuisi, taip pat Zinias ir jgudzius, reikalingus
mokiniy jsitraukimui, mokymuisi ir gerovei skaitmeninéje aplinkoje palaikyti (Greenhow et
al., 2020).

Sj projekta finansavo Europos Komisija. Sis pristatymas atspindi tik

autoriai, o Komisija negali bati laikoma atsakinga uz bet kokj joje esancios informacijos panaudojima.



e-mokymo moduliné skaitmeninés pedagogikos mokymo programa

Todél TPACK reiskia Zinias apie skaitmeniniy priemoniy naudojimg mokymo ir mokymosi
procese. Apskritai mokytojas turi auksto lygio TPACK, kai dalyko turinys, pedagogika ir
skaitmeniniy priemoniy naudojimas yra gerai integruoti ir palengvina mokiniy jsitraukima,
mokymasi ir gerove konkreCiame kontekste (Greenhow ir kt., 2020). Nors Sis pozidris |
TPACK atrodo orientuotas | mokytoja, jis pabrézia mokytojo Zinias, kuriomis jis naudojasi,
kai padeda mokiniams atpazinti savo sampratas ir patirtj, dirbti mazoje grupéje, bendrauti
su kitais mokiniais ir aktyviai mokytis.

Loughran, Mulhall ir Berry (2004) pasitlé astuoniy klausimy sgrasg, padedantj panaudoti

PSK planuojant pamokas, ir pavadino klausimy rinkinj "Turinio vaizdavimo (CoRe)

priemone, kuri gali bati naudojama pedagoginéms turinio Zinioms (PSK) struktGruoti.

Siekdami atsizvelgti j skaitmeniniy priemoniy naudojimg mokymui ir mokymuisi, Siek tiek

pakeitéme §j jrankj, kad geriau atsizvelgtume | TPACK. Modifikuota CoRe arba turinio ir

skaitmeninio vaizdavimo priemoné (angl. Content and Digi Representation tool, CoDiRe)
yra:

- Ka norite, kad mokiniai suzinoty apie temg, arba kokios yra pagrindinés idéjos /
didZiosios idéjos / pagrindinés sgvokos ir modeliai, susije su tema? Ar turite konkreciy
tiksly, susijusiy su skaitmeniniy priemoniy ir platformy naudojimu mokymosi procese?

- Kodél mokiniams svarbu (prasminga ir aktualu) mokytis Sios temos (reikia Zinoti)? Ar
galima paremti susidomeéjimo ugdymag naudojant skaitmenines priemones, pavyzdZiui,
pasirenkant tinkamg mokymosi kontekstg?

- Ka dar Zinote apie Sig temg - neketinate mokyti mokiniy (turinio lygis)?

- K3g zZinote apie kasdiene mokiniy patirtj temos srityje? Kokig patirtj mokiniai turi apie
planuojamg skaitmeniniy priemoniy naudojimg (Zinokite remdamiesi ankstesniais
tyrimais arba reikia paklausti mokiniy per ankstesne pamoka)

- K3 zinote apie mokiniy sampratas ir (arba) klaidingus jsitikinimus, susijusius su tema, ir
kaip tai veikia temos mokyma? Ar galite padéti mokiniams atpazinti savo sampratas
naudodami skaitmenines priemones, pavyzdziui, naudodami internetinj diagnostinj
testg?

- Kokig jtakg Sios temos mokymui daro mokyklos kontekstas? (Mokinio, klasés ir
mokyklos kontekstas). Kokios skaitmeninés priemonés yra prieinamos mokykloje,
atsizvelgiant j jusy tikslus? Ar reikia i§ anksto uzsisakyti priemones?

- Kokig pedagogikg planuojate naudoti ir kaip ji tinka temai? (naudojamos zinios)? Kokios
skaitmeninés priemonés padeda jusy pedagogikai? Ar informacijg lengviau gauti
naudojantis interneto narSyklémis, ar stebéjimus ar matavimus galima paremti
skaitmeninémis priemonémis, pavyzdziui, duomeny kaupikliu, fotoaparatu, vaizdo
kamera, termovizoriumi ar mikroskopu?

- Kaip ketinate vertinti mokiniy mokymasi (Ziniy panaudojimg)? Kokios skaitmeninés
priemonés padeda atlikti formuojamajj, apibendrinamajj ir saves vertinimg? Ar galite
vertinimui naudoti, pavyzdZiui, "Socrative", "Kahoot" arba tinklarastj?
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4.2. 4 modulis, 2 pamoka

Tema: Pamokos planavimas naudojant turinio ir skaitmeninio vaizdavimo priemone
(CoDiRe)

Trukmeé: 2 valandos (120 minuciy)
Mokymaosi rezultatai: Sios pamokos pabaigoje dalyviai gebés:

(1) Planuodami pamoka atsizvelgti j skirtingus poziurius,
(2)  Aptarti, kaip mokytojas gali padéti mokiniams socialiai kurti Zinias klaséje,
(3) ISvardyti esmines TPACK charakteristikas.

Mokymo metodai ir budai:

(1)  Diskusijos grupése,

(2) Darbas poromis,

3) Dalyviy klausimai ir atsakymai,

(4) Déstytojo ir dalyviy klausimai ir atsakymai.

Mokymosi ir mokymo veikla:

(1) Prie§ pamoka: blsimieji mokytojai (dalyviai) perskaitys du trumpus informacinius
paketus iS priedy:
1 priedas: Su mokiniy mokymusi susije gamtos moksly tyrimy rezultatai
2 priedas: Technologinés pedagoginés Zinios (TPACK) kaip mokytojy Ziniy bazés modelis
Siuose prieduose atskleidZiama, kaip TPACK gali bati naudojama planuojant mokymg ir
padedant mokiniams mokytis.

(2) Pamokos metu:

a. Mokytojas pradeda apibendrindamas, kad mokymasis €ia suprantamas kaip j tikslg
orientuotas arba sgmoningas, socialiai interaktyvus, kontekstinis, konstruktyvus,
savireguliacinis ir reflektyvus procesas. Tai trunka apie 10 minuciy.

b. Mokytojas apibendrina TPACK struktlrg ir tai, kaip planuojant tradicine pamokg
galima naudoti turinio ir skaitmeninio atvaizdavimo jrankj (CoDiRe). Tai trunka apie 20
minuciy.

C. Susiskirste j keturias grupes, dalyviai bus paprasyti uzpildyti toliau pateiktg lentele,
kad suprasty, kaip turinio ir skaitmeninio vaizdavimo jrankis (CoDiRe) atsizvelgia |
mokymosi mokslo tyrimy rezultatus (1 priedas). Tai uZtruks apie 30 minuciy.

Mokymasi skatinantys | Kaip turinio ir skaitmeninés reprezentacijos priemoné
veiksniai (CoDiRe) pabrézia mokymasi skatinancius veiksnius?
orientacija | tikslg arba

tikslingumas

socialiai interaktyvus

konstruktyvus

kontekstinis

reflektyvus
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savireguliacinis

d. Viena grupé pristatys savo stalg kitai grupei ir atvirkSCiai. Po susipazinimo grupés
pakeis savo pirmine lentele, atsizvelgdamos | tai, kg suzinojo iS kitos grupés.

e. Lektorius apibendrins, kaip turinio ir skaitmeninio atvaizdavimo priemoné (CoDiRe)
pabrézia mokymasi skatinancius veiksnius. Tai trunka apie 15 minuciy.

f. Po to badsimieji mokytojai grjS | savo mazas grupes. Savo grupése jie sukurs
mokymo veiklg, naudodami turinio ir skaitmeninio vaizdavimo priemone (CoDiRe), kad
supazindinty pradiniy klasiy moksleivius su konkrecia tema. Mokiniai nuspres, kokig temg
pasirinkti. Tai uztruks apie 20 minuciy.

3) Po pamokos: dalyviai turi parasyti vienos pamokos rasinj, kuriame aprasyty, kaip jie
naudoja turinio ir skaitmeninio vaizdavimo jrankj (CoDiRe) planuodami pamokas.

Vertinimo priemoneés:

(1) Klausimai ir atsakymai: pagrindiné Sios pamokos vertinimo priemoné bus klausimai
ir atsakymai tarp mokiniy bei tarp déstytojo ir dalyviy.
(2) Esé: esé uzduotis suteiks deéstytojui griztamajj rySj, kad jis galéty nuspresti, kiek
dalyviai pasieke pamokos pradzioje iSvardytus tikslus.

4.3. 4 modulis, 3 pamoka

Tema: Projektinis mokymasis

Trukmeé: 2 valandos (120 minuciy)
Mokymosi rezultatai: Sios pamokos pabaigoje dalyviai gebés:

(1) Paaiskinkite, kaip projektiniu mokymusi grindZziamas mokymasis atsiZvelgia |
mokymosi mokslo tyrimy rezultatus,

(2) Paaiskinkite, kaip projektiniu mokymusi grindZziamas mokymasis atsizvelgia |
TPACK ir CoDiRe,

(3)  Suplanuokite projektais grindziamo mokymosi vieneta.

Mokymo metodai ir budai:

(1) Diskusijos grupése,

(2)  Darbas poromis,

3) Dalyviy klausimai ir atsakymai,

4) Déstytojo ir dalyviy klausimai ir atsakymai.

Mokymosi ir mokymo veikla:

(2) PrieS pamoka: basimieji mokytojai (dalyviai) perskaitys tris trumpus informacinius
paketus is priedy:

1 priedas: Su mokiniy mokymusi susije gamtos moksly tyrimy rezultatai
2 priedas: Technologinés pedagoginés Zinios (TPACK) kaip mokytojy Ziniy bazés modelis
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3 priedélis: Projektais grindZiamas mokymasis pabrézia mokymasi ir jsitraukimag
skatinancig pedagogikg
(2) Pamokos metu:

a. Mokytojas trumpai pristato pagrindinius projektinio mokymosi principus. Tai trunka
apie 10 minuciy.
b. Dalyviai suskirstomi j grupes po tris ir papraSomi uzpildyti toliau pateiktg lentele, kad

suprasty, kaip projektiniu mokymusi grindziamas mokymasis atsizvelgia | mokymosi
mokslo tyrimy rezultatus (1 priedas). Tai uztrunka apie 15 minuciy.

Mokymasi skatinantys | Kaip  projektinis mokymasis pabrézia mokymasi
veiksniai skatinancCius veiksnius?

orientacija | tikslg arba
tikslingumas

socialiai interaktyvus

konstruktyvus

kontekstinis

reflektyvus

savireguliacinis

C. Viena grupé pristatys savo stalg kitai grupei ir atvirkdciai. Po susipazinimo grupés
pakeis savo pirmine lentele, atsizvelgdamos | tai, kg suzinojo iS kitos grupés. Tai
trunka apie 15 minuciy.

d. Lektorius apibendrins, kaip projektinis mokymasis pabrézia mokymasi skatinancius
veiksnius. Tai trunka apie 15 minuciy.
e. Po to bidsimieji mokytojai gri8 j savo mazas grupes. Savo grupése jie sukurs

projektais grindziamg mokymo veiklg, skirtg supazindinti vidurinés mokyklos
mokinius su tam tikra tema nuotoliniu bddu. Temg nuspres patys mokiniai. Tai
uztruks apie 30 minuciy.

f. Mokiniai iSanalizuos, kaip jy plane atsizvelgiama j CoDiRe jrankio vaizdus. Tai
uztrunka apie 20 minuciy.

Po pamokos: vienos pamokos esé, kuriame apraSoma, kaip suprojektuotoje nuotolinio

projektinio mokymo veikloje atsizvelgiama j mokymasi skatinancius veiksnius ir CoDiRe

jrankio poziurj.

Vertinimo priemoneés:

(2) Klausimai ir atsakymai: pagrindiné Sios pamokos vertinimo priemoné bus mokiniy
klausimai ir atsakymai, kuriuos pateiks déstytojas ir dalyviai.

(2) Esé: esé uzduotis suteiks deéstytojui grjiztamajj rySj, kad jis galéty nuspresti, kiek
dalyviai pasieké pamokos pradZzioje iSvardytus tikslus.
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3 priedas
Projektais grindziamas mokymasis pabrézia mokymasi ir jsitraukimg skatinancCig
pedagogikg

Projektais grindziamo mokymosi (PBL) arba projekty pedagogikos idéja ne kartg buvo
pasildlyta kaip mokymo reformos ir mokiniy jtraukimo j mokymasi bendradarbiaujant
metodas. Kita vertus, zodis "projektas" vartojamas jvairiai ir nebatinai visi projektai yra PBL
taip, kaip jis suprantamas Siame skyriuje. PBL remiasi XX a. treCiajame deSimtmetyje
Cikagos universiteto laboratorinéje mokykloje (1896-1903) Johno Dewey idéjomis, kai
mokiniai jsitraukia j aktyvy ir bendradarbiaujantj mokymasi arba projektinio tipo veiklg
(Mayhew ir Edwards, 1965). Taciau, remiantis Thomas (2000) PBL tyrimy apzvalga,
tyrimuose triksta bendro supratimo, kg reiSkia projektinio tipo mokymasis, pvz.

Siame skyriuje pristatomas PBL modelis pagrjstas Blumenfeldo, Krajciko ir jy kolegy
idéjomis (Blumenfeld et al., 1991; Krajcik & Shin, 2015). Taikant PBL, mokiniai mazoje
grupeje dalyvauja j problemg orientuotame prasmingame mokymosi procese, t. y. projekte.
PBL tikslas - padéti mokiniams dirbti mazose grupése ir kurti artefaktus, kurie sujungia
pagrindines disciplinos idéjas ar sgvokas su jy ankstesnémis Ziniomis. Artefaktas - tai
konkretus mokymosi rezultatas, jj sukuria mokiniai, tai gali bati, pavyzdziui, modelis,
kuriame apraSomas gamtos reiSkinys, remiantis surinktais jrodymais. Artefaktai paprastai
kuriami naudojant skaitmenines priemones, pavyzdzZiui, duomeny registravimo ar
modeliavimo jrankius.

Mokymosi moksly tyrimuose (2 priedas) mokymasis apibldinamas kaip socialiai
interaktyvus, kontekstinis, konstruktyvus, savireguliacinis ir reflektyvus procesas. Sie
tyrimai parodé, kad mokiniai negali iSmokti SMK aktyviai nedalyvaudami konstruktyvioje,
bendradarbiaujancioje, kontekstualioje ir reflektyvioje veikloje, be to, disciplininiy praktiky,
pavyzdziui, mokslinés praktikos, ir negali iSmokti Siy praktiky, jei nesimoko SMK aktyviai
konstruodami savo supratimg, dirbdami su idéjomis ir jas naudodami realaus pasaulio
kontekstuose. Pagrindiniai PBL bruozai (Blumenfeld ir kt., 1991; Krajcik ir Czerniak, 2013)
yra Sie:

-PBL prasideda nuo pagrindinio klausimo, kuris kontekstualizuoja mokymasi ir
susieja naujas idéjas su ankstesnémis idéjomis ir patirtimi bei vadovauja mokymosi
procesui PBL metu (Greeno, 2006; Lave & Wenger, 1991).

-PBL démesys sutelkiamas j mokymosi tikslus ir rezultatus pagal mokymo programg
ir standartus, kuriuos mokiniai turi jrodyti jvalde. Paprastai mokymo programoje nustatyti
mokymosi tikslai/rezultatai, susije su mokslinés praktikos mokymusi ir technologijy
naudojimu. Todél Sie tikslai/rezultatai akcentuojami ir PBL
-Studentai  tiria pagrindinj klausimg dalyvaudami mokslinéje praktikoje - tyrimo ir
problemy sprendimo procesuose, kurie yra svarbiausi ekspertams, dirbantiems Sioje
srityje. Be to, tyrinédami jie naudojasi skaitmeninémis priemonémis. Tyrinédami pagrindinj
klausimg, mokiniai mokosi ir taiko svarbias disciplinos idéjas. Jie tiria klausimus, sitlo
hipotezes ir paaiskinimus, argumentuoja savo idéjas, kvestionuoja kity idéjas ir iSbando
naujas idéjas.
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-Studentai  jsitraukia | bendradarbiavimo veiklg, kad rasty sprendimus, susijusius su
pagrindiniu klausimu. Tai atspindi sudétingg socialine situacijg sprendziant eksperty
problemas.
-Studentai, naudodamiesi skaitmeninémis priemonémis, kuria apCiuopiamus produktus,
kurie atsako j pagrindinj klausima. Tai yra bendri artefaktai, vieSai prieinami iSoriniai klasés
mokymaosi vaizdai.

-Dalyvaudami mokslinéje praktikoje, mokiniai yra skatinami, kad galéty dalyvauti
veikloje, kuri paprastai virSija jy gebéjimus.

Todél, siekiant padéti mokiniams mokytis arba formuoti naudingg supratima, Zinojimas ir
veikimas negali bati atskirti, o turi bati derinami planuojant, klausinéjant, sprendziant
problemas, priimant sprendimus ir aiSkinant realaus pasaulio reiskinius. Mokymasis - tai
tam tikras Ziniy kaupimas, kuris reiSkia pazinimo artefakty, pavyzdziui, sgvoky ir modeliy,
kdrimo procesg kaip bendros veiklos rezultatg. Bendra veikla reiSkia, kad mokiniai kuria
supratimg dalydamiesi idéjomis, jas naudodami ir diskutuodami su kitais (Blumenfeld ir kt.,
1991).

Galiausiai Krajcik ir Shin (2015) pabrézé kognityviniy priemoniy, tokiy kaip grafinis
vaizdavimas kompiuterio ekrane, kurios padeda besimokantiesiems jZvelgti duomeny
désningumus, svarbg. Todeél jvairias skaitmenines priemones galima laikyti pazinimo
priemonémis, nes jos leidzia besimokantiesiems atlikti uzduotis. Todél kuriant mokymo
modulius buvo remiamasi prielaida, kad mokykliniai gamtos mokslai turety geriau
atspindéti realia moksling praktikg ir palaikyti bendradarbiavimg, kad gamtos moksly
mokymasis bty patrauklus ir padéty mokytis (Andersson, 2007; EU, 2004; Tytler, 2014).

Pamoky, kuriose skaitmeninés priemonés buvo integruotos | mokymasi, pavyzdziai

Su judanciais objektais susijusiy reiSkiniy jprasminimas per projektais grindZiamg
mokymasi ir skaitmeniniy priemoniy naudojimg

Kartu su fizikos mokytojais dalyvavome planuojant PBL mokymo modulius viduriniam
ugdymui. Be to, atlikome mokiniy jsitraukimo ir mokymosi tyrimus ir pripaZzinome, kad PBL
padeda ir jsitraukti j fizikos mokymasi, ir mokytis fizikos (Inkinen et al., 2018; Inkinen et al.,
20220; Schneider et al, 2020). Toliau apraSomas mokymo modulio, sukurto kartu su fizikos
mokytojais, pavyzdys (Juuti ir kt., 2020).

Mokytojas pamokg pradeda pristatydamas pamokos temg: "ApZvelgsime jvairius judesius,
Judesiy pokycius ir jy priezastis. Planuosime eksperimentus, modeliuosime ir aptarsime
modelius. Eksperimentus atliksime naudodami vaizdo analizés programg. Judesius galima
uZfiksuoti mobiliuoju telefonu arba analizuoti vaizdo jraSus i§ interneto. Konkretus
varomasis klausimas: kodél skirtingi objektai krenta skirtingu laiku, kai yra numetami is to
paties aukscio. Koks yra krintancio objekto judéjimas? Kad suprastume vadovaujantj
klausimg, panagrinékime kavos filtry kritimg. Vienoje rankoje turiu vieng filtrg, o kitoje
rankoje - du jdétus filtrus. Kaip manote, kaip krenta filtrai? Ar jie krenta vienu metu? AtidZiai
jSizilrékite, kas vyksta. " Remiantis mokytojo demonstracija, nustatyta, kad sunkesnis
daiktas ant Zemes nukrenta pirmas.
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Mokytojas tesia demonstracijg padvigubindamas krintanCiy objekty mases. Pirmoji
demonstracija: pirmojo krintancio objekto masé m - antrojo krintancio objekto masé 2m;
kitos demonstracijos: 2m-4m;4m-8m; 8 m-16 m; 16 m - 32 m. Pries kiekvieng kritimg
prognozuojama, kaip pasikeis situacija arba ar situacija pasikeis. Mokiniai nepastebéjo
skirtumo tarp pirmyjy dviejy eksperimenty, taciau treciojo eksperimento metu filtrai nukrito
ant zemes beveik tuo paciu metu. Po demonstracijos mokytojas parodo porg vaizdo jrasy,
kuriuose uZfiksuotas parasiutininko Suolis. Mokiniy paprasoma apibendrinti savo isvadas
keturiy mokiniy grupéje i§ pradziy savarankiSkai, o paskui sujungti iSvadas. Savo iSvadas
mokiniai dviem sakiniais pateikia internetinéje mokymosi aplinkoje.

Platformoje pateiktos santraukos analizuojamos visos grupés diskusijoje. Klasé pripazino,
kad apibendrinimai orientuoti j judéjimg kaip tokj ir j priezastis, kodél judéjimas keiciasi arba
nesikeiCia. Mokytoja sako, kad demonstracija buvo bdsimo mokymosi laikotarpio
Jtvirtinantis reiskinys, kuris supazindina mokinius su penkiy kurso pamoky tema: "Véliau
i$samiau paaiskinsime, kg visi pastebéjome. Siuo metu tai gali atrodyti painu, bet
pradékime nuo to. Gamtos reiSkiniai daZnai néra paprasti. " Mokytojas dar kartg pristato
pagrindinj kurso klausimg: "Kodél is to paties auk$Cio nukrite skirtingi daiktai nukrenta
skirtingu laiku?

Mokytojas suskirsto mokinius j 4 mokiniy grupes ir papraSo jy parengti tiriamuosius
klausimus, kuriais remiantis baty galima istirti reiskinj ir gauti atsakymg j pagrindinj
klausimg. Klausimus buvo prasoma raS$yti j internetine mokymosi aplinkg. Mokytojas rase
pagalbinius klausimus j internetines mokymosi aplinkos pokalbj, kad padéty mokiniams
orientuotis sudarant klausimus:

- Ka jau Zinote apie Sig temg?

- Ka norite i$siaiSkinti tyrineédami §j reiSkinj? Kaip reikety pakeisti klausimg, kad
visiems buty aiSku, kokj reiSkinj ketinate tirti?

- Ar i§ klausimo ai$ku, kg ketinate iSmatuoti ar stebéeti? Kaip reikety pakeisti klausima,
kad visi Zinoty, kg ketinate matuoti?

- Ko siekiate iSmokti atlikdami tyrimus?

Mokiniai formuluoja klausimus, susijusius su judéjimu (pvz., kaip keiCiasi greitis kritimo
metu? Ar krintancio objekto greitis yra vienodas viso kritimo metu?) Ir klausimus, susijusius
su judéjimo kitimo prieZastimis (pvz., kaip krintancio objekto mase veikia kritimo laikg? Kaip
dydis (suglamzytas filtras / nesuglamzytas filtras) veikia kritimo laikg?).

Mokytojas pakvieté mokinius atgal ir paprasé jy prasmingai suklasifikuoti mokymosi
aplinkoje uzZduotus klausimus. Mokytojas sako: "Suklasifikavus klausimus, jasy grupé
pristatys juos kitai grupei, kad aptartuméte ir palygintuméte kitos grupés klasifikacijg.
Sudarykite bendrg klasifikacijg, kurig pristatysite visai klasei. Mokytojas papraso mokiniy
pasirinkti klausimus, kuriuos galima panaudoti ieSkant atsakymo j vairuojancio klausimo
klausimg. Mokytojas parodo klausimus:

1. Prasmingai suskirstykite sukurtus klausimus j kategorijas. Po 8 min. darbo badsite
pakviesti grjzti ir dvi grupés bus sujungtos.
2. Pristatykite savo grupés klasifikacijas kitai grupei. (8 min.)

95

Sj projekta finansavo Europos Komisija. Sis pristatymas atspindi tik

autoriai, o Komisija negali bati laikoma atsakinga uz bet kokj joje esancios informacijos panaudojima.



e-mokymo moduliné skaitmeninés pedagogikos mokymo programa

3. Palyginkite klasifikacijas ir pabandykite sukurti bendrg klasifikacijg. (5 min.)
4. Supazindinkite kitus mokinius su galutine klasifikacija arba klasifikavimo kriterijais ir
keliais kiekvienos klasés pavyzdZiais.

Grupés visai klasei pristato klasifikavimo kriterijy ir klausimy pavyzdZzius ir pagrindzZia,
kodeél klausimas yra tinkamas nagrinéjamam reiskiniui arba kodél procesas vyksta toliau.

Mokytojas sako, kad toliau, remdamiesi klausimais, pradésime nagrinéti jtvirtinimo reiskinj
arba panasius reiskinius. Pirmiausia pasirenkamas klausimas ar klausimai, padedantys tirti
kritimo judesj (pavyzdZiui, kokioje situacijoje krintancio objekto greitis nesikeicia? Koks
tada yra krintancio objekto judéjimas? Koks yra krintanCio objekto greiCio pokytis?).
Judéjimo kitimo prieZzastys bus nagrinéjamos véliau. Siame kontekste eksperimentai,
susije su judéjimo pokycCiu, neatliekami, bet nagrinejamas pats judéjimas. Mokytojas
pademonstruoja, kaip naudojamas duomeny registratorius arba automatinis objekto
sekimas ir vaizdo jraSai bei atliekama duomeny analizé. Mokytojas parodo, kaip programa
Sukuria objekto trajektorijos, padéties ir greicio grafikus.

Toliau reiSkinys buvo nagrinéjamas remiantis su judejimu susijusiais klausimais. Mokiniai
maZoje grupéje pradeda planuoti tyrimg pagal tyrimo klausimy kryptji. Mokytojas lanko
grupes ir vadovauja, kaip naudotis mobiliuoju telefonu fiksuojant judesj. Mokiniams toliau
vykdant matavimo ir modeliavimo veiklg, mokytojas pateiké gaires per pokalbj, pvz:

- Koks yra jasy tyrimo klausimas? Ar émetes veiksmy, kad gautuméte atsakyma j Sj
klausimg?

- Kokia yra jusy bandymy sgranka? Ar ji padeda atsakyti j jisy klausimg? Kodél?
Kodel ne?

- Kokj modelj pasirinkote? Koks yra jo atvaizdas?

- Kodel pasirinkote §j atstovavimg? Ar baty buve kity galimy reprezentacijy?

- Kokia yra medZiaga? Kg teigiate? Kokiais jrodymais grindZziamas teiginys? Ar
medZiaga patvirtina teiginj?

- Kaip jasy pateiktas modelis pagrjstas surinktais duomenimis?

Kitos pamokos pradZioje grupe pristato rezultatus, pvz., grafines prezentacijas, kitai grupei.
Po pristatymy vyksta bendra diskusija, kurios metu padaroma iSvada, kad judesius galima
suskirstyti j dvi grupes: judesius, kuriy greitis pastovus, ir judesius, kuriy greitis kinta.
Mokiniai pristaté savo Zodinius ir grafinius modelius, kurie apibidina studijy judesius.
Vadovaujant mokytojui, taip pat sudaromi matematiniai modeliai, apibddinantys judesius,
ir praktikuojamas modeliy naudojimas sprendZiant jvairius uZzdavinius.
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4.4. 4 modulis, 4 pamoka

Tema: Mokytojy episteminis skaitmeninimo supratimas
Trukmeé: 2 valandos (120 minuciy)
Mokymosi rezultatai: Sios pamokos pabaigoje dalyviai gebés:

(1) Suprasti skaitmeninimo ir skaitmeninimo, kaip vienos i$§ Svietimo plétros varomuyjy
jégy, sampratg,

(2)  Nurodyti skirtumag tarp skaitmeninimo ir skaitmenizavimo,

3) Paaiskinti, kodél skaitmeninimo kaip reiskinio ir visuomenés dalies supratimas yra
esminé mokytojy digipedagoginés kompetencijos dalis.

Mokymo metodai ir budai:

(1) Individualus darbas,

(2)  Diskusija,

3) Klausimai ir atsakymai,

(4) Mokymasis bendradarbiaujant.
Mokymosi ir mokymo veikla:

(2) PrieS pamoka: busimieji mokytojai (dalyviai) perskaitys vieng trumpg informacinj
paketg i§ priedo ir *tris informacinius straipsnius apie skaitmeninimg ir mokytojy
digipedagogine kompetencijg.

*Korhonen, T., Juurola, L., Salo, L., & Airaksinen, J. (2021). Digitisation or Digitalisation:
Diverse Practices of the Distance Education Period in Finland. CEPS
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Journal, 11 (Sp.Issue  (2021): Education in the Covid-19 Era), 165-
193. https://doi.org/10.26529/ceps|.1125

*Lund, A., & Aagaard, T. (2020). Digitalization of teacher education: Are we prepared for
epistemic change? Nordic Journal of Comparative and International Education
(NJCIE), 4(3-4), 56-71. https://doi.org/10.7577/njcie.3751

*Vivitsou, M. (2019). Digitalisation in education, allusions and references. CEPS Journal,
9(3), 117-136. https://doi.org/10.26529/ceps|.706

(2) pamokos metu:

a. Pamokos pradzioje basimieji mokytojai bus suskirstyti j keturias grupes.

b. Mazose grupelése jie aptars esmines skaitmeninimo savybes ir skaitmeninimg kaip
vieng iS Svietimo plétros varomuyjy jégy. Jie taip pat uzsiraSys skaitmeninimo ir
skaitmeninimo skirtumus. Si diskusija trunka apie 20 minugiy.

c. Tada instruktorius paprasys kiekvienos grupés pateikti tris pagrindinius savo diskusijos
pastebéjimus ir moderuos diskusija, ragindamas dalyvius pakomentuoti kiekvienos grupés
pastebéjimus. Déstytojas apibendrins pagrindinius diskusijos aspektus, nurodydamas
pagrindines temas ir pamastymus. Si dalis uztruks apie 20 minugiy.

d. Tada busimieji mokytojai gri$ | savo mazas grupes. Savo grupése jie sukurs
jsivaizduojamg daugiapakopio digipedagoginio mokymosi sesijos pavyzdj. Dalyviai
pasirinks klasés lygj, sesijos temg ir naudojamas skaitmenines priemones. Jie pasirinks
pristatymo formatg ir parengs trumpus atvejo pristatymus. Tai uztruks apie 30 minuciy.

e. Toliau instruktorius paprasys kiekvienos grupés pristatyti savo prezentacijg ir paprasys
kity dalyviy pateikti atsiliepimus apie prezentacijg: 1) pateikti klausimag, 2) pagirti arba 3)
pateikti pasitlymg prezentacijos rengéjams. Tai uztruks apie 30 minuciy.

f. Po busimyjy mokytojy pristatymy ir bendros grjztamojo rysSio sesijos déstytojas paprasys
kiekvieno iS jy apmastyti ir uzsirasyti, kaip mokytojy skaitmeninimo supratimas buvo
matomas pateiktuose pavyzdzZiuose. Uzsiémimo pabaigoje déstytojas papraso kiekvieno
dalyvio pasidalyti vienu pozilriu su kitais ir po Sios diskusijos apibendrina uzsiemimag. Tai
uztruks apie 20 minuciy.

Vertinimo priemoneés:
(2) Kolegy atsiliepimai sesijos metu. Klausimy, pagyrimy ar pasitlymy kortelés.

(2) Saves vertinimas rasant tinklarascio jrasg arba esé apie "Episteminj skaitmeninimo
supratimg kaip mano digipedagoginés kompetencijos dalj".

3) Nuolatinis grjztamasis rysys ir instruktoriaus patarimai pamokos ir diskusijy metu.

4 priedas
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Mokytojy episteminis skaitmeninimo supratimas

Teigiame, kad mokytojams reikia Ziniy apie pacig skaitmenizacijg. Episteminis supratimas
apie skaitmeninimg sudaro pagrindg kompetencijai mokyti skaitmeniniy jgudZziy.
PazZymétina, kad Svietimo diskurse, susijusiame su visuomenés skaitmeninimu, triksta
skaitmeninimo apibrézimo. Svietimo kontekste daZnai kalbama apie skaitmeninima, o ne
apie skaitmeninimg (Korhonen et al. 2021). Skaitmeninimas reiSkia techninj informacijos
perkélimo j skaitmeninj pavidalg procesg, o skaitmeninimas susijes su darbo metody,
kuriuose naudojamos skaitmeninés technologijos, pokyciais (Tilson ir kt., 2010). Barras
(1986, 1990) skaitmeninimg vertina trimis lygmenimis. 1) Pirmuoju lygmeniu technologijos
naudojamos esamy paslaugy efektyvumui didinti. 2) Antruoju lygmeniu technologijos
naudojamos ne tik efektyvumui, bet ir kokybei gerinti. 3) Treciajame Ilygmenyje
technologijos naudojamos visiSkai naujoms arba adaptuotoms paslaugoms ar veikimo
bddams sukurti (Barras, 1986; Barras, 1990). Pastebéta, kad dabartiniame Svietimo
kontekste nustatyta, jog mokytojai praktikuoja ir veikia pirmuoju skaitmeninimo lygmeniu.
Siekiant skatinti pedagogiskai prasmingg mokyklos praktikos skaitmeninimo panaudojima,
daugiau mokytojy turi jgyti geresniy digipedagoginiy kompetencijy, t. y. kompetencijy,
susiejanciy technologinj meistriSkumg su gebéjimu taikyti ir diegti naujoves dabartiniame
miSriame mokyklos kontekste (Korhonen et al. 2021).

TreCiajame skaitmeninimo lygmenyje (Barras, 1986, 1990) technologijos Svietime
suvokiamos ne tik kaip mokymo, mokymosi, sgveikos ir inovacijy priemoné, bet ir kaip
mokymosi objektas (Korhonen ir Lavonen, 2017), o XXl a. mokytojams reikalinga
digipedagoginé kompetencija apima mokytojo epistemines Zinias apie skaitmeninima,
pavyzdziui, mokytojo Zinias ir jsitikinimus (Ertmer ir kt., 2014) apie skaitmeninimg,
skaitmenines technologijas, jy naudg mokymui ir poveikj visuomenei. Be to, mokytojy
informuotumas apie skaitmeninimg, technologijy vystymagsi, pacias technologijas ir
didéjantis informuotumas bei didéjanti kompetencija inovatyviy technologijy srityje yra
svarbus veiksniai, ugdantys mokytojy epistemines Zinias apie skaitmeninimg (Korhonen ir
kt., 2022). Tai turi jtakos mokytojy pozidriui j skaitmeninimag Svietime (Korhonen ir kt., 2021)
ir jy gebéjimui pritaikyti ir inovatyviai naudoti technologijas pedagogiSkai prasmingais
blddais (Korhonen ir Lavonen, 2017).
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4.5. 4 modulis, 5 pamoka

Tema: Mokytojy digipedagoginés kompetencijos ugdymo veiksniai, sudarantys palankias
salygas ir keliantys sunkumy

Trukmeé: 1 valanda (60 minuciy)
Mokymosi rezultatai: Sios pamokos pabaigoje dalyviai gebés:

(1) Nustatyti mokytojy digipedagoginés kompetencijos ugdymg skatinandius ir
sunkumus keliancCius veiksnius,

(2) Paaiskinti, kodel kompetencija nustatyti mokytojy digipedagogine kompetencijg
skatinancius ir trikdanCius veiksnius yra esminé mokytojy profesinio tobuléjimo
dalis.

Mokymo metodai ir budai:
Q) Individualus darbas,
(2)  Diskusija,

3) Klausimai ir atsakymai,

(4) Mokymasis bendradarbiaujant.

Mokymosi ir mokymo veikla:

Sj projekta finansavo Europos Komisija. Sis pristatymas atspindi tik

autoriai, o Komisija negali bati laikoma atsakinga uz bet kokj joje esancios informacijos panaudojima.


https://doi.org/10.26529/cepsj.1125
https://doi.org/10.1007/978-981-10-1673-8_24
https://doi.org/10.4324/9781003287360-18
https://doi.org/10.4324/9781003287360-18

e-mokymo moduliné skaitmeninés pedagogikos mokymo programa

(2) PrieS pamoka: busimieji mokytojai (dalyviai) perskaitys trumpg informacinj paketa is
priedo.

(2) pamokos metu:

a. Pamokos pradzioje busimieji mokytojai bus suskirstyti j keturias grupes.

b. MaZose grupelése jie aptars mokytojy digipedagogine kompetencijg skatinancius ir
sunkumus kelian€ius veiksnius. Diskusijos pabaigoje, naudodamiesi bendradarbiavimo
platforma "Padlet" (jg i anksto parengé Sios pamokos instruktorius), jie parengs palankiy
ir sudétingy veiksniy santrauka. Si diskusija trunka apie 30 minugiuy.

c. Tada instruktorius paprasys kiekvienos grupés pateikti tris pagrindinius savo diskusijos
pastebeéjimus ir moderuos diskusijg, ragindamas dalyvius pakomentuoti kiekvienos grupés
pastebéjimus. Po grupiy pristatymy ir bendros diskusijos kiekvienas dalyvis savo
pagrindinius pastebéjimus (kaip santraukg) suraSys | grupés diskusijos metu naudotg
Padlet platformg. Sioje pamokoje "Padlet" naudojama kaip bendry paskaity uzrasy
platforma, kuria dalyviai gali naudotis ir po pamokos. Déstytojas apibendrins pagrindinius
diskusijos ir Padlet uzrasy punktus, nurodydamas pagrindines temas ir pamastymus. Si
dalis uztruks apie 30 minuciy.

Vertinimo priemoneés:
(1) Kolegy atsiliepimai sesijos metu. Klausimy, pagyrimy ar pasitlymy kortelés.

(2)  Nuolatinis grjztamasis rySys ir instruktoriaus patarimai pamokos ir diskusijy metu.

5 priedas

Mokytojy digipedagoginés kompetencijos ugdymg skatinantys ir varzantys
veiksniai

Pagrindinis skaitmeninés pedagogikos integravimo | mokymg ir mokymasi iSSukis yra tas,
kad mokytojai turi pradéti mokyti mokinius XXI a. kompetencijy ir kartu patys stengtis jgyti
XXI a. kompetencijy, kurios jiems padéty tai daryti (Korhonen ir Lavonen, 2017). Be
poreikio vienu metu ugdyti mokytojy ir mokiniy kompetencijas, yra keletas mokytojy
digipedagoginiy kompetencijy ugdymg skatinanciy ir sunkumy kelianciy veiksniy, turinciy
jtakos mokytojy digipedagoginiy kompetencijy ugdymui. Siame skyriuje pavaizduoti
dazniausiai pasitaikantys veiksniai: nuostatos ir emocijos, priemonés ir paslaugos bei
profesinio mokymosi galimybeés.

| skatinancius ir trukdancius veiksnius Zvelgiame remdamiesi inovacijy sklaidos teorija
(Rogers 2003). ] digipedagoginiy kompetencijy ugdymg galima Zvelgti kaip j situacijg, kai
mokytojas jsisavina naujove, t. y. naujus darbo metodus. Rogerso (2003) inovacijy sklaidos
teorija suteikia galimybe apibréZti ir iSnagrinéti inovacijy ypatybes bei procesg, kurio metu
inovacijos yra skleidZziamos. Rogersas (2003) inovacijg apibrézia kaip objekts, idéjg ar
praktikg, kuri individui ar grupei atrodo nauja. Pasak Serdiukovo (2017), inovacijos Svietimo
kontekste gali pasireiksti, pavyzdziui, kaip nauja pedagoginé teorija, mokymo metodas,
priemoné ar instituciné struktira. Kad inovacija bty laikoma Svietimo inovacija, ji turi
paskatinti reikSmingus mokymo ir mokymosi poky¢ius.
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Pozidris ir emocijos

Pozidris ir emocijos yra svarbls mokytojy jsipareigojimui keistis ir jau anksciau buvo
nagrinéti, susije su mokykly reforma (Hargreaves, 2014; Lasky, 2005). Svietimo naujovés
reikalauja, kad mokytojai atsisakyty pazjstamos praktikos, kurig jie gerai iSmano, ir perimty
ta, kurig iSmanydami jauCiasi maziau kompetentingi, todél jie patiria nesaugumo jausma.
Inovacijos taip pat reikalauja keisti mokytojy poziarj, kai keiciasi tradiciniai mokymo buadai,
mokytojy ir mokiniy vaidmenys bei santykiai (Serdyukov, 2017).

Jrankiai ir paslaugos

Dazniausiai pasitaikantys skaitmeninés pedagogikos pazangos iSSukiai - tinkamy naudoti
ir pedagoginiu pozitriu svarbiy mokymo ir mokymosi priemoniy bei paslaugy trikumas.
PavyzdZiui, jrangos prieinamumas, tinklo rySiai, programinés jrangos ir paslaugy naudotojy
patirtis bei galimybé naudotis paslaugomis gali sudaryti sglygas arba trukdyti ugdyti
digipedagogines kompetencijas (Korhonen et al. 2021).

Profesinio mokymosi galimybés

Nepaisant jvairiy profesinio mokymosi galimybiy per mokymasi darbo vietoje, dalyvavimas
mokymuose gali bati atsitiktinis, be to, gali trakti ilgalaikiy mokymosi plany ir testinumo
(OECD, 2020). Pavyzdziui, Suomijoje dalyvavimas mokymuose darbo vietoje yra
savanoriSkas, iSskyrus kelias privalomas mokymy dienas per metus. Suomijoje 20 proc.
mokytojy nedalyvauja jokiuose kvalifikacijos kélimo mokymuose. Dalyvavimo KliGtys yra
Sios: finansavimas, pavaduojan€iy mokytojy organizavimas ir mokytojy motyvavimas
kvalifikacijos kélimo mokymus taip, kad jie baty susieti su kasdieniu mokykly darbu ir baty
naudojami tinklai bei dalijimasis geraja patirtimi (Lavonen et al. 2021, OECD, 2020).
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4.6. 4 modulis, 6 pamoka

Tema: Mokytojy transformuojanti skaitmeniné agentura
Trukmeé: 1 valanda (60 minuciy)
Mokymosi rezultatai: Sios pamokos pabaigoje dalyviai gebés:

(1)  Suprasti mokytojy transformuojancios skaitmeninés agentiiros samprata,
(2) Nustatyti veiksnius, daranCius jtakg mokytojy transformacinés skaitmeninés

agentlros  vystymuisi.

Mokymo metodai ir budai:
Q) Individualus darbas,
(2)  Diskusija,

3) Klausimai ir atsakymai,

(4) Mokymasis bendradarbiaujant.
Mokymosi ir mokymo veikla:

(2) Prie$ pamoka: busimieji mokytojai (dalyviai) perskaitys trumpg informacinj pakets i$
priedo (
2) Pamokos metu:

a. Pamokos pradzioje busimieji mokytojai bus suskirstyti j keturias grupes.

b. MazZose grupelése jie aptars mokytojy transformuojancig skaitmenine agentlrg ir

veiksnius, turinCius jtakos agentdrai vystytis. Dirbdami grupése dalyviai susipazins su
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skaitmeninémis priemonémis ir programélémis, iSvardytomis Siame tinklalapyje: 75 digital

tools and apps teachers can use to support formative assessment in the classroom

(nwea.orq). Si diskusija ir darbas grupése trunka apie 40 minudiy.

c. Tada instruktorius paprasys kiekvienos grupés pateikti tris pagrindinius pastebéjimus ir
idéjas, iSsakytas diskusijoje, ir moderuos diskusijg, skatindamas dalyvius pakomentuoti
kiekvienos grupés pastebéjimus. Déstytojas apibendrins pagrindinius diskusijos aspektus,
nurodydamas pagrindines temas ir pamastymus. Si dalis uZtruks apie 20 minugiy.

Vertinimo priemoneés:
(2) Kolegy atsiliepimai sesijos metu. Klausimy, pagyrimy ar pasialymy kortelés.

(2)  Nuolatinis grjztamasis rySys ir instruktoriaus patarimai pamokos ir diskusijy metu.

6 priedas
Mokytojy transformaciné skaitmeniné agentura

Mokytojy episteminis skaitmeninimo supratimas, technologinés pedagoginés zinios ir
jgudziai (TPACK) bei mokytojy digipedagoginés kompetencijos ugdymg skatinantys ir
varzantys veiksniai sudaro mokytojy transformuojancio skaitmeninio atstovavimo
koncepcijos kulminacijg. Lund ir Aagaard (2020) vaizduoja skaitmeninj mokytojy
transformuojancio agentavimo aspektg ir teigia, kad | technologijas Svietimo srityje
tradiciSkai zvelgiama kaip j priemone, kuri tarpininkauja ir tarnauja Zzmonéms tam tikruose
kontekstuose ir tam tikrais badais. 1S tiesy mazZiau démesio buvo skiriama nagrinéjant
skaitmeniniy technologijy turimg pokyCio potencialg ir tai, kaip galima keisti Svietimo
aplinka ir praktikg. Lundas ir Aagaardas nustaté, kad skaitmeninimo poveikis aplinkos,
socialiniy praktiky ir ziniy sampratos pokyCiams, taigi ir asmeniui bei bendruomenei,
sukuria ypatingg poreikj mokytojams ir mokytojus rengiantiems specialistams pazvelgti |
transformuojantj veikimg per skaitmeninimg ir skaitmenine sritj. Lundas ir Aagaardas
apra$o tendencijas, apimancias tai, kaip reiskiniai reprezentuojami skaitmeniniu badu, kaip
atsiranda komunikacinés erdvés, kaip problemy sprendimas tampa kolektyvinis ir
bendradarbiaujantis, ir kaip sustabdyti erdvés ir laiko apribojimus, siekiant paaiskinti, kodél
skaitmeninimas veikia musy epistemines praktikas.

Be to, Lundas ir Aagaardas (2020) apibtdina transformuojantj skaitmeninj atstovavimg per
kompetencijos reikalavimus, susijusius su atstovavimu. Pagrindiniai klausimai, su kuriais
susiduria mokytojy ir mokytojy metodininky agentavimas, yra jy gebéjimas nustatyti
ugdymo pozilriu sudétingas situacijas ir panaudoti skaitmeninius iSteklius Sioms
situacijoms transformuoti | konstruktyvy mokyma. Zvelgiant i§ mokytojy ir mokytojy-
pedagogy profesinio mokymosi perspektyvos, transformuojantis skaitmeninis agentavimas
vaidina pagrindinj vaidmen; atpazjstant skaitmeninimo sukeltus episteminius pokycius.
Taip pat svarbu atpazinti kompetencijas, susijusias su skaitmeninémis technologijomis ir
paciomis technologijomis, bei adaptyvig kompetencijg pedagogiskai naudoti skaitmenines
technologijas mokymo ir sgveikos procese. Itin svarbu galvoti apie tai, kaip technologijos
jsiterpia | mokymosi ir mokymo tikslams keliamus tikslus ir uzdavinius, ir ar j technologijas
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Ziarima tik kaip j mokymosi priemone, ar technologijos ir skaitmeninimas yra ir mokymosi
objektai. Mokytojai turéty gebéti prasmingai iSdéstyti tiek priemones, tiek Siy elementy
turinj multimodaliniame mokyme ir sgveikoje.

Korhonen ir kt. (2022) atliktas mokytojy profesinio mokymosi patirties tyrimas atspindi
pagrindinj Lundo ir Aagaardo (2020) transformuojancio skaitmeninio atstovavimo tiksla:
gebéjimg identifikuoti ugdymo pozilriu sudétingas situacijas ir panaudoti skaitmeninius
iSteklius joms transformuoti. Tyrimas patvirtino poziarj apie skaitmeniniy ir episteminiy ziniy
svarbg mokytojy transformuojanciai agentirai. Skaitmenizacija ir nuolat tobuléjancios
skaitmeninés technologijos reikalauja, kad mokytojai turéty ziniy tiek apie technologijy
raidg, tiek apie jy poveikj. Episteminés zinios apie skaitmeninimg yra vienas i$ veiksniy,
jgalinanciy mokytojy transformuojancig skaitmenine agentirg ir skatinan€iy skaitmeninés
pedagogikos integravimg j mokymg ir mokymasi.

Saltiniai

Korhonen, T., Salo, L., & Packalén, M. (2022). Developing Teachers” Transformative
Digital Agency through Invention Pedagogy In-service Training. In T. Korhonen, K.
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5 MODULIS: MOKYMOSI IR MOKYMO PROCESAS
MISRIOJO IR MISRAUS MOKYMO SISTEMOJE

Anna Bogacz, Spoteczna Akademia Nauk

TURINYS

5.1. MiSrus ir miSrus mokymas ir mokymasis

5.2. Virtualiy klasiy valdymas misriojo ugdymo sistemoje

5.3. Skaitmeniniai mokymo metodai ir technikos miSriame ugdyme

5.4.Mokytojo pedagoginés ir skaitmeninés kompetencijos, susijusios su

misriuoju ugdymu
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5.1. 5 modulis, 1 pamoka

Tema: Hibridinis ir miSrus mokymasis
Trukmeé: 1 valanda (60 minuciy)
Mokymosi rezultatai: Sios pamokos pabaigoje dalyviai gebés:

(1) Suprasti hibridinio ir miSraus mokymosi sgvokas,
(2) Nustatyti skirtuma tarp hibridinio ir miSraus mokymosi,
(3) Paaiskinti, kodél hibridinis ir miSrusis mokymasis Siandien yra labai svarbus
Svietimui,
(4) Pateikti hibridinio ir miSraus mokymosi metody naudojimo klaséje pavyzdziy.
Mokymo metodai ir budai:

(1) Pristatymas su PPT

(2) Individualus darbas,
(3) Diskusijos,
(4) Klausimai ir atsakymai,

(5) Mokymasis bendradarbiaujant.
Mokymosi ir mokymo veikla:

(1) Prie§ pamokg: mokytojai ir blsimi mokytojai (dalyviai) prie§ pamokg perskaitys
bdting pagrindine informacijg apie hibridinj ir misSryjj ugdyma. Jie taip pat pasinaudos
internetiniais iStekliais, kad iSsamiau suprasty. Jiems taip pat bus pasidlyta
perskaityti penktgjj "Skaitmeninés pedagogikos Ziniy knygos" skyriy, kad
susipazinty su Sio modulio turiniu.

(2) Pamokos metu:

a) Pamokos pradZioje pedagogas pradeda nuo apSilimo uzduoties. Dalyviai turi
proga geriau pazinti vieni kitus. Tada uzduodami keli atviri klausimai, kuriais
siekiama tiek patikrinti dalyviy pradines Zinias ir supratimg, tiek diagnozuoti jy
asmenine patirtj (pvz: Kas yra hibridinis mokymasis? Kuo skiriasi hibridinis ir
miSrusis mokymasis? Ar kada nors dalyvavote hibridiniuose / miSriuose

kursuose?). Siai veiklai bus naudojamas Mentimetras arba panasi priemoné.
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Deéstytojas pasidalins "Mentimeter" nuoroda arba QR kodu, kad studentai galéty
patekti | bendrg lentg. Be to, ekranas turi bati bendras, kad visi galéty matyti
atsakymus realiuoju laiku. Tai uztrunka apie 20 minuciy.

b) Pedagogas pristatys teorinj pagrindg ir paaiskins miSraus ir hibridinio mokymosi
sgvokas. KonkreCiai Siuos mokymosi metodus susies su skaitmenine
pedagogika Tai uztruks apie 15 minuciy.

c) Véliau dalyviai bus suskirstyti ] mazesnes grupes, priklausomai nuo mokiniy
skaiCiaus (ne daugiau kaip 4 Zmonés vienoje grupéje). Jy uzduotis - aptarti:

- hibridinio ir miSraus mokymosi privalumai ir trakumai
- iSSdkiai
- galimg Siy mokymosi formy plétrg ateityje.

d) Apibendrinimas: mokiniai prieS klase pristato savo diskusijy rezultatus.

Pedagogas atidZiai stebi grupines diskusijas, atsako j mokiniy / studenty

klausimus ir pateikia reikiamag grjztamajj rysj. Tai trunka apie 15 minuciy.
Vertinimo priemoneés:
(1) Siekiant nustatyti, kaip mokosi grupés, batina atlikti tarpusavio vertinima.

(2) Saves vertinimas reikalingas siekiant nustatyti individualy savo paZzangos vertinima.

(3) Vertinimas pagal rubrikas naudojamas suplanuotai veiklai jvertinti.
Teorinés zinios

MiSrus ir hibridinis mokymasis yra viena naujausiy mokymo ir mokymosi procesy

koncepcijy. Pasauliné COVID-19 pandemija priverté mokytojus, déstytojus ir mokinius
visame pasaulyje ir kiekviename Svietimo etape kasdieniniame gyvenime naudoti
internetinj mokymasi, net jei anksCiau jo nenaudojo. DaZnai painiojamos hibridinio ir
misSraus mokymosi sgvokos. Juk abu mokymo stiliai integruoja tradicinius mokymosi stilius
su technologijomis, kurios suteikia lankstumo, prieinamumo ir pritaikomumo privalumy.
Hibridinis mokymasis - tai mokymosi metodas, kai dalis dalyviy dalyvauja asmeniskai, o
dalis - internetu. Instruktoriai ir pagalbininkai tuo paCiu metu moko nuotoliniu badu ir
asmeniSkai besimokancius asmenis, naudodami tokias technologijas kaip vaizdo
konferencijos. Taikant hibridinj modelj, besimokantieji gali pasirinkti, ar fiziSkai dalyvauti

uzsiémimuose, ar stebéti juos ekrane iS bet kurios vietos.
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MiSrusis mokymasis - tai internetiniy ir realiy pamoky padalijimo modelis: tai yra
ir-ir. MiSriojo mokymosi metu déstytojai ir pagalbininkai sujungia asmenine mokymosi
veiklg su internetine. Besimokantieji kai kuriuos komponentus atlieka asmeniskai, o kitus -
internetu. MiSrusis mokymasis - tai tokia mokymo forma, kai tradicinis mokymas klaséje
derinamas su mokymosi internetu patirtimi. Jis taip pat vadinamas hibridiniu mokymusi
arba misriuoju mokymusi. MiSriojo mokymosi metu mokiniai, siekdami mokymosi tiksly,
dalyvauja ir asmeninéje, ir internetinéje veikloje. MiSrusis mokymasis gali bati jvairiy formy,
priklausomai nuo konkre€iy besimokanciyjy ir déstytojy poreikiy ir tiksly. Kai kurie jprasti
miSraus mokymosi pavyzdZziai:

e Apversta klasé: taikant $j modelj, studentai paskaitas ZiGri arba skaito internete ne
pamoky metu, taip atlaisvindami pamoky laikg interaktyviai veiklai ir diskusijoms.

e Stoties rotacija: mokiniai keliauja i$ vienos mokymosi vietos j kitg, kurios gali apimti
internetinius modulius, mokytojo vedamg veiklg, darbg grupése ir savarankiskg
mokymasi.

e "Flex" modelis: mokiniai savarankisSkai dirba su internetiniais moduliais ir susitinka
su mokytojais, kad gauty individualy mokymg ir parama.

e Internetiné laboratorija: studentai didZigjg dalj kursinio darbo atlieka internetu, taciau
ateina j fizine laboratorijg ar klase atlikti praktiniy uzduociy ar vertinimy.

MiSrus mokymasis teikia daug naudos, jskaitant didesnj lankstuma,
individualizuotas mokymosi galimybes, didesn;j jsitraukimg ir motyvacijg. Taciau jam taip
pat reikia kruopstaus planavimo ir pasiruoSimo, taip pat nuolatinés stebésenos ir vertinimo,

siekiant uztikrinti, kad jis atitikty ir mokiniy, ir mokytojy poreikius.

Saltiniai

AACTE Committee on Innovation and Technology (Eds.). (2008). Handbook of

technological pedagogical content knowledge (TPCK) for Educators.

Department of Education (2021) FE remote and blended learning case studies Good

practice developed during the coronavirus (COVID-19) pandemic.
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Garrison, D.R., Kanuka, H. (2004). Blended learning: Uncovering its transformative
potential in higher education. The Internet and Higher Education, 7(2)

Gorp, M.J.V., Boysen, P. (1997). ClassNet: Managing the Virtual Classroom. International
Journal of Educational Telecommunications, 3(2), 279-291. Association for the

Advancement of Computing in Education

Kennedy, K., Archambault, L. (2011). The current state of field experiences in K-12 online
learning programs in the U.S. In: Koehler M., Mishra P. (Eds.), Proceedings of the
Society for Information Technology & Teacher Education International Conference,

Association for the Advancement of Computing in Education.

5.2. 5 modulis, 2 pamoka

Tema: Virtualiy klasiy valdymas misriojo ugdymo sistemoje
Trukmeé: 1 valanda (60 minuciy)
Mokymosi rezultatai: Sios pamokos pabaigoje dalyviai gebés:

(1) Nustatyti metodus ir badus, kaip technologijos gali padéti mokymosi procese.
(2) Aptarti geriausius virtualios klasés valdymo badus
(3) Pritaikyti jy pateiktg mokymosi turinj miSriam moduliui.
Mokymo metodai ir budai:
(1) Diskusijos grupése,
(2) Individualus darbas,
(3) Dalyviy klausimai ir atsakymai,

(4) Déstytojo ir dalyviy klausimai ir atsakymai.
Mokymosi ir mokymo veikla:

(1) PrieSs pamokag: pirmiausia dalyviai perskaitys pagrindine informacijg apie virtualiy
klasiy valdyma. Be to, jie bus jkvépti naudotis internetinémis duomeny bazémis, kad
nustatyty metodus ir priemones, tinkamas naudoti miSriose klasése. Lektorius

pateiks gaires, kaip rasti iStekliy internete.
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(2) Pamokos metu:

a) Vaizdo paskaita (15 min.) apie virtualiy klasiy valdymo metodus ir budus, kurioje
daugiausia démesio skiriama praktiniams aspektams - kaip pasirinkti grupei
tinkama jrankj, kaip pritaikyti medziaga, taip pat grupiné diskusija ir mokytojo bei
dalyviy klausimai ir atsakymai.

b) Individualus darbas (45 min.) Dalyviai atliks tyrimg ir paraSys refleksijos darba,
susijusj su priemoniy ir metody pasirinkimo bei virtualioje klaséje tinkamos
medziagos klrimo/plétojimo procesais.

Vertinimo priemoneés:

1. Klausimai ir atsakymai: pagrindiné Sios pamokos vertinimo priemoné - klausimy
ir atsakymy sesija tarp mokiniy ir mokytojo bei dalyviu;

2. Esé raSymas.

Teorinés zinios

Kai Zzmonés naudojasi savo jrenginiais, jiems kyla didziulé pagunda nukreipti démes;j kitur,
be to, namuose ar darbo vietoje yra daugybé trukdZziy, kuriy tiesiog nebaty fizinéje klaséje.
Labai svarbu iSlaikyti mokiniy jsitraukimg, motyvacijg, démesj ir susidoméjimg kursu ar
klase. Pasirinktos jsitraukimo | mokymasi internetu strategijos ir tinkamas virtualiy klasiy
valdymas gali bati lemiami misriy kursy sékmeés veiksniai. Yra daugybé technikos

priemoniy, kurias mokytojai gali naudoti mokiniy démesiui sukaupti.

Virtualioms klaséms valdyti miSriojo ugdymo sistemoje reikia kruopsStaus planavimo,
veiksmingo bendravimo ir tinkamy technologijy naudojimo. Pateikiame keletg patarimy,
kaip valdyti virtualias klases misriojo ugdymo sistemoje:
e Nustatykite aiSkius IUkescCius: pateikite mokiniams aiskius lUkescCius, kaip virtuali
klasé veiks, ko i$ jy tikimasi ir kaip jie galés naudotis iStekliais.
e Naudokite jvairius mokymo metodus: naudokite jvairius mokymo metodus, pvz., i$
anksto jradytas paskaitas, tiesiogines vaizdo sesijas ir interaktyvias veiklas, kad

studentai buty jsitrauke ir motyvuoti.
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e Sukurkite tvarkarastj: sudarykite virtualios klasés veiklos ir uzduo iy tvarkarastj, kad
padétuméte mokiniams neatsilikti ir efektyviai valdyti savo laika.

e Efektyviai naudokite technologijas: pasirinkite tinkamus technologinius jrankius ir
platformas virtualioje klaséje, pvz., vaizdo konferencijy programine jranga,
mokymosi valdymo sistemas ir bendradarbiavimo priemones.

e Teikite paramag: suteikite paramg mokiniams, kai jie naudojasi virtualios klasés
aplinka, pvz., sitlydami darbo valandas ar individualius virtualius susitikimus.

e Skatinkite bendravimg: skatinkite mokiniy bendravimg ir bendradarbiavima,
suteikite galimybe mokytis ir gauti griztamajj rysj iS kolegy.

e |vertinti mokiniy mokymasi: naudokite jvairius vertinimo metodus, pvz., viktorinas,
uzduotis ir grupinius projektus, kad jvertintuméte mokiniy mokymasi ir suteiktuméte
griztamajj rys;.

Apskritai, norint valdyti virtualias klases miSriojo mokymo sistemoje, reikia laikytis j mokinj
orientuoto poziurio, kuris pabrézia bendravimg, bendradarbiavimg ir tinkamy technologijy

naudojima.

Saltiniai

Gorp, M.J.V., Boysen, P. (1997). ClassNet: Managing the Virtual Classroom. International
Journal of Educational Telecommunications, 3(2), 279-291. Association for the
Advancement of Computing in Education.

O'Byrne, W.I., Pytash, K.E. (2015). Hybrid and Blended Learning. Journal of Adolescent &
Adult Literacy, 59(2).

Poon, J. (2013). Blended learning: An institutional approach for enhancing students’
learning experiences.

Rao, V. Chandra (2019). Blended Learning: A New Hybrid Teaching Methodology. Journal
for Research Scholars and Professionals of English Language Teaching. Issue 13,
Vol. 3.

5.3. 5 modulis, 3 pamoka

Tema: 5.3. Skaitmeniniai mokymo metodai ir technikos misriame ugdyme
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Trukmé: 1 valanda (60 minuciy)
Mokymosi rezultatai: Sios pamokos pabaigoje dalyviai gebés:

(1) Paaiskinti, kodél tinkamy skaitmeniniy mokymo metody ir techniky taikymas
miSriame ugdyme yra raktas j sékme miSriame ugdyme,

(2) Aptarti skaitmeniniy mokymo metody diegimo sunkumus,

(3) Pateikti keletg svarbiausiy pavyzdziy, kaip taikyti kai kuriuos skaitmeninius mokymo
metodus ir badus.

Mokymo metodai ir budai:

(1) Diskusijos grupése,
(2) Darbas poromis,
(3) Dalyviy klausimai ir atsakymai,

(4) Déstytojo ir dalyviy klausimai ir atsakymai.
Mokymosi ir mokymo veikla:

(1) Pries pamokg: pirmiausia dalyviai perskaitys pagrindine informacijg apie
skaitmeninio mokymo metodus ir budus. Be to, jie bus jkvépti naudotis
internetinémis duomeny bazémis, kad galéty rasti metodus ir priemones, tinkamas
naudoti miSriose pamokose. Lektorius pateiks gaires, kaip rasti iStekliy internete.

(2) Pamokos metu mokiniai bus suskirstyti j dvi grupes. Pirmosios grupés uzduotis -
surinkti kuo daugiau pliusy, susijusiy su tinkamy skaitmeniniy mokymo metody ir
techniky taikymu misriame ugdyme, ir metody, kurie yra labai svarbls misraus
ugdymo sékmei, pavyzdziy. Antroji grupé nustatys problemas / pavojus, kuriuos gali
sukelti skaitmeninis mokymas. Mokiniai turés 30 minuciy atsakymams parengti. Po
to kiekviena grupé turés 10 minuciy pristatymui. Kiekvienas komandos narys turi kg
nors pridéti prie diskusijos. Tikslas - jtikinti kitus savo poziiriu. Pabaigoje 10 minuciy
griztamojo rysio sesijos metu vertintojas suteiks grjztamajj rys;j.

(3) Po pamokos: mokiniai parengs rasinj, pateiks savo poziarj. Ar jie sutinka su grupés
diskusijos rezultatais? Kodél? Kodél ne?

Vertinimo priemonés:
(1) Klausimai ir atsakymai: pagrindiné Sios pamokos vertinimo priemoné bus mokiniy

klausimai ir atsakymai, kuriuos pateiks déstytojas ir dalyviai.
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(2) Esé: esé uzduotis suteiks déstytojui grjiztamajj ry$j, kad jis galéty nuspresti, kiek
dalyviai pasieké pamokos pradZzioje iSvardytus tikslus.

Teorinés zinios
Mokytojai gali naudotis jvairiomis skaitmeninémis strategijomis ir programinéje jrangoje jau
sukurtomis funkcijomis: virtualios rankos pakélimu, grupiniais pokalbiais pokalbiy langelyje
ir kt. Pavyzdziui, "Zoom" programoje yra funkcija, vadinama pertrauky kambariais, kai
mokytojas gali jrengti atskirg virtualy kambarj mazesnéms dviejy ar daugiau mokiniy
diskusijoms. Po tam tikro laiko jie grjzta atgal j pagrindinj "Zoom" kambarj. Tai tikrai puiki
priemone, kurig galima naudoti pokalbiams, mazy grupiy diskusijoms ir paZintiniam
pamokos darbui. Google klasé yra virtuali mokymosi aplinka (VLEE), kurig galima rasti
Google Workspace for Education.
Skaitmeniniy mokymo metody ir bddy, kuriuos galima naudoti miSriame mokyme,
pavyzdZiai:
Mokymosi valdymo sistemos (LMS): LMS yra skaitmeniné platforma, leidzianti mokytojams
kurti ir rengti internetinius kursus. LMS gali biti naudojamos kurso medziagai, uzduotims,
testams ir diskusijoms talpinti.
Zaidybinimas: Gamifikacija: siekiant mokymasi padaryti patrauklesnj ir labiau motyvuojantj,
naudojami zaidimo elementai, pvz., taskai, Zzenkliukai ir lyderiy lentelés. Tai gali bati
naudojama tiek internetinéje, tiek neinternetingje veikloje.
Daugialypés terpés turinys: Daugialypés terpés turinys, pvz., vaizdo jrasai, animacija ir
infografikos, gali bati naudojamas sudétingoms sgvokoms pateikti prieinamesniu ir
patrauklesniu bidu.
Interaktyviosios baltosios lentos: Interaktyviosios lentos leidzia mokytojams rodyti
skaitmeninj turinj, pvz., pristatymus, vaizdo jrasus ir interaktyvig veiklg, ir juo manipuliuoti.
Apversta klasé: PrieS pamokg mokiniai zilri jraSytas paskaitas ar kitg turinj, o po to per
pamoka pritaiko ir aptaria tai, kg iSmoko. Tai leidZia jgyti asmeniSkesne ir interaktyvesne
mokymosi patirtj.
Mokymasis bendradarbiaujant: Internetinés priemonés, pavyzdziui, diskusijy forumai,
vikipedijos ir grupiniai projektai, gali buti naudojamos siekiant palengvinti mokiniy

mokymasi bendradarbiaujant.
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Personalizuotas mokymasis: Skaitmeniniai jrankiai gali bati naudojami siekiant sukurti
asmenine mokymosi patirtj, pagrjstg individualiais mokiniy poreikiais ir interesais.
Prisitaikantis mokymasis: Prisitaikantis mokymasis apima duomeny analizés naudojimg
siekiant pritaikyti mokymosi patirtj, atsizvelgiant j mokiniy pasiekimus ir elges;j.

Mobilusis mokymasis: Mobilusis mokymasis: mobilusis mokymasis leidzia studentams bet

kuriuo metu ir iS bet kurios vietos pasiekti kurso medziagg ir dalyvauti mokymosi veikloje.
Saltiniai
Roehl, A., Reddy, S. L., Shannon, G. J. (2013). The flipped classroom: An opportunity to

engage millennial students through active learning strategies.

Department of Education (2021). FE remote and blended learning case studies Good

practice developed during the coronavirus (COVID-19) pandemic.

5.4. 5 modulis, 4 pamoka

Tema: Mokytojy pedagoginés ir skaitmeninés kompetencijos, susijusios su miSriuoju
ugdymu

Trukmeé: 1 valanda (60 minuciy)

Mokymosi rezultatai: Sios pamokos pabaigoje dalyviai gebés:

(1) Paaiskinti, kodél mokytojai turi nuolat tobulinti savo kompetencijas.
(2) Jvardyti, kaip mokytojai gali tobulinti savo pedagogines ir skaitmenines
kompetencijas.

Mokymo metodai ir budai:
(1) Diskusijos grupése,
(2) Darbas poromis,
(3) Dalyviy klausimai ir atsakymai,

(4) Déstytojo ir dalyviy klausimai ir atsakymai.

Mokymosi ir mokymo veikla:
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(1) PrieS pamoka kiekvienas mokinys parengs 10 mokytojy pedagoginiy ir skaitmeniniy
kompetencijy, kurios, jo manymu, yra svarbiausios XX| amzZiuje, sgrasg.
(2) Pamokos metu: mokytojas skatins dalyviy diskusijas:

- kodél mokytojai turi nuolat tobulinti savo kompetencijas.

- kokias kompetencijas turi ugdyti kiekvienas mokytojas.

- kaip mokytojai gali tobulinti savo pedagogines ir skaitmenines
kompetencijas.

Dalyviy vertinimas:

Klausimai ir atsakymai: pagrindiné Sios pamokos vertinimo priemoné bus klausimai

ir atsakymai tarp mokiniy bei tarp déstytojo ir dalyviy.

Teorinés zinios

Mokytojai turi nuolat tobulinti savo kompetencijg, kad neatsilikty nuo besikei€ianciy laiky:
pasaulis nuolat vystosi, taip pat ir mokymo metodai, technologijos ir mokiniy poreikiai.
Mokytojai turi nuolat sekti naujoves savo srityje, kad mokiniams suteikty geriausig
jmanoma iSsilavinima ir patenkinty kintancius jy poreikius. Taip pat svarbu gerinti mokymo
kokybe: mokytojai, jgydami naujy jgudZziy ir ziniy, gali jas pritaikyti savo mokymo metodams
ir pagerinti teikiamo iSsilavinimo kokybe. Tai gali lemti geresnius mokiniy rezultatus,
didesn;j jsitraukimg ir geresne mokymosi patirtj. Dauguma Svietimo jstaigy reikalauja, kad
ju mokytojai atitikty tam tikrus akreditacijos standartus. Testinis profesinis tobuléjimas gali
padéti mokytojams atitikti Siuos standartus ir uZtikrinti, kad jie neatsilikty nuo naujausiy
mokymo metody. Kompetencijy tobulinimas svarbus ir patiems mokytojams - profesinis ir
asmeninis augimas turi jtakos didesniam pasitenkinimui darbu ir pasitenkinimui savimi.
Amerikos mokytojy rengimo kolegijy asociacijos (AACTE) Inovacijy ir technologijy
komitetas 2008 m. iSleido Technologinio pedagoginio turinio Ziniy vadovg (angl. Handbook
of Technological Pedagogical Content Knowledge, TPCK). Jame technologijos apibréztos

ny

kaip "Ziniy jgijimo priemoneés, leidZianCios mokytojams ir besimokantiesiems ieSkoti
atsakymy j klausimus, spresti problemas ir perteikti idéjas". AACTE komitetas teigia, kad

pasaulyje, kuris sparc€iai keiCiasi pasitelkdamas globalias technologijas, pedagogai turi

jsisavinti technologijas kaip turinio ir Ziniy atradimo priemone, pasitelkdami veiksmingg
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technologijy standartai mokytojams, Tarptautinés Svietimo technologijy draugijos (ISTE)
standartai pateiké i8Sukj aukstosioms mokykloms parengti "veiksmingus mokytojus, [kurie]
modeliuoja ir taiko [toliau nurodytus standartus] kurdami, jgyvendindami ir vertindami
mokymosi patirtj, kad sudominty mokinius ir pagerinty mokymasi; praturtinty profesine

praktikg; baty teigiamas pavyzdys mokiniams, kolegoms ir bendruomenei". *

Mokytojo vaidmuo

 palengvinti ir jkvépti mokiniy mokymasi ir klrybisSkuma;

» Sukurti ir plétoti skaitmeninio amziaus mokymosi patirtj ir vertinima;
+ Skaitmeninio amZiaus darbo ir mokymosi modelis;

+ Skatinti ir modeliuoti skaitmeninj pilietiSkumg ir atsakomybe; ir

« Dalyvaukite profesiniame tobuléjime ir lyderystéje.?
Saltiniai

AACTE Committee on Innovation and Technology (Eds.). (2008). Handbook of
technological pedagogical content knowledge (TPCK) for Educators. International
Society for Technology in Education (Ed.). (2008). National educational technology

standards for teachers (NETS-T) and performance indicators.

! Tarptautiné Svietimo technologijy draugija (red.). (2008). Nacionaliniai Svietimo technologijy standartai
mokytojams (NETS-T) ir veiklos rodikliai.
2 Ibidem
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6 MODULIS NAUJOS SKAITMENINIO SVIETIMO
TECHNOLOGIJOS IR TAIKOMOSIOS PROGRAMOS

Greta Volodzkaité ir Danguolé Rutkauskiené, BETI

TURINYS

6.1. Mokymosi proceso organizavimas ir valdymas virtualioje mokymosi
aplinkoje

6.2. MiSraus mokymo ir mokymosi technologijos

6.3. Vaizdo pamokos ir skaitmeninis turinys

6.4. Papildyta, virtuali ir misri realybé
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6.1. 6 modulis, 1 pamoka

Mokymosi proceso organizavimas ir valdymas virtualioje mokymosi aplinkoje

Tema: Mokymosi proceso valdymas LMS
Trukmé: 2,5 valandos
Mokymosi rezultatai:

e Aptarti LMS ir "Moodle" apskritai
e Suprasti LMS naudg ir funkcijas
e "Moodle" mokymosi aplinkoje sukurta pamoka

Mokymo metodai: diskusija, mokymasis per praktikg
Mokymosi ir mokymo procesas:
PrieS pamokg:

e mokytojai ir bUsimieji mokytojai turéty perskaityti modulio "Naujos technologijos
ir taikomosios programos skaitmeniniame Svietime" pirmajj skyriy, kad suprasty
sgvokas.

Klasés veikla:

e Visi mokytojai ir busimi mokytojai dalyvauja diskusijoje apie LMS. Jie pateikia
jos pavyzdziy ir dalijasi savo patirtimi, jgyta naudojant LMS per pamokas. Véliau
visi jie dalijasi patirtimi apie savo darbg su "Moodle" ir kokiomis funkcijomis
naudojasi. Déstytojas atlieka moderatoriaus vaidmenj. Gali bati jvesta "Quizziz"
veikla, kad ji buty labiau zaidybiné ir jtraukianti.

e Instruktorius pristato teorine pamokos dalj. PaaiSkina "Moodle" funkcijas ir
parodo keletg praktiniy uzduociy.

Vertinimo priemoneés:

Mokytojy prasoma dirbti savarankiSkai ir pristatyti vieng pamokg "Moodle"
sistemoje. Turi bati naudojamos bent 3 funkcijos. Pamokos pabaigoje atliekami sukurty
pamoky pristatymai.

Teorinés zinios
e Uzduoties veikla

UZduotys leidzia mokiniams pateikti darbg mokytojui, kad Sis jj jvertinty. Darbai gali bati
raSomi internetu arba jkeliami bet kokio tipo failai, kuriuos gali perskaityti mokytojo
jrenginys. Darbai gali bati vertinami paprastais procentais arba pagal pasirinktg skale, arba
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gali bati naudojamos sudétingesnés rubrikos. Mokiniai darbus gali pateikti individualiai
arba grupémis.

1.

2.

Kurse, kuriame jjungtas redagavimas, iS veiklos pasirinkimo langelio pasirinkite
"UZduotis".

Suteikite jam pavadinimg ir aprasyme paaiskinkite, kg mokiniai turi pateikti.
Pagalbinj arba pavyzdinj dokumentg galite jkelti i$ srities Additional files (Papildomi
failai).

ISpléskite kitus nustatymus ir pasirinkite, pavyzdziui, prieinamumo laikg, btudag, kaip
norite, kad jie pateikty informacijg, ir kaip planuojate pateikti jiems atsiliepimus.
("Komentuoti eilutéje" leidzia tiesiogiai komentuoti jy pateiktg darbg.)

Jei norite, kad jie patikrinty, ar pateikia savo darbg, arba jei norite, kad jie negaléty
keisti jkelto darbo, iSnagrinékite "Pateikimo nustatymus". Jei norite, kad jie pateikty
informacijg grupémis, iSnagrinékite grupinio pateikimo nustatymus (jsitikinkite, kad
jusy kurse yra grupés).

Jei norite naudoti rubrikg, o ne vieng vertinimo skale, pakeiskite Vertinimo metodg j
Rubrika ir, iSsaugoje uzduotj, sukurkite arba suraskite rubrikg iS Sone esancio
uzduoties administravimo bloko ISpléstinio vertinimo nuorodos.

Pastaba: Jei triksta tam tikro nustatymo, paprasSykite administratoriaus patikrinti
numatytgsias uzduociy reikSmes.

Mokiniams pateikus darbg, spustelékite uzduotj ir spustelékite "|vertinimai”.

Tikslus vaizdas priklauso nuo mokytojo ir administratoriaus nustatymy. Cia galima pateikti
pastaby ir (arba) atsisiysti medziaga, jrasyti jvertinimg ir pateikti individualy grjztamajj rys;.
Mokytojas iSsaugo pakeitimus ir pereina prie kito mokinio.

Viktorinos veikla

Viktorina yra labai galinga priemoné, kuri gali patenkinti jvairius mokymo poreikius - nuo
paprasty Ziniy testy su keliais atsakymy variantais iki sudétingy saves vertinimo
uzduodiy su iSsamiu grjztamuoju rySiu. Klausimai kuriami ir saugomi atskirai klausimy
banke ir gali bati pakartotinai naudojami jvairiose viktorinose. Kurdami viktoring galite
pirmiausia sukurti klausimus ir juos pridéti prie viktorinos arba pridéti viktorinos veiklg ir
klausimus kurti eigoje.
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1. Kurse, kuriame jjungtas redagavimas, i$ veiklos pasirinkimo langelio pasirinkite
Viktorina.

2. Suteikite jam pavadinima ir, jei reikia, apraSyma.

3. ISskleiskite kitus skirsnius ir pasirinkite norimus nustatymus. Pasirinkus
numatytgsias nuostatas, mokiniai gali kartoti viktoring, laisvai judéedami tarp
klausimuy, kuriy kiekvienas yra kitame puslapyje. Laiko limito néra, o rezultatai ir
atsiliepimai rodomi, kai mokiniai jveikia viktoring.

4. Spustelékite ISsaugoti ir rodyti.

Spustelékite Redaguoti viktoring

6. Spustelékite Pridéti ir tada spustelékite "+ naujas klausimas" (jei klausimy banke
jau turite klausimy, spustelékite "+ i§ klausimy banko" arba, jei norite pridéti
atsitiktinai parinktg klausimg iS klausimy kategorijos, spustelékite "+ atsitiktinis
klausimas").

i

Maximum grade | 10.00 Save
Total of marks: 0.00

[ Shuffle @
+ anew question W

4+ from question bank

4+ arandom question

7. Pasirinkite norimg pridéti klausimo tipg ir apacioje spustelékite "Pridéti":

8. Pridékite savo klausima.

9. Spustelékite I1Ssaugoti pakeitimus ir pakartokite veiksmus tiek klausimy, kiek
reikia.

10.raSe klausimg, spustelékite "ISsaugoti pakeitimus".

11.Jei norite, pakeiskite maksimaly viktorinos jvertinimg, kad jis atitikty klausimy
skaiciy.

Maximum grade | 10.00 Save

N NS
/ Total of,_.r;a;{rfs; 12.00

Mokytojai turéty perziareéti viktoring ir jsitikinti, kad ji rodoma taip, kaip pageidauja mokiniai.
Jvertinimus galima perziaréti spusteléjus viktoring ir nuorodg "Bandymai”, kai mokiniai
bandé atlikti viktoring, arba veiksmy meniu virSuje deSinéje > Rezultatai.
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e Viktorinos sudarymas

] kursg jtraukus viktoring ir nustacius viktorinos nustatymus, mokytojas gali pradéti kurti
viktoring. Mokytojas gali prisijungti prie viktorinos ir redaguoti klausimus tiesiogiai
spusteléjes viktorinos pavadinimg pagrindiniame kurso puslapyje ir spusteléjes mygtuka
Pridéti klausimg (Klausimy banke taip pat galite kurti klausimus prie$ tai nesukire
viktorinos. Siuos klausimus galima naudoti véliau.)
|éje | viktorinos redagavimo ekrang, kaip nurodyta pirmiau, galite pridéti klausimy iS keliy
viety:
1. Spustelékite nuorodg "Pridéti", kaip parodyta toliau pateiktame paveikslélyje.
(Atkreipkite démesj, kad JAV vietoj termino "marks" vartojamas terminas "points".)
2. Kai jis atsidarys, pasirinkite, ar norite pridéti naujg klausimag, ar pasirinkti klausimag
i klausimy banko, ar pridéti atsitiktinj klausima.

Editing quiz: Moodle History

Questions: 0 | This quiz is open Maximum grade 10.00 Save

Repaginate Totgl of marks: 0.00
b Add ~

anew
question
from

question
bank

a

random
question

3. Norédami sukurti naujg klausimg, spustelékite "Pridéti" ir tada "+ naujas klausimas".

4. Kitame ekrane pasirinkite norimg prideti klausimo tipg ir spustelékite "Toliau"
("Spusteléjus klausimo tipg kairéje puséje, deSinéje pasirodo naudinga
informacija.")

o
x

Choose a question type to add
2% Calculated
Allows the selection of
5% Calculated multichoice a single or multiple

responses from a pre

Calculated simple
5 P defined list

=% Embedded answers (Cloze)
[] Essay

i3 Matching

$= Multiple choice

d& Numerical

23 Random short-answer
matching

= Short answer
e+ True/Faise
[ Description

) Next Cancel

1 b )

5. Uzpildykite klausimyno formg ir batinai pazymékite teisingg atsakyma.
6. Spustelékite "ISsaugoti pakeitimus".
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Sukdrus klausimg, piktograma ir ZodzZiai rodo jo tipg (pvz., daugkartinis pasirinkimas). Jj

galima keisti spusteléjus redagavimo piktogramg (pvz., ) ir perziuréti spusteléjus
padidinamojo stiklo piktogramg. Atskirus klausimus galima ne tik iStrinti naudojant
iStrynimo (SiukSliadézés / SiukSliadézés) piktogramg, bet ir iStrinti daugiau nei vieng
klausimg, paspaudus mygtukg "Pasirinkti kelis elementus" ir pasirinkus Salintinus
klausimus:

Editing quiz: Health and Safety quiz

Questions: 3 | This quiz is open Maximur

Repaginate Select multiple itemb@

e Seminaro veikla

Seminaras - tai veiksminga tarpusavio vertinimo veikla. Mokiniai prideda darbus, kurie
véliau paskirstomi bendraamziams ir vertinami pagal mokytojo nurodytg vertinimo skale.

1. Kurse, kuriame jjungtas redagavimas, iS veiklos pasirinkimo langelio pasirinkite
"Dirbtuvés".

2. Suteikite jam pavadinimg ir, jei reikia, apraSyma.

3. ISskleiskite kitus skirsnius ir pasirinkite norimus nustatymus. Jei nesate tikri, palikite
viskg pagal numatytuosius nustatymus.

4. Vertinimo nuostatos - mokiniai gauna du jvertinimus: vieng - uz pateiktg darba, kitg
- uz kolegy vertinimy kokybe.

5. Pateikimo nustatymai - tai vieta, kurioje paaisSkinate, kokig uzduotj jie turi pateikti.

6. Vertinimo nustatymai - tai vieta, kurioje trumpai apibidinate, kaip jie vertins savo
bendraamziy darba.

7. Jei jjungta grjztamojo rySio funkcija, mokiniai, perziGrédami vienas kito darbg, galés
prideti teksto komentary.

8. Jei §i funkcija jjungta, galite pateikti pavyzdziy, su kuriais mokiniai galéty
pasipraktikuoti prieS pradédami tarpusavio vertinima.

9. Galimybé suteikia galimybe leisti mokiniams pradéti tarpusavio vertinimg, kai tik
baigiasi pateikimo terminas, o ne leisti tai daryti rankiniu badu.

10. Spustelékite 1Ssaugoti ir rodykite bei tyrinékite dirbtuviy etapus skyrelyje Mokytojo
vaizdas, jsitikinkite, kad uzbaigéte sgrankos etapg ir peréjote prie pateikimo etapo,
kai norite, kad mokiniai pradéty veikla.

Sukdrus ir iSsaugojus praktinio seminaro veiklg, ji yra parengimo etape. Ji turi bati
pateikimo etape, kad mokiniai galéty pateikti darbus, o tada pereiti j vertinimo etapg, kad
galety perziaréti vieni kity pateiktus darbus. Perjungimas gali bati automatinis arba
rankinis.
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e Spustelékite "Redaguoti vertinimo formg" ir pateikite iSsamius vertinimo kriterijus,
kuriuos mokiniai galés naudoti. Baige spustelékite "ISsaugoti ir uzdaryti", ir visos
Zymos sgrankos etape bus tos pacios spalvos.

o Galite pereiti prie pateikimo etapo, kuriame mokiniai gali atsiysti savo darbus.
Spustelékite piktograma arba teksta, esantj Pateikimo etapo virsuje. Sis etapas bus
paryskintas.

e Dabar mokiniai per §j laikg galés pateikti savo darbus iki bet kurio jusy nurodyto
termino, nebent leidote véluoti pateikti darbus.

e Spustelékite nuorodg "Paskirstyti pateiktus darbus" ir nuspreskite, ar norite patys
pasirinkti, kuris mokinys vertins kieno darbg (rankinis paskirstymas), ar norite, kad
"Moodle" pasirinkty uz jus (atsitiktinis paskirstymas).

e Jei skirsnyje "Prieinamumas" nustatéte, kad seminaras automatiSkai pereity |
pateikimo etapa, kai tik baigiasi pateikimo terminas, pasirinkite "Suplanuotas
paskirstymas".

Submission phase

Switch to the setup hES?O
PP current phase @

Switch to the assessment phase  Switch to the evaluation phase Close workshop O

-+ Provide instructions for
assessment

=< Allocate submissions
expected: 2
submitted: 0
to allocate: 0

(i) There is at least one
author who has not yet
submitted their work ¥

~< Switch to the next phase

Galite matyti, kiek jy jau pateikta ir kiek dar reikia pateikti. Spustelékite piktogramg arba
tekstg, kad pereituméte | Vertinimo etapa, jei patys nusprendeéte pereiti | kitg etapg. Etapas
bus paryskintas. (Nepamirskite, kad prireikus galite persikelti atgal j faze, pavyzdziui, jei
norite leisti mokiniui dar kartg pateikti paraiSkg). Mokiniai vertins savo bendraamziy darbus
pagal josy pateiktus nurodymus ir kriterijus. Jy pazangg galite stebéti ZiGrédami |
jvertinimus po faziy ekranu:

Firstname * - /Lastname v Sul

+ Ilastmodified® Grades received Grade for submission (of 80)* + Grades given Grade for assessment (of 20) *

VP Vardenis Pavardenis -(-/14)@13< t testastestauskas - -(18)@8> t testas testauskas 8

iesday, 24 January 2023, 3:26 PM
()< PT Petras Tiesiog Petras 74

Godis dead

-()@9< AU Admin User - -(-114)@ 13> VP Vardenis Pavardenis 14
modified on Tuesday, 24 January 2023, 3:49 PM

-(-/8)@8< VP Vardenis Pavardenis
-()< PT Petras Tiesiog Petras

PT  Petas Tiesiog Petras Mo submission found for tis user " - -()> VP Vardenis Pavardenis

Kai basite pasiruoSe, spustelékite piktogramg arba tekstg, kad pereituméte j vertinimo
etapg. Sis etapas bus paryskintas. Cia "Moodle" apskaigiuoja galutinius pateikimo ir
vertinimo jvertinimus.

e Dél vertinimo jvertinimo galite nuspresti, kaip grieztai norite, kad palyginimas buty
grieztas. Jei nesate tikri, palikite numatytgjj "sgziningas".
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Jvertinimus galite perskaicCiuoti kelis kartus.
Jei reikia, Cia galite keisti klases.
Jei norite, galite parodyti kitiems mokiniams atrinktus darbus. Paspauskite ant
seminaro jvertinimy ataskaitos (paveikslélis virSuje) ir slinkite Zemyn iki "Atsiliepimai
autoriui". Pazymeékite langelj, kad Sj pateikimg paskelbtuméte. Kiti mokiniai jj
pamatys, kai seminaras bus uzdarytas.

e Kai busite patenkinti galutiniu jvertinimu, spustelékite piktogramg arba teksta, kad
uzdarytuméte seminarg. Uzdarytas etapas bus paryskintas, o mokiniai galés matyti
savo jvertinimus, visus paskelbtus darbus ir iSvada, jei jg pridéjote.

e BigBlueButton

BigBlueButton leidzia iS5 "Moodle" sukurti nuorodas | realaus laiko internetines klases,
naudojant BigBlueButton - atvirojo kodo interneto konferencijy sistemg, skirtg nuotoliniam
mokymui. Galite nurodyti konferencijy laikg, kuris véliau jtraukiamas j kalendoriy, ir, jei tai
leidziama jlsy diegimo sistemoje, sesijos gali bati jraSomos, kad jas baty galima perzitréti
véliau.

Svarbu - Siuo metu nemokamos pakopos prieiga ribojama taip:

Maksimali kiekvienos sesijos trukmé - 60 minuciy.

Didziausias vienu metu veikianCiy naudotojy skaic€ius per sesijg yra 25.
Jrasai nustoja galioti po septyniy dieny ir jy negalima atsisiysti.

Zitrovy (mokiniy) internetinés kameros matomos tik moderatoriui.

BigBlueButton nustatymas ir naudojimas

e Kurse, kuriame jjungtas redagavimo rezimas, pasirinkite BigBlueButton iS veiklos
pasirinkimo langelio.

e Pasirinkite pavadinimg, apraSyma ir, jei pageidaujate, sveikinimo Zinute, kuri bus
rodoma pokalbio lange, kai dalyviai prisijungs prie sesijos.

e Jei pazymésite "laukti vedeéjo", mokiniai galés prisijungti tik tada, kai ] kambarj jeis
vedéjo vaidmenj turintis asmuo.

e Dalyviy sgraSe prireikus galite suteikti konkreCius vaidmenis konkretiems Zzmonéms,
pvz., moderatoriaus vaidmen;.

e Jei administratorius jjungia svetainés administravimo > |skiepiai > Veiklos moduliai>
BigBlueButton> Eksperimentiniai nustatymai, kurso mokytojams tampa prieinamas
naujas skyrius "Svecio prieiga".

Kai veikla bus nustatyta, bus rodoma nuoroda, kad prie jos prisijjungtuméte, kai bus
nustatytas tinkamas laikas. (Prie$ tai arba jei pirmiausia reikia moderatoriaus, pasirodo
pranesimas, kad konferencija dar neprasidéjo.)
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Join us for the live intro session to find out what we'll be doing in the course

Live intro session (All participants)

This conference room is ready. You can join the session now.

Join session

|éjus j kambarj pasirodys praneSimas, kuriame bus klausiama, ar norite naudoti mikrofong,
ar tik klausytis. Jei pasirinksite mikrofong, turésite patikrinti savo nustatymus. Vedéjas gali
pasirinkti, ar leisti dalyviams naudoti interneto kameras ir mikrofonus, ar ne. Centrinéje
zonoje gali bati rodomi pristatymai, apklausos, dalijimasis ekranu arba interaktyvioji lenta.
Taip pat yra pokalbiy galimybé su vieSais ir privaciais pokalbiais. Kaip ZOOM, ar ne?

e Apklausos veikla

Apklausy veikla sillo keletg patikrinty apklausos priemoniy, jskaitant COLLES
(konstruktyvistine internetinés mokymosi aplinkos apklausg) ir ATTLS (pozitrio | mgstymg
ir mokymasi apklausg), kurios, kaip nustatyta, yra naudingos vertinant ir skatinant
mokymasi internetinéje aplinkoje. Mokytojai gali jais naudotis rinkdami duomenis i$ savo
mokiniy, kurie padés jiems suzinoti apie savo klase ir apmagstyti savo mokyma. Atkreipkite
démesj, kad apklausos negalima pritaikyti; jei norite sukurti savo apklausos klausimus,
iSnagrinékite veiklg "GrjZztamasis rysys".
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testl / Which god reflect you views best
SURVEY

Which god reflect you views best

Survey Settings Response reports More ~

This data will be send to National Security Agency

All questions are required and must be answered.

Relevance
Responses Net yet Almost Seldom  Sometimes Often Almost
answered  never always
In this online unit...
1 my learning focuses on issues that interest me. @®
2 what | learn is important for my professional @®
practice.
3 | learn how to improve my professional practice. O]
4 what | learn connects well with my professional @
practice.
Reflective thinking
Not yet Almost 5 Almost
Responses Seldom Sometimes  Often
answered  never always
In this online unit...
5 | think critically about how | learn. @®

e Kurse, kuriame jjungtas redagavimas, pasirinkite "Apklausa" iS veiklos pasirinkimo
langelio.

e Suteikite jam pavadinimg ir i$ iSskleidZiamajame sgrase pasirinkite apklausos tipa.
Spustelékite klausimo zenklo "?" piktogramg, kad gautuméte informacijos apie
kiekvieng Apklausos tip3.

Jei reikia, pridékite apraSyma.
ISskleiskite kitus skyrius ir pasirinkite reikiamus nustatymus.
Spustelékite ISsaugoti ir grjzkite j kursa.

Spusteléje apklausos piktogramg, mokytojai gali perzitréti rezultatus spusteléje nuorodg
"Perziureti ... apklausos atsakymus" arba krumpliaraCio piktogramos veiksmy meniu

spusteléje atsakymy ataskaitas. Juose yra keli skirtukai, kuriuose pateikiami skirtingi
duomenys.

Learning survey

Summary Scales Questions Participants Download
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6.2. 6 modulis, 2 pamoka

Misraus mokymo ir mokymosi technologijos

Tema: Hibridinio mokymosi technologijos
Trukmé: 2,5 valandos
Mokymosi rezultatai:

e Aptarti ir suprasti, kas yra hibridinis mokymasis.
e Suprasti ir iSmokti hibridiniam mokymui naudojamas technologijas
e Dvi naudojamos ir jvaldytos priemonés

Mokymo metodai: Metodai: diskusija, mokymasis per praktikg
Mokymosi ir mokymo procesas:
Pries pamoka:

e mokytojai ir busimieji mokytojai turéty perskaityti modulio "Kylancios naujos
technologijos ir taikomosios programos skaitmeniniame Svietime" antrgjj skyriy,
kad suprasty sgvokas.

Klasés veikla:

e Visi mokytojai ir busimi mokytojai dalyvauja diskusijoje apie hibridinj mokymasi.
Kokia jo nauda? Kokie yra privalumai ir trikumai? Kaip jie bandé jgyvendinti
hibridinj mokymag? Kokias hibridinéms klaséms skirtas programas jie Zino? Gali
bati pristatyta "Quizziz" veikla, kad ji buty labiau Zaidybiné ir jtraukianti.

e Instruktorius pristato teorine pamokos dalj - jrankius ir jy naudojimo vietas, taip
pat pagrindines funkcijas.

Vertinimo priemoneés:

Mokytojy prasoma dirbti savarankiskai, istirti priemones ir iSbandyti bent dvi iS jy. Jy
prasoma Siomis priemonémis sukurti kg nors savo klasei ir visiems pristatyti.

Teorinés zinios

Prieiga cia: https://whiteboard.fi/

Whiteboard.fi yra paprasta priemoné, kuria galima naudotis i$ karto. Sukurkite klase ir
leiskite mokiniams prisijungti naudojant nuorodg, kambario kodg arba QR kodg. Kiekvienas
gaus individualig skaitmenine lentg, kurioje galés piesti, rasyti tekstg, daryti uzraSus ant
paveiksléliy, pridéti matematines lygtis ir dar daugiau! Pradéti naujg uZsiémimg
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Whiteboard.fi yra greita ir paprasta. Norédami pradéti naujg sesijg - spustelékite New
session (Nauja sesija).

Enable walting lobby &
fyou e

| formg jveskite duomenis ir spustelékite Pradeti naujg sesijg. JUsy uzsiémimas jau
paruostas!

| ./ Whiteboard.fi-Ontinew: x |5 vo- 8o

€ 5 C @ whiteboadfi/s1e336es£512-4d68-bd94 552 1c224888d <% B 320 i
08 session 2] Students- 3220/10 © 120min PRCB12 846

®. 9 CQ = 8-
Students can now join
812 846

22 Show QR code

o bt ] commrn &

Prieiga ¢ia: https://info.flip.com/getting-started.html|

"Flip" - tai nemokama "Microsoft" vaizdo jrasy diskusijy programélé, kurioje smalsUs protai
jungiasi | saugias nedideles grupes ir dalijasi vaizdo jra8ais, kuria bendruomene ir kartu
mokosi. Stai keletas bady, kaip jg naudoti:

e Dalijimasis knygy apzvalgomis: Naudodamiesi nauja "Flipgrid" papildytosios
realybés (AR) funkcija, klasés ir klasiy bibliotekos gali naudoti vaizdo jraSo QR koda,
kad sukurty patraukly badg mokiniams dalytis knygy apzZvalgomis. Kai mokinys
jraso savo recenzijg, mokytojas gali atspausdinti QR kodg ir priklijuoti jj prie knygos,
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o mokinio bendraklasiai gali savo prietaisais nuskaityti kodg ir pazitréti recenzija,
kad lengviau apsispresty, ar noréty perskaityti knyga.

e Pasaulinés kalbos jgudziy lavinimas: "Flipgrid" suteikia galimybe bendradarbiauti
skirtingy rajony ir Saliy mokytojams. Pasaulio kalby mokytojams tai suteikia
galimybe mokiniams lavinti kalbéjimo jgudzius ne tik savo klaséje, bet ir didesnéje
grupeje. Mokiniai gali skelbti vaizdo jraSus, kad praktiSkai iSbandyty mokomag
Zodyna, ir, uzuot praktikavesi tik su Zmonémis, esanciais jy fizinéje klaséje, jie gali
jsitraukti ir tobulinti savo jgidzius su kitais mokiniais visame pasaulyje,
besimokanciais tos pacios kalbos, arba kalbétis su gimtakalbiais, kuriems ta kalba
yra gimtoji.

e Didinti prieinamumg visiems mokiniams: Flipgrid iplété daugelj savo prieinamumo
funkcijy, kad visi mokiniai galéty dalyvauti. Zitrédami vaizdo jradus mokiniai gali
naudoti uzdarosiomis antrastémis, be to, kiekvienam vaizdo jrasui sukuriama iSsami
stenograma. Microsoft "Immersive Reader" galima naudoti ir uZdarosiose
antrastése, ir bet kuriame temos tekste, kad bty galima garsiai skaityti tekstus ir
skaidyti ZodZius j skiemenis, kad juos buty lengviau iSSifruoti.

e Kuviesti iSorés praneséjus: Naudodamiesi sveCiy rezimu, mokytojai gali pakviesti
kviestinius pranesejus dalyvauti klasés diskusijose. Sveciai gali ZiGréti mokiniy
vaizdo jradus ir skelbti savo vaizdo jradus. Si parinktis suteikia galimybe srities
ekspertams dalytis savo Ziniomis asinchroniskai, mokiniams siunciant vaizdo jrasus
su savo klausimais, | kuriuos ekspertas patogiu metu atsakys vaizdo atsakyme.
Pavyzdziui, STEM mokytojai galéty pakviesti inzZinierius ar mokslininkus aptarti savo
karjerg ir mokslinius tyrimus ir atsakyti j mokiniy klausimus.

e Mokiniy portfeliy kdrimas: Mokytojas gali sukurti mokiniy portfeliy tinklelj. Siame
tinklelyje mokytojas kiekvienam mokiniui sukuria temg, o mokiniai skelbia vaizdo
jrasus, kuriuose paaiskina savo darbg, demonstruoja neseniai iSmoktus jgudzius
arba apmasto klaséje jgyta patirtj. Mokytojas gali pasidalyti mokinio temos nuoroda
su jo tévais ar globéjais, kad jie galéty perzitréti savo vaiko darbg visus metus.
Kadangi temos taip pat gali bati prieinamos kiekvienam klasés mokiniui, mokiniai
gali stebéti savo klasés draugy darbg.

e Anotacijy pridéjimas: Kai mokiniai jraSinéja vaizdo jrasa, jie gali rasyti tiesiai ant
vaizdo jrado ir pridéti lipniy uzrasy su papildomu tekstu. Matematikos mokiniams,
besimokantiems spresti uzdavinius, arba chemijos mokiniams, besimokantiems
subalansuoti chemines lygtis, Si funkcija yra puikus bidas parodyti savo mgstyma.

e Mikstapo karimas: Tai budas vienoje vietoje kaupti bet kokios temos ar tinklelio
vaizdo jrasus. Mokytojas gali pasirinkti bet kurj mokinio vaizdo jraSg ir pridéti jj prie
mikstape, kuriuo galima dalytis su visa klase. Rinkti prisiminimus i$ visy mety -
puikus bidas pasinaudoti Sia funkcija: Metams bégant mokytojas gali iSsaugoti
jdomius vaizdo jraSus ar svarbius momentus iS jvairiy temy. Mety pabaigoje
zidrédami mikstebuklg kaip klasé, mokiniai galés lengviau prisiminti, ko iSmoko.
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e Dalijimasis darbais ir jy Sventimas: Taciau "Flipgrid" leidZia tai padaryti gana lengvai
ir greitai. Naudodamiesi atsakymy tarp mokiniy parinktimi, visi klasés nariai gali
perziaréti ir atsakyti j vienas kito vaizdo jraSus. Pavyzdziui, istorijos klasés mokiniai
gali pasidalyti savo baigtu ilgalaikiu projektu, papasakodami, ko iSmoko ir kg sukaré.
Klasés bendraamziai sukuria vaizdo jrasy atsakymus, teigiamai atsiliepdami apie
atliktg darba.

e Pagalba | pamokas neatvykusiems mokiniams: "Flipgrid" gali bati pasivijimo
sprendimas mokiniams, kurie praleidzia pamokas. Mokytojas sukuria temg, skirtg
per pamokg atliktiems darbams, o jei mokinys per tam tikrg pamokg nedalyvauja
pamokoje, vienas iS jo bendraamziy gali paskelbti trumpg vaizdo jrasg apie tai,
kokios uzduotys buvo atliktos per pamoka, kad nedalyvaujantys mokiniai galéty
greitai suzinoti, kg praleido.

Prieiga Cia: https://padlet.com/

"Padlet" yra nemokama internetiné priemoné, kurig geriausia apibtdinti kaip internetine
skelbimy lentg. Mokiniai ir mokytojai gali naudoti "Padlet", kad bendrame puslapyje skelbty
uzrasus. Mokytojy ir mokiniy skelbiamuose uzZraSuose gali bati nuorody, vaizdo jrasy,
paveiksléliy ir dokumenty faily. UZsiregistrave "Padlet", galite sukurti tiek "sieny" arba
internetiniy skelbimy lenty, kiek norite. Sias sienas galima nustatyti kaip privadias arba
vieSas, kiekvienai sienai nustatant atskirus privatumo nustatymus. Tai gali palengvinti
mokytojy bendradarbiavimg dalyko skyriuje, kuris néra prieinamas mokiniams. PrivacCias
sienas galima sukurti reikalaujant slaptazodzZio, kad jas buaty galima pasiekti, arba
suteikiant prieigg tik registruotiems naudotojams, turintiems nurodytus el. pasto adresus.
Mokytojai, kaip sienos kuiréjai, gali moderuoti visus uzraSus prie$ jiems pasirodant, o
privatumo nustatymus galima bet kada koreguoti. Naudotojams nereikia registruotis, kad
galéty naudotis "Padlet", nors rekomenduojama, kad mokytojai, naudojantys jg klaseéje, tai
padaryty, kad galéty redaguoti sieng, moderuoti jrasus ir sujungti visas klasés sienas |
vieng valdymo ekrang. Mokytojai taip pat gali nustatyti praneSimg, kad gauty el. laiSka, kai
mokinys paskelbia zinute mokytojo sienoje.

Prieiga Cia: https://lwww.peardeck.com/pricing

"Pear Deck" - tai interaktyvi pamoky platforma, sukurta taip, kad jg baty galima lengvai
integruoti su jau naudojamomis klasés priemonémis, ir sukurta taip, kad mokiniy
mokymasis tapty dar spartesnis. Naudodami "Pear Deck" galite pasirinkti, ar pamoka vesti
instruktoriaus ar mokinio tempu. Rezimg galima keisti bet kuriuo pamokos metu,
atsizvelgiant | skaidrés mokymo poreikius, nepriklausomai nuo to, kokiu rezimu ji buvo
pradéta. I1SSokanCiame lange pasirinkite Student-Paced arba Instructor-Paced Activity.
Atminkite, kad $j nustatymg galite keisti bet kuriuo pamokos metu.
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Asinchroninis mokymas pagal studento tempa. "Pear Deck Student-Paced" rezimas
leidzia naudotis visomis "Pear Deck" galimybémis net tada, kai mokiniai pamokas
nagrinéja savo tempu. Naudokite bet kurig savo turimg pamokg su "Pear Deck"
interaktyvumu, paleiskite pristatymg "Pear Deck" ir jjunkite rezimg "Student-Paced Mode"!

Sinchroninis mokymas, kurj veda instruktorius. TradiciSskai "Pear Deck" naudojama
visos klasés instruktoriaus vedamiems uzsiémimams. Tokiuose uzsiémimuose visi
mokiniai tuo paciu metu naudojasi ta pacia skaidrele. Mokytojas kontroliuoja pamokos
tempg ir skaidriy eigg. Tai, kad dirbame virtualioje aplinkoje, nereiSkia, kad Sio modelio
negalima naudoti. Sinchroninius, déstytojo tempg nustatancius uzsiémimus vis tiek galima
vesti virtualiai naudojant "Pear Deck". Kad tai pavykty, reikia, kad mokytojai ir mokiniai
nustatyty savo ekranus taip, kad jie atspindéty tai, kas baty fizinéje klaséje

Prieiga &ia: httos:/lwww.kamiapp.com/pricing/

"Kami" - tai "Google Chrome" plétinys, leidziantis skaitmeniniu bidu redaguoti dokumentus
iS kompiuterio. Kami galima rasti iSskleidziamajame sagrase per "Google Drive", bet taip pat
galite jj pridéti prie "Chrome" naudodami Sig nuorodg.

https://chrome.google.com/webstore/detail/kami-for-google-chrome/ecnphlgnajanjinkcmbpancdjoidceilk?hl=en

* Kad galétuméte naudotis "Kami", turite naudoti "Google Chrome" narSykle. Sekite
nuoroda, tada spustelékite "Add to Chrome" ir spustelékite "Add extension".

"Kami" naudojimas anotacijoms kurti

1. Atidarykite dokumentg, kurj norite skaitmeniniu badu anotuoti, ir jj atsisiyskite.

2. Spustelékite "Kami" nuorodg prisegty plétiniy juostoje.

3. Sukurkite "Kami" paskyrg arba naudokite "Prisijungti su "Google", jei turite "Google"
paskyra.

4. Spustelékite "Atidaryti iS kompiuterio".

5. Raskite dokumentg ir du kartus spustelékite, kad jj atidarytumeéte.

6. Jei reikia, konvertuokite dokumentg.

Jrankiy juostg reikia naudoti taip, kaip parodyta toliau:
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Use this tool to select

Use this to highlight text

Use this to add a comment box te the side of the document
(e.g. for feedback)

Use this to create a text box

Use this to draw

Use this to add shapes

Use this to erase drawings

"Kami" faily eksportavimas

[ a [
Kai dokumentas jus tenkina, spustelékite atsisiuntimo piktogramq

(paryskinta geltonai).

2. Spustelékite "Pradéti eksportuoti”.

3. Dabar failas su pastabomis bus atsisiystas kaip PDF dokumentas, kurj galésite jkelti
pateikimo punktg.

Prieiga ¢ia: https://lwww.mote.com/

"Mote" yra NEMOKAMAS "Chrome" plétinys, kuriuo galite palikti balso pastabas,
atsiliepimus ir dar daugiau. "Mote" leidZia daugiau kalbéti ir maziau rasyti. Jei dar

neprivalo jos turéti jdiegtos, taciau ji veikia sklandZiau, jei mokiniai jg turi.

e Komentarai ir atsiliepimai. Vienu mygtuko spusteléjimu galite jrasyti garsinj
atsiliepimg mokiniams ir palikti jj kaip komentarg mégstamose "Google" programose
arba "Google" klaséje. Be to, bet kada galite jrasyti komentarg naudodami "Chrome"
narSykle ir jklijuoti nuorodg ten, kur reikia - "Canvas", "Schoology" ir kt.

Emocijos. Galite ne tik jterpti balso komentarus su transkripcija, bet ir jterpti emoji!

Parama ELL mokiniams ir geresnis prieinamumas. Vertimo funkcijos naudojimas
yra puikus bldas padéti angly kalbos besimokantiems mokiniams. |raSykite ir
iSverskite | mokinio gimtgjg kalbg. Taip jie galés iSgirsti praneSimg ta kalba, kurios
mokosi, ir pamatyti vertima, kad sustiprinty prasme. Si funkcija taip pat patiks
uzsienio kalby mokytojams, padedantiems mokiniams mokytis naujos kalbos.

e "Google" klasés komentarai ir instrukcijos. |diege pamatysite "Mote" piktogramg
"Google Classroom" praneSimuose. Pridékite balso instrukcijas prie uzduociy,
palikite balso komentarus, balso praneSimus arba naudokite jas vertinimo eigoje.
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e Pasirinkite savo nuotykiy istorijas skaidrése. Galite naudoti "Google" skaidres, kad
mokiniai patys kurty "Pasirink savo nuotykiy" stiliaus istorijas. Susiejant skaidre su
skaidre, istorijos gali turéti skirtingas parinktis. Paskui, naudodami "Mote", jie gali
pridéti pasakojimg prie savo istorijy.

e Mokiniy refleksijos. Mokiniai gali nufotografuoti savo darba, jterpti jj j "Slides" ir,
naudodami "Mote", jrasyti refleksija.

e Pagerinkite skaitymo sklanduma. Mokiniai gali pagerinti skaitymo sklandumag
naudodamiesi "Mote", kad jraSyty savo skaitymg ir jo klausytysi.

e Parodykite mokymasi. Apsvarstykite daugybe budy, kaip mokiniai gali pridéti mote
garso jrasa, kad paaiskinty savo atsakymus ir pademonstruoty, ko iSmoko.

e [Séjimo bilietai. 1Séjimo bilietams taip pat galite naudoti "Google Slides" ir "Mote".
Mokytojai meégsta naudoti "Dvi zvaigZdutés ir noras", kad mokiniai galéty naudotis
dienos iSéjimo bilietais. Skaidrése jie jterpia savo "Mote" jrasg, kad pasidalyty
mintimis ir klausimais.

Prieiga &ia: https://edpuzzle.com/

"EDpuzzle" yra mokymo priemoné, skirta interaktyviam turiniui jterpti j jau egzistuojancius
vaizdo jraSus i$ jvairiy Saltiniy, pavyzdziui, "TED" ar "YouTube", arba | savo sukurtus
vaizdo jrasus.

Sukurti paskyrg Norédami sukurti EDpuzzle paskyra, eikite j EDpuzzle .com .
Spustelékite mygtukg "Teacher Start Now". Bus jkeltas naujas puslapis su trumpa
jZanga.
e Spustelékite mygtukg "Pradéti ekskursijg", kad pradétuméte trumpa apzvalga, kaip
apkarpyti vaizdo jrasg ir | jj jtraukti klausima.
e Toliau sekite vadoveél] ir, baige kiekvieng puslapj, spauskite mygtukg "Testi".
Paskutiniame puslapyje spustelékite "Sukurti pirmajg pamokg" ir sukurkite paskyra.
e Spustelékite "Google" ir prisijunkite naudodami savo "PLU ePass" vartotojo vardg ir
slaptazod]. Atsidarys langas, kuriame bus prasoma leidimo naudotis paskyra;
spustelekite mygtukg "Leisti" ir sukurkite "EDpuzzle" paskyra.
e Norédami sukurti paskyrg nenaudodami PLU el. pasto, uzpildykite formoje nurodytg
informacijqg ir spustelékite "Registruotis”.
e Sukurti pamokg Norédami naujam vaizdo jrasui pridéti pastaby ir klausimy, ekrano
virSuje spustelékite "leskoti".
Vaizdo jraSy galima: ieSkoti jvedant tekstg | paieSkos juostyg; prideti URL adresg jvedant
arba jterpiant jj j paieSkos juostg; jkelti i kompiuterio failo spusteléjus mygtukg "Jkelti".
Pasirinke vaizdo jrasg, spustelékite jj ir pasirinkite mygtukg "Naudoti".
Redaguokite vaizdo jrasy turinj. Bet kuriuo redagavimo proceso metu pazangg galima
iSsaugoti spusteléjus Zalig mygtukg "ISsaugoti". Pereinant i$ vienos redagavimo parinkties
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j kitg, EDpuzzle automatiskai iSsaugos pamoka, taciau vis tiek patartina daznai iSsaugoti,
ypac jei atliekate daug redagavimo veiksmy. Norédami narsyti tarp redagavimo parinkciy,
spustelékite piktogramas ekrano virSuje.

6.3. 6 modulis, 3 pamoka

Vaizdo pamokos ir skaitmeninis turinys

Tema: Interaktyvis vaizdo jrasai mokymui
Trukmé: 2,5 valandos
Mokymosi rezultatai:

e Aptarti ir suprasti, kaip sukurti geros kokybés vaizdo jra8g mokymui namuose.

e Suprasti ir iSmokti interaktyvumo technologijas, naudojamas mokomajame
vaizdo jraSe.

e | vaizdo jrasg integruotas interaktyvumas

Mokymo metodai: Metodai: diskusija, mokymasis per praktikg
Mokymosi ir mokymo procesas:
Pries pamoka:

e mokytojai ir basimieji mokytojai turéty perskaityti modulio "KylanCios naujos
technologijos ir taikomosios programos skaitmeniniame Svietime" tre€igjj skyriy,
kad suprasty sgvokas.

Klasés veikla:

e Visi mokytojai ir busimieji mokytojai dalyvauja diskusijoje apie vaizdo jrasus,
skirtus mokymui. Kokia jo nauda? Ar mokytojai naudojo interaktyvius vaizdo
jrasus, kuriuos patys jrasé? Kodél ne? Jei taip, kokias priemones naudojo?
Galéty bati jvesta "Quizziz" veikla, kad ji baty labiau zaidybiné ir jtraukianti.

e Instruktorius pristato teorine pamokos dalj. Pristato jvairias priemones, kurios
gali bati naudojamos interaktyviems vaizdo jraSams kurti.

Vertinimo priemoneés:

Mokytojy prasoma dirbti savarankiskai ir jrasyti trumpg savo vaizdo jrasg, taip pat
integruoti vieng interaktyviajg funkcijg. Pristatykite jj klasei.

Teorinés zinios

"Mindstamp"
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Tai paprastas jrankis, kuris palengvina interaktyviyjy vaizdo jrasy karima. Ji leidzia j klipus
jtraukti pasirinkimu pagrjstus spusteléjamus vaizdus ir kurti istorijas arba produkty
keliones. Naudodami karStuosius taskus ir CTA elementus, galite Zyméti elementus,
zyméti informacijg apie gaminj, linksminti Zmones naudodami jrankius ir patarimus bei
jtraukti mokomajj turinj. Taip pat galite pridéti trumpy klipy arba nupiesti kg nors virs vaizdo
jraso, kad jis baty jdomesnis ir labiau jtraukiantis. Viena i$ galingiausiy funkcijy, kuri jums
ypacC pravers, yra pasirinktinis kintamasis. Ji automatisSkai pakeicCia tam tikrg zodj ar sakinj
j tikslinj turinj, kad mokiniams pasidlyty asmenine patirti. Sig funkcijg galite naudoti
daugybe bidy, pavyzdziui, rodyti veiksmingg pardavimo kopijg, puoseléti vadovy
pokalbius arba uzduoti klausimus duomenims rinkti.

"Mindstamp" turi funkcijg, vadinama jzvalgy prietaisy skydeliu. Joje pateikiami galingi
jrankiai, leidziantys vizualizuoti interaktyviy vaizdo jrasy poveikj pagal jsitraukima,
uzbaigimg, sgveikas ir geografijg, taip pat iSsamios ataskaitos apie geriausius vaizdo
jrasus ir geriausias sgveikas. Jg itin paprasta naudoti ir bet kokj pagrindinj kadrg galima
paversti profesionaliu interaktyviuoju vaizdo jrasu.

Jj rasite Cia: https://video.mindstamp.io/register?via=Squeeze

WireWax

Tai viena iS seniausiy ir populiariausiy interaktyviyjy priemoniy rinkoje. Jos kaina gali bati
Siek tiek didesné nei kity, taciau ji turi jdomiy funkcijy, kurios jums patikty. Pirma,
"WireWax" turi estetiska prietaisy skydel;j ir patogig naudotojo sgsajg, todél jusy patirtis bus
maloni. Antra, ji sitdlo daugiau nei vieng interaktyvy veiksma. Galite pridéti statiniy ir
judanciy karstyjy tasky, taip pat jtraukti pauzés parinktj, kad vaizdo jraSas buaty
automatiSkai sustabdytas, kai jj spusteléjote.

"WireWax" teikia pritaikomus uzdengimo Sablonus, kad palengvintuméte savo darbg. Ji
taip pat apima analize, kad galétumeéte stebéti vaizdo jraSy nasumg. Nors "WireWax"
daugiausia skirta elektroninés prekybos jmonéms, prekiaujancioms internetu, galite kurti
vaizdo jrasus, kuriuose aprasoma, kaip apsipirkti, ir mokomajj turin;.

Jj rasite Cia: https://vimeo.com/features/interactive-video

"Adobe Captivate

Tai "Adobe Creative Cloud" produktas, kuriame pradedantiems naudotojams suteikiamos
pagrindinés interaktyviyjy vaizdo jrady funkcijos. Jame galima jterpti nuorodas, perdangas
ir zymes, kad linijinis "YouTube" vaizdo jrasSas tapty interaktyvus. Galite sukurti kelias
skaidres, sukurti vilkimo ir nuleidimo veiksma, pridéti pasirinkimo veiksmg ir daug daugiau.
Be to, "Adobe Captivate" iSplecia taisomuosius veiksmus, leidzian€ius ZiGrovams grjzti
atgal ir pakeisti savo pradinius pasirinkimus. Kalbant apie prietaisy skydelj, "Adobe
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Captivate" sgsaja primena "PowerPoint" ir "Adobe Premiere" misinj. VirSutiniame skydelyje
rasite parinktj Interactive Video (interaktyvus vaizdo jraSas), skirtg vaizdo jraSams ir
perdangoms jterpti. Naudodami Sig funkcijg galite sukurti pradines skaidres, pridéti vaizdo
jrasq ir jterpti perdangas (savo skaidres), kad sukurtuméte interaktyvy vaizdo jrasa.
Atminkite, kad "Adobe Captivates" Siuo metu palaiko HTML5 formatg. Tai tikriausiai reiskia,
kad bet koks jusy sukurtas vaizdo jrasas bus rodomas tik mobiliuosiuose ir planSetiniuose
kompiuteriuose.

Jj rasite Cia:
https://www.adobe.com/products/captivate.html?clickref=1100lwv4Acwn&mv=affiliate&m
v2=pz&as camptype=&as channel=affiliate&as source=partnerize&as campaign=sque
ezeadobe

"Rapt" arba "Kaltura

Tai internetiné platforma, kurioje pirmiausia sitloma pasirinkimu pagrjsta funkcija. Ji apima
vaizdo jraso pridéjimg prie karstyjy tasky, kad zitrovai galéty rinktis. Be paspaudziamy
CTA, "Kaltura" suderinama su mobiliaisiais ir neSiojamaisiais kompiuteriais, 0 jos grotuvas
palaiko kelis tinklus. Naudodami "Kaltura" grotuva, savo interaktyvyjj vaizdo jrasg galite
perziareti bet kurioje platformoje, nurodytoje leidybos parinktyje.

Taciau norint sukurti interaktyvyjj vaizdo jrasg, gali tekti prisijungti i$ "Kaltura" valdymo
konsolés, kad gautuméte prieigg. Pirminé svetainé nuves jus | interaktyvaus vaizdo jraso
kelig ir j kompozitoriy. IS ten kompozitorius tiesiog sukurs kelig jasy vaizdo jrasui paruosti.
Tai reiSkia, kad jame yra vilkimo ir nuleidimo funkcija, kuri leidzia lengvai i§ Sablono
stulpelio iStraukti kelias laikmenas ir jas sujungti. Suklre kelig, spustelékite pagrindinj
vaizdo jrasg, pridékite karstujy tasky ir isaugokite. Stai ir viskas.

Jj rasite Cia:
https://corp.kaltura.com/video-content-management-system/kaltura-interactive-video-

paths/

"ThingLink"

IS pradZiy ji buvo sukurta vaizdams anotuoti. TaCiau bégant metams ji tapo viena is
populiariausiy interaktyviy vaizdo jrady platformy. Siandien "ThingLink" yra ne tik vaizdo
jrady redagavimo programiné jranga. Si priemoné ir vaizdo jradus, ir nuotraukas pavergia
interaktyviu turiniu.

Bet kokiu atveju "ThingLink" sitlo Zyméjimo funkcijg, kuri padeda kurti virtualius turus,
infografikas ir rinkodarg. Tg patj veiksma taip pat galite naudoti kurdami animuotg istorija,
ekskursija, naudotojo vadovg, internetinius seminarus ir pan. Tereikia pritaikyti savo
zymas, pridéti jdomiy fakty ir nusivesti mokinj j kelione savo tema. Naudodami vieng
zymejimo funkcijg galite patogiai sukurti profesionaly vaizdo jrasa.
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Jj rasite Cia: https://www.thinglink.com/business

5P

Tai atvirojo kodo programiné jranga, leidzianti kurti ir bendrinti interaktyvius vaizdo jrasus
svetainéje ir socialiniuose tinkluose. Jrankis sitlo daugybe interaktyviy Sablony ir daugiau
nei deSimt vaizdo jrasy funkcijy. Galite jtraukti viktorinas, pridéti nuorody, etikeciy ir turinio
lentele. Tai galinga platforma, kurioje pateikiama daugybé veiksmuy, leidZianCiy sukurti
jdomy vaizdo jraSg. Norédami naudoti H5P, galite jdiegti jskiepj arba valdyti jj H5P
svetainéje. Jums pasirodys, kad H5P kalba Siek tiek skiriasi, todél gali tekti narsyti
platformoje, kad susipazintuméte. Taciau gera zinia ta, kad prietaisy skydelis yra gana
paprastas. |kelkite pasirinktg turinj, pazymékite interaktyvy veiksma, kurj norite rodyti, ir
jdiekite turinj savo svetainéje. Jei nuspresite atsisiysti jskiepj, galésite tiesiogiai kurti vaizdo
jrasg "WordPress". PrieSingu atveju uZsiregistruokite ir pradékite naudoti HFP.

HS5P Pagrindinés savybeés:

Vilkimo ir nuleidimo CTA

Interaktyvios etiketés ir iSskleidZziamojo meniu lentelé
Spusteléjamos viktorinos

Laikas sukelia karStuosius taskus

Kainodara

H5P galima naudoti visiS8kai nemokamai, o jos bendruomené sitlo pamokas. Prisijunkite
prie jos dabar ir gaukite prieigg prie daugybés naudotojy vaizdo jrasuy:
https://h5p.org/interactive-video

6.4. 6 modulis, 4 pamoka

Papildyta, virtuali ir misri realybé
Tema: AR, VR ir miSrioji realybé klaséje
Trukmé: 3 valandos

Mokymosi rezultatai:

e Aptarti ir suprasti, kaip AR, VR ir miSrioji realybé gali bati naudojamos mokymui.
e Suprasti ir mokéti naudotis mokymosi turinio kdrimo jrankiais - AR
e Sukurtas objektas su AR

Mokymo metodai: Metodai: diskusija, mokymasis per praktikg

Mokymosi ir mokymo procesas:
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Prie§ pamoka:

e mokytojai ir busimieji mokytojai turéty perskaityti modulio "Kylan€ios naujos
technologijos ir taikomosios programos skaitmeniniame ugdyme" penktgjj
skyriy, kad suprasty sgvokas.

Klasés veikla:

e Visi mokytojai ir blsimieji mokytojai dalyvauja diskusijoje apie papildyta, virtualig
ir miSrig realybe klaséje. Ar jie tai naudojo? Jei ne, kokios yra klidtys? Ar jie
mano, kad tai naudinga? Ar jie mano, kad Sias technologijas lengva kurti ir
naudoti patiems? Gali bati pristatyta "Quizziz" veikla, kad ji baty labiau zaidybiné
ir jtraukianti.

e |Instruktorius pristato teorine pamokos dalj. Pristato jvairius jrankius, kurie gali
bati naudojami AR karimui.

Vertinimo priemoneés:

Mokytojy praSsoma dirbti savarankiskai ir patiems sukurti AR objektg naudojant bet
kurig iS pateikty priemoniy. Pristatykite jj klasei.

Teorinés zinios

Naujesné papildytosios realybés technologija pasalina trigerio vaizdg ir patalpina objektus
jusy erdvéje pagal pavirSiaus stebéjimg. Per pastaruosius ketverius metus $i technologija
jtraukta j daugumg mobiliyjy jrenginiy ir naudoja ARKit "Apple" platformoje ir ARCore
"Android" platformoje. ARKit ir ARCore technologija gali pritaikyti objektg, kad jis tilpty
erdvéje, keisti rySkuma, sluoksniuoti aplink Zzmones, atpazinti veidg ir rankas, taip pat daug
daugiau. Si technologija yra nejtikétina, tagiau ji turi veikti palyginti naujuose jrenginiuose.
Siuo metu vis daugiau klasiy yra apripintos ARKit ir ARCore taikomosiomis programomis,
taciau klasiy pamokose vis dar vyrauja trigeriniy vaizdy naudojimas.

Toliau pateikiamos kelios galimybés, kurios padés jusy pamokose kurti papildytgjg realybe.

Priklausomai nuo klasés istekliy ir pageidaujamo rezultato, kai kurios parinktys gali bati
naudingesneés nei kitos.

https://arize.io/

"ARize" turi labai paprastg sgsajg. Galimybé susieti svetaine su papildytosios realybés
patirtimi yra unikali. Dauguma AR karimo jrankiy reikalauja, kad vaizdo jrasy turinys baty
jkeltas j "YouTube", taCiau "ARize" leidZia vaizdo jra$g jkelti j svetaine.

1. Eikite j arize.io ir pasirinkite "Pradéti dabar", kad susikurtuméte paskyra.
2. Pasirinkite "Create AR" ir tada "Tap to Start".
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Pasirinkite AR patirties tipa, kurj norite pridéti prie savo trigerio vaizdo.

4. |kelkite arba pridékite nuorodg | trigerio paveikslélio turinj ir jkelkite trigerio
paveikslélj (tik JPEG).

5. Naudodami nemokamg "ARize" versijg pasirinkite "Public" ir "Create Post".

ISlaidos: 1ki 10 patirCiy - nemokamai.

Karimo platforma: .

Naudojimo paprastumas: Lengva

Funkcijos: Naudokite savo vaizdo jrasus, 3D objekty failus, "Sketchfab" ir "Google Poly"
integracijg, nuorodas arba "Unity" projektus.

https://studio.arloopa.com/en/auth/login

"Arloopa" studija yra paprastas, taCiau veiksmingas ir pritaikomas papildytosios realybés
patirties jrankis. Viena iS "Arloopa Studio" funkcijy - galimybé perkelti 3D objektus tiksliai
ten, kur norite, kad jie buty iSdéstyti AR patirtyje. Naudotojas gali pridéti kelis objektus |
vieng AR patirtj. Galimybé kurti AR turinj naudojant trigerio vaizdg, naudojant pavirSiaus
sekimo ar vietos nustatymo paslaugas daro Sig priemone lankstesne klasése.

1. Eikite j "Arloopa" studijg ir pasirinkite "Sukurti paskyrg".

2. Pasirinkite "Sukurti naujg patirtj".

3. Pasirinkite, kokio tipo patirtj norite taikyti, naudodami trigerio vaizda, patalpindami
patirtji kambaryje arba tam tikroje vietoje.

4. Pasirinkite AR patirties tipg, kurj norite pridéti prie savo trigerio vaizdo.

5. |kelkite nuorodg arba jkelkite vaizdg / vaizdo jrasg / objektg j virSutinj sluoksnj ir
jkelkite trigerio vaizda.

6. Pritaike patirtj, pasirinkite "Publikuoti".

ISlaidos: ki 10 patirCiy - nemokamai

Karimo platforma: Interneto svetainé

Lengva naudoti: Lengva

Funkcijos: Naudokite savo vaizdo jraSus arba nuorodg i$ "YouTube", jkelkite 3D objekty
failus arba nuorodg i$ "Sketchfab" ir "Google Poly", pridékite nuorodas | svetaing, "Unity"
projektus.

https://assemblrworld.com/studio

"Assemblrr Studio” - tai programa, kurig atsisiunciate j savo kompiuterj. 3D biblioteka
pasizymi animuotais objektais ir daugybe mokomuyjy dalyky, kuriuos galite jtraukti j savo
klase. Platformg paprasta naudoti, be to, ji leidzia daugiau personalizuoti nei daugelis kity
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priemoniy. Nemokamos parinktys yra priimtinos daugeliui klasiy, o jkelti pritaikytg trigerio
vaizdg (dar vadinamg Zzymekliu) kainuoja nebrangiai.

1. Eikite | Assemblrr studija ir atsisiyskite programine jrangg j savo kompiuterj.

2. Pasirinkite "Sukurti naujg projektg" ir suteikite projektui pavadinima.

3. Pridékite 3D objektus, nuotraukas ar vaizdo jrasSus, kuriuos norite jtraukti j savo
patirtj.

4. Dekite ir keiskite zymeklio srityje esanCius elementus, kad pritaikytuméte patirt].

5. Pasirinkite "Publikuoti” ir atsisiyskite zymeklj, kad galétuméte perzitréti savo patirtj.

ISlaidos: Su QR kodu - nemokamai

Karimo platforma: Atsisiyskite programg j kompiuter;j

Naudojimo paprastumas: Lengva su papildoma neprivaloma

Funkcijos: Funkcijos, kurias galima naudoti su QRQ kodais, pvz: Naudokite savo
nuotraukas arba vaizdo jrasus, didelé ir animuoty 3D objekty biblioteka, 3D objektai gali
bati jkeliami su prenumerata (prieSingu atveju 8 MB yra failo limitas)

http://creator.eyejackapp.com/

"Eyedack" programélé yra viena iS lengviausiai naudojamy platformy, nes i§ esmeés
apsiribojama tik trumpo vaizdo jraso pridéjimu prie trigerio vaizdo. Programa turi bati
jdiegta jusy kompiuteryje. Galima jkelti garso jrasg, kad bty galima jtraukti jgarsinimg arba
aplinkos garsa.

1. Atsisiysti "EyeJack" programéle j savo kompiuter;.

2. Jkelkite trigerio paveikslélj (JPG arba PNG failg).

3. |kelkite vaizdo jra8g, GIF arba PNG, kad papildytosios realybés patirtyje jj baty
galima uzdéti ant trigerio vaizdo.

4. ISsaugokite pateiktg QR, kad galétuméte perziaréti programéléje.

Atsisiyskite "EyeJack" programéle j savo mobilyjj jrenginj ("iOS" ir "Android").

6. Atidarykite programg ir pasirinkite ekrano apacioje esancig akj. Nuskaitykite QR
kodg (rastg 4 zingsnyje) ir perzitreékite trigerio vaizda.

o

ISlaidos: Nemokamai

Kdrimo platforma: Atsisiyskite programg j kompiuter;j
Naudojimo paprastumas: Lengva

Funkcijos: Naudokite savo vaizdo ir garso failus

https://www.iste.org/explore/tools-devices-and-apps/www.lightup.io/HaloAR

Programeélé "Halo AR" - tai naujas badas kurti papildytajg realybe mobiliojoje programoje.
Keliais paprastais Zzingsniais mokiniai gali kurti patirtj pagal vaizdus, jkeldami arba
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uzfiksuodami nuotraukg ir ant jos sluoksniuodami AR patirtj. AR sluoksniai gali bati iS
nuotrauky, vaizdo jraSy ar 3D objekty, esancCiy mobiliajame jrenginyje arba rasty
programélés turinio bibliotekoje. Paskelbus patirtj, tie, kurie jus seka, gali jg perzitréti
papildytoje realybéje.

https://mywebar.com/

"WebAR" iSteklius naudoja "WebXR", kad visi stebuklai baty atliekami narSykléje. Nereikia
atsisiysti programelés, todél patirtis veikia daug greiCiau.

1. Eikite  mywebar.com ir pasirinkite "Registruotis”, kad susikurtuméte paskyra.

2. Pasirinkite "Pridéti naujg projekta".

3. Suteikite projektui pavadinimg, pasirinkite norimg AR patirties tipg (QR kodas yra
nemokamas) ir pasirinkite "Sukurti".

4. |kelkite arba naudokités bibliotekoje esanciu turiniu, kad uzdétuméte sluoksnj ant
QR kodo.

5. Pasirinkite iSsaugoti vaizdg ir nuskaitykite QR kodg mobiliuoju jrenginiu.

ISlaidos: Nemokamai uz QR kodag

Kiirimo platforma: Ziniatinklio

Naudojimo paprastumas: Lengva su papildomais pasirenkamaisiais

Funkcijos: Naudokite savo vaizdo jrasus ir 3D objekty failus, didelé 3D biblioteka
svetainéje, papildoma sgveika su AR patirtimi

Sj projekta finansavo Europos Komisija. Sis pristatymas atspindi tik

autoriai, o Komisija negali bati laikoma atsakinga uz bet kokj joje esancios informacijos panaudojima.


https://mywebar.com/
https://mywebar.com/

e-mokymo moduliné skaitmeninés pedagogikos mokymo programa

e-teach

Upskilling Digital Pedagogy

7 modulis
Vertinimas skaitmeninégje
mokymosi aplinkoje

VUB

G Yo - 3
) UNIVERSITEIT Education =
py Onlvensiresi BRUSSEL a\BET.l Techoeor - LBIYRRTATER

s ~DIN SIBIU—

Funded by the This project has been funded with support from the European Commission
Erasmus+ Programme This document reflects the view only of the author and the Commission cannot be held
of the European Union responsible for any use which may be made of the information contained therein

\\/%

SPOLECZNA
AKADEMIA NAUK




e-mokymo moduliné skaitmeninés pedagogikos mokymo programa

7 MODULIS: VERTINIMAS SKAITMENINEJE MOKYMOSI
APLINKOJE

Aysun Caliskan ir Chang Zhu, Vrije Universiteit Brussel

TURINYS

7.1. Jvadas j vertinimg skaitmeninéje mokymosi aplinkoje

7.2. Pagrindiniai vertinimo skaitmeninéje mokymosi aplinkoje (asinchroninéje
ir sinchroninéje) klausimai

7.3. Skaitmeninio vertinimo teikiamy galimybiy tyrimas

7.4. Skaitmeninio vertinimo issSukiai ir rizika
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7.1. 7 modulis, 1 pamoka
Jvadas j vertinimg skaitmeninéje mokymosi aplinkoje

Trukmeé: Asinchroninis ir sinchroninis (60 minuciy)
Mokymosi rezultatai:

Sios pamokos pabaigoje dalyviai gebés:

. Pripazinti vertinimo svarbg skaitmeninéje mokymosi aplinkoje.

. Palyginri tradicinj ir skaitmeninj vertinimag

. Suprasti skirtingus vertinimo tipus skaitmeninéje mokymosi aplinkoje.

. Atrasti skaitmeninio vertinimo potencialg apibendrinamajam ir formuojamajam
vertinimui paremti.

5. Taikyti skaitmeninj vertinimg naudojant skaitmeninius jrankius

A WDN PR

Mokymo metodai ir metodai

1. Interaktyvus pristatymas
2. Grupés diskusija

3. Viktorina ir uzduotys

4. Atvejy tyrimai

Mokymosi ir mokymo veikla
1. Prie§ pamokg:

a. Busimieji mokytojai surengs smegeny antplldj apie jvairius skaitmeniniy
vertinimy tipus, su kuriais jie yra susiddre arba kuriuos naudojo anksciau. Jie
gali pasidalyti savo patirtimi, kiekvieno tipo privalumais ir traikumais.

b. Déstytojas busimiems mokytojams skirs sékmingo skaitmeninio vertinimo
jgyvendinimo realioje situacijoje atvejo tyrimg. Badsimieji mokytojai
iSanalizuos atvejj ir aptars, kaip buvo naudojamos skaitmeninio vertinimo
priemonés, kokio tipo vertinimas buvo panaudotas, ir iSanalizuos, kodél
vertinimas buvo sékmingas.

2. Pamokos metu:

a. Lektorius sukurs trumpg interaktyvig viktoring apie skaitmeniniy mokymosi
aplinky vertinimg, naudodamas skaitmenine vertinimo priemone, ir paprasys
bdsimy mokytojy jg atlikti.
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b. Tada lektorius pristato turinj naudodamas interaktyvias priemones (skaidriy
demonstracijas).

c. Lektorius suskirsto dalyvius j mazas grupes

d. Mazose grupelése jie aptars skirtingus pagrindinius vertinimo metodus (AoL,
AfL, AsL). Ir kaip jie gali bGti naudojami skaitmeninéje mokymosi aplinkoje.

e. Dirbdami grupése, jie nurodys tradicinio ir skaitmeninio vertinimo skirtumus.
Jie taip pat nurodys kiekvieno vertinimo metodo privalumus ir trikumus ir kaip
skaitmeninis vertinimas gali bati naudojamas tradiciniam vertinimui papildyti.

f. Deéstytojas vadovaus grupés diskusijoms, atsakys j bet kokius klausimus ir
suteiks griztamajj ry§j.

g. Grupés diskusijos metu busimieji mokytojai su visa klase keisis savo
rasytinémis pastabomis.

h. Po to blsimieji mokytojai grj$ j savo mazas grupes. Kartu su savo grupémis
jie sukurs skaitmeninio vertinimo pavyzdj naudodami pasirinktg priemone.
Sis pavyzdys bus suderintas su konkre&iu mokymosi tikslu.

I. Tada kiekviena grupé pasidalins savo vertinimais su didesne grupe ir pateiks
griztamajj rysj viena kitai.

J. Pamokos pabaigoje dalyviai atliks savirefleksijg apie tai, ko iSmoko per
pamoka.

3. Po pamokos:

a. Basimyjy mokytojy bus paprasSyta parasyti refleksijos darbg apie savo, kaip
mokiniy ar mokytojy, patirtj, susijusig su skaitmeniniu vertinimu. Jie gali
aptarti, kaip anksCiau naudojo skaitmeninius vertinimus, ko iSmoko i$
pamokos ir kaip planuoja jtraukti skaitmeninio vertinimo priemones | savo
bdsimg mokyma ar mokymasi.

b. Basimieji mokytojai sukurs wiki / tinklarastj ir paskelbs pranesimg apie jvadg
] vertinimg skaitmeninéje mokymosi aplinkoje.

c. Busimieji mokytojai bus raginami perskaityti vieni kity pranesimus ir pateikti
atsiliepimus ar komentarus.

Vertinimo priemonés

1. Viktorina

2. Savirefleksija

3. Rasdymo uzduotis

4. Sukurti "wiki" / tinklaras€io jrasg
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Teorinés zinios

1. Skaitmeninés technologijos, mokymasis ir vertinimas

Bégant metams skaitmeninés technologijos tapo neatsiejama Svietimo dalimi, kuri
transformuoja tradicines mokymosi sistemas j modernias mokymosi sistemas (Sarker, Wu,
Cao, Cao, Alam ir Li, 2019). Tradiciniame mokymesi besimokantieji yra ribojami laiko ir
erdvés, o tai apsunkina jy poreikius patenkinti mokymosi aplinkg. Reaguojant | Sig
problemg, skaitmeninés technologijos yra priemone, padedanti pasiekti mokymosi
aplinkos reikalavimus ir iSspresti mokymosi problemas (Nganji, 2018). Technologijy
integravimas j ugdyma yra veiksminga priemoné, padedanti jgyti Ziniy ir didinti mokymosi
gebéjimus (Sarker ir kt., 2019). Skaitmeniniy technologijy atsiradimas suteiké naujy
bendravimo, patirtinio mokymosi ir vertinimo galimybiy.

IS tiesy skaitmeninés technologijos palengvina mokiniy jsitraukimg j debatus ir diskusijas
ir taip pagerina mokymosi patirtj (Duta ir Martinez-Rivera, 2015).

Jian-Hua ir Hong (2012) atkreipia démesj j skaitmenines platformas, kurios leidzia
mokiniams iS karto gauti grjztamajj rysj ir palaiko mokiniy jsitraukimg bei motyvacijg
mokytis. Skaitmeniniy technologijy integravimas j Svietimg atneSé automatiniy grjztamojo
rySio mechanizmy, kurie leidzia mokiniams savarankiSkai apmastyti savo mokymosi
pazangg. Neseniai atlikto tyrimo duomenimis, reguliaraus vertinimo naudojimas skatina
besimokanciuosius stebeti savo pazangg, didina jy motyvacijg mokytis ir teigiamai veikia
ju mokymosi patirties suvokimg. Be to, reguliarls vertinimai naudingi ir mokytojams, nes
jie gali tiksliai jvertinti mokiniy pazangg ir atitinkamai koreguoti mokymo strategijas, kad
pasiekty geresniy rezultaty (McCallum ir Milner, 2020).

Skaitmeninés technologijos mokiniams suteikia automatinj grjiztamajj rysj, todél jie gali
savarankiSkai apmastyti savo mokymosi pazangg. Neseniai atlikto tyrimo duomenimis,
reguliarus vertinimas padeda besimokantiesiems stebéti savo pazanga, didina motyvacijg
ir gerina mokymosi suvokimg. Reguliarus vertinimas naudingas ir mokytojams, nes jie gali
jvertinti, kg mokiniai iSmoko, ir atitinkamai koreguoti mokymo metodus (McCallum ir Milner,
2020).

Skaitmeniniy technologijy naudojimas vertinant néra nauja technologiné naujové Svietime.
Vienokia ar kitokia forma skaitmeninés technologijos ir vertinimas egzistuoja jau daugiau
nei du deSimtmecdius. Ankstyvuoju technologijy taikymu siekta padidinti testavimo
efektyvumg ir sumazinti iSlaidas (Pellegrino ir Quallmalz, 2010). Kita ankstyvoji naujové
buvo susijusi su vertinimo duomeny pateikimu, registravimu ir analize (Bull & McKenna,
2004). Per visg jos gyvavimo laikotarpj mokslininkai teigé, kad ji yra potencialus tradicinés
vertinimo praktikos pokyCiy katalizatorius ir atsakas j vis didéjancius vertinimo iSSukius
(pavyzdziui, nuotolinis mokymasis, objektyvus ir kokybiSkas grjztamasis rySys, aukstesnio
lygio mastymas) (Whitelock ir Watt, 2008).

Nors ir pripazjstama, kad technologijos turi potencialo Svietime, technologijomis pagrjsta
vertinimo praktika jgyvendinama ribotai. Sis jgyvendinimas daugiausia orientuotas |
veiksmingumg, standartizavimg, vertinimg ir duomeny registravimg (Timmis, Broadfoot,
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Sutherland ir Oldfield, 2016). Shute ir Kim (2013) kritikuoja Sig literatlrg, nurodydami, kad
pernelyg didelis démesys technologijoms trukdo plétoti iSradingesnes ir karybiSkesnes
mokymosi ir vertinimo galimybes. Nors skaitmeniniy technologijy poveikis ugdymo
praktikai vis dar néra visiSkai aiSkus, jvairiy interaktyviy technologijy atsiradimas suteikia
puikig galimybe taikyti jdomesne pedagogikg ir inovatyvius vertinimo metodus (Timmis et
al., 2016). Siekiant iSsamiau iSnagrinéti Sias galimybes, toliau Siame skirsnyje iSskirtos kai
kurios pagrindinés sritys, kuriose technologijos Siuo metu demonstruoja savo potencialg
vertinimo srityje.

2. Vertinimas skaitmeninéje mokymosi aplinkoje

Vertinimas yra pagrindinis mokymosi komponentas, nes jis leidzia jvertinti, kiek pasiekti
uzsibrézti rezultatai (Narciss, 2012). Kaip nurodé Ausebel (1968), mokytojams vertinimas
yra didZiausig jtakg mokymuisi darantis elementas. Autorius nurodo, kad mokytojai gali
spresti apie dabartines besimokanciyjy zinias ir taip atitinkamai mokyti. |traukdami ir
mokinius, Black ir Wiliam (1998) vertinimg apibldina kaip bet kokig veiklg, kuri suteikia
informacijos grjztamojo rySio Saltiniui tieck mokytojams, tiek mokiniams. Nepaisant to, kad
jis gali bati apibGdinamas jvairiais budais, terminas "vertinimas" apima duomeny rinkimo,
interpretavimo ir panaudojimo procesg siekiant priimti pagrjstus sprendimus apie
besimokanciojo mokymosi pasiekimus ir rezultatus (Harlen, 2007).

Bégant metams vertinimai keitési, kad baty galima ne tik iSmatuoti, kg mokiniai Zino, bet ir
tai, kaip jie jgyja zinias ir kaip jas gali pritaikyti. XIX a. Zinios buvo laikomos nekintama ir
nekintancia tiesa, o vertinimai atspindéjo §j poziarj (Perry 1968). Taciau XX amziuje
atsirado daugialypés perspektyvos ir santykinés tiesos idéja, ir vertinimai pradéjo
atspindéti §j visuomenés pozitrio pokytj. (Perry 1968). XXI a. atsiradus socialinei
Ziniasklaidai, algoritmams ir galimybei gauti momentine informacija, keiCiasi ir Ziniy bei
tiesos supratimas (Barnett 2017).

Nors visuomenés pozilris j Zinias ir tiesg keitési, tradiciniai vertinimo metodai iS esmeés
nepakito. Sie metodai paprastai apima Ziniy demonstravimg testais, viktorinomis ir rasto
darbais, kuriuos galima lengvai palyginti ir jvertinti. TaCiau dabartiniame amziuje, kai
informacija yra lengvai prieinama, tokie vertinimai gali bati nesuprantami. Juose daznai
daug démesio skiriama prisiminimui ir suteikiama mazai galimybiy mokiniams patiems
prisidéti ar pasirinkti (Bearman, Boud ir Ajjawi (2020)

Siekiant geriau jtraukti besimokancCiuosius j vertinimo procesg ir skatinti mokymasi,
atsisakoma tradiciniy testavimo metody ir pereinama prie dabartiniy mokymo ir mokymosi
tendencijy, kad buty galima neatsilikti nuo XXI a. jgudziy, kuriy tikimasi i besimokanciujy
(Rusman ir kt., 2014). Atsiradus internetui ir informaciniy ir rySiy technologijy (IRT)
naujovéms, | mokymo ir mokymosi procesus vis daZniau integruojamos technologinés
priemones, siekiant neatsilikti nuo XXI a. jgudziy, kuriy tikimasi i§ besimokanciyjy
(Rosenbusch, 2020). Be to, Kovid19 pandemija priverté daugelj Svietimo jstaigy paspartinti
pertvarkg technologijy integravimo linkme, todél atsirado nauja mokymosi aplinka tiek
klaséje, tiek uz jos riby. Dél Siy pokyciy reikéjo keisti ir vertinimo procesus, nes nebuvo nei
tikslinga, nei veiksminga naudoti tik tradicinj testavima rasikliu ir popieriumi. Reaguojant |
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tai, technologijomis paremti vertinimo metodai tapo neatsiejama mokymo ir mokymosi
dalimi, todél vertinimo praktika radikaliai pasikeité. E. mokymosi ir technologijomis
patobulinty vertinimo metody atsiradimas atspindi poreikj prisitaikyti prie dabartiniy
technologijy ir pedagogikos pokyciy, o tai pakeité mokymo ir mokymosi aplinkg. Whitelock
ir Brasher (2006).

Keliuose tyrimuose, jskaitant Alruwais et al. (2018), Jordan (2013), Cazan & Indreica
(2014), Kuzmina (2010) ir Timmis (2016), sutinkama, kad skaitmeninis vertinimas turi
potencialo kurti naujas mokymosi formas, kuriy tradicinése aplinkose gali ir nebati. Bitent
todél skaitmeninis vertinimas yra interaktyvesnis, jdomesnis ir adaptyvesnis nei tradiciniai
vertinimo metodai (Simin & Heidari, 2013), Alruwais et al. (2018). Be to, kompiuterinj
vertinimg lengviau naudoti, jis greitai analizuoja, taiso ir saugo darbus bei balus, o jo
galimybés apdoroti didelius duomenis yra neribotos (Kuzmina, 2010). Pastebima, kad
kompiuterinio vertinimo rezultatai yra tikslesni ir patikimesni, palyginti su tradiciniais
vertinimo metodais. Be to, jis yra ne toks grieztas trukmés pozilriu, nes néra laiko
spaudimo, o e. vertinimo aplinkoje galima atsisakyti invigiliavimo (Simin, & Heidari, 2013).

E. vertinimo diegimg lemia praktinés ir pedagoginés priezastys. Pirmosios prieZastys yra
susijusios su jo veiksmingumu, kai reikia atsizvelgti j padidéjusj mokiniy skaiciy ir jy
vertinimui skirtg laikg, o antrosios - su jo gebeéjimu tinkamai laikytis principy, Kkuriais
vadovaujamasi vertinant pagrjstumag, patikimumg, veiksmingumg ir diagnostikg. Al-Smadi
ir Guetl (2008). Déstytojai mano, kad studenty atsakymy taisymas ir jy pazymiy saugojimas
yra nasta, ypac¢ dirbant su didelés apimties duomenimis Appiah & Tonder (2018). Dél
tradiciniy vertinimo metody trikumy, pavyzdziui, nepakankamo tiesioginio grjiztamojo rysio
ir karybiskumo stokos, besimokantieji apsiriboja tik uzduotimi, mazéja jy pasitikéjimas
savimi ir motyvacija Timmis et al. (2016), Pearse-Romera & Ruiz-Cecilia (2019). Vis délto
Sie mokslininkai neneigia tradicinio vertinimo galimybiy. PrieSingai, jie mano, kad
technologijy derinimas su vertinimu suteiké naujy jgudziy, pagrjsty bendradarbiavimu
internete, mainais, sgveika ir tarpusavio vertinimu, kurie yra svarbs norint susidoroti su
besikeiianciu pasauliu (Alruwais et al. (2018), Jordan (2013), Cazan & Indreica (2014),
Kuzmina (2010) ir Timmis (2016), Simin & Heidari, 2013).

7.2. 7 modulis, 2 pamoka
Pagrindiniai vertinimo skaitmeninéje mokymosi aplinkoje (asinchroninéje ir

sinchroninéje) klausimai

Trukmeé: Asinchroninis ir sinchroninis (60 minuciy)
Mokymosi rezultatai: Sios pamokos pabaigoje dalyviai gebés:
1. Paaiskinti, kg skaitmeniniame vertinime reiSkia validumas, patikimumas ir
nesgziningumas.
2. Susieti naujg informacijg apie pagrjstumg, patikimumg ir nesgziningumg su tuo, kg
jau zino.
3. Palyginti pagrindinius vertinimo skaitmeninéje aplinkoje klausimus
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4. Remdamiesi informacija apie pagrindinius vertinimo klausimus, parasykite esé apie
grésmes, susijusias su vertinimu internetinése pamokose.

Mokymo metodai ir budai:

1. Grupeés diskusija,

2. Mokymasis bendradarbiaujant,

3. Individualus darbas (rasinys),

4. Sagvoky zemélapiy tarpusavio vertinimas.

Mokymosi ir mokymo veikla:

1. PrieS pamokg (asinchroninis ciklas):

a. Badsimieji mokytojai (dalyviai) atliks iSankstinj validumo, patikimumo ir
nesgziningumo testg, kad nustatyty sritis, kuriose jiems reikia pagalbos.

b. Jie taip pat skaitys medziaga (ziniy apie matavimg ir vertinimg skaitmeninéje
mokymosi aplinkoje dokumentg, papildomg skaitymo medziagq).

2. Pamokos metu: (sinchroninis ciklas)

a. Pamokos pradZioje bus apzvelgiamos pagrindinés straipsnio ir iSankstinio
testo sgvokos.

b. Tada déstytojas pristato turinj naudodamas interaktyvias priemones (skaidriy
demonstracijas).

c. Lektorius skatina dalyvius sukurti koncepcijos zemélap] pertrauky
kambariuose.

d. Mazose grupelése, esanCiose pertrauky kambariuose, jie nustatys
pagrindines mintis apie validumg, patikimumg ir nesgziningumg ir susies
naujg informacijg su tuo, kg jau zino. (Analizuoti)

e. Jie taip pat nustatys, kaip patikimumas, pagrjstumas ir nesgzZiningumas
susije tarpusavyje. (jvertinti). Jie taip pat naudosis internetiniais iStekliais, kad
iStirty ir surinkty informacija.

f. Grjze | pagrindinj kabineta, jie pristatys savo sgvoky Zemélapius likusiai
klasei ir surengs klasés diskusijg apie validumo, patikimumo ir
nesgziningumo svarbg vertinant.

g. Uzsiémimas baigsis savirefleksija apie tai, kg dalyviai iSmoko per uzsiémimg
ir kg dar noréty suzinoti apie vertinimo skaitmeninéje aplinkoje klausimus.

3. Po pamokos: (asinchroninis ciklas)

a. Mokiniai atliks internetinj vertinimag, kad jvertinty, kaip jie supranta vertinimo
pagrjstuma, patikimumg ir nesgzininguma.

b. Pirmoje pamokoje sukurtame wiki tinklarastyje ir (arba) tinklarastyje jie
paskelbs praneSimg apie pagrindinius vertinimo skaitmeninéje mokymosi
aplinkoje klausimus.
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c. Buasimieji mokytojai bus raginami perskaityti vieni kity praneSimus ir pateikti
atsiliepimus ar komentarus.

Vertinimo priemonés:

1. Trumpi atsakymai j klausimus,

UZpildykite tuscCius klausimus,

Savirefleksija

Rasymo uzduotys

Paskelbti praneSimg savo wiki / tinklarastyje

aprwbd

Teorinés zinios
Pagrindiniai vertinimo skaitmeninéje mokymosi aplinkoje klausimai

Svarbu spresti pagrindinius vertinimo klausimus, kad skaitmeninéje mokymosi aplinkoje
baty pasiekti pageidaujami rezultatai, kurie yra panasis j tuos, kurie pasiekiami tradicinéje
tiesioginio mokymosi aplinkoje. Sie klausimai yra pagristumas, patikimumas ir
nesgziningumas, kurie dél mokiniy ir mokytojy sgveikos skaitmeninéje aplinkoje jgyja naujy
dimensijy (Oosterhof et al., 2008).

Pasak Wolsey (2008) ir Hargreaves (2008), batina kruopsciai atskirti mokymosi vertinimo
ir mokymosi vertinimo pagrjstumg ir patikimumg. Formuojamasis vertinimas reikalauja
jvairiapusio konteksto ir alternatyviy metody, kad baty galima spresti problemas, susijusias
su validumu ir patikimumu skaitmeninéje mokymosi aplinkoje (Blair ir Monske, 2009), ir
apima tiek mokymosi produktus, tiek procesus (Sorensen ir Takle, 2005; Vonderwell ir kt.,
2007). AteinancCiuose skyriuose bus pristatyti formuojamojo vertinimo skaitmeninése
aplinkose ypatumai, susije su akademiniu nesgziningumu, taip pat validumo ir patikimumo
svarba.

Galiojimas

Apibendrinamojo vertinimo atveju validumo sgvoka apima vertinimg, kokiu mastu testo
rezultatai atspindi numatytg konstruktg, o i$ rezultaty padarytos iSvados atitinka laukiamas
charakteristikas. Pagal Shaw ir Crisp (2011) apibréztj, pagrijstumas reikalauja pakankamy
jrodymy, kad testo rezultatai matuoja tai, kg jie turéty matuoti, ir kad jie susije su kitais
kintamaisiais taip, kaip numatyta. Remdamiesi Sia vieninga samprata, Gikandi, Morrow ir
Davis, 2011, teigia, kad pagrjstumas atsizvelgia | kelis matavimus ir kelis jrodymy Saltinius
per testinj laikotarpj. Dabartinéje skaitmeninéje eroje validumas susijes su reikSmingy
vertinimo veiksmy ir grjiztamojo rySio veiksmingumu, kuris skatina tyrimais grindziamg
mokymasi, kontekstualizavimg ir daugialypj poziarj, kartu suteikiant pakankamg paramg
besimokantiesiems. Pagal Sias sgvokas skaitmeninis formuojamasis vertinimas turi atitikti
tam tikrus standartus, pavyzdziui, autentiSkos vertinimo veiklos, veiksmingas
formuojamasis grjztamasis rySys, jvairialypés perspektyvos ir pagalba besimokantiesiems
(Deeley, 2019).

Patikimumas
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Patikimumas skaitmeninimo kontekste apima mokiniy gebéjimg parodyti savo pazangg ir
pasiekimus dokumentuojant mokymosi jrodymus. Akivaizdu, kad tai suteikia galimybe
stebéti individualig pazanggq ir nustatyti stiprigsias ir silpngsias puses, o tai gali padéti imtis
priemoniy, kad buty pasiektas norimas ziniy lygis (Chung et al., 2006). Driessenas ir kiti
(2005) atliko tyrimg, kurio tikslas buvo i§ naujo apibrézti patikimumg formuojamojo
vertinimo kontekste. Jie jvedé naujg sgvoka, pagal kurig patikimumas skaitmeniniame
formuojamajame vertinime susijes su patikimumu ir pakankamumu to, kas vertinama,
siekiant nustatyti nustatomos ziniy struktdros lygj. Remdamiesi Sia apibréztimi, Deeley
(2019) nustaté keletg su patikimumu susijusiy internetinio formuojamojo vertinimo
pozymiy, kurie apima nuostatas dél mokymosi jrodymy registravimo ir stebéjimo, jvairius
mokymosi jrodymy Saltinius, aiSkius mokymosi tikslus ir rubrikas su bendromis
apibréztimis.

NesgZiningumas

Skaitmeninio formuojamojo vertinimo atveju akademinio nesgziningumo klausimas yra
glaudziai susijes su vertinimo pagrjstumu ir patikimumu. Kaip teigia Oosterhofas ir Kkiti
(2008), didinant validumo ir patikimumo lygj galima sumazinti nesgziningumo atvejy
skai€iy. Ankstesniuose tyrimuose nesgziningumo tema (Mackey (2009), Mackey ir Evans
(2011), Sorensen (2005) ir Sorensen ir Takle (2005), pabréziama autentiS8kos vertinimo
veiklos ir tinkamos pagalbos besimokantiesiems buatinybé, kad bty galima uZtikrinti
prasmingg sgveikg ir ugdyti mokiniy pasitikéjimg skaitmenine aplinka.

Kaip aptarta pirmiau, pagrjstumo, patikimumo ir nesgziningumo klausimai skaitmeninéje
mokymosi aplinkoje, palyginti su tiesiogine aplinka, jgavo naujy aspekty. Vienas i$ Siy
skirtingy bruozy yra sgveikos tipai, kurie skiriasi nuo tiesioginés aplinkos. Todél
formuojamasis vertinimas internetinése aplinkose turéty biti parengtas taip, kad bty
jveikti galimi pavojai. Pavyzdziui, Wolsey (2008) pateiké adekvataus grjztamojo rySio
poveikj neigiamam bendravimui dél nepakankamos fizinés mokiniy ir mokytojy sgveikos.
Papildomas bruozas, iSskiriantis internetines mokymosi aplinkas, yra strukttruoto dialogo
tarp grjztamojo rySio teikejy ir mokytojy svarba. Kitaip tariant, grjztamasis rysys turety
sukurti nuolatine paramg mokiniams ir daugiau galimybiy mokytis. Taip pat labai svarbu,
kad mokiniai internetu gauty greitg grjztamajj rysj ir turéty pakankamai laiko j jj reaguoti.
Kaip pazyméjo Vonderwell ir kiti (2007), Si pusiausvyra reikalinga siekiant sukurti
iSsamesne ir kvalifikuotesne diskusijy aplinkg, nes studentai pirmiausia turéty gerai
suprasti temg ir susisteminti savo mintis, o tada atsakyti kitiems interneto dalyviams.
Skaitmeninio formuojamojo vertinimo ypatybiy jtraukimas leisty pakeisti validumo,
patikimumo ir nesgziningumo sampratg, taip padidinant skaitmeninio formuojamojo
vertinimo, kaip novatoriS§ko pedagoginio metodo, funkcionaluma.

7.3. 7 modulis, 3 pamoka
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Skaitmeninio vertinimo teikiamy galimybiy tyrimas
Trukmeé: Asinchroninis ir sinchroninis, 60 minuciy
Mokymosi rezultatai: Sios pamokos pabaigoje dalyviai gebés:
1. Suprasti skaitmeninio vertinimo naudg ir galimybes jj naudoti Svietime.
2. Nustatyti budus, kaip skaitmeninj vertinimg galima panaudoti savo mokymuisi
pagerinti.
Palyginti pagrindinius vertinimo skaitmeninéje aplinkoje klausimus (jvertinti)
4. Naudojantis informacija apie skaitmeninio vertinimo galimybes, sukurti vertinimo
pavyzdj ir naudoti vieng i$ pasirinkty skaitmeninio vertinimo priemoniy.

w

Mokymo metodai ir budai:

1. Grupés diskusija,
2. Mokymasis bendradarbiaujant,
3. Tarpusavio vertinimas apie vertinimo pavyzd,.

Mokymosi ir mokymo veikla:

1. PrieS pamoka: (asinchroninis ciklas)

a. Basimieji mokytojai (dalyviai) atliks iSankstinj ziniy apie skaitmeninio
vertinimo teikiamas galimybes testg (Mentimetras).

b. Jie taip pat skaitys medziaga (Ziniy apie matavimg ir vertinimg skaitmeninéje
mokymosi aplinkoje dokumentg, papildomg skaitymo medziagq).

2. Pamokos metu: (sinchroninis ciklas)

a. Pamokg pradésime papraSydami mokiniy pateikti tradiciniy metody
pavyzdziy (pvz., testy su keliais atsakymy variantais, rasto darby...).

b. Tada lektorius parodys trumpg pristatymg, kuriame iSrySkins kai kuriuos
pagrindinius skaitmeninio vertinimo privalumus (zr. priedg).

c. Lektorius suskirsto klase | nedideles grupes ir kiekvienai grupei duoda
uzduotj istirti jvairias skaitmenines vertinimo priemones (pvz., "Kahoot",
"Quizlet", "Google" formas ir pan.).

d. Lektorius kiekvienai grupei pateikia lentele arba Sablong, j kurj jie gali jrasyti
savo iSvadas apie jrankiy savybes, privalumus ir trGkumus.

e. Kiekviena grupé su klase dalijasi savo iSvadomis ir aptaria, kaip Sias
priemones baty galima panaudoti klaséje.

f. Lektorius papraso kiekvieno studento pasirinkti vieng iS jy tyrinéty
skaitmeniniy priemoniy ir sukurti vertinimo pavyzdj, kurj baty galima naudoti
klaséje.

g. Déstytojas taip pat skatina studentus pagalvoti, kaip Sig priemone bty
galima naudoti vertinant jvairiy tipy mokymaosi rezultatus.
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h. Mokiniai dalijasi savo vertinimais su klase ir gauna grjZztamajj rysj i$
bendraamziy.

3. Po pamokos (asinchroninis ciklas)

a. Po pamokos mokiniai atliks viktoring (Mentimetras), kad apmastyty savo
mokymasi ir pagalvoty, kaip pritaikyti tai, ko iSmoko.

b. Jy taip pat praSoma dalyvauti internetinéje diskusijoje, kad jie galéty dar
labiau patvirtinti savo supratimg ir pasidalyti dar keliomis idéjomis su
bendraamziais.

c. Pirmoje pamokoje sukurtame wiki tinklaraStyje ir (arba) tinklarasStyje jie
paskelbs pranesimg apie skaitmeninio vertinimo teikiamas galimybes.

d. Basimieji mokytojai bus raginami perskaityti vieni kity praneSimus ir pateikti
atsiliepimus ar komentarus.

Vertinimo priemoneés:

1. Grupés veikla (remiantis jvairiy vertinimo priemoniy naudos tyrimu)
Individuali veikla (mokinio sukurtas vertinimo pavyzdys)
Savirefleksija (kaip galima panaudoti skaitmeninj vertinimg)
Grupiné diskusija internetinéje platformoje

Paskelbti praneSima wiki / tinklarastyje

abrowbd

Teorinés zinios
Skaitmeninio vertinimo teikiamos galimybés

Skaitmeninés technologijos suteikia daug galimybiy diegti naujoves vertinimo srityje.
Toliau pateikiamos aptartos sritys ir atitinkama literatdra.

Mokiniy jsitraukimas j kritinius mokymosi procesus

Studenty jsitraukimas, i$§ pradziy apibréztas kaip studenty energija akademinei patirCiai
(Astin, 1999), Siuo metu reiSkia laika, energijg ir iSteklius, skiriamus veiklai, kuria siekiama
pagerinti mokymasi Svietimo jstaigose. (Dunne ir Owen, 2013). Studenty jsitraukimas yra
mokymosi priemoné. Kaip apibrézia Garrison ir Akyol (2009), studenty jsitraukimas
pasiekiamas tada, kai jie pereina nuo elementaraus bendravimo prie prasmingy diskusijy,
kurios yra batinos Zinioms ir supratimui konstruoti. Ankstesniy tyrimy (Angus ir Watson,
2009; Lin, 2008; Wang ir kt., 2008) rezultatai taip pat patvirtina studenty jsitraukimo svarbg
misriose mokymosi aplinkose. Jie sutiko, kad jsitraukimas padidéjo dél trijy tipy prasmingy
sgveiky: sgveikos su turiniu, sgveikos su kitais ir sgveikos su savimi. Norint sudaryti
salygas prasmingai sgveikai su turiniu, reikalingas unikalus kontekstas, kuriame
mokiniams baty pateikta medziaga ir (arba) priemonés, susijusios su internetiniu
formuojamuoju vertinimu, jvairios sudétingos ir jtraukianCios veiklos bei autentiSkos
aplinkybés. Norint pasinaudoti Siomis kontekstinémis galimybémis, gali prireikti jvairiy
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savity mokymosi ir vertinimo uzduocCiy, projekty ir pavyzdiniy scenarijy. Su tuo susije
mokiniai turi naudotis internetinémis priemonémis, kurios palengvina bendrus tyrimus,
kompiuterinio modeliavimo priemonémis (pavyzdziui, avatarais), informacijos paieskos ir
pateikimo priemonémis ir (arba) gausiomis informacijos duomeny bazémis. Daugelyje
tyrimy pateikiami realiy situacijy pavyzdziai, kurie skatina besimokanciuosius
savarankiSkiau veikti ir aktyviau dalyvauti. Rezultatai atskleide, kad su turiniu susijusi
sgveika skatina ilgalaikj jsitraukimg ir reikSmingg mokymosi patirtj, kuri didina
besimokanciojo gebéjima pritaikyti Zinias naujose situacijose (Correia ir Davis, 2008; Crisp
ir Ward, 2008; Lin, 2008; Mackey, 2009).

Herrington et al. (2006), tyrinédami prasmingg mokiniy, uzduociy ir technologiniy iStekliy
sgveikg, jrodé, kad autentiSkos uzduotys gali skatinti gily supratimg, didinti mokiniy
gebéjimag taikyti zinias praktinése situacijose ir skatinti mokymasi visg gyvenimg. Panasiai
Lin (2008) ir Wang et al. (2008) nustaté, kad kai mokiniai sgveikauja su j procesag
orientuotais e. portfeliais, Sis metodas skatina realig mokymosi aplinkg, kuri skatina
mokymasi bendradarbiaujant ir vertinimg per tokias veiklas, kaip bendras darbas,
pazangos dokumentavimas, dalijimasis idéjomis ir rezultaty apmagstymas. Tai leidzZia
bendradarbiaujant kurti bendrg supratimg apie laukiamus rezultatus, nuolat stebéti ir
dokumentuoti mokymosi procesus ir rezultatus bei sitlo unikaly badg plétoti ir vertinti
mokiniy Zinias. Taikant §]j metodg, mokiniai gali prisiimti atsakomybe uz savo mokymasi ir
vertinti savo edukacine patirt;.

Panasiai kaip ir kiti mokslininkai (Wolsey, 2008 & Vonderwell et al., 2007), Sorenson (2005)
parode, kad internetiné aplinka gali palengvinti mokiniy ir mokytojy socialing sgveika. Jis
taip pat pridare, kad kai mokiniai tokiose aplinkose dalijasi savo darbais, nuomonémis ir
patirtimi, atsiranda dinamisSkos galimybés nuolatinei stebésenai ir vertinimui, taip pat jvairiai
mokymosi ir vertinimo veiklai. Tai taip pat iSpleCia galimybes nustatyti mokiniy poreikius ir
teikti nuolatine paramg. Sorensenas teigia, kad dalyvavimas socialiniuose kontekstuose
yra esminis tikros profesinés praktikos aspektas, skatinantis ugdyti aktualius ir realiose
situacijose pritaikomus jgudzius.

Nustatant technologijy tarpininkaujamos sgveikos rezultatus, svarbus vaidmuo tenka
mokytojams ir mokiniams kaip Zmogiskiesiems agentams, taCiau reikia pazymeti, kad
pacios technologijos taip pat gali turéti jtakos Siy rezultaty formavimo galimybéms. Norint
visapusiSkai suprasti ir iSnaudoti e. priemoniy potencialg formuojamojo vertinimo srityje,
batina jas jtraukti j visapusiska ir platesnj veiksmingo mokymosi supratimg (Patchker ir kt.,
2010). Autoriai sitlo, kad suteikiant mokiniams bendrg atsakomybe galima sukurti tikrg
aplinkag, kuri motyvuoty juos dalyvauti apmgstymuose ir bendradarbiavimo pokalbiuose
internetinéje mokymosi bendruomeneéje. Mackey 2009 m. atliktas tyrimas taip pat
atskleidé, kad tiesioginio profesinio darbo derinimas su internetinés klasés kontekstu
leidzia mokiniams bendrauti su kitais ir palengvina tarpusavio formuojamajj vertinima.
Tarpusavio vertinimo procese mokiniai klausinéja arba atsako | kity, kurie gali turéti
skirtingus arba panasius pozidrius, nuomones tiek internetingje, tiek realioje aplinkoje. Sis
tyrimas taip pat parodo, kad autentiSskg, bendradarbiaujancig ir reflektyvia mokymosi
aplinkg galima sukurti taikant internetinj formuojamajj vertinimg, kuris leidzia mokiniams
dalytis savo mokymosi patirtimi. Si patirtis atkartoja realias pameistrystés bendruomenes
ir stiprina studenty jgtidzius panaudoti Sias Zinias savo profesinéje praktikoje.
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Atlikdami formuojamajj vertinimg mokiniai naudojasi galimybe bendrauti su savimi
internetinéje mokymosi aplinkoje. Taip yra dél placiy ir lanks€iy galimybiy dokumentuoti ir
apraSyti mokiniy pazangos ir pasiekimy jrodymus. Taigi mokytojai ir mokiniai gali stebéti
mokiniy pazangg. Kaip minéta anksciau, tai atitinka ankstesniy mokslininky (Mackey,
2009; Mackey ir Evans, 2011, ir Vonderwell ir kt., 2007). Jy iSvados rodo, kad mokiniai
jsitraukia j saves vertinimg, apmastydami savo procesg, kai vykdo mokymosi ir vertinimo
veiklg. Tai, savo ruoztu, palengvina mokiniams apmastyti ir prisiimti atsakomybe uz savo
darbg bei jj jvertinti. Be to, mokytojas Sias jzvalgas gali panaudoti apmagstydamas mokiniy
poreikius. Be to, Lin (2008) teigia, kad studentai, dalyvaudami j mokymasi orientuotuose
e. portfelio procesuose, apmasto ir vertina savo kolegy darbus, o tai palengvina jy tolesnj
mokymasi. Internetiniai saves vertinimo klausimynai yra papildoma galimybé asmenims
pagerinti savo sgveikg skaitmeninéje aplinkoje. Smith (2007) atliktas atvejo tyrimas
parode, kad studentai vertina ir gauna naudg iS karto gaudami grjztamajj rySj per
savikontrolés testus. Gave §j griztamajj ry§j, jie gali jsitraukti j saves vertinimg, apmastyti
savo mokymasi ir dar kartg perziaréti turinj, kad jj patobulinty.

Naujos vertinimo priemonés

Atsiradus technologijoms, vis daZniau naudojamos skaitmeninés priemonés, pavyzdZiui,
tekstas, vaizdai, vaizdo jrasai, garso jrasai, duomeny vizualizavimas ir haptinis grjiztamasis
ry$ys. Sios naujos priemonés suteikia jvairiy galimybiy parodyti pasiekimus ugdymo
procese ir leidzia vertinimg kurti jvairiais btdais. Be to, jos jgalina mokinius dokumentuoti
savo sékme ir pazangg naudojant jvairius formatus per jvairig trukme. Keletas naujy
priemoniy pavyzdziy:

1. Interaktyvios viktorinos ir vertinimai. Sios priemonés - tai interaktyviy testy ir
egzaminy rusys, kuriose paprastai pateikiami klausimai su keliais atsakymy
variantais, trumpaisiais atsakymais ir tempimo klausimai. Skaitmeniniy viktoriny
ir vertinimy naudojimas leidzia lanks€iau administruoti ir atlikti uzduotis, taip pat
i$ karto suteikti griztamajj rySj apie mokinio rezultatus. Jie taip pat gali uztikrinti
savaranklskq mokyma& ir adaptywa mokym03| patirtj (Lopes, & Soares 2022)
vertinimuose, kad jie butq patrauklesni ir interaktyvesni mokiniams. Jos taip pat
didina mokiniy motyvacijg ir mokymosi rezultatus. Kai kurie pavyzdZziai apima
taskus, Zenkliukus ir lyderiy lenteles (Boudadi ir Gutiérrez-Colon, 2020).

3. |vertinimai, paremti dirbtiniu intelektu. Siose priemonése dirbtinis intelektas
(DI) naudojamas automatiskai vertinti jvairius mokiniy darbus, jskaitant testus su
keliais atsakymy variantais, trumpo atsakymo klausimus, kodavimo uzduotis,
esé ir net ranka raSytus egzaminus (Sanchez-Prieto, Cruz-Benito, Therdn
Sanchez ir Garcia Pefialvo, 2020).

4. Virtualios realybés vertinimai. Virtualiosios realybés technologija naudojama
jtraukiangiai vertinimo aplinkai sukurti. Sios aplinkos gali bati naudojamos
erdviniam suvokimui, problemy sprendimo ir sprendimy priémimo jgudziams
vertinti. VR vertinimai gali suteikti tikroviSkesne ir patrauklesne vertinimo patirt;.
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Simuliacijos, virtualis pasauliai ir VR Zaidimai yra keletas VR vertinimo formy
pavyzdziy (Molina-Carmona, R., Pertegal-Felices, M. L., Jimeno-Morenilla, A.,
& Mora-Mora, H. (2018).

Sios priemonés integruoja vertinimg j mokymosi veiklg, o vertinimas skaitmeninéje
aplinkoje apima realaus gyvenimo problemy sprendimg virtualiame pasaulyje. Jos taip pat
gali padaryti vertinimg veiksmingesnj, efektyvesnj ir patrauklesnj mokiniams ir mokytojams.
Taciau svarbu pazyméti, kad Sios priemonés nepakeiCia zmogiSkyjy mokytojy, jos yra
priemoneés, padedancios mokytojams ir gerinancios vertinimo procesa.

Lygiy galimybiy Svietimo srityje skatinimas

Skaitmeninis formuojamasis vertinimas gali skatinti teisingg Svietimg, nes suteikia jvairiy
mokymosi galimybiy, atsizvelgiant j unikalius mokiniy poreikius. Gikandi, Morrow ir Davis
(2011) nuomone, jis leidzia pritaikyti mokymo ir vertinimo metodus prie individualiy
poreikiy, taip pat skatina nuolatinj augimg ir tobuléjimg. Del to gali padidéti studenty,
besimokancCiy internetu, lygybeé.

Kaip apraSyta Jenkins (2005) apzvalgoje, veiksmingas formuojamasis vertinimas internetu
turéty bati orientuotas j stiprigsias mokiniy puses ir jy gebéjimg tobuléti taikant tikslines
intervencines priemones, o0 ne j jy silpngsias puses. Pasak Sorensen, 2005; Sorensen ir
Takle, 2005, formuojamasis vertinimas pabrézia, kad visi mokiniai yra potencialls
ekspertai, ir sudaro galimybes visiems mokiniams parodyti savo Zinias. Be to,
formuojamasis vertinimas internetu sukuria palankig ir bendradarbiavimu grjstg aplinka,
kurioje mokiniai gali lengvai reiksti savo mintis, uzduoti klausimus ir (arba) susipazinti su
skirtingomis bendraamziy perspektyvomis . Tai neabejotinai akivaizdu Vonderwell et al.
(2007) ir Fornauf ir Erickson (2020) tyrimuose. Siekdami palengvinti tarpusavio ir saves
vertinimg internete, tyréjai taiké mokymosi bendradarbiaujant metodg. Vonderwell ir Kiti
(2007) pabrézé, kad jvairis vertinimo veiksmai gali bati naudingi siekiant paZangos
teisingo Svietimo srityje, nes jie sidlo jvairius rodiklius ir alternatyvias priemones mokiniams
pristatyti savo gebéjimus. Lin (2008) nustaté, kad mokiniai jvertina savo mokymasi ir
pasiekimus ir nustato sritis, kurias reikia tobulinti, kad sumazinty pasiekimy skirtumus, taip
skatindami lygias Svietimo galimybes.

Bendradarbiaujamojo mokymosi ir vertinimo rémimas ir stiprinimas

Van Aalst ir Chan (2007) pazyméjo, kad tinkly ir Web 2.0 technologijos suteikia galimybiy
mokytis ir vertinti bendradarbiaujant, jskaitant bendrg vertinimg ir tarpusavio vertinima.
Skaitmeniniy technologijy pagalba asmenys gali dalyvauti tarpusavio dalijimuisi
duomenimis, bendram ziniy karimui ir tarpusavio vertinimui.

Todél besimokantieji gali rinkti, dalytis ir komentuoti duomenis naudodamiesi
sinchroninémis ir asinchroninémis technologijomis ( De Alfaro ir Shavlovsky, 2013). Kaip
aptarta pirmiau, skaitmeniniy iStekliy naudojimas gali padéti besimokantiesiems jvairiais
badais bendradarbiauti tiek formaliojo Svietimo aplinkoje, tiek uz jos riby. Timmis ir Kiti
(2016) teigia, kad toks bendradarbiavimas gali padéti perkelti vertinimg nuo individualistinio
pozidrio prie praktiSkesnio, atitinkancio realaus pasaulio problemy sprendima.
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Aukstesnio lygio jgudziy vertinimas

Atitinkamoje literatiroje minima, kad skaitmeninis vertinimas suteikia galimybe vertinti
kognityvinius jgudzius (Brown, 2012), pradedant Zemesnio lygio mastymo jgudziais
(LOTS) ir baigiant aukstesnio lygio mastymo jgidziais (HOTS). Kai kuriuose projektuose
(Pellegrino ir Quellmalz, 2010) aukstesnio lygio jgudziams, tokiems kaip hipoteziy
tikrinimas, vaidmeny atlikimas ir problemy sprendimas, vertinti naudojamos simuliacijos ir
jtraukiancCios aplinkos. Be to, literatlroje daznai pabréziamas skaitmeniniy technologijy
potencialas vertinimui, ypac susijes su jtraukiancCiomis ir zaidimais paremtomis aplinkomis.
Tokiose aplinkose mokytojai gali teikti tiesioginj griztamajj rysSj internetu ir tiesioginj
griztamajj rySj internetu, o vertinimo mokytojai gali teikti tiesioginj grjztamajj rysj internetu
ir rinkti vertinimo duomenis. Tokio pozidrio jgyvendinimas gali padidinti ir mokiniy
jsitraukima, ir jy kursiniy darby rezultatus, kaip 2009 m. sitlé Hickey ir kt. TaCiau Sie
metodai yra ribojami tradicinéje klaséje dél to, kad sudétinga vertinti pasiekimus pagal
kontekstinius scenarijus, pavyzdziui, rizikingus mokslinius eksperimentus, gamtos
reiSkinius ar iSgalvotas situacijas (Pellegrino ir Quellmalz, 2010).

Tiesioginio grjztamojo rysSio stiprinimas

Skaitmeninés technologijos patobuléjo ir suteiké galimybe gauti tiesioginj grjztamajj rys;j.
Kaip parodé Wolsey (2008), betarpiSkas (formuojamasis) grjiztamasis rySys padeda
mokiniams pataisyti savo darbg ir pagerinti jo supratimg. Todél tai gali padéti mokiniams
jgyti savarankiSkumo ir savireguliacijos jgtudziy. Taip pat formuojamasis grjztamasis rySys
gali skatinti mokiniy motyvacijg ir jsitraukima, o tai lemia geresnius akademinius rezultatus
(Crisp ir Ward, 2008). Apzvelge literatirg apie formuojamajj vertinimg ir jvairias jo
galimybes, Sorensen ir Takle (2005) pripazino, kad interaktyvios ir bendradarbiaujancios
internetinés mokymosi bendruomenés skatina dinamiskg ir prasmingg sgveikg. Su tuo
susije Vonderwell ir kiti (2007) savo tyrimuose daugiausia démesio skyré mokymuisi
bendradarbiaujant, kaip strategijai, skirtai jgyvendinti tarpusavio ir saves vertinimg
formuojamojo vertinimo tikslais. Jy tyrimas taip pat parodé, kad asinchroninés diskusijos
suteiké mokiniams pakankamai laiko idéjoms kurti ir jomis dalytis. Todél Sis metodas
skatino refleksijos ir saves vertinimo proceddras. Palyginti su tradicine f2f aplinka,
tiesioginio grjztamojo rysio veiksmingumas skaitmeninéje ugdymo aplinkoje turi daug
ypatumy. Koh (2008) apzvalga atskleidé, kad internetinéje mokymaosi aplinkoje tiesioginis
griztamasis rySys gali palengvinti gily mokymasi, motyvacijg, savigarbg, savireguliacijg ir
perkeliamuosius jgudzZius. Be to, Wolsey (2008) parodé, kaip kompiuterinés programos ir
programiné jranga gali padidinti grjztamojo rySio veiksmingumg internetinéje aplinkoje,
suteikdama galimybe gauti iSsamesnj ir visapusisSkesnj rasytinj grjiztamajj rysj, integruota |
mokiniy darbg. Sie aspektai labai svarbis skatinant prasmingg mokytojy ir mokiniy dialoga.
Gikandi, Morrow ir Davis (2011), remdamiesi Wolsey (2008) nuomone, jrodo, kad
mokytojai gali stebéti ir taip nustatyti mokiniy silpngsias ir stiprigsias puses bei nedelsiant
teikti visiems matomg grjZztamajj rysj (angl. scaffolded interventions). Tokios galimybés gali
padeti mokymosi procesams, kurie leidZia labiau jsitraukti mokiniams.
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7.4. 7 modulis, 4 pamoka

Skaitmeninio vertinimo iSsukiai ir rizika

Trukmeé: Asinchroninis ir sinchroninis, 60 minuciy

Mokymosi rezultatai: Sios pamokos pabaigoje dalyviai gebés:

v v o=

v v o=

3. Realiai pritaikyti mokymasi atliekant scenarijais pagrjstag veikla.

Mokymo metodai ir budai:

1. Grupeés diskusija,

2. Mokymasis bendradarbiaujant,

3. Individualus darbas (esé raSymas)

4. Sgvoky zemelapiy tarpusavio vertinimas.

Mokymosi ir mokymo veikla:

1. Prie§ pamoka:

a.

Basimieji mokytojai (dalyviai) perskaitys medziagg (Ziniy apie matavimg ir
vertinimg skaitmeninéje mokymosi aplinkoje dokumentg, papildomg
literatdirg).

2. Pamokos metu:

a.
b.

C.

Pamokg pradésime pristatymu apie skaitmeninio vertinimo rizikg ir iSStkius.
Dalyviai apibendrina prieS pamokg perskaitytus straipsnius.

Lektorius suskirsto klase j nedideles grupes ir sukuria scenarijy apie galimus

v v o=

mokyklose.

. MaZose grupelése dalyviai kartu kurs plang, kaip spresti skaitmeninio

vertinimo i§80kius ir rizikg pradinése ir (arba) vidurinése mokyklose. Jie taip
pat parengs sprendimus joms sumazinti.

. Déstytojas apsilanko kiekvienoje pertrauky saléje ir, jei reikia, teikia

rekomendacijas ir pagalbg.

Pamokos pabaigoje mokiniai apzvelgia pagrindinius dalykus ir atsako |
likusius klausimus. mokiniy bus paprasyta uzpildyti apmgstymy Zurnalg,
kuriame jie aptars i§80kius ir pasidlys jy sprendimo budus.

3. Po pamokos:

a.

b.

Mokiniy bus papraSyta paraSyti apmgstymy Zurnalg, kuriame jie aptars
iSSUKius ir pasidlys tam tikrus sprendimus.
Mokiniai perziares ir pateiks atsiliepimus apie vienas kito zurnala.

Sj projekta finansavo Europos Komisija. Sis pristatymas atspindi tik

autoriai, o Komisija negali bati laikoma atsakinga uz bet kokj joje esancios informacijos panaudojima.



e-mokymo moduliné skaitmeninés pedagogikos mokymo programa

v v o—

o
=
@
n
=~
o
o
(%)
©
=
Q
>
oD
@
3
c
(]
Q
=4
]
[%2)
=
9,
—
3
]
3.
3.
o
<
()
=
2.
3
O
0
[72)
c
.
c
(]
=
=,
N,
P
D

d. Basimieji mokytojai bus raginami perskaityti vieni kity praneSimus ir pateikti
atsiliepimus ar komentarus.

Vertinimo priemoneés:

1. Savirefleksija (jvertinti)

2. Tarpusavio vertinimas

3. Apmastymy zurnalo raSymas

4. Paskelbti praneSimag wiki / tinklarastyje

Teorinés zinios
Skaitmeninio vertinimo iSsukiai ir rizika

Ankstesniame skirsnyje pabréziamos svarbios sritys, kuriose skaitmeninis vertinimas gali
padeti taikyti naujoviSskus metodus mokymuisi ir vertinimui gerinti, taip pat skaitmeniniy
rizikg, kurig jos kelia, ypac kai naudojamos vertinimui, susijusiam su duomeny rinkimu ir
analize. Vertinimas atlieka lemiamg vaidmenj nustatant besimokanciyjy ateitj ir kelia jvairiy
etiniy problemy. Siame skyriuje trumpai apZvelgiami galimi pavojai, susije su skaitmeniniy
technologijy naudojimu vertinant.

Taip pat akivaizdu, kad skaitmeninés technologijos gali kelti ir iS8Ukiy, ir grésmiy. Tai ypac
aktualu, kai jos naudojamos vertinimo tikslais. Duomeny rinkimas ir analizé yra labai
svarbus vertinimo aspektas, galintis turéti didelés jtakos besimokanciojo ateiCiai, todél kyla
nemazai etiniy problemy. Siame skyriuje trumpai apzvelgiami galimi pavojai, susije su
skaitmeniniy technologijy naudojimu.

Technologijy vaidmuo vertinant

Vertinimo aspektas skaitmeniniy inovacijy srityje vis dar nepakankamai iSvystytas, nes
dominuoja technologijos, naudojamos atliekant testus ekrane. Anot Winkley (2010),
dazniausiai naudojami mokiniy vertinimo metodai yra klausimai su keliais atsakymy
variantais ir automatinis vertinimas. Mansell (2009) pritaria panaSioms mintims,
pabrézdamas, kad testavimas ekrane dar néra placiai taikomas iSoriniams egzaminams ir
yra zinomas daugiausia entuziasty bendruomenéje. Whitelock ir Watt (2008) teigia, kad
vertinimas skaitmeninéje aplinkoje daznai vykdomas pagal "perdavimo" mokymo ir
mokymosi modelj, kai daugiausia démesio skiriama informacijos perteikimui, o ne aktyviam
mokiniy Ziniy kaupimui.

Net ir pripazinty naujoviy srityse skaitmeniniy mokymosi aplinky kdréjai linke nepastebéti
vertinimo svarbos. Shute ir Kim (2013) pastebéjo, kad egzistuojantys jtraukiantys Zaidimai
neturi tinkamos vertinimo infrastruktdros, o tai riboja jy potencialg maksimaliai pagerinti
mokymosi rezultatus.

Modeliavimui naudojamos jvairios ir brangios technologijos. Gee ir Shaffer (2010) teigimu,
kai kalbama apie jtraukiancias aplinkas ir mokomuosius kompiuterinius zaidimus, vertinimo
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procesas daznai atsilieka nuo aplinkos ir mokymosi uzduocCiy kdrimo. Todél jie sitlo
vertinimui skirty Zaidimy karimui teikti pirmenybe. PrieSingu atveju, kaip teigia Winkley
(2010), vertinimas zaidimuose gali tapti pernelyg numanomas, dél to mokiniai gali
nepastebéti esminiy gauty rezultaty detaliy.

Jsitraukimo j vertinima trikumas

Integruojant technologijas j vertinimg susiduriama su kultiros, kompetencijos ir inercijos
problemomis. Timmis ir kiti (2016)) teigia, kad problemos esmé - nepakankamas
inovatoriy, dizaineriy, pedagogy ir tyréjy jsitraukimas j vertinimo procesg. Remdamiesi tuo,
Van Aalst ir Chan (2007) pastebi, kad mazai démesio buvo skiriama kompiuteriu paremto
mokymosi bendradarbiaujant (angl. CSCL) bendradarbiavimo aspektui vertinti, o tai Ilémé
nesuderinamg vertinimo praktikg. Jie teigia, kad bdtina bendradarbiavimo vertinimo
kultdra, kai mokymasis ir vertinimas yra integruoti, o ne orientuoti j individualig konkurencijg
ir rezultatus. Daugelis institucijy, mokytojy ir mokiniy laikosi nuomoneés, kad vertinimai
bendradarbiaujant arba vertinimai bendradarbiaujant yra nesgziningi ir nelygiaverciai. Kaip
pastebi Ferrell (2012), Sis suvokimas yra didelé kliGtis novatoriSkesnéms
bendradarbiavimo vertinimo formoms jgyvendinti.

Skaitmeniniy vertinimy diegimo rizika

SusirGpinimg kelia tai, kad dél skaitmeniniy technologijy pazangos gali bati pereita prie |
technologijas orientuoto vertinimo. To pavyzdys - Sutherland et al. (2012) darbas. Jie
nurode, kad kompiuteriy specialistai inicijavo skaitmeninius vertinimus mazai
atsizvelgdami j Svietimo tikslus, todeél gali kilti pavojus, kad technologijos nulems Svietimo
ir vertinimo praktikg. Kai kurie mokslininkai, uzuot orientavesi j technologijas, pabrézia
kultdrinio, socialinio ir institucinio konteksto svarbg nagrinéjant bet kokig naujove (James,
2014). kiti mokslininkai daugiausia démesio skiria grjiztamojo rySio vaidmeniui vertinime ir
sieja jj su moksliniais tyrimais. Sie autoriai pasisako uz modelius, kuriuose pirmenybé
teikiama pedagogikai, sudarant sglygas studentams patiems prisiimti atsakomybe uz savo
mokymasi ir skatinant refleksijg (Whitelock ir Watt, 2008; Boud ir Molloy, 2013).

Dar didesnj pavojy kelia tai, kad daugelyje Saliy vertinant mokykly veiklos rezultatus ir jy
gerinimg placiai naudojami skaitmeniniai duomenys. Manoma, kad tai teigiamas pokytis,
nes tai gali padéti objektyviai ir iSsamiai suprasti mokiniy pazangg (Sutherland, 2013).
Taciau vis dazniau diskutuojama dél mokymosi analizés prielaidy, duomeny rinkimo ir
dideliy duomeny rinkiniy interpretavimo. Vis dazniau naudojant skaitmeninius vertinimo
duomenis Svietime didéja supratimas apie galimas grésmes. Foley ir

Goldstein (2012) gincija pozitrj, kad "duomeny antpladis" yra visiSkai naudingas, nes tokiy
duomeny (pvz., egzaminy rezultaty, lygos lenteliy) analizé gali bati ydinga ir tendencinga.

Etiniai klausimai, susije su skaitmeninio vertinimo jgyvendinimu

Technologijy naudojimas Svietime gali kelti pavojy, jskaitant etinius iSSukius, susijusius su
"dideliais duomenimis". Sie i§Slkiai apima susirlpinimg dél sutikimo, duomeny apsaugos,
nuosavybés ir informacijos kontrolés. Sig etine atsakomybe pedagogams svarbu
apsvarstyti diegiant technologijas klaséje (Facer, 2012). Kadangi technologijos leidzia
vertinti jvairesnius jgudzius ir savybes, kyla klausimy, kokius duomenis reikéty rinkti ir kg
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laikyti priimtinu ar pageidautinu matuoti. Siais klausimais reikéty vadovautis kuriant
vertinimo priemones ir i$ jy kylancig praktikg (Oldfield, Broadfoot, Sutherland ir Timmis,
2012).

Socialinés atskirties rizika, susijusi su skaitmeniniu vertinimu

Skaitmeniniy kultlry ir socialiniy tinkly atsiradimas gali kelti zenklinimo ir socialinés
atskirties problemy, galin€iy padidinti esamg nelygybe. Vienas i$ pavyzdziy - Web 2.0
technologijy naudojimas, kuris suteikia besimokantiesiems naujy galimybiy aktyviai
dalyvauti kuriant turinj, dalijantis informacija, bendraujant ir bendradarbiaujant. Pasak Boyd
(2011), nauda gali bati nevienodai pasiskirsCiusi tarp mokiniy. Taip yra todél, kad
internetiné erdvé atkartoja neinternetine socialine dinamikg, o mokiniai turi jausti
pasitikéjimg mokymosi aplinka. Jenkins ir kiti (2006) Sj reiSkinj vadina "dalyvavimo
atotrakiu". Sis atotrikis aktualus ir skaitmeniniu badu atliekamam vertinimui, kuris daznai
integruojamas | interneting grupine veiklg naudojant vikius ar diskusijas. Kadangi jnasai
yra matomi, tai gali riboti dalyvavimg formuojamajame vertinime (Timmis et al., 2010). Be
to, apibendrinamasis vertinimas internetu gali padidinti pasiekimy skirtumus ir sustiprinti
socialine atskirtj (Dawson, 2010). Svarbu suvokti, kad mokiniai gali nevienodai dalyvauti
internetinéje veikloje arba gauti i$ jos nevienodg naudg. Todél rengiant bet kokj skaitmenin;j
vertinimg reikéty atsizvelgti j galimg socialinés atskirties rizikg (Timmis et al., 2016).
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