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e-Teach Modular Curriculum on Digital Pedagogy

MODUL 1: DIJITAL PEDAGOJi KAVRAMI

Miray Dogan, Hasan Arslan & Kadir Tunger
Canakkale Onsekiz Mart Universitesi
ICERIK
1.1. Dijital Pedagoji
1.2. Siniflarda Bilginin Sosyal Yapisi
1.3. Liderlik ve Dijital Pedagoji
1.4. Yiuksekogretimde Dijital Pedagoji
1.5. Cesitlendirilmis Siniflarda Dijital Pedagojinin Uygulanmasi

1.6. Kulturel Cesitli Siniflarda Dijital Pedagoji
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1.1. Modiil 1 Ders 1

Konu: Dijital Pedagoji Kavrami
Sure: 2 saat (120 dakika)
Ogrenme Ciktilari: Bu dersin sonunda katilimcilar:
(1) Dijital pedagoji kavramini,
(2) Dijital pedagoiji ile klasik pedagoji arasindaki farki,
(3) Karma ve uzaktan egitimde dijital pedagojinin neden gerekli oldugunu,
(4) Dijital pedagoijinin sinifta kullanimina iliskin érnekler vererek acgiklayabileceklerdir.
Ogretim Yéntemleri/Teknikleri:
(1) Bireysel ¢alisma,
(2) Tartisma,
(3) S&C (soru-cevap),
(4) isbirlikci 6grenme.
Ogrenme-Ogretme Faaliyetleri:

(1) Dersten dnce: Ogretmen adaylari (katilimcilar) dersten dnce dijital pedagojiye
iligkin gerekli temel bilgileri okuyacaklardir. Derinlemesine bir anlayis kazanmak
icin ¢evrimici kaynaklara da bagvuracaklardir. “Dijital Pedagoji Temel Bilgi Kitab1”
baslikli blimu de okunacaktir.

(2) Ders sirasinda:

a. Dersin basinda 6gretmen adaylari dorder kisilik gruplara ayrilacaktir.

b. Kuiglk gruplarda dijital pedagojinin temel o6zelliklerini ve bilesenlerini
tartisacaklardir. Ayrica dijital pedagoji ile klasik pedagoji arasindaki
benzerlik ve farkliliklari da dikkate alinarak tartisilmasi beklenmektedir.
Yaklasik 10 dakika surecektir.

c. Kuguk grup tartismalari sirasinda dijital pedagojinin karma ve uzaktan
egitimle nasil iligkili oldugunu da tartigilacaktir. Sonrasinda tum grup
tartismasi icin katihmcilar notlarini hazir bulunduracaklardir. Yaklasik 10
dakika sUrecektir.
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d. Egitmen grup tartigsmalarini izleyip, sorulari yanitlayacak ve geri bildirimde
bulunacaktir. Yaklasik 10 dakika surecektir.

e. Tum grup tartismasi sirasinda 6gretmen adaylari notlarini sinifin geri
kalaniyla paylasacaktir. Yaklasik 5 dakika surecektir.

f. Ogretmen adaylarinin paylagimlarinin ardindan egitmen dijital pedagojinin
temel yonlerini ve sinifta nasil uygulanabilecegini 6zetleyecektir. Yaklasik 15
dakika surecektir.

g. Daha sonra o6gretmen adaylari kuglk gruplarina geri ddnecekler.
Gruplarinda, égrencilere dijital pedagojinin derslerde kullanimini tanitmak
igin bir 6gretim etkinligi tasarlayacaklardir. Yaklasik 20 dakika surecektir.

h. Her grup 6gretim etkinliginin ilk taslagini hazirlayacaktir. Yaklasik 5 dakika
surecektir.

I. Egitmen onlarin ilerlemesini izleyecek ve gerektiginde geri bildirim
saglayacaktir.

i. Daha sonra tiim aktiviteler tim grupla paylasilacaktir. Ogretmen adaylari
etkinliklerle ilgili disuncelerini paylasacak. Yaklasik 30 dakika surecektir.

j. Ogretim etkinlikleri cevrimici olarak yayinlanacaktir.

k. Sonunda dijital pedagoji ve bunun c¢evrimici 6dretim konulariyla ilgisi
Uzerine bir yansima makalesi yazacaklardir. Yaklasik 15 dakika surecek.

Degerlendirme Araglari:
(1) Gruplarin nasil ¢calistigini belirlemek igin akran degerlendirmesi gereklidir.

(2) Oz degerlendirme, kendi ilerlemesinin bireysel degerlendirmesini belirlemek icin

gereklidir.

(3) Bir makale yazmak, grup sureclerini anlamak i¢in ¢cok énemlidir.

(4) Rubrik degerlendirme, tasarlanan etkinlikleri degerlendirmek igin kullanilir.
Teorik Bilgi

Egitim drgutlerinde bilginin aktarimi ve yonlendirilmesi, teknolojideki gelismeler, iletisim
bicimlerinin farklilagmasi, 6grencilere kazandiriimasi gereken bilgi ve becerilerin degismesi
ve karmasiklasmasi gibi etkenler egitim alanina birgok yenilik getirmektedir. 21. Yuzyil
Beceri Ortakligi Organizasyonu, teknoloji ve egitimi entegre etmeye yonelik 21. Ylzyil

Ogrencisi raporuna yénelik bazi standartlar yayinlamistir. Raporda asil amag egitim
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sisteminin tim bilesenlerini gagin kosullarina uygun becerilerle donatmak ve bu becerilerin
egitimde aktif olarak kullanilmasini saglamaktir (21. YUzyil Becerileri Ortakligi, 2003).

Mishra ve Koehler'e (2006) gore teknolojinin 6gretim surecine dahil edilmesi yas
gereksinimleri kapsaminda hem 6gretmenler hem de 6gretmen adaylari icin gerekli hale
gelmigtir. Bu baglamda d6gretmenlerin derste teknolojik araglari kullanmak yerine bu
araclari pedagojik bilgileriyle butlinlestirerek sunmasi gerekmektedir.

GUnumuzde egitim kurumlarinda o6grenme ve Ogretme slreglerinde dijital
teknolojilerin faydalari gortlmeye baslanmistir. Dijital pedagoji kavrami ayni zamanda
ogrenme ve 6gretme sureglerinde teknolojilerin kullanimini da tanimlamaktadir. Kivunja
(2013) dijital pedagojiyi, 6grenmeyi, 6gretmeyi, dederlendirmeyi ve tim mufredat
zenginlestiren bilgisayar destekli dijital teknolojilerin 6gretme sanatina dahil edilmesi olarak
tanimlamaktadir.

Dijital pedagoji, egitim deneyimini gelistirmek veya degdistirmek icin elektronik
cihazlari kullanir (Croxal, 2012). Teknolojinin her gegen gun ilerlemesi, egitimde kullanilan
yontemlerin de gelistiriimesini zorunlu kilmaktadir. Bu nedenle ¢evrimigi egitim sistemlerine
gecis bircok 6grenme yeniligini de beraberinde getirmistir. Online egitim yontemlerinin
avantajlari sayesinde birgok 6grenci ve 6gretmen yeni firsatlarla tanismistir.

Ozetle, teknoloji tek basina iyi bir 6grenme saglayamaz. Dijital pedagoji yalnizca
teknolojik araclarin etkin kullanimi degildir; egitimin kalitesi ve amaglarinin dijital cihazlar
yardimiyla 6grenciye yonelik uygulamali 6grenme deneyimlerinin olusturulmasi olarak
tanimlanabilir. Dijital pedagoiji, teknolojik araglarin yararsiz ve amagsiz kullanimina elestirel
bir bakis acisi getirmeyi amaglar. Sinifta geleneksel yazi tahtasinin kullaniimasi pedagojik
bilgi iken, dijital pedagoji hangi 6grenci grubuna uygun araglara veya dijital teknolojinin
katihmi ve karsilikli etkilesimi nasil artirabilecedi ve 6grenmeyi surekli kilabilecegi Gzerine

odaklanir.

Kaynakcga

Croxall B. (2012). Digital pedagogy? A Digital Pedagogy Unconference.
Retrieved April 23, 2019, from http://www.briancroxall.net/digitalpedagogy/what-is-digital-

pedagogy/
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Kivunja, C. (2013). Embedding digital pedagogy in pre-service higher education prepares
teachers for the digital generation. International Journal of Higher Education, 2(4),
131-142.

Mishra, P., & Koehler, M. J. (2006). Technological pedagogical content knowledge: a
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Partnership for 21st Century Skills. (2003). Learning for the 21st century: A report and mile
guide for 218-century skills. Washington, D.C.: Partnership for 21st Century Skills.

1.2. Modiil 1 Ders 2

Konu: Siniflarda Bilginin Sosyal Yapisi

Sire: 1 saat (60 dakika)

Ogrenme Ciktilari: Bu dersin sonunda katilimcilar;

(1) Bir sinifi neyin yapici kildigini,

(2) Bilginin sinif ortaminda sosyal olarak nasil insa edildigini,
(3) Siniflarda bilginin sosyal insasinin temel 6zelliklerini listeleyerek tartisabileceklerdir.
Ogretim Yéntemleri/Teknikleri:

(1) Grup tartismalari,

(2) ikili calisma,

(3) Katihmcilar arasinda Soru-Cevap,

(4) Egitmen ve katiimcilar arasinda soru-cevap.
Ogrenme-Ogretme Faaliyetleri:

(1) Dersten 6nce: Katilimcilar ilk olarak normal bir okul ortamindaki bir gecis sinifinda
bilginin sosyal yaratilmasina iligkin arka plan bilgilerini okuyacaklardir. Bunu
egitmen saglayacaktir (asagidaki Teorik Bilgi bolumlne bakiniz). Ek olarak, gegis
siniflarinin temel nitelikleri hakkindaki arastirma yayinlarini belirlemek igin ¢evrimigi
veritabanlarini kullanma konusunda tesvik edileceklerdir. Katilimcilar, birincil ve
ikincil kaynaklarin c¢evrimi¢i olarak nasil bulunabilecedi konusunda O6gretim

gorevlisinden talimatlar alacaktir.
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(2) Ders sirasinda:
a. Ogretmen tahtada konuyla ilgili temel kavramlari tanimlayarak baglar: sosyal yapl,
bilginin kurulmasi, geleneksel sinif ve sosyal kurulum. Yaklasik 10 dakika kadar
surecektir.
b. Katilimcilar G¢ gruba ayrildiktan sonra s6z konusu terimlerin tanimlarini
tartismaya ve yazmaya davet edilecektir. 15 dakika kadar surecektir.
c. Devam etmek igin katilimcilar, bazi 6grenci tartismalarini, sorularini ve yanitlarini
ve ayrica 6gretmenden bazi talimatlari (gerekirse kavram yanilgilari ve agiklamalari
igin) iceren tanimlar Uzerinde g¢alismaya devam etmek icin bir sinif tartismasina
katilacaklardir. 20 dakika kadar surecektir.
d. Ogretim elemani dersten sonra tanim tartismasini 6zetleyecek ve siniflarin temel
Ozelliklerini agiklayacak, ozellikle bilginin orada sosyal olarak nasil olustuguna
dikkat edecektir. Ek olarak, sosyal yapi teorisi konusunda bazi egitimler de yer
almaktadir. Yaklasik 15 dakika kadar strerecektir.

(3) Dersten sonra: Katilimcilar, tipik bir sinifi nasil hayal ettiklerini ve 6grencilerinin

sosyal ortamda nasil bilgi edindiklerini 6zetleyen tek derslik bir makale yazmalidir.
Degerlendirme Araglari:

(1) Soru-Cevap: Bu dersin temel degerlendirme araci 6grenciler arasindaki ve 6gretim

elemant ile katilimcilar arasindaki soru ve cevaplar olacaktir.

(2) Deneme: Deneme 6devi, editmene, katilimcilarin dersin basinda listelenen hedeflere

ne kadar ulagtiklarina karar vermesi igin geri bildirim saglayacaktir.

Teorik Bilgi

Bandura (1986) pedagojiyi su sekilde tanimlamaktadir: Ogretmenlerin siniftaki
ogretme davraniglarini etkileyen pedagojik inancglaridir. Ayrica Shulman (1986); pedagoji
ve icerik bilgisinin birbirinden ayrilmamasi, birlikte ele alinmasi gerektigini savunmustur;
nasil dgretirim?” Sorusunun cevabini arayan dgretmenlerin alan bilgisi, pedagojik alan
bilgisi ve miufredat bilgisine sahip olmalari gerekmektedir. Geleneksel bir pedagoji,
onceden tanimlanmis 6grenme hedeflerini, 6gretmenin uzman rolinud ve o6grencilerin

verilen kapali uglu gérevleri tamamlama roltnu icermektedir (Vaataja ve Ruokamo, 2021).

10
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Bu kavramlar, 6gretmenlerin ihtiya¢ duyduklari becerileri ginimuiz teknolojileri ile
birlestirecek ve geleneksel sinif ortaminda egitimi yasamla batinlestirecek yeterliliklerle
bilgiyi 6grencilerin kavrayabilecekleri dizeye indirmeleri gerektigini vurgulamaktadir. Bu
baglamda Uluslararasi Egitim Teknolojileri Birligi (ISTE, 2008), teknoloji yeterliligine sahip
ogretmenlerin ilgili, teknoloji okuryazari olmalari, teknolojiyi kullanmalari ve 6grencileri

teknoloji kullanimina yénlendirmeleri gerekmektedir.

GUnumuz &grencilerinin, dijital neslin, 6gretmenlerin ve 6gretmen adaylarinin
degisen kosullari ve nitelikleri goz dnline alindiginda, dijital aracglarin dilleri kavrayabilecek
ve bunlar pedagojik icerik Dbilgisiyle butlnlestirebilecek donanima sahip olmasi
beklenmektedir (Anderson, 2008). Geleneksel siniflarda 6gretmenlerin ¢ogunlukla
PowerPoint'i dijital bir ara¢ olarak kullandiklari (Klecker, Hunt, Hunt ve Lacker, 2003) ve
okullarda birgok &grencinin teknolojiye uyum ve kullanim konusunda sorun yasadigi
(Stephens, 2005) bilinmektedir. Ayrica egitimde teknoloji entegrasyonu tek basina basari
icin yeterli degildir. Ogrencilerin akademik basarilarinda égretmen tutumlari, kullanilan
yontem ve teknikler, ders materyalleri, fiziki kosullar, okul gibi dis-gevresel faktorler etkili
olurken; Ogrencilerin derse karsi olumlu tutumlari, basarabilme algilari ve motivasyonlari
gibi duygusal-bilissel faktorler akademik basariyi etkilemektedir. (Howie ve Pieterson,
2001). Egitimde teknoloji entegrasyonu bir zorunluluk haline gelmistir (Liao, 2007). Ancak
ogretmenlerin teknolojiye iligkin yeterlikleri ve teknoloji destekli etkinlikleri uygulama ve
tasarlama becerileri 6z-yeterlik algisi ile dogrusal bir iligki icindedir. Teknolojinin egitim
sistemine uyarlanmasiyla egitim sdrecinin verimliliginin ve kalitesinin artirilmasi, ¢agin
yetkinlikleriyle donatilmis vizyoner 6gretmenlerin yetistiriimesiyle dogrudan ilgilidir. Bu
nitelikler 6gretmen adaylarinin egitimi ile dogru orantiidir. Bu yeterlilikler, egitim
fakultelerinde bilgi teknolojileri de dahil olmak Uzere dijital pedagojik yeterliklerin en Ust
dizeyde geligtiriimesine yonelik yontem ve tekniklerin uygulanmasini gerektirmektedir
(Mishra ve Koehler, 2006).

Kaynakcga

Anderson, T. (2008). Towards a theory of online learning, in Anderson, T. (Ed.) Theory and
Practice Online Learning, 2nd ed. (45-7-). AU Press.

Howie, S. J. and Pietersen, J. J. (2001). Mathematics literacy of final year students:
South African realities. Studies in Educational Evaluation, 27, 7-25.
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1.3. Modiil 1 Ders 3

Konu: Liderlik ve Dijital Pedagoji

Sire: 1 saat (60 dakika)

Ogrenme Ciktilari: Bu dersin sonunda katilimcilar:

(1) Bir 6grenme ortaminda liderligin nelerden olustugunu,
(2) Dijital liderligin ne anlama geldigini,

(3) Geleneksel 6grenme ortamindaki liderlik ile dijital liderlik arasindaki farklar agisindan

kritik olan bazi 6nemli érnekleri
(4) Dijital liderligin temel 6zelliklerini agiklayabileceklerdir.
Ogretim Yéntemleri/Teknikleri:

(1) Grup tartismalari,

12
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(2) ikili calisma,

(3) Katihmcilar arasinda Soru-Cevap,

(4) Egitmen ve katiimcilar arasinda soru-cevap.
Ogrenme-Ogretme Faaliyetleri:

(1) Dersten oOnce: Sanal sinif ortaminda katimcilar o6ncelikle tarihsel liderligi
okuyacaklardir (asagida verilen Teorik Bilgiler bolimuine bakiniz). Ayrica, dijital
liderligin bazi temel yonlerine iligkin arastirma yayinlari igin internet veritabanlarini
arama konusunda tesvik edileceklerdir. Katilimcinin c¢evrimici rehber ikincil
kaynaklari bulma konusundaki rehberligi 6gretmen tarafindan saglanacaktir.

(2) Ders sirasinda:

a. Baslangi¢ olarak 6gretmen konuyu tanimlamak igin kullanilan terimleri
aciklar: liderlik, tipik sinif baglaminda liderlik ve dijital liderlik. Yaklagik 10
dakika surecektir.

b. Katilimcilar Gger Kisilik gruplara ayrilacak ve ileride tartisilmak Uzere s6z
konusu terimlerin tanimlarini tartismalari ve yazmalari istenecektir. Yaklagik
15 dakika surecektir.

c. Katilimcilar daha sonra tanimlari gelistirmeye devam etmek igin bir sinif
tartismasina katilacaklardir. Bu, 6grenciler arasindaki bazi tartismalari,
sorulari ve yanitlari ve ayrica 6gretmenin bazi talimatlarini (eger yanhs
anlamalar ve aciklamalar igin gerekliyse) igerecektir. 20 dakika kadar
surecektir.

(3) Dersin sonunda, tanimlarin tartisilmasi ve geleneksel bir sinifin temel unsurlarinin
belirlenmesi, bir egitmenin dijital liderligi nasil strdurebilecegine 6zellikle dikkat
edilmesi. Ayrica modern liderlik felsefesi Uzerine de egitim verilecektir. Yaklagik 15
dakika surecektir.

(4) Dersten sonra: Katimcilarin dijital liderligi nasil anladiklarini ve sanal siniftaki

ogrencilerin buna nasil tepki verdiklerini 6zetleyen tek derslik bir makale gereklidir.

Degerlendirme Araglart:

13
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(1) Soru-Cevap: Bu dersin temel degerlendirme araci 6grenciler arasindaki ve ayrica
ogretim elemani ile katilimcilar arasindaki soru ve cevaplar olacaktir.

(2) Deneme: Deneme 0&devi, egitmene, katimcilarin dersin basinda listelenen
hedeflere ne kadar ulastiklarina karar vermesi igin bazi geri bildirimler saglayacaktir.

Teorik Bilgi

Bir lider orgutteki tim degisikliklerin uygulanmasindan sorumludur. Bu degisim
bakis acisi, herhangi bir donisumin benimsenmesi sonucunda Orgutsel basariyi ve
blyUmeyi saglayabilecek olgunun yalnizca liderin vizyonu oldugunu gosterebilir. Dijital
pedagoji ve liderlik kavraminin temelde degisimle ilgili oldugu soéylenebilir. Dijital
pedagojideki degisim donusum ve liderlik gerektirdiginden liderlik istikrardan ¢ok evrimle
ilgilidir. Liderlik kritiktir ciinkd okullarin mikro dizeyinde veya daha genis sistemlerde yon
ve sonuglar glcli bir sekilde belirler. Ogrenme egitimi, liderligin iyi dgrenmeye olanak
saglayan ortamlari yaratma ve slUrdirme seklindeki ana bigimini ve amacini saglar.
inovasyon, yeni yénler belirlemede 6égrenme liderliginin ayrilmaz bir pargasidir. Uzaktan
ogretim, 6grencilere temasl 6gretimle ayni kalitede 6grenme deneyimleri saglamalidir.
Egitimciler ve okul yonetimleri de 6gretmenlere yonelik hizmet ici egitimleri tasarlarken ve

planlarken bu degisikliklere dikkat etmektedir (Vaataja ve Ruokamo, 2021).

Dijital liderlik uygulamalari, duygusal zeka yonelimli déonisimsel ve etkilesimci liderlik
tarzlariyla yakindan uyumludur (Aldawood vd., 2019). Ek olarak, Sheninger (2014) dijital
liderligi gosterisli araclarla ilgili degil, katihm ve basariya odakli bir okul kaltarinu
gelistirmek icin gereken degisiklikleri 6ngdrtrken yaptiklarimizi gelistirmek i¢in mevcut
kaynaklardan yararlanan stratejik bir zihniyet olarak tanimlamaktadir. Basarili dijital
liderligi belirtmek icin hangi unsurlarin kullanilabilecegine dair farkli boyutlar mevcuttur.
Ornegin Zhong (2017) egitimde dijital liderligi, okullari dijital cagin égrenme mekanlarina
donusturmek icin yeni teknolojileri kabul etmek, benimsemek ve uygulamak olarak
tanimlamigtir. Dijital pedagoji yalnizca egitimsel degisime ilham vermekle kalmaz, ayni
zamanda ogrencileri, 6gretmenleri ve diger tim paydaslari dénisime dahil etmeyi de
amaglar. Ote yandan dijital pedagojik liderlik agisindan bakildiginda okulun gelecekteki
basarisi i¢in gerekli olan vizyonu ve teknolojiye dayal okul kualtirinG olusturmayi veya

gelistirmeyi gerektirmektedir. Ayrica pedagojik liderlik, ¢aliganlarin becerilerini bu vizyon
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ve kultir dogrultusunda gelistirmek icin gerekli egitimleri kullanmak Uzere zihniyet,
davranig ve becerilerin bir kombinasyonunu gerektirir. Bu bilesimler dogrultusunda
okullarin hedeflerine ulasabilmesi icin pedagojik liderlik yeterliligine sahip liderlere ihtiyag
duyuldugu sdylenebilir. Dijital Pedagoiji liderleri dncelikle dijital bilgi ve teknoloji yonetimini
tercih etmeli ve katma degderli Uretimin kosullarini yaratmalidir. Ayrica insan kaynaklari
yonetimi agisindan kontrol unsurunu siklikla kullanmak yerine ¢alisanlari vizyon etrafinda
toplayabilmelidir. Oz'e (2019) gére okul liderlerinin gérevi, érgiitiin hedefleri dogrultusunda
okuldaki insan kaynaginin yetenek ve potansiyelini ortaya ¢ikarmaktir. Bu baglamda dijital
pedagojik liderler, dijitallesme ve okul vizyonu dogrultusunda insan kaynaklarini yetigtirmek
ve potansiyellerini ortaya cikarmak icin paydaslarla isbirligi yapmalidir. Buradan da
anlasilacagi Uzere insan unsurunu esas alan dijital pedagoji, egitim paydaslarina sadece
bilgi aktarmaktan ziyade kendilerini ifade etme, diyalog ve tartisma alanlari yaratma ve

yansitici digtinme becerileriyle mesgul olma firsatlari sunmaktadir.
Kaynakcga
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1.4. Modiil 1 Ders 4

Konu: YUuksekdgretimde Dijital Pedagoji

Duration: 2 saat (120 dakika)

Ogrenme Ciktilari: Bu dersin sonunda katilimcilar:

(1) YUksekogretimde dijital donusimun neler igerdigini,
(2) YUksekogretimde her bir dijital ddntsim ydntemine,

(3) Dijitallesmenin ylksekogretim kurumlarina getirdigi degisime dair bazi elestirel érnekler

verecek durumda olacaktir.
Ogretim Yéntemleri/Teknikleri:

(1) Grup tartismalari,

(2) ikili calisma,

(3) Katimcilar arasinda Soru-Cevap,

(4) Egitmen ve katimcilar arasinda soru-cevap.
Ogrenme-Ogretme Faaliyetleri:

(1) Dersten dnce: Ogrenciler dncelikle yiksekdgretimde dijital pedagoijiye iliskin arka
plan bilgilerini okuyacaklardir. Bunu egitmen saglayacaktir (asagidaki Teorik Bilgi
bolimune bakiniz). Ayrica gesitli egitim baglamlarinda dijitallesmeyle ilgili bireysel
deneyimlerini yazmalari da istenecektir.

(2) Ders sirasinda:

a. Egitmen, "dijital donisum", "yuksek 6grenimde dijital dontisum yontemleri"
ve "dijitallesme" dahil olmak Uzere tahtadaki konuyla ilgili temel terminolojiyi
tanimlayarak baglar. 10 dakika kadar surer.

b. Ogretmen katihmcilardan egitim kurumlarinin  dijitallesmeyi  nasil
benimsedigine iliskin goruslerini paylasmalarini isteyecektir. Egitmen
deneyimlerde kullanilan dijitallestirme tekniklerine odaklanacak ve bunlari

daha fazla tartisma igin tahtada yayinlayacaktir. 15 dakika kadar surer.
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c. Egitmen daha sonra katiimcilarin deneyimlerinin farkli dijitallesme turleri
altinda nasil siniflandirildigini yapacaktir. Her dijitallestirme teknigi igin
ogretim gorevlisi gerektigi kadar daha fazla 6rnek sunacaktir. 20 dakika
kadar surer.

(3) Ogretim elemani dersten sonra tanimlar tartismasini gdzden gegirecek ve
dijitallesmenin  temel &zelliklerini  ylUksekdgretimde nasil olustuguna ve
surduraldugune ozellikle dikkat ederek listeleyecektir. Ek olarak, dijitallesme teorisi
konusunda bazi egditimler de verilmektedir. 15 dakika kadar surer.

(4) Ders sonrasi: Tek derslik bir yazida katihmcilardan ylksekoégretimde dijitallesmeyi
nasil anladiklarini agiklamalari ve kendi baglamlarinda dijitallesmeye o6rnekler
vermeleri istenir.

(5) Degerlendirme Araglari:

(1) (1) Soru-Cevap: Bu dersin temel degerlendirme araci, dégdrenciler arasindaki ve
ogretim elemani ile katilimcilar arasindaki soru ve cevaplar olacaktir.

(2) Deneme: Deneme 0&devi, egitmene, katimcilarin dersin basinda listelenen
hedeflere ne kadar ulastiklarina karar vermesi igin geri bildirim saglayacaktir.

Teorik Bilgi

Dijital donuasum, dijital teknolojilerin entegrasyonu ile toplumsal ve sektoérel
ihtiyaglara ¢6zim bulma slrecini ve buna bagli olarak is akislarinin ve kaltlrin gelismesini
ve degismesini tanimlayan bir kavramdir. Dijital donisumin gerceklesecegi potansiyel
ortamlardan biri de yluksekdgretim alanidir. Dijitallesme, Universitelerin ve ylksekokullarin
hedef gruplarinin strateji belirlemesi igin dijital dontsimle baglantihdir. 1970'li yillara
gelindiginde internetin toplumsal kullanimlari yavas yavas fark edilmeye baslandi.
Oncelikle Universiteler ve arastirma kurumlari internetin dnemini anladilar ve bu devrim
niteligindeki teknolojiyi farkh sehirlerdeki bilim insanlari ve arastirmacilar arasinda bilgi
alisverisinde bulunmak icin kullandilar. Daha sonra diger ulkelerdeki bilgisayar aglari
birbirine baglanarak internetin kiiresel kapsama alanina ulasmasi saglandi (Sandkuhl ve
Lehmann, 2017). Yuksekogretimde dijital dondasimun iki kavrami vardir. Basili/ffiziksel
materyallerin (metin, resim, ses) ilk "sayisallastiriimasi" kavramina bilgisayar denir; burada
bilgiler iglenir ve dijital versiyonlara dénuasturaltr. Bir diger kavram ise “Dijitallesme” dir,

yani bir materyali modeldeki dénustmlerin versiyonlarina dénustirmek yerine, bunu
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yapma stratejileri gibi dijital hale getirmek igin dijital dondasimdur (Aybek, 2017). Dean'in
(1994) tanimladigi gibi, En eski uzaktan egitim modelleri yalnizca dnceden basiimig
yazismali ders tabanl sistemlerdi. Bu yaklasim kullanildiginda, 6gretmenler ve 6grenciler
arasinda yUz yuze veya sesten sese etkilesim yoktu ¢unkui televizyon ve radyo gibi temel

telekomunikasyon teknolojileri mevcut degildi glinkl henuz icat edilmemisti.

Q Internet/
leconference Web
. Open

University
.Radio
television
broadcast
o
Correspondence
Education

Figure1. uzaktan egitimin tarihi
Kaynak: Moore & Kearsley, 2005

Sekil 1'de goruldugu gibi yuksekogretimdeki dijital dondsimin bir sonucu olarak
mektupla egitim, o6grencilerin egitimden web tabanli 6grenme slregleri igin sanal bir
ogrenme ortami kullanmaktadir. Tarihsel slreg¢ igerisinde 1. Sanayi Devrimi'nin
yuksekogretimde Universite egitimine getirdigi en o6nemli degisiklik egitimin
kitlesellestiriimesi olmustur. Elit egitimden yaygin egditime donus olarak tanimlanabilir
(Arslan, 2019). Ozellikle 3. ve 4. Sanayi Devrimlerinin bilimsel arastirmalara sagladigi bilgi
ve iletisim teknolojileriyle birlikte egitim ve 6gretimde bilgisayar destekli uygulamalara
yonelik calismalar baslamistir (Aybek, 2017). Universite liderleri kagciniimaz olarak yeni bir
durumla karsi karsiyadir: yliksekodgretim kurumlarini yénetme ve idare etmenin zorlu
baglami. Son on yilda yasanan hizli teknolojik degisim, énemli toplumsal ve ekonomik
degisimleri de beraberinde getirdi. Bu, sosyo-kulttrel, psikolojik ve manevi ihtiyaglara daha
uyumlu yeni okuryazarliklar ve 6grenme yaklasimlari gerektiren ‘'disiplinler arasi
uzmanligin gelistiriimesine' dogru bilincin derin yapilarinda bir degisim basarabilmektir.
ortaya c¢ikan kuresel bilgi toplumunun bir pargasidir (Clarke ve Clarke, 2009). Bu
degisimlerin tek basina incelenmek yerine birlikte anlasiimasi gerektigi ileri strulebilir. Bu

birlesik toplumsal dénugsumler, yliksek o6grenimi gesitli teknik zorluklarla karsi karsiya
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getirmektedir (Bach ve digerleri, 2007). Ornegin, 1990'arin basinda (niversite
profesérlerine birdenbire e-posta hesabi olusturma gérevi verildi. Universitelerde égretim
Uyelerine verilen yenilik ve zaman tasarrufu vaatlerine yonelik retorige ¢ogunlukla ¢ok az
tepki gosterildi (Johnston ve digerleri, 2018). Gelisen teknolojilerin pedagojilere etkisi
yuksekogretim kurumlarindaki paydaslara firsatlar sunmustur. Bilgi ve iletisim teknolojileri
ogretme ve 6grenmeye yonelik cesitli yaklagimlari etkiler. Gegmiste mumkin olmayan
esnek zaman ve mekan ve heterojen gruplarin olusumunu sunarlar (Shonfeld ve digerleri,
2021). Universiteler tarihsel cizgisinden sapmamakta, klasik Universite anlayisiyla
egitimlerine devam etmeleri zamanla Universitelerin rekabeti kaybetmesine neden
olabilmektedir (Arslan, 2019). Universiteler etkilerine deger veren karmasik kuruluslardir.
Ancak Universiteler ayni zamanda gelecege yon veren kurumlardir. Profesorleri, dgrencileri
ve mezunlari toplumsal doénlsumlere onculuk ediyor ve ulusal kimlikler ve kalttrler
yaratiyor. YUksekogretimde dijital dontsum, farkli dediskenleri dikkate alan kapsamli bir
yaklasimdir ve ¢ok tarafli bir stre¢ olarak ele alinmalidir.
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1.5. Modiil 1 Ders 5

Konu: Cesitlendiriimis Siniflarda Dijital Pedagojinin Uygulanmasi

Sire: 1 saat (60 dakika)

Ogrenme Ciktilari: Bu dersin sonunda katilimcilar sunlari yapabilecektir:
(1) Cesitlendirilmis bir sinifin ne anlama geldigini aciklayin,

(2) Cesitlendirilmis bir sinifin temel 6zelliklerini listeleyin,

(3) Dijital pedagojinin gesitlendirilmis bir sinifta uygulanmasina yonelik bazi dnemli érnekler

verin.
Ogretim Yéntemleri/Teknikleri:

(1) Grup tartismalari,

(2) ikili calisma,

(3) Katihmcilar arasinda Soru-Cevap,

(4) Egitmen ve katiimcilar arasinda soru-cevap.

Ogrenme-Ogretme Faaliyetleri:

(1) Dersten 6nce: Web veritabanlarini kullanarak katilmcilardan farkli siniflarin temel
nitelikleri hakkinda arastirma yayinlarini bulmalari istenecektir. Egitmen 6gdrencilere
cevrimigi birincil ve ikincil kaynaklari bulmalari i¢in bir harita verecektir. Ek olarak,
dijital pedagojiyi karma cinsiyetli bir sinifa entegre etmek igin birka¢ senaryo
gelistirmeleri istenecektir.

(2) Ders sirasinda:

a. Egitmen, "gesitli sinif* ve "gesitli siniflarin temel unsurlar" dahil olmak Uzere,
tahtadaki konuya iligkin temel terminolojinin ana hatlarini gizerek baslar. 10 dakika

kadar.
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b. Katilimcilar Gg¢ gruba ayrildiktan sonra s6z konusu terimlerin tanimlarini
tartismaya ve yazmaya davet edilecektir. 15 dakika kadar.

c. Katiimcilar tanimlar Gzerinde ¢alismaya devam etmek igin bir sinif tartismasina
katilacaklardir. Bazi 6grenci tartismalari, sorular, cevaplar ve 6gretmen egitimi
(gerekirse kavram yanilgilari ve aciklamalar icin) yapilacaktir. Ornek olarak kendi
kosullarini da tartisacaklar. 20 dakika kadar surer.

(3) (3) Egitmen dersten sonra tanimlar tartismasini gdézden gecirecek ve gesitlilik iceren
bir sinifin temel niteliklerini listeleyecek, dijital pedagojinin ¢esitlendirilmis bir sinifta
nasil kullanilabilecegine 6zellikle dikkat edecektir. Ug grup alir. 15 dakika kadar.

(4) (4) Dersten sonra: Katilimcilarin, gesitli 6grencilerin bulundugu bir sinifta dijital
pedagojinin nasil kullanilabilecegini gosteren iyi organize edilmis bir ders plani

olmahdir.
Degerlendirme Araglari:

(1) Soru-Cevap: Bu dersin temel degerlendirme araci, 6grenciler arasindaki ve 6gretim
elemani ile katiimcilar arasindaki soru ve cevaplar olacaktir.
(2) Deneme: Deneme 0&devi, egitmene, katimcilarin dersin basinda listelenen
hedeflere ne kadar ulastiklarina karar vermesi igin geri bildirim saglayacaktir.
Teorik Bilgi
Dunya hizli bir déntsum igerisinde oldugundan bunun hem Ulkeleri hem de egitim
kurumlarini etkiledigi sdylenebilir. Dedisim ve ddnusimlerin sonsuzlugu, teknolojinin
ongorilemeyen ilerlemesi ve kuresellesmenin dngoérilemeyen seyri, editim kurumlarinin
da bu degisimin gerisinde kalmamasini gerektirmektedir. Bu degisim ve donusim, egitim
kurumlarinda farkli bakis acilarinin gelismesiyle birlikte farkli yagsam tarzlarinin kalttrel
zenginligini de beraberinde getirmektedir. Cesitlilik, ekonomik esitsizliklere, muilteci
akinlarina, cinsiyetcilige, irkgiliga, engellilerin dislanmasina, yabanci dismanligina ve sinif
ayrimciligina yanit veren bir olgudur (Apple, 2004). Elestirel disinme, problem ¢ézme ve
yaraticilik gibi 21. yuzyil becerilerine okul organizasyonlarinda giderek daha fazla deger
verilmektedir. EQitim ciktilarinda cgesitliligin faydalari dikkate alinmigtir. Buna gére 6grenci
cesitliligi, bireyler arasindaki farkhliklar temsil ederken irk, cinsiyet, etnik koken, bilissel
dizey, kisilik Ozellikleri, bireylerin kurumdaki goérevleri, egitim dizeyi ve gecmisi gibi

kosullari da icermektedir (Paris, 2012). Ogretmen egitimi alaninda gesitlilik kismen ya da
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yuzeysel olarak anlatiimaktadir. Egitim kurumlari ve egitimciler, egitim kurumlarinda
cesitlilik iceren bir toplumda 6gretme ve 6grenme vizyonunu ifade etmeli ve bu vizyonu
hizmet 6ncesi mifredat boyunca ¢ok kultirli konularin kaynasmasina sistematik olarak
rehberlik etmek icin kullanmahdir. (Villegas ve Lucas, 2002). Arastirmacilar ve egitim
kurumlari tarihsel olarak, &grencileri geleneksel olmayan kategorilere ayirarak
ogretmenlerin Bilgi iletisim Teknolojisini (BiT) kullanip kullanmadiklarini  8lgmustir.
Ogrencilerin cinsiyet, yas, etnik kéken, cografya, sosyoekonomik durum ve egitim durumu
gibi demografik 6zellikleri incelenmistir (Clarida vd., 2016). Ote yandan, bir zamanlar
ogrencinin teknolojiye katihmini belirlemek i¢in kullanilan cinsiyet, yas, etnik koken,
cografya, sosyo-ekonomik durum ve egitim gec¢misi gibi okullardaki cesitlilige iliskin
demografik dlgimler artik gecerliligini yitirmis olarak gorulebilmektedir (Johnson, 2011).
Arastirmaci, 6grencilerin 6zelliklerini ve bunlarin gesitlendirilmis bir siniftaki 6grenme
surecini ve sonuglarini nasil etkileyebilecegini anlamanin dnemli oldugunu savunuyor.

Dijital pedagoji perspektifinden bakildiginda c¢esitlilik, mufredatin ¢esitlendiriimesine
odaklanarak siniflarin cesitlendiriimesidir. Ogretmenler, dédrencilerinin yiiz, kiltir ve ilgi
alanlarini yansitan resim ve videolara sinifta yer vermelidir. Egitici videolari segerken,
ogrencilerin kultlrel gesitliligi yeni fikirleri tesvik etmenin bir yolu olarak gérmelerine olanak
taniyan videolari se¢gmelidirler. Ek olarak, dijital cesitlilige odaklanmak o&gretmenlerin
degerlendirmeye yonelik yaklagimlarini énemli 06lgide degistirmelerini  gerektirir.
Ogretmenler ayrica modern teknolojiyi degerlendirme araci olarak nasil kullanabileceklerini
dikkatlice yeniden dustnmelidir. Bu arada, kulttrel agidan uygun dijital pedagojiyi yansitan
dijital gesitlilik egitiminin nasil baslatilacagina dair bir genel bakis saglar (Villegas ve Lucas,
2002). Cesitlilige yonelik etkili 6gretim, 6grencilerin klltirel gegmiglerini ve yasadiklari
yerel baglamlari dikkate almalidir. Bu anlamda etkili 6gretim ayni zamanda saglam, iyi
arastinimis dijital pedagojiyle de desteklenmelidir (Angus ve L. C. de Oliveira, 2019).
Ogretmenler, farkli égrencilerin ihtiyaclarini karsilamak ve daha énce ulasilamayan
inaniimaz egitim verimliligine ulasmak igin teknolojiyi dijital pedagojiyle birlikte kullanabilir.
Dijital pedagoiji, ¢ok ¢esitli cevrimici 6gretme ve 6grenme kaynaklariyla, ayni seyleri yeni
yollarla &6gretme acgisindan 6grenmeyi daha adil ve kapsayici hale getirmek igin

cesitlendirilmis siniflara farkli firsatlar sunar. Bu parca, égretmenlerin gevrimici gesitlilik
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egitimi verme yollarini énermek igin tasarlanmig 6grenme ydntemlerine ve evrensel bir

ogrenme cergevesine atifta bulunmaktadir (Demirdag, 2019).
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Villegas, A. M., and Lucas, T. (2002). Preparing culturally responsive teachers: rethinking
the curriculum. Journal of Teacher Education, 53(1), 20-32.

1.6. Modiil 1 Ders 6

Konu: Dijital Pedagojide Kultire Duyarli Siniflar

Sire: 1 saat (60 dakika)

Ogreme Ciktilari: Bu dersin sonunda katilimcilar sunlari yapabilecektir:
(1) Kultare duyarli sinif kavraminin ne anlama geldigini agiklayabilir,

(2) Kultarel agidan duyarl sinif uygulamalarina bir 6érnek verin,

(3) Kdltrel acidan hassas bir egitim ortaminda dijital pedagojinin temel o6zelliklerini

listeleyin.
Ogretim Yéntemleri/Teknikleri:

(1) Grup tartismalari,
(2) ikili calisma,
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(3) Katihmcilar arasinda Soru-Cevap,
(4) Egitmen ve katiimcilar arasinda soru-cevap.
Ogrenme-Ogretme Faaliyetleri:

(1) Dersten 6nce: Katilimcilar dncelikle dijital pedagojide kultire duyarli siniflara iligkin
bazi arka plan bilgilerini okuyacaklardir. Bu 6gretmen tarafindan saglanacaktir
(asagidaki Teorik Bilgi bolumine bakiniz). Ayrica gesitlilige deger veren okullarin
temel 6zelliklerine iliskin arastirma makaleleri icin cevrimigci veritabanlarinda arama
yapmalari da tesvik edilecektir. Ogretim gérevlisi katilimcilara gevrimici olarak
birincil ve ikincil kaynaklari nasil bulacaklarini gosterecektir.

(2) Ders sirasinda:

a. Baslangi¢ olarak 6gretmen tahtada "kultar", "kaltire duyarh sinif" ve "kalttr/okul"
gibi anahtar ifadeleri tanimlar. 10 dakika kadar surer.

b. Katilimcilar G¢ gruba ayrildiktan sonra s6z konusu terimlerin tanimlarini
tartismaya ve yazmaya davet edilecektir. 15 dakika kadar.

c. Katiimcilar tanimlar Gzerinde ¢alismaya devam etmek igin bir sinif tartismasina
katilacaklardir. Bazi 6grenci tartismalari, sorular, cevaplar ve 6gretmen egitimi
(gerekirse kavram yanilgilari ve agiklamalar igin) yapilacaktir. Yaklasik 20 dakika
kadar surer.

d. Dersin sonunda egitmen, tanim tartismasini 6zetleyecek ve kulttrel farkhliklara
duyarli geleneksel siniflarin ve siniflarin temel niteliklerini listeleyecek, dijital
liderligin kalturel farkhilhiklara duyarli bir sinifta nasil uygulanabilecegine ve
desteklenebilecegine Ozellikle dikkat edecektir. kllttrel farklilklar. Bu, egitimin
toplumun ve kaltrin bir pargasi oldugu fikrine iliskin bazi talimatlari icerir. Yaklasik
15 dakika surer.

(3) Ders sonrasi: Katihmcilardan, kalturel farkhliklara duyarli bir siniftaki dijital liderlik
ve dijital siniftaki 6grencilerin bu hassasiyetlere nasil cevap verebilecekleri

konusundaki fikirlerini 6zetleyen bir derslik bir makale hazirlamalari istenir.
Degerlendirme Araglari:

(1) Soru-Cevap: Bu dersin temel degerlendirme araci 6grencilerin soru ve cevaplari ile

egitmen ve katilimcilar arasindaki sorular olacaktir.
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(2) Deneme: Deneme 0&devi, eg@itmene, katimcilarin dersin basinda listelenen
hedeflere ne kadar ulastiklarina karar vermesi igin geri bildirim saglayacaktir.
Teorik Bilgi
Degisen ogrenci kaltaru, cesitlilik ve farkh 6zelliklere paralel olarak Universiteler,
mesleki becerilerini egitim ve 6gretim gec¢misleri araciligiyla dijital ortamlara aktararak
ogrencileriyle daha fazla erisime ve paylasima sahip olmakta ve mesleki verimliliklerini
artirmaktadir (Arslan ve Dogan, 2020). Farkl kultir ve Ulkelerden 6gretmenler, 6grenciler
ve diger egitim paydaslar, egitim orgutlerinde dis goérinuUslerin etkiledigi stereotipler
olmadan etkilesimde bulunur, birlikte 6grenir ve iligkiler kurarlar (Shonfeld vd., 2021).
Ogrenciler diinyay! tanimak icin okula birgok farkli yoldan gelirler. Kiiltiirel gecmisleri ve
deneyimleri, her sinifin kendine 6zgu bilgiye sahip oldugu anlamina gelir. Ne yazik ki,
birgok standartlastirilmis mufredat herkese uyan tek boyutlu bir mifredat benimsemektedir
(Angus ve Oliveira, 2012). Bu baglamda, dégrencilerin gergevesi i¢in kulturel agidan uygun
dijital pedagojinin evrensel tasarimi, 6gretme ve 6grenmeyi tim égrencilere esit dgretme
ve 6grenme firsati veren bir baglama yerlestirir. Amag, 6grenmenin dnidndeki engelleri
kaldirmak ve her 6grencinin glgli yonlerine ve ihtiyaglarina uygun esneklik olusturmak igin
dijital pedagojiyi kulttrel acidan duyarli gesitli 6gretim yontemleriyle kullanmaktir (Villegas
ve Lucas, 2002). Dijital teknolojiler, 6gretmenlerin kultlrel agidan farkli 6grencilere hitap
eden ve onlari destekleyen etkinlikler olusturmasina veya uyarlamasina yardimci olabilir.
Ogretmenler, 6grenmeyi kisisellestirmek icin teknolojiyi kullanarak &gdrencilerinin
ihtiyaclarina ve kdltiirel farkhliklarina odaklanabilirler. Ogretmenlerin  6grencileri ve
kultarleri hakkinda bilgi sahibi olmasi, hangi dijital pedagojinin mevcut oldugunu ve
etkinlikleri farkhlastirmak ve 6grencilerini desteklemek igin bunun nasil kullanilabilecegini
bilmesi gerekir (Shonfeld ve digerleri, 2021). Villegas ve Lucas'in (2002) isaret ettigi gibi,
kultarel agidan duyarl 6gretim, bir dizi teknikten veya kisiye 06zel hazirlanmis bir
mifredattan daha fazlasidir. Ogretmenler "yiiksek diizeyde sosyokiiltiirel farkindahga
sahiptirler, farkh kokenden gelen &grenciler hakkinda olumlu goériglere sahiptirler,
kendilerini degisimin temsilcileri olarak gorurler, 6grenme ve 6gretme konusunda
yapilandirmaci goérusleri anlayip benimserler ve siniflarindaki ogrencileri tanirlar."
Okullarda yenilikleri tesvik etmek kolay olmasa da, kultlrd ve pedagojiyi degistirmek icin

yenilikgiligin egitim sisteminin vizyon ve degerlerinin bir pargasi olmasi gerekir. Dijital
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pedagoijik etkinliklerin planlanmasi pedagojik yonelim dikkate alinarak baslar (Vaataja ve
Ruokamo, 2021).
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2.1. Modiil 2 Ders 1

Konu: Dijital Ogrenmede Baslica Pedagojik Teoriler

Sure: 2 saat (120 dakika)

Ogrenme Ciktilari: Bu dersin sonunda katilimcilar:

(1) Dijital pedagojide 6grenme teorilerinin dnemini,

(2) Her 6grenme teorisinin temel 6zelliklerini,

(3) Baslica 6grenme teorileri arasindaki farklari,

(4) Dijital pedagojide 6grenme teorilerinin kullanimina iligkin érnekler verebilecektir.

Ogretim Yéntemleri/Teknikleri:

(1) PPT ile Sunum

(2) Grup tartismasi

(3) Miro platformunda grup isbirligi

(4) Egitmen ve katiimcilar arasinda Soru-Cevap
(5) Uygulamali 6dev

Ogrenme-Ogretme Faaliyetleri:

(1) Dersten once: Ogretmenler ve 6gretmen adaylari (katihmcilar), bu modiliin
icerigine asina olmalari i¢in “Dijital Pedagoji Bilgi Kitab1” nin ikinci bolima okunmasi
tesvik edilecektir.

(2) Ders Sirasinda:

a. Ders, egitmenlerin, katilimcilarin baslangi¢ bilgilerini ve 6grenme teorileri
hakkindaki anlayiglarini ve bunlarin dijital pedagojide nasil kullanilabilecegini
test etmek icin birka¢ agik soru sundugu bir isinma etkinligi ile baslar
(6rnegin: Basit terimlerle Biligselcilik nedir?) En ¢ok asina oldugunuz teori
hangisi? Dijital pedagoji icin en uygun égrenme teorisinin hangisi oldugunu
disundyorsunuz?). Bu aktivite igin mentimetre veya benzeri bir arag
kullanilacaktir. Egitmen, 6grencilerin katilimini saglamak i¢in bir Mentimetre
baglantisi paylasacak ve herkesin cevaplari gergcek zamanl olarak
goOrebilmesi igin ekrani paylasacaktir. Yaklasik 20 dakika surer.

b. Egitmen asagidaki égrenme teorilerinin her birinin teorik arka planini ve
orneklerini sunacaktir: Davranisgilik, Biligselcilik, Yapilandirmacilik, Sosyal
Yapilandirmacilik ve Baglanticilik. Ozellikle egitmen, bu é6grenme teorilerini
bir gerceve olarak kullanarak teknolojinin 6gretime nasil dahil edilecegini
aciklayarak bu o6grenme teorilerini dijital pedagojiye baglayacaktir. Bu
yaklasik 30 dakika surer.

c. Katilimcilar “Miro” platformundaki ortak c¢alisma alanindaki bir baglanti
araciligiyla yodnlendirilecek. Egitmen 'Miro'nun nasil kullanilacagini ve
ardindan gelecek grup egzersizini kisaca aciklayacaktir. ‘Miro’ panosunda
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Davraniscilik, Biligselcilik, Yapilandirmacilik, Sosyal Yapilandirmacilik ve
Baglanticilik adinda 5 ayri ¢alisma alani (blok) bulunacaktir. Her blogun
(teori) altinda bazi yol gosterici sorular saglanacaktir (6rnegin,
Yapilandirmacilik: Yapilandirmacilik dijital pedagojide nasil uygulanabilir?
Bilgi insasini kolaylagtirmak igin kullanilabilecek araglardan bazilari
nelerdir?). Ayrica her blogun altinda katilimcilarin beyin firtinasi yapmak igin
kullanabilecegi 'yapiskan paketler' bulunacaktir. Agiklama yaklasik 5 dakika
surecektir.

d. Katihmcilar 5 gruba ayrilacak ve 5 ara odasina davet edilecek. Her gruptan
5 ana 6grenme teorisinin dijital pedagojideki 6zelliklerini ve uygulamalarini
tartismalari istenecektir. Her grubun tartismasi, etkilesim sirasinda ve her
grup blogunun altindaki 'Miro'ya 'dijital yapigkan notlar' eklenirken
gerceklesecektir. Yaklasik 25 dakika surer.

e. Daha sonra tum katilimcilar ana odaya davet edilecek ve her grup, grup
tartismalarindan ortaya c¢ikan ana tartisma noktalarini paylasacak.
Paylasilan bilgiye ulasmak igin tim gruplar arasinda etkilesim ve distinme
tesvik edilecektir. Bu yaklasik 30 dakika surer.

f. Dersin sonunda egitmen katilimcilardan soru olup olmadigini soracak ve bir
tartisma forumunda bazi sorulari yanitlamak ve forumdaki diger kKisilerin
katkilar hakkinda yorumlardan olusan pratik édevleri aciklayacaktir. Ayrica
egitmen modulln geri kalaninin nasil yapilandiriidigini agiklayacaktir. Her
biri dijital 6grenmede belirli gergevelere ve tasarim ilkelerine odaklanan 5 alt
modul daha olacak. Canva'da okumalar ve daha etkilesimli materyaller
(6rnegin videolar) saglanacak ve her alt modulin sonunda (son teslim
tarihleriyle birlikte) bir tartisma forumu o6nerilecek. Bu yaklasik 10 dakika
surer.

Degerlendirme Araglari:

(1) Mentimetre (veya benzer bir arag), oturumun basinda 6grencilerin bilgilerini test
etmek icin bigimlendirici bir dederlendirme olarak kullanilir (grup degerlendirmesi -
anonim)

(2) Bir degerlendirme araci olarak alistirma (LMS'deki tartisma forumu) kullanilacaktir
(bireysel degerlendirme - tanimlanabilir).

Teorik Bilgi

Dijital Pedagojiyi destekleyen tasarim ilkelerini arastirmak igin cesitli teoriler,
yaklasimlar ve cerceveler geligtiriimigtir. Dijital pedagojiye yonelik temel 6grenme
teorilerinden ve yaklasimlarindan bazilari Davraniggilik, Biligselcilik, Yapilandirmacilik,
Sosyal Yapilandirmacilik ve Baglanticilik tarafindan temsil edilmektedir. Daha da énemlisi,
her yaklasim 6gretme ve d6grenmenin belirli yonlerini kapsadigindan, bu teoriler rakip
olmaktan ziyade tamamlayici olarak gérulmelidir. Bu nedenle, mevcut baglam, faaliyet ve
duruma gore en uygun ve etkili yaklagsimi segmeye calisirken ¢esitli teori ve perspektiflerin
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bilgisi kritik Gneme sahiptir.

Davraniscilik, 1900'lerin basinda John B. Watson'in ¢alismasina dayanan, klasik veya
Pavlovcu kosullanma modeline dayanan, uyaran-tepki semasina dayanan bir 6grenme
teorisidir (Schunk, 2012). Davranisciliga gore o6grenme, tepkilerin kazanilmasi ve
guglendiriimesinden bagka bir sey degildir. Pedagojik dizeyde Davranisgl hipotezler
yalnizca nesnel olarak gdézlemlenebilir ve olgulebilir olana odaklanmaya yol agmistir
(Kesim ve Altinpulluk, 2015). Sonu¢ olarak Davranisgiliga gore temel 6grenme ilkeleri;
bitisiklik, tekrar ve pekistirmedir. Ogrenmeye yoénelik bu yaklasimin giinimiizde siklikla
modasi ge¢mis oldugu dusunudlse de, 6gretim makinelerinin ve programh &égretimin
gelistirimesi icin teorik temeli saglamistir (Ertmer ve Newby, 2013). Ustelik hala yabanci
dil 6gretiminde (6rnegin sesli-dilsel yontem), sinav yapma (érnegin ¢oktan segmeli sinav)
ve oyunlastirmada (6rnedin rozetler) temel teorik yaklasimlardan birini temsil etmektedir
(Kesim ve Altinpulluk, 2015). Son olarak, genellikle istenmeyen davraniglari (6r. geri
bildirim, taninma ve notlar) gticlendirmek ve zayiflatmak igin kullanilir (Clark, 2018).

Biligselcilik, Davranisgilarin uyaran-tepki egitimine bagli 6drenme surecine iligkin
varsayimlarina bir tepki olarak 20. ylzyilin ortalarinda ortaya ¢ikmigtir. Bilissel 6grenme
teorileri, 6grenmeyi, kavramlarin pasif olarak ezberlenmesinin aksine, bilginin aktif olarak
takip edilmesi olarak goérmektedir (Greitzer, 2002). Boylece Biligselcilik, odagi
g6zlemlenebilir davranigtan, insanlarin yeni bilgilere nasil eristigi, yorumladidi, entegre
ettigi, isledigi, organize ettigi ve ydnettiginin altinda yatan zihinsel sureclere kaydirdigi ile
ilgilenir (Schunk, 2012). Biligselcilik, 6érnegin 6grencilerin yeteneklerini, ihtiyaglarini ve
ilgilerini yansitan gesitli secenekler, kaynaklar ve formatlar (isitsel, gorsel, s6zIi modlar)
saglayarak ogrencilerin katilimini ve 6z-duzenlemeli 6grenmeyi gelistirmek icin dijital
pedagojide buylk 6lgude kullaniimaktadir (Bandura, 1991). Johnson ve Davies, (2014).
Ogrenciler genellikle kendi hizlarinda galistiklari ve egitmenlerinden daha az dogrudan
destek aldiklari igin, ogrenciler gevrimici veya karma oOgrenme ortaminda 6grenim
gérdiiklerinde bu 6zellikle 5nem kazanmaktadir. Son olarak, Bilissel Multimedya Ogrenme
Teorisi (CTML) ve biligselcilikten yola ¢ikan Bilissel Yuk Teorisi (CLT) gibi gesitli teoriler,
anlaml bir dijital 6grenme deneyimi yaratmak igin 6nemli yénergeler sunar.

Yapilandirmacilik, 1990'larin ortasinda Piaget ve Vygotsky'nin insan gelisimi teorilerinden
ortaya c¢iktl. Yapilandirmacilar, bilginin 6zinde 6znel olduguna, algilarimizdan,
deneyimlerimizden ve bagkalariyla olan etkilesimlerimizden olusturulduguna inanirlar. Bu
ogrenme teorisine gore, yeni bilgiyi basit¢ce ezberleyerek veya pasif aktarimla elde etmek
yerine, yapilandiririz (Schunk, 2012). Yapilandirmacilar 6grenmenin bilgiyi 6zimseyerek,
onu mevcut bilgimizle iligkilendirerek ve yeni anlam ve bilgi ingsa ederek gerceklestigine
inanirlar (Ertmer ve Newby, 2013). Ayrica yapilandirmacilik, ger¢ek hayattaki zorluklara
benzeyen 6zgun, karmagsik ve anlamli 6grenme deneyimlerinin énemini vurgulamaktadir
(Amineh ve Asl, 2015). Yapilandirmacilik dijital pedagojide en ¢ok kullanilan teorilerden
biridir. Bunun nedeni, teknoloji ve internetin égrencilere yansitma, sorgulama, elestirel
degerlendirme, kavramlari ve deneyimleri birlestirme ve somut Urlnler yaratarak bilgiyi
uygulama konusunda sayisiz firsat sunmasidir.

Sosyal yapilandirmacilik, Yapilandirmaci varsayimlardan yararlanir ancak 6grencilerin
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anlamlarint  ve Dbilgilerini en iyi sekilde tartisma ve sosyal etkilesim yoluyla
olusturabileceklerini savunur; bu da kendi anlayiglarimizi bagkalarinin anlayislariyla test
etmemize ve sorgulamamiza olanak tanir. Dolayisiyla Sosyo-Yapilandirmaciligi temel alan
pedagojik yaklasimlar yaparak, igbirligi yaparak ve baskalariyla yansitarak égrenmeyi
vurgular (Amineh ve Asl, 2015). isbirligini ve 6zgiin gdrevleri destekleyen genis
yelpazedeki dijital araglar, sosyo-yapilandirmaciligi dijital pedagojiye 6zellikle uygun bir
yaklasim haline getirmektedir (Mbati, 2012). Ornegin, isbirligine dayali beyaz tahtalar,
cevrimigi igbirligine dayali belgeler ve araglar ile tartigma panolari gibi ¢evrimigi araglar ve
yazilimlar, geleneksel bir sinifta mimkuin olanin 6tesinde isbirligini ve probleme dayal
ogrenmeyi tesvik edebilir.

Baglanticilik 2004 yilinda George Siemens (2004) tarafindan tanitildi. Bu 6grenme teorisi,
21. ylzyilldaki o6grencilerin ginimuizde mevcut olan ¢ok sayida bilgiyi nasil segip
birlestireceklerini dgrenmeleri gerektigini savunmaktadir. Teori, teknolojinin bilgiye erigim
hizimizi arttirdigi ve egitimin, 6grencilerin 6grenmesine, isbirligi yapmasina ve bloglar,
sosyal medya ve kuresel dahil olmak Uzere farkl bilgi kaynaklari araciligiyla fikirlerini
paylasmalarina yardimci olmak igin surekli bilgi kutiphaneleri gibi baglantimizdan
yararlanmasi gerektigi fikrine dayanmaktadir.
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2.2. Modiil 2 Ders 2

Konu: Dijital Pedagojide Biligsel Yuk Teorisi
Sure: Yaklasik 1 saat (asenkron)

Ogrenme Ciktilari: Bu dersin sonunda katilimcilar:

1- Bilissel YUk Teorisinin ilkelerini,

2. Dijital pedagoijide bilissel yuklu azaltmaya yonelik stratejileri,

3. CLT'yi kendi 6gretim uygulamalarina dahil etmek icin bir plan gelistirmeyi
ogreneceklerdir.

Ogretim Yéntemleri/Teknikleri:

(1) Ders video sunumu (video kayitli)

(2) LMS sayfasindaki etkilesimli materyal (Videolar, resimler ve web siteleri)
(38) Grup tartismasi (Forum)

(4) Uygulamali 6dev

Ogrenme-Ogretme Faaliyetleri:

(1) Dersten 6nce: Katilimcilar bu modulin igerigine asina olmalari igin “Dijital Pedagoji
Bilgi Kitabinin 2. Bélimundeki “Bilissel YUk Teorisi (CLT)’ni okumasi istenir.

(2) Ders sirasinda:

a. Video ders (30 dakika): Bilissel YUk Teorisi (CLT) konusu ve bunun dijital
pedagoijiyle iligkisi tanitilacaktir. CLT'nin temel prensipleri agiklanacaktir. CLT'yi
iceren dijital pedagoji etkinliklerinin 6rnekleri gosterilecektir.

b. Dersin sunuldugu LMS sayfasi ayni zamanda CLT'nin daha detayli incelenmesi igin
gerekli kaynaklari (videolar, gorseller ve web sitelerine baglantilar) icerecektir.
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(3) Tartisma forumu (30 dakika): Katilimcilardan CLT'yi kendi 6gretim uygulamalarina
nasil uygulayabileceklerini tartismalari istenecektir. Katihmcilarin fikir ve
stratejilerini paylasmalarini tesvik etmeye 6zellikle Gnem verilecektir.

(4) Katilimcilardan CLT'yi kendi 6gretim uygulamalarina dahil etmek igin bir plan
gelistirmeleri ve LMS'ye dosya olarak yuklemeleri istenecektir.

Degerlendirme Araglari:

(1) Bilissel YUk Teorisinin Uzerindeki tartisma forumunda &grenciler arasindaki
cevaplar ve etkilesimler, ilk iki 8grenme hedefinin (1. Bilissel YUk Teorisinin ilkelerini
anlamak 2. Biligsel yuku azaltmak igin stratejiler belirlemek) elde edilen basarilara
dayal olarak Biligsel YUk Teorisinin Uzerinden notlandirilacaktir.

(2) Uygulamali 6dev, egitmen(ler)e, katiimcilarin Gglincu hedefe ne kadar ulastiklarina
karar vermeleri igin geri bildirim saglayacaktir (3. CLT'yi kendi 06gretim
uygulamalarina dahil etmek icin bir plan gelistirin).

Teorik Bilgi
Biligsel Yuk Teorisi Nedir?

Cognitive Load Theory (CLT) Bilissel YUk Teorisi (CLT), bilgiyi isleme seklimizi
yansitan bir 6gretim tasarimi teorisidir (Sweller ve digerleri, 1998). Bu teori, insan beyninin
bilgiyi nasil igledigini ve sakladigini agiklayan, iyi bilinen insan bilgi isleme modeline
dayanmaktadir (Sekil 1). Bu modele goére bellek t¢ ana bdlimden olusur: duyusal bellek,
calisma bellegi ve uzun sureli bellek. Bilgi isleme modelinin ilk asamasi, gelen uyaranlarin
cogunu filtreleyen ve neyin dikkati ydnlendirecek kadar énemli olduguna karar vermeye
yardimci olan Duyusal Bellektir. Daha sonra duyusal hafizadan gelen bilgi, islendigi ya da
atildig1 calisma hafizasina gecger. Calisma bellegi, 6grencilerin derse dikkatini verirken
kullandiklari hafizadir ve dolayisiyla 6grencilerin 6grenmesinde énemli bir rol oynar. Ancak
calisma belleginin hem kapasite hem de sure agisindan sinirli bir kapasitesi vardir.
Belledin bir defada tutabilecegi sinirli miktardaki bilgiye “Biligsel yuk” adi verilmektedir. Bu
sinirlamalar bazi kosullar altinda bilissel kaynaklarin tlkenmesine yol agacak ve
ogrenmeyi engelleyecektir. Ornegin, c¢alisma bellegi ve bilisteki bilissel yUki
etkileyebilecek faktorlerden bazilari, bir kerede &gretilen bilginin miktari, araylzuin
basitligi’/karmasikligi veya yetersiz 6gretim ydntemleridir. Bu nedenle, egitmenlerin Bilissel
Yuk Teorisi'nin (CLT) temel prensiplerine asina olmasi gerekir; ¢unkl bu, yalnizca

ogrencilerin bilgiyi nasil isledigini degil, ayni zamanda uzun sureli 6grenmede bilginin
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islenmesi ve kodlanmasi igin gerekli olan Biligsel YuUkin nasil azaltilacagini da

duisunmelerine yardimci olur. Donem Bellegi.

Sekil 1: insan Bilgi isleme Modeli
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YouTube video about John Sweller explaining the CLT that can be incorporated on Canva:
https://www.youtube.com/watch?v=gOLPfi9Ls-w&abchannel=ResearchED

Sweller ve arkadaslarina goére. (1998), bilissel yukun Gg farkh bigimi vardir:

e icsel biligsel yiik (igerik tabanh): igsel yiik, 6zellikle sunulan bilgi veya gdrevin miktari
ve karmasikligi 6grencinin uzmanligi igin yeterli olmadiginda, yeni kavramlari ve gorevleri
dgrenmenin dogal zorlugunu gosterir. Ornegin, eger dgrenciye 6geler arasinda gok sayida
yuksek etkilesim sunulursa, i¢sel yuk, dustuk 6ge etkilesimi durumuna gore daha ylksek
olacaktir.

e Digsal biligsel yuk (sunum bazh): Digsal biligssel yik, 6grenmeye dogrudan katkida
bulunmayan, sunulan égretim materyallerini ifade eder. Gereksiz bilgi iceren ve dolayisiyla
ekstra bilgi isleme gerektiren bir grafigin kullaniimasi, gereksiz biligssel asiri yiklemenin bir
ornegidir. Ote yandan, metinde yer alan anlamli bilgi égelerini ve bunlar arasindaki
baglantilari igeren bir grafik dlizenleyici, konu digi biligssel ylku azaltabilir.

Biligsel yiik (bilgi birlestirmeye dayal): Bilissel ylik, 6grenenlerin yeni bilgileri edinmek
ve uzun sureli hafizada depolamak igin kullandiklari bilissel kaynaklarin miktarini ifade
eder ve 8grenme siirecini destekleyen bilgi ve etkinliklerden etkilenir. Ornegin, karmasik
kavramlari aciklamak icin dizenli bilgilerin bir grafik araciligiyla sunulmasi, bilgilerin
ogrenilmesini ve hatirlanmasini kolaylastirir.

Biligsel Yuk Teorisi Dijital Pedagojide Nasil Uygulanir?

Dogasina bagli olarak bilissel yik 6grenmeye faydali ya da zararli olabilir. Bu nedenle etkili
bir 6grenme streci i¢in egitmenin sunlari yapmasi gerekir:
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e igsel biligsel yiikii basitlestirin
e Konu disi biligsel yukl azaltin
e |Igili bilissel yuku en Ust diuzeye c¢ikarin.

cognitive load
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cognitive load
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Z e
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extraneous (" |\

cognitive load (b
distracts working =

memory from
processing new
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Bilissel yuk teorisi, i¢sel biligsel yuklu basitlestirmek, dissal biligsel yuku ortadan
kaldirmak veya azaltmak ve ilgili bilissel yuku en Ust diizeye gikarmak icin dikkate alinmasi
gereken cesitli kurallar 6nermektedir. Bu yonergeler, e-6grenme ortamlarinin (6rnegin
grafikler, sesli anlatim, animasyonlar, kdpruler) yuksek etkilesimi nedeniyle 6grencilerin
kolayca bilissel yuk yasayabildigi dijital pedagojide 6zellikle faydalidir. Dahasi, gogu zaman
ogrencilerin ders sayfalarinda 6zgurce gezinmeleri tesvik edilir, boylece bilgiler dogrusal
olarak duzenlenemeyebilir ve sunulamayabilir. Bu nedenle, 6grenme ortamlarinin tasarimi
ogrencilerin uzmanhgi icin yeterli olmadiginda veya insan beyninin bilgiyi nasil isledigini ve
sakladigini dikkate almadiginda, &grenciler i¢sel, digsal ve ilgili yiki daha kolay
deneyimleyebilirler. Bu nedenle, ¢evrimigi bir ders tasarlarken etkili ve ilgi ¢ekici 6gretim
materyalleri olusturmak igin Bilissel YUk Teorisini akilda tutmak énemlidir. Bilissel YUk
Teorisini dijital pedagojide uygulamanin bazi yollari sunlardir:

Yabanci yuku (6grenme igin gerekli olan zihinsel ¢gabayi) en aza indirin:
e Basit ve anlasilir bir dil ve gorseller kullanin

e Alakasiz veya dikkat dagitici grafik veya animasyon kullanmaktan kaginin
e Bilgileri kligUk pargalar halinde sunun ve net agiklamalar yapin

e icerigin anlagiimasini kolaylastirmak icin anlamli érnekler ve benzetmeler kullanin

igsel yiikii basitlestirin (sunulan bilgiyi islemek icin gereken zihinsel caba):
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e Karmasik bilgileri daha kiguk, daha yonetilebilir pargalara ayirin

e Ogrencilerin icerigi anlamalarina yardimci olmak icin net agiklamalar saglayin ve
analojiler kullanin

e Bilgileri daha anlamli hale getirmek igin ilgili érnekleri ve gercek hayattaki durumlari
kullanin

e Uygulamali etkinlikler veya tartismalar yoluyla 6grencilere bilgilerle etkilesimde bulunma
firsatlari saglayin

ilgili yiikii en iist diizeye ¢ikarin (yeni bilgiyi edinmek ve depolamak igin gereken
zihinsel gabalar):

e Ogrencilerin bilgi edinme ve uygulama siirecine dahil olduklari aktif 6grenmeyi tesvik
edin

e Sesli veya yazili igerigin guglendiriimesine yardimci olmasi igin gorseller ve diger
multimedya 6gelerini kullanin

e Sinavlar veya yazma 0Odevleri yoluyla dégdrencilere 6grendikleri tUzerinde derinlemesine
dusunme firsatlari saglayin

e Ogrencilerin icerigi daha derinlemesine anlamalarina yardimci olmak icin isbirligi ve
akran degerlendirmesi etkinliklerini kullanin

Bu yonergeleri dikkate alarak, ¢evrimici kursunuzdaki konu disi biligssel yuki en aza
indirmeye, i¢sel biligssel yuku basitlestirmeye ve ilgili bilissel yuki en Ust dlizeye ¢ikarmaya
yardimci olabilirsiniz. Bu, o6grencilerin bilgiyi daha etkili bir sekilde islemesine ve
saklamasina yardimci olacak ve daha iyi 6grenme sonuglarina yol agacaktir. Ekstra okuma
kaynaklar igin katilimcilar su raporu indirebilirler: Bilissel yiik teorisi: Ogretmenlerin
gercekten anlamasi gereken arastirma: https://education.nsw.gov.au/about-
us/educational-data/cese/publications/literature-reviews/cognitive-load-theory
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2.3. Modiil 2 Ders 3

Konu: Dijital Pedagojide Bilissel Multimedya Ogrenme Teorisi (CTML)
Sure: Yaklasik 1 saat (asenkron)

Ogrenme Ciktilari: Bu dersin sonunda katilimcilar sunlari yapabilecektir:

1. Multimedya Ogrenmenin Bilissel Teorisinin (CTML) ilkelerini anlayin

2. Dijital pedagojide CTML'yi destekleyen 6gretim tasarimi ilkelerini belirleyin
3. CLML'yi kendi 6gretim uygulamalarina dahil etmek icin bir plan gelistirin.
Ogretim Yéntemleri/Teknikleri:

(1) Ders video sunumu (kaydedildi)

(2) LMS sayfasindaki etkilesimli materyal (Videolar, resimler ve web siteleri)
(3) Grup tartismasi (Forum)

(4) Uygulamali 6dev

Ogrenme-Ogretme Faaliyetleri:

(1) Dersten 6nce: Katilimcilar, bu modulin igerigine asina olmalari igin “Dijital Pedagoji
Bilgi Kitab1” nin 2. Bélimiindeki “Multimedya Ogrenmenin Bilissel Teorisi (CTML)”
konusunu okumasi istenecektir.

(2) Ders sirasinda:

Video dersi (30 dakika): Multimedya Ogrenmenin Bilissel Teorisi (CTML) konusu ve bunun
dijital pedagoijiyle ilgisi tanitilacaktir. CLML'in temel prensipleri anlatilacaktir. CLML'yi
iceren dijital pedagoji etkinliklerinin 6rnekleri gosterilecektir.

Dersin sunuldugu LMS sayfasi ayni zamanda CLML'nin daha detayli incelenmesine
yonelik kaynaklari da igerecektir (videolar, gorseller ve web sitelerine baglantilar).

Tartisma forumu (30 dakika): Katilimcilardan CTML'yi kendi 6gretim uygulamalarina nasil
uygulayabileceklerini tartismalari istenecektir. Katilimcilarin  fikir ve stratejilerini
paylasmalarini tesvik etmeye 6zellikle 6nem verilecektir. Katimcilardan CLML'yi kendi
ogretim uygulamalarina dahil etmek icin LMS'ye dosya olarak yulklenecek bir plan
gelistirmeleri istenecektir.

Degerlendirme Araglari:

(1) Coklu Ortam Ogreniminde Bilissel Kuramin (zerindeki tartisma forumunda
ogrenciler arasindaki cevaplar ve etkilesimler, ilk iki 6grenme hedefinin (1. Coklu
Ortam Ogreniminde Bilissel Kuramin (CTML) ilkelerini anlamak; 2) kazanimlarina
dayall olarak CTML Gzerinden notlandirilacaktir; Dijital pedagojide CTML'yi
destekleyen 6gretim tasarimi ilkelerini belirlemek)

(2) Uygulamali 6dev, egitmen(ler)e, katiimcilarin Gglincu hedefe ne kadar ulastiklarina
karar vermeleri i¢in geri bildirim saglayacaktir.
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Teorik Bilgi
Multimedya Ogrenmenin Biligsel Teorisi (CTML) Nedir?

Multimedya Ogrenmenin Bilissel Teorisi (CTML), multimedya 6égrenimi alaninda
psikolog ve arastirmaci olan Richard E. Mayer tarafindan 2005 yilinda gelistirilen etkili bir
egitimsel multimedya tasarimi teorisidir. Teori, insanlarin ses, video ve grafik gibi
multimedya kaynaklarindan nasil 6grendiklerine dayanmaktadir. Teori, multimedya
kaynaklarindan etkili bir sekilde 6grenmek icin 6grencinin materyale dikkat etmesi,
materyali anlamlandirmasi ve materyali aklinda tutmasi gerektigini belirtmektedir. Teori,
multimedya 6grenimindeki bilissel arastirmaya dayanmaktadir; bu arastirma, multimedya
kaynaklarindan 6grendigimizde, bilgiyi metin tabanli kaynaklardan 6grendigimize goére
farkll sekilde isledigimizi 6ne surmektedir. Mayer'e gére multimedya o6greniminin Ug¢
bileseni vardir: ¢ift kanalli isleme, sinirh ¢galisma bellegi kapasitesi ve aktif 6grenmedir.
CTML'nin ilk bileseni ¢ift kanalli islemedir. Bu, égdrencilerin igitsel ve gorsel kanallardan
gelen bilgileri ayri ayri isledigi anlamina gelir. Ornegin bir video izlerken isitsel ve gorsel
bilgileri ayri ayri igleriz. Bu da isitsel ve gorsel bilgilere ayni anda dikkat edebilecegimiz
anlamina geliyor. Bu énemlidir ¢inku farkli kanallardan gelen bilgileri isleyerek materyali
daha iyi anlayabilir ve hatirlayabiliriz. CTML'nin ikinci bileseni sinirli galisma bellegi
kapasitesidir. Calisma bellegi, bilgiyi islemek ve depolamak igin kullandigimiz kisa sureli
bellektir. Sinirli kapasitesi nedeniyle multimedya gorevlerinin galisma bellegini fazla
yormayacak sekilde tasarlanmasi énemlidir. Bu, multimedya gorevlerinin sinirli miktarda
metin ve gorselle tasarlanmasi ve anlamli pargalar halinde dizenlenmesi gerektigi
anlamina gelir. CTML'nin Gglncl bileseni aktif 6grenmedir. Bu, dgrencilerin 6grenme
surecine aktif olarak katilmalari gerektigi anlamina gelir. Bu, simulasyonlar ve oyunlar gibi
etkilesimi kullanarak veya 6grencinin gorevleri tamamlamasini veya sorulari yanitlamasini
saglayarak yapilabilir. Aktif 6grenme, 6grencileri elestirel dislinmeye ve materyalle

etkilesime girmeye tesvik eder, boylece 6grenmeyi gelistirir.
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Cognitive Theory of Multimedia Learning (CTML) (Mayer, 2005)
Multimedya Ogrenmenin Bilissel Teorisi (CTML) Dijital Pedagojide Nasil Uygulanir?

Mayer (2009), multimedya sunumlarinin tasarimina rehberlik etmesi gereken 12
multimedya o6gretim ilkesini tanimlamaktadir. Mayer'in 12 multimedya o6gretim ilkesi,
Multimedya Ogrenmenin Biligsel Teorisinin (CTML) temel tasidir. Bu ilkeler bilissel bilim
arastirmalarina dayanmaktadir ve etkili multimedya 6gretim materyalleri tasarlamak igin

yonergeler saglar.

Coklu Ortam Prensibi: Sadece kelimeler yerine kelimeler ve resimler kullanin.

Aciklama: Bu prensip, multimedya ogretim materyallerinin, 6grencilerin yeni bilgilerle
halihazirda bildikleri arasinda baglanti kurmalarina yardimci olmak igin hem kelimeleri hem
de resimleri icermesi gerektigini 6ne strmektedir. Kelimelerin ve resimlerin kullanimi ayni
zamanda ogrencilerin dikkatini ve 6grenme motivasyonunu da artirir.

Tutarhlik llkesi: Konu disi bilissel yiikii azaltin.

Aciklama: Bu ilke, multimedya 6gretim materyallerinin, eldeki gorevle ilgili olmayan dissal
bilissel ylku en aza indirmesi gerektigini one surmektedir. Bu, 6grenme igin gerekli
olmayan gereksiz bilgilerin ortadan kaldirilmasiyla ve bilgilerin acik ve tutarli bir sekilde
dizenlenmesiyle yapilabilir.

Modalite ilkesi: Kelimeleri gorsel metin yerine isitsel olarak sunun.

Aciklama: Bu ilke, ¢oklu ortam 6gretim materyallerinin kelimeleri gérsel metin yerine isitsel
olarak sunmasi gerektigini, cinku ses islemenin gorsel islemeden daha verimli oldugunu
One surmektedir. Bu, 6grencilerin 6nemli bilgilere dikkat etmesine yardimci olur ve metin
okumanin bilissel yukanu azaltir.

Gereksizlik ilkesi: _Ayni bilgiyi birden fazla bicimde sunmaktan kacinin.

Aciklama: Bu ilke, multimedya 6gretim materyallerinin ayni bilgiyi birden fazla bigimde
sunmaktan kaginmasi gerektigini, ¢inkd bunun bilissel asiri ylike yol acabilecegini ve
ogrenmeyi olumsuz etkileyebilecegini ileri surmektedir.
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Zamansal Yakinlik ilkesi: Kelimeleri ve resimleri bir arada sunun.

Aciklama: Bu prensip, multimedya 6gretim materyallerinin, 6grencilerin ikisi arasinda
baglanti kurmasina yardimci olmak icin kelime ve resimleri bir arada sunmasi gerektigini
one surmektedir. Bu, égrencilerin bilgileri daha etkili bir sekilde anlamalarina ve daha uzun
sure akilda tutmalarina yardimci olur.

Konumsal Yakinlik ilkesi: Kelimeleri ilgili resimlerin yanina yerlestirin.

Aciklama: Bu prensip, multimedya 6gretim materyallerinin, dgrencilerin kelimeler ve
resimler arasinda baglanti kurmasina yardimci olmak i¢in kelimeleri ilgili resimlerin yanina
yerlestirmesi gerektigini one surmektedir. Bu, dgrencilerin bilgileri daha etkili bir sekilde
anlamalarina ve daha uzun sure akilda tutmalarina yardimci olur. Kelimeler ve resimler
mekansal olarak ayrildiginda, 6grencilerin kelimeler ve resimler arasinda baglanti kurmak
icin daha fazla ¢alismasi gerekir, bu da biligsel yikin artmasina ve 6grenme sonuglarinin
azalmasina neden olur.

Boliimlere Ayirma Prensibi: _Daha uzun malzemeleri daha kicuk parcalara bdlun.

Aciklama: Bu prensip, multimedya 6gretim materyallerinin, 6grencilerin bilgiyi daha kolay
islemesine yardimci olmak icin daha kuglik bdlimlere ayrilmasi gerektigini ileri
surmektedir. Bu, o6grencilerin bilgiye odaklanmasina ve bilgiyi daha uzun sure aklinda
tutmasina yardimci olur.

Egitim Oncesi Prensibi: Arka plan bilgisini saglayin.

Aciklama: Bu ilke, coklu ortam o&gretim materyallerinin &grencilere, 6grenmeye
baslamadan 6nce arka plan bilgisi saglamasi gerektigini dne stirmektedir. Bu, 6grencilerin
bilgileri daha etkili bir sekilde anlamalarina yardimci olur ve yeni bilgileri 6grenmenin
bilissel yukunu azaltir.

Kisilestirme Prensibi; Ogrencilere isimleriyle hitap edin.

Aciklama: Aciklama: Bu prensip, multimedya o6gretim materyallerinin, &grencilerin
materyallerin ihtiyaglarina goére uyarlandigini hissetmelerine yardimci olmak igin
ogrencilere isimleriyle hitap etmesi gerektigini ileri surmektedir. Bu ayni zamanda
ogrencilerin daha motive olmalarina ve 6grenme surecine daha fazla katilmalarina
yardimci olur.

Ses Prensibi:_Konusma tonu kullanin.

Explanation: Aciklama: Bu ilke, multimedya &gretim materyallerinin, &grencilerin
materyallerin ulasilabilir ve anlasiimasi kolay oldugunu hissetmelerine yardimci olmak igin
konusma tonunu kullanmasi gerektigini 6ne surmektedir. Bu ayni zamanda 6grencilerin
daha motive olmalarina ve 6grenme surecine daha fazla katilmalarina yardimci olur.
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Dikkat Cekme Prensibi:_ Onemli bilgileri vurgulayin.

Aciklama: Bu ilke, multimedya 6gretim materyallerinin, 6grencilerin en énemli bilgilere
odaklanmasina yardimci olmak ic¢in 6nemli bilgileri vurgulamasi gerektigini ileri
surmektedir. Bu, 6grencilerin bilgileri daha etkili bir sekilde anlamalarina ve daha uzun sure
akilda tutmalarina yardimci olur.

Resim Prensibi: Ozellikle soyut kavramlari 6gretirken, seslendirmeyi giiclendirmeye
yardimcl olmasi icin ilgili grafikleri ve gorintileri kullaninmasi.

Aciklama: Bu ilke, egitim materyallerinin yalnizca konusan kafa videolarina dayanmak
yerine, sesi guclendirmeye ve bilgilerin anlagiimasini kolaylagtirmaya yardimci olacak ilgili
animasyonlari ve gorselleri icermesi gerektigini 6nermektedir. Bu yaklasimin, geleneksel
konusan kafa videosuyla karsilastinldiginda soyut kavramlarin 6gretiimesi ve akilda
tutulmasinda daha etkili oldugu bulunmustur. Ancak, konusan kafalarin, 6grenme
deneyiminin baslangicinda egitmene guven ve itibar kazandirmada hala bir rol
oynayabilecegini unutmamak onemlidir. Bu ilke, 6grenme deneyimini gelistirmek igin
konusan kafa videolari kullanmak ile ilgili gorselleri birlestirmek arasinda bir denge kurma
ihtiyacini vurgulamaktadir.

Sonug olarak, Mayer'in 12 multimedya 6gretim ilkesi, etkili multimedya 6gretim
materyalleri tasarlamak icin yararl bir cerceve saglar. Ogretmenler bu ilkeleri izleyerek
ogrencilerin kendi bilgilerini yapilandirmalarina ve daha iyi 6grenme ciktilari elde
etmelerine yardimci olacak materyaller olugturabilirler. Bu ilkeler, multimedya
materyallerinin 6grenme deneyiminin énemli bir bileseni oldugu ¢evrimicgi veya karma
kurslarda oOzellikle 6nemlidir. Daha da o6nemlisi, bu ilkelerin birbirine bagl oldugu
disunilmelidir. Ornegin, metin ve sekillerin ayni sunumda kullaniimasi, materyallerin
anlamaya uygun (tutarlilik ilkesi) veya gereksiz (fazlalik ilkesi) olup olmamasina bagli
olarak farkli etkiler Uretir. Bu nedenle ilkeler, her durumda esit sekilde uygulanmasi
gereken mutlak kurallar olarak goérulmemelidir. Hedef kitleye, 6gretimin hedeflerine ve

o6grencinin uzmanlik dizeyi gibi kosullara bagli olarak ayarlanmasi gereken yénergelerdir.

Principles 12 Multimedya Ogretim ilkesini konu alan YouTube videosu:
https://www.youtube.com/watch?v=R6yUsUkePVI&abchannel=MikeTyler

: Mayer'in 12 multimedya 6gretim ilkesi hakkinda web sitesi:
https://waterbearlearning.com/mayers-principles-multimedia-learning/

Kaynakcga

Mayer, R. E. (2005). Cognitive Theory of Multimedia Learning. In R. E. Mayer (Ed.), The
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Cambridge handbook of multimedia learning (pp. 31—48). Cambridge University Press.
https://doi.org/10.1017/CB09780511816819.004

2.4. Modiil 2 Ders 4
Konu: Bloom’s Digital Taxonomy in Digital Pedagogy

Sure: Yaklasik 1 saat (asenkron)

Ogrenme Ciktilari: Bu dersin sonunda katilimcilar:
1. Dijital Pedagojide Bloom'un Dijital Taksonomisinin ilkelerini,
2. Dijital Pedagojide Bloom'un Dijital Taksonomisini destekleyen ilkeleri,

3. Bloom'un Dijital Taksonomisini kendi 6dretim uygulamalarina dahil etmek igin bir plan
gelistireceklerdir.

Ogretim Yéntemleri/Teknikleri:

(1) Ders video sunumu (video kayitli)
(2) LMS sayfasindaki etkilesimli materyal (Videolar, resimler ve web siteleri)
(3) Grup tartismasi (Forum)
(4) Uygulamali 6dev
Ogrenme-Ogretme Faaliyetleri:

(3) Dersten 6nce: Katilimcilar bu modulin igerigine asina olmalari igin “Dijital Pedagoji
Bilgi Kitabi” nin 2. Bélumundeki “Bloom'un Dijital Pedagojide Dijital Taksonomisi’ni
okunmasi istenecektir.

(4) Ders sirasinda:

Video dersi (30 dakika): Bloom'un Dijital Taksonomisi konusu ve bunun dijital
pedagojiyle iligkisi tanitilacaktir. Bloom’'un Dijital Taksonomisinin temel ilkeleri
anlatilacaktir. Bloom'un Dijital Taksonomisini i¢ceren dijital pedagoiji etkinliklerinin érnekleri
gosterilecektir. Dersin sunuldugu LMS sayfasi ayni zamanda Bloom'un Dijital Pedagojide
Dijital Taksonomisinin daha ayrintili incelenmesi i¢in kaynaklar (videolar, resimler ve web
sitelerine baglantilar) icerecektir. Tartisma forumu (30 dakika): Katilimcilardan Bloom'un
Dijital Taksonomisini kendi 6gretim uygulamalarina nasil uygulayabileceklerini tartismalari
istenecektir. Katilimcilarin fikir ve stratejilerini paylagsmalarini tesvik etmeye 6zellikle 6Gnem
verilecektir. Katilimcilardan Bloom'un Dijital Taksonomisini kendi 6gretim uygulamalarina

dahil etmek ve LMS 'ye bir dosya olarak ylklemek tzere bir plan gelistirmeleri istenecektir.
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Delierlendirme Araglari:

(3) LMS Gzerindeki tartisma forumunda 6grenciler arasindaki cevaplar ve etkilesimler,
ilk iki 6grenme hedefinin (1. Dijital Pedagojide Bloom'un Dijital Taksonomisi ilkelerini
anlamak; 2. Tasarimin belirlenmesi) kazanimlarina dayah olarak LMS Uzerinden
notlandirilacaktir. Bloom'un Dijital Pedagojide Dijital Taksonomisini destekleyen
ilkeler)

(4) Uygulamali 6dev, katilimcilarin UGglnclu hedefe ne kadar ulastiklarina karar
vermeleri i¢in egitmen(ler)e geri bildirim saglayacaktir (3. Bloom'un Dijital
Taksonomisini kendi 6gretim uygulamalarina dahil etmek igin bir plan gelistirin)

Teorik Bilgi

Bloom’un Dijital Taksonomisi

Bloom Taksonomisi, 6gretmenlerin 6grenci 6grenimini etkili ve anlamli bir sekilde
degerlendirmelerine yardimci olabilecek bir egitim cergevesidir. Bloom ve arkadaslari
tarafindan gelistirilen biligssel bir yapidir. 1956'da ve daha sonra Anderson ve digerleri
tarafindan revize edildi. 2001'de 'yaratma' olarak bilinen yeni bir 6grenme dizeyini dahil
etti. Digital Bloom Taksonomisi (Kiliseler, 2010), dijital teknolojilerin sinifta artan kullanimi
dikkate alinarak Bloom'un orijinal taksonomisinin gézden gegirilmis bir versiyonudur. Bu
taksonomi 'hatirlamaktan' 'yaratmaya' kadar alti seviyeye ayrilmistir ve her seviyede
ogrenmeyi kolaylastirmak icin dijital ortamda yapilabilecek belirli etkinlikler veya goérevier

vardir.

Bloom’s Digital Taxonomy

Activities with Digital Tools

Creating

Evaluating

Analyzing

Applying

Understanding

Remembering Lower Order

Thinking
Skils

Highiighting

Bloom’s Digital Taxonomy Infographic Credit: Ron Carranza
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ilk diizey olan 'hatirlama’, bu diizeydeki 6grenmeyi gelistirmek icin kullanilabilecek
belirli bilgi ve etkinliklerin hatirlanmasini ifade eder; yer isaretleme, vurgulama, madde
isareti gosterme, bilgi kartlari, ¢cevrimici sinavlar/testler, arama ve grup agi olusturmayi
icerir. ikinci diizey, égrencilerin belirli kavramlari agiklayabilmesini, yorumlayabilmesini,
O0zetleyebilmesini ve karsilastirabilmesini gerektiren 'anlama'dir. Gelismis arama, acgiklama
ekleme, blog gunlugu tutma, tweet atma, etiketleme, yorum yapma ve abone olma,
anlayisin gelistirimesine yardimci olabilir. Uglincli diizey, 6Jrenme materyallerinin
modeller, sunumlar, réportajlar veya simulasyonlar olusturmak icin kullaniimasini igceren
'uygulama'dir. Hesaplama, grafik olusturma, sunma, dizenleme, ylukleme, oynatma ve
paylasma, kullanilabilecek tim olasi etkinliklerdir. Bloom Taksonomisinin dérdincu diuzeyi,
fikirler, kavramlar arasinda baglanti kurma veya pargalarin birbirleriyle veya genel bir yapi
veya amagla nasil iligski kurdugunu veya birbirleriyle nasil iliski kurdugunu belirleme sureci
olarak tanimlanan ‘'analiz etme'dir. Zihin haritalamasi, arastirma, baglanti kurma ve
dogrulamanin tumd, bu dizeydeki o6grenmeyi gelistirmeye yardimci olmak igin
yapilabilecek faaliyetlerdir. Besinci duzey, belirli kriterlere dayali olarak yargilarda
bulunmak i¢cin kanitlarin incelenmesini iceren 'degerlendirme'dir. Not verme, test etme,
yayinlama/yorum yapma ve denetleme, dgrencilerin elestirel degerlendirme yapmasina
yardimci olmak igin kullanilabilecek dijital etkinliklerdir.

Son olarak Bloom Taksonomisinin son basamagi, daha énce 6grenilen materyalin
yeniden dizenlenmesi, yeni ve 6zgln ¢alismalarin Uretilmesi slreci olan 'yaratma'dir. Blog
yazmak, sunum vyapmak, filme c¢ekmek, vodcasting, podcasting, videocasting,
screencasting, yonetmenlik ve prodiksiyonun timi bu dizeyde 6grenmeyi gelistirmek icin
kullanilabilecek aktivitelerdir. Sonug¢ olarak Bloom Taksonomisi, 6grencilerin 6grenimini
degerlendirmek ve 0&gretilen materyale hakim olduklarindan emin olmak igin
kullanilabilecek degerli bir egitim c¢ergevesidir. Bu biligsel yapinin her seviyesini
kolaylastirmak igin kullanilabilecek dijital etkinliklerin bulundugunu da belitmek énemlidir.
Ogretmenler, bu etkinlik ve araclardan yararlanarak dégrencilerin miimkiin olan en iyi egitim

ve 6grenme deneyimini almasini saglayabilirler.
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2.5. Modiil 2 Ders 5

Konu: Dijital Pedagojide Arastirma Toplulugu
Sure: Yaklasik 1 saat (asenkron)

Ogrenme Ciktilari: Bu dersin sonunda katilimcilar:
1. Dijital Pedagojide Arastirma Toplulugunun (Col) ilkelerini,

2. Dijital Pedagojide Arastirma Toplulugu (Col) ¢ergevesini destekleyen 6gretim tasarimi
ilkelerini

3. Arastirma Toplulugunu (Col) kendi 6gretim uygulamalarina dahil etmek igin bir plan
gelistireceklerdir.

Ogretim Yéntemleri/Teknikleri:

(5) Ders video sunumu (video kayitli)

(6) LMS sayfasindaki etkilesimli materyal (Videolar, resimler ve web siteleri)
(7) Grup tartismasi (Forum)

(8) Uygulamali 6dev

Ogrenme-Ogretme Faaliyetleri:

(5) Dersten 6nce: Katiimcilar, bu modullin igerigine asina olmalari igin “Dijital Pedagoji
Bilgi Belgesi” nin 2. Bélumundeki “Dijital Pedagojide Arastirma Toplulugu (Col)” konusunu
okumasi istenir.

(6) Ders sirasinda:

Video dersi (30 dakika): Arastirma Toplulugu (Col) konusu ve bunun dijital pedagojiyle ilgisi
tanitilacaktir. Dijital Pedagojide Arastirma Toplulugunun (Col) temel ilkeleri anlatilacaktir.
Col'yi igeren dijital pedagoji etkinliklerinin 6rnekleri gosterilecektir.
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Dersin sunuldugu LMS sayfasi ayni zamanda Col'nin daha fazla arastirimasina yoénelik
kaynaklari da igerecektir (videolar, gorseller ve web sitelerine baglantilar).

Tartisma forumu (30 dakika): Katilimcilardan Col'yi kendi 6dretim uygulamalarina nasil
uygulayabileceklerini tartismalari istenecektir. Katilimcilarin  fikir ve stratejilerini
paylasmalarini tegvik etmeye 6zellikle 6nem verilecektir.

Katilimcilardan Col'yi kendi 6gretim uygulamalarina dahil etmek igin LMS'ye dosya olarak
yuklenecek bir plan gelistirmeleri istenecektir.

Degerlendirme Araglari:

(5) Dijital Pedagojide Arastirma Toplulugunun Uzerindeki tartisma forumunda égrenciler
arasindaki cevaplar ve etkilesimler, ilk iki 6grenme hedefinin (1. Dijital Pedagojide
Arastirma Toplulugunun (Col) ilkelerini anlamak; 2. Dijital pedagojide Col'yi destekleyen
ogretim tasarimi ilkelerini belirleyin)

(6) Uygulama oOdevi, egitmen(ler)e, katilimcilarin Ggiunclu hedefe ne kadar ulastiklarina
karar vermeleri igin geri bildirim saglayacaktir (3. Col'yi kendi 6gretim uygulamalarina dahil
etmek igin bir plan geligtirin)

Teorik Bilgi
(Community of Inquiry (Col)) Arastirma Toplulugu (Col)

Cevrimici ve harmanlanmig bir 8grenme ortaminda anlaml ve isbirligine dayal bir
6grenme deneyimi saglamak icin, Arastirma Toplulugu (Col) modeli (Garrison ve digerleri,
2000), ogretmenlerin bilissel varligin U¢ 06gesinin yer aldigi bir 6grenme ortami
olusturmasina olanak taniyan bir cergceve saglamaktadir. Bu modelde amag sosyal
buradalik ve 6gretme farkindaligini ortaya ¢ikarmaktir. Bilissel buradalik, sirekli yansima
ve iletisim yoluyla anlam olusturma yetenegidir (Nolan-Grant, 2019). Col modeli, bilissel
varhigin gelisiminde doért asamanin énemini kabul etmektedir: (1) daha fazla arastirmanin
odagini tanimlayan tetikleyici olay; (2) konunun arastiriimasi; (3) 6grencilerin énceki
asamada olusturulan kavramlardan anlam olusturmasini saglayan entegrasyon; ve (4)
ogrencilerin yeni becerilerinin ve bilgilerinin gercek dunya senaryolarina uygulanmasi
yoluyla ¢6zum (Garrison ve digerleri, 2000). Bilissel buradaligin gelisimini kolaylastirmak
icin ¢evrimici 6grenme ortamlari, 6grencilere aktif olarak kesfetme, arastirma ve gevrimici
tartismalara katilma firsatlari saglamalidir. Ogretmenler ayrica gevrimigi dersler sirasinda
ogrenci tartismasi igin zorlayici sorular sormall ve ara odalarini kullanmahdir. Son olarak
ogretmenler, dgrencilerin yeni beceri ve bilgilerini uygulamalarina yardimci olmak igin

yapici geri bildirim ve etkili degerlendirme saglamalidir.
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Sosyal bulunusluk, égrencilerin fikirlerini, duygularini ve deneyimlerini paylasabilmeleri,
baskalariyla baglanti kurabilmeleri ve kendilerini bir toplulugun pargasi olarak
hissedebilmelerinin derecesidir (Fiock, 2020). Duygusal ifadeyi, acik iletisimi ve grup
uyumunu igerir (Garrison ve digerleri, 2000). Sosyal varhgi tesvik etmek icin 6gretmenler
kisisel tanitimlar, resmi olmayan akran veya grup tartismalari ve dijital hikaye anlatimi gibi
buzlari kiran etkinlikleri kullanabilir. Dahasi, 6grenci ile 6gretmen arasindaki mesafeyi
kapatmak icin insanilestirme stratejilerini kullanmalidirlar. Sosyal varligi artiran diger
faaliyetler arasinda o6grencilere kisisel profiller olusturma firsati saglamak, égrencileri
cevrimici tartismalara dahil etmek, 6grenciler ve 6gretmen arasindaki igbirligini ve iletisimi
tesvik etmek icin klglik gruplar kullanmak ve bire bir gérismeleri kolaylastirmak igin
senkronize ara odalari kullanmak yer alir. Tek ve kaguk grup égretimi tesvik eder.
Ogretmenin farkindaligi, kisisel olarak anlamli ve egitsel agidan degerli 6grenme
ciktilarini gergeklestirmek igin bilissel ve sosyal slreglerin tasarlanmasi, kolaylastirilmasi
ve yénlendiriimesidir (Garrison ve digerleri, 2000). Ug faktérden olusur: (1) tasarim ve
organizasyon, (2) kolaylastirma ve (3) dogrudan ogretim (Garrison ve digerleri, 2000).
Ogretmenin varhigini tesvik etmek icin 6égretmenler sinif normlarini, kurallarini ve
beklentilerini belirlemeli ve bdylece o6grencilerin toplu olarak bunlara uyabilmesini
saglamalidir. Ayrica 6gretim etkinlikleri ve hedefleri konusunda égrencilerini planlamali ve
dizenli olarak bilgilendirmelidirler. Ayrica, igerigi farkh ve etkilesimli yollarla sunarak,
ogrencileri konusmaya dahil etmek igin teknoloji araglarini kullanarak ve zamaninda ve
dizenli geri bildirim saglayarak derslerinde yazili veya sozlu iletisimi kolaylastirmalhdirlar.
Col modeli 6gretmenlere ¢evrimici ve karma 6grenme ortamlarinda anlamli ve isbirligine
dayal bir 8grenme deneyimi yaratmalari icin bir cerceve saglar. Ogretmenler burada
Ozetlenen stratejileri kullanarak ogrencilerin biligssel, sosyal ve o6gretimsel buradaliga

erismelerini saglayabilirler.
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Community of Inquiry

Supporting
Discourse

OCIAL

S COGNITIVE
PRESENCE

PRESENCE

Setting

Selecting
Climate

Content

TEACHING PRESENCE
(Structure/Process)

Communication Medium

Community of Inquiry framework (Col) (Garrison et al., 2000).

Elements Categories Indicators (examples)
Cognitive Triggering events Sense of puzzlement
Presence 0 0

Exploration Information exchange
Integration Connecting ideas
Resolution Apply new ideas
Social Emotional expression Emotions
Presence Open communication Risk-free expression
Group cohesion Encouraging collaboration
Teaching Instructional management | Defining and initiating
Presence discussion topics
Building understanding Sharing personal meaning
Direct instruction Focusing discussion

Elements, Categories and Indicators of CO Framework
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2.6. Modiil 2 Ders 6

Dijital Pedagojide Ogrenme igin Evrensel Tasarim (UDL) Cergevesi

Konu: Dijital Pedagojide Ogrenme icin Evrensel Tasarim (UDL) CergevesiUniversal
Design for Learning (UDL) Framework in Digital Pedagogy

Sure: Yaklasik 1 saat (asenkron)

Ogrenme Ciktilari: Bu dersin sonunda katilimcilar:
1. Dijital Pedagojide Evrensel Ogrenme Tasarimi (UDL) Cergevesinin ilkelerini,

2. Dijital Pedagojide Evrensel Ogrenme Tasarimi (UDL) Cercevesini destekleyen égretim
tasarimi ilkelerini,

3. UDL'yi kendi oOgretim uygulamalarina dahil etmek igin bir plan gelistirmeyi
ogreneceklerdir.

Ogretim Yéntemleri/Teknikleri:
(5) Ders video sunumu (video kayith)
(6) LMS sayfasindaki etkilesimli materyal (Videolar, resimler ve web siteleri)
(7) Grup tartismasi (Forum)
(8) Uygulamali 6dev

Ogrenme-Ogretme Faaliyetleri:

(5) Dersten dnce: Katihmcilar, bu modulun igerigine asina olmalari i¢in “Dijital Pedagoji
Bilgi Kitabl” nin 2. Bélimiindeki “Dijital Pedagojide Evrensel Ogrenme Tasarimi
(UDL) Cergevesi’ni okumasi istenir.

(6) Ders sirasinda:

Video dersi (30 dakika): Dijital Pedagojide Evrensel Ogrenme Tasarimi (UDL) Cercevesi
konusu ve bunun dijital pedagojiyle iligkisi tanitilacaktir. UDL'nin temel prensipleri
aciklanacaktir. UDL'yi iceren dijital pedagoji etkinliklerinin drnekleri gosterilecektir. Dersin
sunuldugu LMS sayfasi ayni zamanda UDL'nin daha detayl incelenmesi icin gerekli
kaynaklari (videolar, gorseller ve web sitelerine baglantilar) igcerecektir. Tartisma forumu
(30 dakika): Katihmcilardan UDL'yi kendi 6gretim uygulamalarina  nasil
uygulayabileceklerini tartismalari istenecektir. Katilimcilarin  fikir ve stratejilerini
paylasmalarini tesvik etmeye 0Ozellikle dnem verilecektir. Katilimcilardan UDL'yi kendi
ogretim uygulamalarina dahil etmek i¢cin LMS'ye dosya olarak yulklenecek bir plan

gelistirmeleri istenecektir.

This project has been funded with support from the European Commission. This presentation reflects the views only of the

authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.



e-Teach Modular Curriculum on Digital Pedagogy

Degerlendirme Araglari:

(5) Ogrenme icin Evrensel Tasarim (UDL) Cercevesinin lizerindeki tartisma forumunda
dgrenciler arasindaki cevaplar ve etkilesimler, ilk iki grenme hedefinin (1. Ogrenme igin
Evrensel Tasarim (UDL) Cergevesinin ilkelerini anlamak; 2) kazanimlarina dayali olarak
OYS/OYS lzerinden notlandirilacaktir. Dijital Pedagojide Ogrenme icin Evrensel Tasarim

(UDL) Cercgevesini destekleyen 6gretim tasarimi ilkelerini belirleyin.

(6) Uygulamali 6dev, katilmcilarin Gglinct hedefe ne kadar ulastiklarina karar vermeleri
icin egitmen(ler)e geri bildirim saglayacaktir (3. UDL'yi kendi 6gretim uygulamalarina dahil

etmek igin bir plan geligtirin)

Teorik Bilgi

What is Universal Design for Learning (UDL) Framework? Ogrenme igin Evrensel
Tasarim (UDL) Cercevesi Nedir?

Ogrenme igin Evrensel Tasarim (UDL), tim &grencilerin farkli ihtiyaclarini
karsilayan esnek ve kapsayici 6grenme ortamlari yaratmaya odaklanan bir egitim
cercevesidir. UDL'nin amaci 6grenmenin 6nundeki engelleri kaldirmak ve tim 6grencilerin
basarili olmasi igin esit firsatlar saglamaktir. UDL, 6gretim materyallerinin ve etkinliklerinin,
engelli olanlar da dahil olmak Uzere tim 6grencilerin ihtiyaglarini karsilayacak sekilde en
basindan itibaren tasarlanmasi gerektigi fikrine dayanmaktadir. UDL Cergevesi UDL
cergevesi U¢ ana prensipten olusur: ¢oklu temsil araglari, ¢goklu eylem ve ifade araglar ve
coklu katilm araclaridir. Bu ilkeler esnek, erigilebilir ve kapsayici 6gretim materyalleri ve

etkinlikleri tasarlamak icin kilavuz gorevi gorur.

AFFECTIVE NETWORKS: RECOGNITION NETWORKS: STRATEGIC NETWORKS:
THE WHY OF LEARNING THE WHAT OF LEARNING THE HOW OF LEARNING

N/

9 1\\9
\L

Engagement Representation Action & Expression

For purposeful, motivated learners, For resourceful, knowledgeable learners, For strategic, goal-directed learners,
stimulate interest and motivation for present information and content in differentiate the ways that students can
learning. different ways. express what they know.

Universal Design for Learning Guidelines (CAST, 2018).
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Coklu Temsil Araglari: Bu ilke, 6gretim materyallerinin bilgiyi sunmak igin metin, resim,
ses ve video gibi birden fazla yol sunmasi gerektigini 6ne sirmektedir. Bu, 6grencilerin
bilgiye, bireysel 6grenme tarzlari ve ihtiyaglarina gore kendilerine en uygun sekilde
erismelerine olanak tanir.

Coklu Eylem ve ifade Araglari: Bu ilke, dgretim materyallerinin égrencilerin etkilesim
kurmasi ve bilgiyle ilgili anlayislarini ifade etmesi icin birden fazla yol sunmasi gerektigini
one siirmektedir. Ornegin bu, égrencilerin sorulari yazili, sézli veya gérsel temsil yoluyla
yanitlama firsatlarini icerebilir.

Coklu Etkilesim Yontemleri: Bu ilke, 6gretim materyallerinin 6grencilerin igerikle ve
birbirleriyle etkilesim kurmasi igin birden fazla yol sunmasi gerektigini dne sirmektedir. Bu,

isbirligi, tartisma veya uygulamali faaliyetler icin firsatlari icerebilir.

How to Implement UDL in an Online/Blended Course? Cevrimigi/Karma Derste UDL
Nasil Uygulanir?

1. Ogrenme hedefleriyle baslayin: Ogretim materyalleri ve etkinlikleri tasarlarken,
ulasmak istediginiz 6grenme hedeflerini dikkate alarak baslayin. Bu, hangi bilgilerin dahil
edilmesi gerektigini ve 6grencileriniz igin ne tur etkinliklerin en etkili olacagini belirlemenize
yardimci olacaktir.

2. Coklu temsil araglarini birlestirin: Bilgiyi sunmak igin metin, resim, ses ve video gibi
cesitli medya ve formatlar kullanin. Videolar igin altyazi ve sesli agiklamalar saglayin.
Yazili materyallerin sesli veya braille versiyonlari gibi alternatifler sunun.

3. Coklu etkilesim ve ifade araglan saglayin: Ogrencilere icerikle etkilesimde bulunma
ve anlayiglarini gesitli yollarla ifade etme firsatlari sunun. Bu yazili, s6zIli veya gorsel
yanitlari icerebilir. Anlayisinizi géstermenin yazili makaleler, sunumlar veya etkilesimli
etkinlikler gibi farkl yollarini sunun.

4. Coklu etkilesim araglarini tesvik edin: Ogrencilerin icerikle ve birbirleriyle gesitli
yollarla etkilesime girmeleri igin firsatlar saglayin. Bu, tartisma forumlarini, isbirlikgi
projeleri veya uygulamali etkinlikleri igerebilir.

5. Materyallerinizi siirekli olarak degerlendirin ve gelistirin: Ogretim materyallerinizin
ve etkinliklerinizin etkinligini duzenli olarak degerlendirin. Tium &6grenciler i¢in esnek,

erigilebilir ve kapsayici olmalarini saglamak amaciyla gereken dizenlemeleri yapin.
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Sonug olarak, Ogrenme icin Evrensel Tasarim (UDL) gercevesi, tim ogrencilerin farkli
ihtiyaglarini karsilayan esnek ve kapsayici 6grenme ortamlari olusturmaya yonelik yararl
bir dizi kilavuz saglar. UDL'nin Uc¢ ilkesini bir kursa dahil ederek o6gretmenler tim

ogrencilere olumlu ve etkili bir 5grenme deneyimi saglayabilir.

Daha fazla bilgi ve materyal icin lUtfen UDL Y&nergelerinin resmi web sitesini ziyaret edin.
https://udlguidelines.cast.org/
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MODULE 3. Dijital icerik Gelistirme

Marian Cristescu, Lucian Blaga University of Sibiu

icerik

3.1. Dijital igerik Gelistirme

3.2. Dijital igerigin Dijital Egitim Siirecine Etkisi

3.3. AcikOgretim Egitim ve Dijital Egitim igerigini Tesvik Etmek

3.4. Egitim Siirecinde Kullanilan Dijital Kaynaklarin Tasarimi ve Olusturulmasi
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3.1. Modiil 3 Ders 1

Konu: Dijital icerik Gelistirme

Sure: 2 saat (120 dakika)

Ogrenme Ciktilari: Bu dersin sonunda katilimcilar:

(1) Dijital igerik gelistirme kavramini;

(2) Bir dersin dijital icerigini olusturma sureci ile klasik icerik olusturma sureci arasindaki
farklar;

(3) Harmanlanmis ve uzaktan 6grenmede dijital igerik olusturma/gelistirme surecinin
onemini;

(4) Sinifta, karma ve uzaktan derslerde dijital igerik olusturma/gelistirme ve kullanma
konularini 6greneceklerdir.

Ogretim Yéntemleri/Teknikleri:

(1) Bireysel ¢alisma;

(2) Yuvarlak masa;

(3) Vaka galismasi;

(4) Soru-Cevap (soru ve cevap)

Ogrenme-Ogretme Faaliyetleri:

(1) Dersten 6nce: Katilimcilar/é6grenciler, dijital igerik olusturma/gelistirme yontem ve
tekniklerine iliskin temel bilgileri saglayacak, onerilen bibliyografik materyalleri
inceleyeceklerdir. Bu aktivite asil dersten dnce gergeklesecektir. Ayrica alanin
ayrintili/derinlemesine bir resmini elde etmek i¢in ¢gevrimici bibliyografik kaynaklara
basvuracaklar. Ogretmen dgrencilere/égrencilere tavsiyelerde bulunacak ve ayni
zamanda “E-Ogrenim icin Dijital icerik Olusturma” konusunu da okuyacaktir. Bilgi
ve iletisim Teknolojileri (BIT) Yetkinligi"
(https://www.researchgate.net/publication/275951612_Building_Digital _Content for E-

Learning Information and Communication Technologies ICT Competence) .
(2) Ders Sirasinda:
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a) Dersin ilk asamasinda kursiyerler/6grenciler iki, dort veya alti Kigilik gruplara

bolinecektir;

b) Kursiyerler/6grenciler, olusturulan gruplar dizeyinde dijital igerik olusturma/gelistirme
ilkeleri, 6zellikleri ve dijital igerigin temel bilesenleri gibi konulari tartisacaklardir. Ayrica
dijital icerik olusturma/gelistirme surecleri ile klasik/geleneksel igerik arasindaki benzerlik

ve farkhliklari da tartisacaklar. Bu dizinin tahmini suresi 10 dakikadir;

c) Ogrenciler/égrenciler ayrica 6nceden olusturulmus gruplar icinde dijital icerik
olusturma/gelistirme prosedurleri ile karma ve uzaktan egitimin modern bigimleri arasindaki
dogrudan baglantiyi tartisacaklar. Tartisilan fikirleri kaydetmek ve akilda tutmak ic¢in tim
grup tartismasi icin hazirlanan notlari kullanacaklar ve yapilan tartigmalardan elde edilen

sonuglari bunlara ekleyecekler. Bu dizi yaklasik 10 dakika surecektir;

d) Ogretmen/egitimci grup tartismalarini dikkatle takip edecek, kursiyerlerin/égrencilerin
sorularini yanitlayacak ve gerekli geri bildirimleri saglayacaktir. Sekans yaklasik 10 dakika

surecektir;

e) Grup tartismalari boyunca, gelecedin 6gretmenleri hem grup i¢cinde hem de sinifin geri

kalaniyla not aligverisinde bulunacaklardir. Sekans yaklasik 5 dakika surecektir;

f) Grup tartismalari ve gelecegin 6gretmenlerinin verdigi yanitlar ve geri bildirimler yoluyla
dogrudan katihmlari  sonucunda egitmen, dijital igerik olusturma/gelistirme
sureglerinin/tekniklerinin temel yonlerinin ve bunlarin nasil yapilabileceginin bir 6zetini

yapacaktir. sinifta uygulanacaktir. Bu sekans yaklasik 15 dakika surecektir;

g) Bundan sonra kursiyerler/6grenciler daha once olusturulmus gruplara geri
doneceklerdir. Grup dizeyinde, dgrencileri/dgrencileri sirasiyla dijital igerigin siniflarda
kullanilmasi, yaratma/gelistirme ydntem ve teknikleriyle tanistirmayi amaglayan bir egitim
faaliyeti tasarlayacak ve detaylandiracaklardir. Mevcut sekans yaklasik 20 dakika

surecektir;

h) Her grup igerisinde egitim faaliyetinin bir semasi/mantiksal yapisi olusturulacaktir.

Dizinin suresi yaklasik 5 dakika olacaktir;

i) Ogretmen/6gretmen onlarin ilerlemesini izleyecek ve gerektiginde geri bildirimde

bulunacaktir;
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j) Daha sonra gergeklestirilen ve tamamlanan faaliyetler tim grupla paylasilacaktir.
Ogrenenler/égrenciler grup ici etkinliklere iliskin gérislerini ifade edeceklerdir. Mevcut dizi

yaklasik 30 dakika surecektir;

k) Ogreniciler/dgrenciler tarafindan olusturulan egitim faaliyetleri, ilgilenen herkesin

erisimine acik olacak sekilde ¢gevrimigi olarak yayinlanacaktir;

[) Son sirada, kursiyerler/6grenciler, sirasiyla dijital igerigin yaratiimasi/gelistiriimesi
suregleri ve bunlarin ¢gevrimigi 6gretim etkinliklerindeki 6nemi ile ilgili bir yansima makalesi

yazacaklardir. Son sekans yaklasik 15 dakika surecektir.
Degerlendirme Araglari:
(1) Gruplarin nasil calistigini belirlemek igin akran degerlendirmesi gereklidir;

(2) Kisisel ilerlemenin bireysel degerlendirmesini belirlemek icin 6z degerlendirme

gereklidir;
(3) Bir makale yazmak, grup sureclerini anlamak i¢in gereklidir;
(4) Rubrik degerlendirme, tasarlanan etkinlikleri degerlendirmek igin kullanilir.

Teorik Bilgi

Hizli bir degisim gegiren bilgi temelli ekonomi ve toplum baglaminda, egitim
uygulamalarinda yenilik yapmak, yasam boyu 6grenmeye erigimi kolaylastirmak, egitimin
hizla genislemesine yanit vermek icin dijital teknolojilerin potansiyelinden yararlanmak
giderek daha dnemli hale gelmektedir. Bireylerin mevcut yasam standartlarini korumak ve
iyilestirmek icin gerekli olan yeni beceriler, 6zellikle dijital olanlar, bunlarin kisisel ve
mesleki dlzeyde yerine getirilmesi, iyi bir saghk durumu, isglcl piyasasinda rekabet
glcundn surdarulmesi, kisisel ve mesleki gelisimleri gerekli kilmigtir. Modern toplumlar her
gecen gun daha mobil ve dijital hale gelmektedir. Bu ortamda giderek daha fazla is
otomatik hale geliyor, profesyonel ve Kigilerarasi iletisim ¢ogunlukla ¢evrimici ortama
aktariliyor ve dijital teknolojiler insan faaliyetinin tim alanlarinda ¢ok dnemli bir rol oynuyor.
Bu kosullarda etkili kisilerarasi ve kiiltiirlerarasi iletisim, bilgi ve iletisim teknolojilerinin (BiT)
mesleki ve kisisel amagclarla kullaniimasi, isbirligi ve elestirel disunme, hizli problem
¢bzme, yaraticilik, 6z dizenleme, hesaplamali disiunme, vb. giderek daha 6énemli hale

getirmistir.
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Bireyin kisisel ve mesleki faaliyetinin tim alanlarinda dijital teknolojilerin, internetin ve
sosyal aglarin patlamasi ve hizla genislemesiyle birlikte iletisim tarzi da énemli dlgtde
degismistir. Bu ayni zamanda ele alinan konunun guncelligini de yansitmaktadir; ¢lnku
geng nesiller buyuyen dijital ortami ¢ok erken donemde kesfediyor ve blyuk dlglide gelisen
bir dijital dinyada yetigtiriliyor ve egitiliyor. Dolayisiyla bu nesil dijital dinamiklere ¢ok kolay
uyum saglamakta ve cocukluklarindan itibaren tim dijital cihazlara hakim olmaya
baglamiglardir. iletisimin buyiik bir kisminin geleneksel ortamdan cevrimici ortama
aktarildigi bu kosullarda, cocuk ve genglerin sadece geleneksel iletisim becerilerini degil,
anadillerinde veya herhangi bir yabanci dilde de egitim ve gelisimlerinden bahsetmek
yerinde olacaktir. Dilin yani sira dijital iletisim yeterliligi de énemlidir. iyi gelistirilmis dijital
iletisim becerileri, hem kisilerarasi hem de profesyonel olmak Gzere geleneksel iletisimin
kurallarinda devrim vyaratir ve 6énemli dlglide degistirir. Ogrencilerde dijital iletisim
becerilerini geligtirme ihtiyaci, ulusal ve uluslararasi egitim politikalarinin gereksinimleri ve
talepleri tarafindan yansitiimaktadir (Avrupa Parlamentosu ve Konseyinin 18 Aralik 2006
tarinli yasam boyu 6grenme igin temel yeterliklere iligkin tavsiyesi (EUPA, 2006), Hayat
Boyu Ogrenme icin Temel Yeterlilikler hakkinda 22 Mayis 2018 tarihli Konsey Tavsiyesi
(EUCO, 2018: s. 7-8), Hayat Boyu Ogrenme icin Temel Yeterlilikler icin Avrupa Referans
Cercevesi (EUCA, 2006), Diller icin Avrupa Ortak Referans Cercevesi: Ogrenme, Ogretme,
degerlendirme (EUCA, 2003: s. 18), Vatandaslar igin dijital yeterlilik ¢ergcevesi: DigComp
2.1 (CARR, 2017), Ogretmenlerin dijital yeterliligi icin Avrupa cercevesi DigCompEdu
(REDE, 2017), Moldova Cumhuriyeti Egitim Kanunu (EDCO, 2014), 2014-2020 yillari i¢in
egitim gelistirme stratejisi "Egitim-2020" (GOVE, 2014: s. 36), Bilgi toplumunun
geligtiriimesi icin Ulusal Strateji "Dijital Moldova 2020" (GOVE, 2018), Ulusal Yeterlilikler
Cercevesi veya Moldova Cumhuriyeti Yiksek Ogreniminde (UNIV, 2015), Ulusal
Mifredatin Referans Cercevesi (GUTU, 2017: s. 17) ve Genel Egitim Ogretmenlerinin
Dijital Yeterlilik Standartlari (GREM, 2015).
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3.2. Modiil 3 Ders 2
Konu: Dijital icerigin Dijital Egitim Siirecine Etkisi
Sire: 1 saat (60 dakika)

Ogrenme Ciktilari: Bu dersin sonunda katilimcilar:

(1) Dijital egitimin tim egitim sureci icin geleneksel bir gergeve haline gelmesini saglayacak

yontem ve teknikleri;

(2) Dijital icerigin sosyal ortamda nasil olusturuldugunu/gelistirildigini ve sinifta

gerceklestirilen geleneksel egitim surecini nasil etkiledigini;

(3) Geleneksel bir sinifta gerceklesen dijital egitimin temel &zelliklerini acgiklar hale

gelecektir.

Ogretim Yéntemleri/Teknikleri:

(1) Grup tartismalari,

(2) ikili calisma,

(3) Katihmcilar arasinda Soru-Cevap,

(4) Egitmen ve katiimcilar arasinda soru-cevap,
(5. Tartisma,

(6) isbirlik¢i 6grenme.

Ogrenme-Ogretme Faaliyetleri:

(1) Dersten dnce: Ogrenciler/dgrenciler éncelikle geleneksel bir sinifta yiritiilen ve
ilgili dijital icerige dayali dijital egitime iligkin temel bilgileri 6greneceklerdir. Egitmen

bu bilgiyi bu dersin Teorik Bilgiler bdliminde  detaylandirarak
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kursiyerlerin/égrencilerin  kullanimina sunacaktir. Ayrica, o6greniciler/6grenciler,
dijital egitimle ilgili arastirma faaliyeti sonuclarinin ve bunun temel toplumdaki
geleneksel egditim sdrecini nasil etkilediginin bilgi Uzerine sunuldugu en guincel
yayinlari belirlemek igin ¢evrimigi veritabanlarini ve diger bibliyografik kaynaklari
kullanmaya tesvik edilecektir. Ogrenciler/égrenciler, birincil ve ikincil bibliyografik
kaynaklarin g¢evrimi¢i olarak nasil bulunacagr konusunda egitmenden talimat
alacaktir.

(2) Ders sirasinda:
a) Egitmen/6gretmen derse, tahtaya yazilan mevcut dersin konusuyla ilgili temel
kavramlari tanimlayacagi bir sira ile baslayacaktir: dijital egitim, dijital icerigin
olusturulmasi/geligtiriimesi,  geleneksel sinif  vs.  c¢evrimigi sinif  ve
ogrenme/degerlendirme/bilgi edinme sureci. Sekans yaklasik 10 dakika surecektir;
b) Ogrenciler/6grenciler birka¢ gruba ayrildiktan sonra daha énce bahsedilen
terimlerin tanimlarini tartismaya ve yazmaya tesvik edilecektir. Bu sekans yaklasik
15 dakika surecektir;
c) sonrasinda, ogrenciler/6grenciler daha fazla aciklama gerektiren tanimlar
Uzerinde gcalismaya devam etmek igin 6grenciler/6grencilerin soru ve cevaplarinin
yani sira egitmen/6gretmen tarafindan verilen bazi talimatlar/tavsiyeleri iceren resmi
olmayan bir sinif tartismasina katilacaklardir. Gerektiginde kavram yanilgilarini
dizeltmek ve d&grenciler/6grenciler tarafindan bildirilen hususlarn acikliga
kavusturmak igin yapilacaktir. Mevcut sekans yaklasik 20 dakika surlyor;
d) Egitmen/dgretmen, dijital egitime 6zgl yontem ve tekniklerin kullanildigi dersin
ardindan bu tanimlara iligskin tartismalari 6zetleyecek ve geleneksel bir sinifin temel
Ozelliklerini, bu suregte dijital bilginin nasil mevcut olduguna 6zellikle dikkat ederek
sunacaktir. Ayrica dijital egitimin bilgi aktarimi sdrecine nasil dahil oldugu
vurgulanacaktir. Bu dizi yaklasik 15 dakika surecektir.

(3) Dersten sonra: Ogrenciler/6grenciler, dijital egitim olanaklarinin kullanildig
geleneksel bir sinifi nasil hayal ettiklerini ve 6grencilerin dijital igerigi 6grenme
surecinde nasil kullandiklarini 6zetleyen bir ders yazisi yazmalidir.

Degerlendirme Araglari:
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(1) Soru-Cevap: Bu dersin temel degerlendirme araci, 6grenciler/6grenciler arasindaki
ve egitmen ile katilmcilar arasindaki soru ve cevaplar olacaktir.
(2) Deneme: Deneme 0&devi, eg@itmene, katimcilarin dersin basinda listelenen
hedeflere ne kadar ulastiklarina karar vermesi igin geri bildirim saglayacaktir.
Teorik Bilgi
Dijital egitim terimini sadece birka¢ kelimeyle tanimlamak zor olabilir. Brian Croxall
(Croxall, 2012), MLA Dijital Pedagoji Unferansi'nin girisinde dijital egitimin genis bir
tanimini sunarak sunlar ifade ediyor: "Dijital egitim, egitim deneyimini gelistirmek veya
degistirmek igin elektronik unsurlarin kullaniimasidir.”. Dijital egitim yalnizca teknolojilerin
ogretim amaciyla kullaniimasiyla ilgili degil, daha ziyade bu araglara elestirel pedagojik bir
bakis acisiyla yaklasmakla ilgilidir. Dolayisiyla dijital araglari dikkatli kullanmak énemlidir,
ancak bunlari ne zaman kullanmayacaginiza ve Ozellikle dijital araglarin 6grenme

Uzerindeki etkisine ne kadar dikkat ettiginize karar vermek daha da dnemlidir.
Asagida dijital egitimin kisa bir agiklamasi bulunmaktadir:
e Modern teknolojik araglari kullanan 6gretme/6grenme/degerlendirme yontemi;

e Cevrimigi 6grenmeden yararlanan 6grenci, internet baglantisinin oldugu her yerde

faaliyetini gerceklestirebilir;
e 6gretmenin sinifta fiziksel olarak bulunmasi gerekli degildir;

e iletisim aglari, dijital kaynaklar ve 6grenme platformlari araciligiyla 6gretmen tarafindan

secilen uygun dijital aracglarla basarilabilir.

Julie Dirksen (Dirksen, 2015), insanlarin nasil 6grendigine dair tasarim kitabinda,
yetiskinleri bir 6grenme deneyimini hatirlamaya davet ettiginde her zaman aldigi tepkiyi
hatirhyor. Bu cevap su: Her zaman harika bir 6gretmenim vardi. Bu, harika bir 6grenme
deneyimi yaratan seyin onemli bir kisminin igerikle ilgili olmadigini, icerigin nasil
ogretildigiyle ilgili oldugunu gdésteriyor. Aslinda bir sinifta ayni konu &gdretilebilir ancak
konunun nasil 6gretildigine baglh olarak ¢ok farkli olabilir. Beynin 6grenme ilkelerini hesaba
katarsak, 6grenme konunun dtesine, hatta sinifin étesine taginabilir. insan beyni hayatta

kalmak icin ama her seyden dnce gelismek igin uyariimaya ve baglantiya ihtiya¢ duyar.
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Bu yonleri gdéz 6nlinde bulundurarak, yastan bagimsiz olarak herhangi bir 6grenme

baglami, 6grenme slrecinin asagidaki asamalarina uyarlanabilir:
1. Konuyla baglanti kurmak:

e Bu ilk asama, dgretecegdiniz konuyu égrenmenin NEDENI'dir; konu ile duygusal bir bag

kuran bir deneyim yaratirsiniz;

e Benzer kosullar altinda yasadiginiz benzer/tanidik seyleri hatirlamanizla yakindan
ilgilidir;

e Beynin yaptigi otomatik bir stregtir, her seyden dnce bildigini arar.

2. Yeni bilginin entegrasyonu:

e Baglanti deneyiminin ardindan 6zneyle rasyonel, biligssel bir baglanti kurulur. Cocuklar

ilk deneyimleri hakkinda disunmeye, bildikleriyle baglantilar kurmaya basglar;

e Beyin kelimelerin resimlerini tercih eder. Olimpia Mesa, "Insanlar Nasil Ogrenir" (Mesa,
2020) adh kitabinda, beynin bilgiyi resimler ve ¢izim yoluyla daha kolay yakalamasina
yardimci olmamizi éneriyor. Bir hikayeyi veya yeni bir kavrami dinledikten sonra gocugun
bunu mumkuin oldugu kadar ayrintili bir sekilde gizmesini saglayin. Bu sekilde, buylk resmi

onlnde tutarak onu daha kolay muhafaza eder.
3. Uygulama:

e Cocuklar igin pratik ve gercek eylem baglamlari vyaratirsiniz, 6grendiklerini
uygulayabilirler, soyuta bir bigim verirsiniz. Calismalarini degerlendirirler ve sureg tUzerinde

Ozerklige sahiptirler.
4. Yeni baglamlarda pratik yapin:
e Ogrendiklerini gercek diinyada uygulamak, aligskanliklar ve kaliplar olusturmak;

e Yeni bir sinirsel baglanti olugtugu anda ¢ocuk bu bilgiye aninda nasil ulagacagini bilir,
gergek hayatta tanidik bir durumla kargilastiginda bu bilgiyi ne icin kullanacagini bilir.
Bildiklerinin sadece bir kismi olsa bile yeni bir seyler yaratabilir. Beyin buyUk resmi gérmeyi

ve bilgiyi tam olarak dogru yere yerlestirmeyi basarir;

e Aliskanliklarin ve rutinlerin olugtugu asamadir.
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Beynin 6grenme ilkeleri, 6grenme bagdlamindan bagimsiz olarak (ister dijital ortamda ister

fiziksel ortamda gergeklessin ve 6grencinin yasi ne olursa olsun) uygulanabilir.
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3.3. Modiil 3 Ders 3

Konu: Acikdégretim Egitimi ve Dijital Egitim igerigini Tesvik Etmek

Sire: 1 saat (60 dakika)

Ogrenme Ciktilari: Bu dersin sonunda katilimcilar:

(1) Acik 6gretim teriminin glinimuz bilgi toplumundaki anlam ve énemini;

(2) Dijital egitim kaynaklarinin ne oldugunu ve ginumuzin karma 6grenme bigimlerindeki

rollerinin ne oldugunu;

(3) Geleneksel arag ve yontemlere dayali egitimi referans alarak, acik egitimde dijital igerik

kullanmanin bazi avantajlarini ve dezavantajlarini;

(4) Klasik egitim kaynaklarini dijital kaynaklara dénustlirmenin temel yontem ve tekniklerini

aclklar hale geleceklerdir.

Ogretim Yéntemleri/Teknikleri:

(1) Grup tartismalari,

(2) ikili calisma,

(3) Katihmcilar arasinda Soru-Cevap,

(4) Egitmen ve dgrenciler/6grenciler arasindaki soru-cevap.
Ogrenme-Ogretme Faaliyetleri:

(1) Dersten 6nce: Sanal bir sinifta, 6grenciler/6grenciler birkag gruba ayrilacak ve 6énce
bireysel olarak agik egitim kavramlarini ve asagida sunulan Teorik bilgi bélimunde
bulduklar dijital igerigin bilgiyi nasil etkiledigini inceleyeceklerdir. Ayrica 6gretim
elemani/6gretmen, internet ortaminda bulunan uluslararasi veritabanlarini, dijital
egitim kaynaklari alaninda ileri dizeyde arastirmalar yapan yazarlarin ve
acikogretime 6zgu yontemlerin yakin zamanda yayinlamis oldugu ilgili yayinlari (en
fazla 5-5) arastirmalarini dnerecektir). Ogrencilere sahip olduklari bilgileri kendi
gruplari igcinde ve tim sinifla paylagsmalari konusunda rehberlik etmek.

(2) Ders sirasinda:
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a) Dersin ilk sirasinda egitmen/dgretmen, konuyu tanimlamak i¢in kullanilan, daha
once duyurulan ve tahtaya yazilan terimleri tanimlar: agik egitim iceriginin 6zellikleri,
acik egitim ve acik egitimde dijital icerigi tanitma ydntemleri. YUz sekansi yaklasik
10 dakika surer;
b) Ogrenciler/dgrenciler ticli gruplara ayrilacak ve gelecekteki tartismalar igin s6z
konusu terimlerin tanimlarini tartismalari, detaylandirmalari ve not etmeleri
istenecektir. Bu sekans yaklasik 15 dakika surecektir;
c) Daha sonra, 6grenciler/6grenciler tanimlari gelistirmeye devam etmek igin bir
sinif tartismasina (beyin firtinasi) katilacaklardir. Bu, hassas ve anlasiimasi zor
kavramlarin daha fazla tartisilmasini, 6grenci/6grenci soru-cevap oturumlarini ve
yanlis anlamalarin  dlzeltimesi ve kavramlarin/ilgili terimlerin  acikhga
kavusturulmasi igin gerekirse egitmen/6gretmen tarafindan daha fazla rehberlik ve
rehberligi icerecektir. Sekans yaklasik 20 dakika surecektir;
d) Dersin sonunda, bir egitmenin dijital icerigi nasil koruyabilecegine 6zellikle dikkat
edilerek, geleneksel bir sinifin temel unsurlar tartisiimis ve tanimlanmig tanimlar
tartisilmigtir. Ayrica dijital egitim igerigi olusturma/gelistirme ydntem ve tekniklerine
modern yaklasim felsefesi Uzerine egitim verilecektir. Yaklasik 15 dakika surer.
(3) Dersten sonra: Ogrenciler/égrenciler, acik egitimi ve dijital egitim kaynaklarini
tesvik etme yontem ve tekniklerini nasil anladiklarini ve 6grencilerin/égrencilerin
sanal bir sinifta nasil tepki verdiklerini vurgulayan bir ders olusturmayi amaclayan
bir makale yazacaklardir.

Degerlendirme Araglari:

(1) Soru-Cevap: Bu dersin birincil degerlendirme araci, 06grenciler/6grenciler
arasindaki ve ayrica egitmen/6gretmen ile katihmcilar arasindaki soru ve cevaplar
olacaktir;

(2) Deneme: Deneme o&devi, editmene/dgretmene, katihimcilarin dersin basinda
listelenen hedeflere ne kadar ulastiklarina karar vermesi igin bazi geri bildirimler
saglayacaktir.

Teorik Bilgi
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Dinyada meydana gelen degisimlerin dinamikleri, egitim sisteminin tim aktorleri
igin bir zorluk olusturmaktadir. Himanizme ve yapilandirmaciliga dayali postmodern
paradigmanin kabull ve yayginlasmasi, egitime 6grenen perspektifinden yaklagim ve
egitim sdrecinin yeterlik temelli pedagoji perspektifinden gelistiriimesi yeni zorunluluklardan
sadece birkagidir. TiUm bu gergekler, egitim surecinin ve kaynaklarinin yani sira hedeflerin
de yeniden boyutlandiriimasini gerektirir. Egitim sistemleri, giderek daha yaygin hale gelen
uluslararasi isglici piyasasi kosullarinda bilgi ve becerilerin sirekli guncellenmesine
yonelik giderek artan acil ihtiyacin karsilanmasina katkida bulunmali, ayni zamanda daha
fazla verimlilik ve esitlik saglamalidir.

Bu baglamda, bilgi teknolojileri ve kaynaklarinin egitim sistemi dahil olmak Uzere
yaygin olarak kullanilmasi, ayni zamanda bunlar araciligiyla erigimin ve bilgi aligveriginin
kolaylastiriimasi. Elektronik kaynaklar, dijital icerikler ve sanal egitim alanlari, strekli egitim
icin en yeni, en cgesitli bilgileri ve firsatlari sunar. Son yillarda, acik veri/dijital egitim
kaynaklariyla dogrudan ilgili hususlar uluslararasi egitim toplulugu tarafindan genis ¢apta
ele alinmaktadir. Sadece onlar degil, Avrupa devletlerinin ¢odu, kamuya acik verilerin
acilmasi ve fikri mulkiyet haklarindan feragat edilmesiyle ilgili taahhatlerde bulunmus, tam
da mevcut verilere dayali yeni hizmet ve Urlnlerin yaratiimasini tesvik etmistir. Agik
Hukumet Ortakhgr (www.opengovpartnership.org) adi verilen bu girisim, 2011 yilinda ABD
tarafindan baslatiimistir (OGP, 2011). Avrupa dizeyinde, egitimin kalitesini ve erigimini
artirmak amaciyla dijital egitim iceriginin tanitimina iligkin bir dizi eylem gerceklestirildi;
Avrupa Komisyonu, bilgilerin yeniden kullanimini tesvik eden bir dizi kamu politikasi
belgesi gelistirdi. yenilik¢i yollarla ve acgik lisanslar altinda egitim materyalleri tasarlayarak.
Bu fikirlerin savunucularindan biri olan David Wiley (Wiley, 2021), dijital egitim kaynaklari
(DER) dahil olmak Uzere belirli temel bilesenlere sahip agik bir pedagojiyi de i¢ceren agik
egitim ihtiyacini vurgulamaktadir. Wikiversity'ye (WIKI, 2002) goére dijital egitim kaynaklari,
kullanicilar tarafindan ticari olmayan amaglarla danisma, kullanim ve uyarlama amaciyla
bilgi ve iletisim teknolojileriyle kolaylastirilan 6gretim materyallerine engelsiz erigimi ifade

eder.
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Terim, Acgik Ders Yazilimi projelerinin yliksek 6grenim Uzerindeki etkisinin analiz edildigi
Paris'teki UNESCO Forumunda (UNES, 2002) kabul edildi. Ayni kaynaga dayanarak
DER'in sunlari igerdigini belirtiyoruz:

a) 6gretme-6grenme materyalleri: agik projeler (acik egitim yazilimi ve agik igerik), Ucretsiz
kurslar, 6grenme nesneleri dizinleri (6grenme nesneleri), egitim dergileri;

b) acik kaynakh yazilim — gelistirme, kullanim, yeniden kullanim, arama, organizasyon ve
kaynaklara erisim igin; sanal d6grenme ortamlari (LMS — Ogrenme Ydnetim Sistemleri),
o6grenme topluluklarr;

c) materyallerin agik yayinlanmasini, tasarim ilkelerini ve en iyi uygulamalari, igerigin
yerellestiriimesini tesvik eden fikri mulkiyet lisanslari.

Dolayisiyla, gergek materyallere ek olarak, dijital egitim kaynaklari kavrami, sanal
egitimin yani sira igerigin aranmasi ve dizenlenmesine yonelik olanlar da dahil olmak
Uzere dijital egitim materyallerinin gelistiriimesi, kullanilmasi ve sunulmasi igin gerekli
yazilimlar gibi 6zel aracglari da igerebilir. 6grenme ve egitim topluluklari. Grosseck ve
Holotescu'ya (Gros, 2020) gore DER, o6gretmenlerin, o6grencilerin, ogrencilerin ve
akademisyenlerin erismesi gereken ilk "ortak iyiligi" (yani Creative Commons lisanslarinin

gelistirmek istedigi "ortak alanlar") olusturur. Faydalari herkes i¢in dnemli olacaktir: dijital

icerigin birincil kaynagi 6grenciler, 6gretim elemanlari, egitim kurumu, diger sektorlerin

temsilcileri.
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3.4. Modiil 3 Ders 4

Konu: Egitim Surecinde Kullanilan Dijital Kaynaklarin Tasarimi ve Olusturulmasi
Sure: 2 saat (120 dakika)
Ogrenme Ciktilari: Bu dersin sonunda katilimcilar:

(1) Dijital 6grenme kaynaklarinin ne anlama geldigini, geleneksel (klasik) 6grenme
kaynaklarindan temel farklarinin neler oldugunu ve bunlarin geleneksel sinifta nasil

kullanilabilecegini;
(2) Cesitli 6grenme baglamlarinda dijital kaynaklarin tasarim 6gelerine;

(3) Harmanlanmis 6grenme etkinlikleri i¢in dijital kaynaklarin tasarlanmasi, entegre
edilmesi ve degerlendiriimesine ydnelik temel yontem ve teknikleri sunar ve igerigin

dijitallestiriimesinin egitim sirecine getirdigi temel degisiklikleri agiklar hale gelecektir.
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Ogretim Yéntemleri/Teknikleri:

(1) Grup tartismalari,

(2) ikili calisma,

(3) Katihmcilar arasinda Soru-Cevap,

(4) Egitmen ve katiimcilar arasinda soru-cevap.
Ogrenme-Ogretme Faaliyetleri:

(1) Dersten énce: Ogrenciler 6ncelikle dijital kaynak turleri, dijital 5renme materyalleri
tasarlama, tasarim ortamlari, erigilebilirlik hakkinda arka plan Dbilgilerini
okuyacaklardir. Buna ek olarak, mobil 6grenmenin temel 6zelliklerini ve ayrica m-
ogrenme egitimine 6zgu kaynaklari ve etkinlikleri sunan gevrimici olarak mevcut ilgili
makaleleri aramalari ve okumalari tavsiye edilecektir. Egitmen bu bilgiyi bu dersin
ilerleyen kisimlarinda anlatilacak olan Teorik Bilgi béliminde verecektir.
Ogrencilerden ayrica bicimlendirici, 6zetleyici dederlendirme ve geri bildirim icin
dijital kaynaklar olusturma ve kullanma konusundaki bireysel deneyimlerini
kaydetmeleri ve bagkalariyla paylagmalari istenecektir.

(2) Ders sirasinda:

a) Egitmen/dgretmen, tahtaya yazilmis olan mevcut dersin konusuna iligkin temel
terminolojiyi tanimlayarak baslar: "dijital kaynak tarleri", "dijital kaynaklarin tasarim
unsurlarl", "tasarim ortamlarl" dijital kaynaklar” ve “sanal ortamlar”. Acgilis sekansi
yaklasik 15 dakika suruyor;

b) Ogrenciler/6grenciler birkac gruba ayrildiktan sonra yukarida belirtilen terimlerin
tanimlarini tartismaya ve yazmaya davet edilecektir. Bu dizinin suresi yaklasik 20
dakikadir;

c) Egitmen/dgretmen, 6grencilerden/égrencilerden, egitim kurumlarinin g¢evrimigi
ve/veya karma o6grenme etkinlikleri i¢in kullanilan dijital kaynaklari tasarlama,
entegre etme ve degerlendirme yontemlerini nasil benimsedigine iligkin bilgilerini
paylasmalarini  isteyecektir.  Egitmen/6dretmen  bigimlendirici,  6zetleyici

degerlendirme ve geri bildirim faaliyetlerinde dijital kaynaklarin olusturulmasi ve

71

This project has been funded with support from the European Commission. This presentation reflects the views only of the

authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.



e-Teach Modular Curriculum on Digital Pedagogy

kullanilmasina yonelik yontem ve tekniklere odaklanacaktir. Bu sekans yaklasik 20
dakika uzunlugundadir;

d) Egitmen/6gretmen ayrica kursiyerlerin/6grencilerin dijital kaynaklarin (TPACK,
SAMR, PIC-RAT vb.) seciminde en uygun pedagojik modellerin kullanimina iligkin
kisisel deneyimlerinin nasil oldugunu takip edecektir. Katilimcilarin belirttigi her
model i¢in egitmen/6gretmen uygun goruldigu sekilde daha fazla érnek sunacaktir.
Sekans yaklasik 15 dakika sUrecektir;

e) Egitmen/6gretmen katilimcilara dokimantasyon slreci, arama stratejileri, kalite
kriterleri ve dijital kaynaklarin depolanmasi hakkinda temel bilgileri sunacaktir.
Sekans yaklasik 15 dakika surer;

f) Ogrenciler/dgrenciler, genel sinifta tanimlar (izerindeki calismayi sirdirmeyi
amaglayan bir tartismaya katilacaklardir. Bdylece kavram yanilgilari ve agiklamalar
icin gerekirse egitmen/6gretmen tarafindan tartismalar, sorular, cevaplar ve
aciklamalar vyapilacaktir. Ornek olarak dijital kaynaklarin egitim sirecinde
kullanilmasinin kosullarini da tartisacaklar. Bu sekans yaklasik 15 dakika
uzunlugundadir.

(3) Ogretim elemani/dégretmen yukarida belirtilen terimlerin tanimlarina iligkin
tartismalardan c¢ikan sonuglari gézden gecirecek ve c¢evrimigi 6grenme igin
kullanilabilecek dijital kaynaklarin tasarimi, entegrasyonu ve degerlendiriimesine
yonelik yontem ve tekniklerin temel Ozelliklerini listeleyecektir. Bigimlendirici,
Ozetleyici degerlendirme ve geri bildirim icin dijital kaynaklarin nasil olusturulduguna
ve kullanildigina ézellikle dikkat edilerek etkinlikler ve karmalar. Ayrica, kaynaklarin
¢evrimici ve harmanlanmis eszamanli 6grenmeye uyarlanmasi surecine, sirasiyla
eszamanli ve eszamansiz faaliyetler icin kaynaklarin
olusturulmasina/gelistirimesine de gereken énem verilmektedir. Bu dizi yaklasik 20
dakika surer.

(4) Dersten sonra: ogrenciler/6grenciler, mevcut derste aldiklari bilgilere ve
gerceklestirilen eylemlere dayanarak, dijital 6grenme kaynaklarinin tasarlanmasi ve
olusturulmasi, siniflandiriimasi gibi slrecleri nasil anladiklarini agiklamalarinin
istendigi bir makale olusturacaktir. gevrimici 6grenme etkinlikleri icin kullanilan dijital

kaynaklarin gesitli 6grenme, tasarim, entegrasyon ve degerlendirme baglamlarinda
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dijital kaynaklarin tasariminin unsurlari ve ¢evrimici ve harmanlanmis 6grenmeye
iliskin érnekler saglar.

Degerlendirme Araglari:

(1) Soru-Cevap: Bu dersin temel dederlendirme araci, 6grenciler arasindaki ve

ogretim elemani ile katilimcilar arasindaki soru ve cevaplar olacaktir.
(2) Rubrik degerlendirme, tasarlanan etkinlikleri degerlendirmek igin kullanilir.

(3) Deneme: Deneme 0Odevi, egitmene, katiimcilarin dersin basinda listelenen

hedeflere ne kadar ulastiklarina karar vermesi igin geri bildirim saglayacaktir.

Teorik Bilgi

Genel olarak teknoloji destekli (dijital) egitim kaynaklari hem donanim bilesenini,
hem cihazin kendisini hem de (zerinde kurulu olan yazilim uygulamalarini hedef
almaktadir. Boylece dgretim elemanlari ¢esitli arag ve cihazlari (bilgisayar, cep telefonlari,
akilli telefonlar, PDA'lar, mini dizistu bilgisayarlar vb.), sanal ortamlar, 6grenme ydnetim
sistemleri (LMS), egitim yazilimlari, egitim yazilimlari gibi dijital teknolojiye dayali yontem
ve kaynaklari kullanabilirler. gevrimici araclar, dijital 6grenme materyalleri, ciddi oyunlar,
artinlmisg ve sanal gergeklik uygulamalari ve diger gelisen teknolojiler.

Sanal 6grenme ortami, iki temel islevi olan dijital bir 6grenme ortamidir:

(1) iletisim ve bilgi aligverisi de dahil olmak Uzere o6gretmenler/6gretmenler ve
ogrenciler/6grenciler arasindaki etkilesim;

(2) icerik dagitimi, yani gevrimici yayinlar, belgelerin ve diger bilgilerin yonetimi ve alinmasi.
Belki de daha iyi bilineni, egitim surecini, test sonuglarini kaydederek, iletilen tim egitim
materyallerini inceleyerek vb. yoluyla ¢gevrimigi egitimin organizasyonuna olanak taniyan
bir yazilim sistemini temsil eden 6grenme ydnetim sistemidir (Ogrenim Yénetim Sistemi,
LMS). (Dobre, 2010).

Dijital araclar egitim yazilimlari ve ¢evrimicgi uygulamalar olarak siniflandirilabilir.
Egitim yazilimi, okul programlarinin hedefledigi teorik igeriklere, deneysel/pratik etkinliklere
ve becerilere dayali egitim hedeflerine ulasmayi amaglayan, didaktik amaclarla olusturulan
uygulamalar ifade eder. Pratik egitim yazilimi, bilgisayar Grindnli pedagojik tasarimla

birlestirerek geleneksel yontem ve araclara dijital bir alternatif olusturur.
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Cevrimici uygulamalar, mufredat iceriginden bagimsiz olarak, 6gretmen tarafindan
tasarlanan didaktik bir aktivitede zamaninda kullanilabilen buluttaki araclari ifade eder.

Bu tlr uygulamalar, mobil teknolojinin, sensorlerin, bulut bilisimin genis dlgekte erigilebilir
hale geldigi andan itibaren, o6gretmenlerin teknolojiyle desteklenen kendi didaktik
etkinlikleri hakkinda dustnme istegiyle birlestiginde, 6grenme etkinliklerine yogun bir
sekilde entegre edilmeye baslandi. Hem akademik ortam hem de genel olarak en ¢ok
kullanilan ¢evrimici uygulamalarin siralamasina, Jane Hart'in 2020 yili i¢in olusturdugu

web sitesinden (Hart, 2020) ulasabilirsiniz, https://www.toptools4learning.com/top-100s .

Romen Dili Agiklayici Sézlugu'ne (DEX) gore kaynak, "belirli bir durumda kullaniimasi
muhtemel araclarin (maddi veya manevi) rezervi veya kaynagidir". Bu kavrami agikliga
kavusturmak icin bazi terminolojik agiklamalara ihtiyag vardir:
e Didaktik eylemde kullanilan her tirden kaynak, egitimsel bir kaynaktir (érnekler: ders
kitaplari, oyunlar, testler, sunumlar, ders planlari, konu sayfalari ve diger 6gretme-6grenme
materyalleri);
e Eger internette mevcutsa (yani bir baglanti yoluyla erisilebilirse), ¢evrimigi bir kaynaktan
s6z ederiz;
e Dijital formatta (ses, pdf, video, yazilim vb.) mevcutsa ancak erisim igin internet
baglantisina ihtiya¢ duyulmuyorsa dijital bir kaynaktan bahsediyoruz;
e Herhangi bir gcevrimigi kaynak da dijitaldir ancak digeri gegerli degildir.
Bu kaynaklara erigsmek, bunlari kullanmak, olugsturmak veya paylagsmak icin bir dizi arag ve
uygulama kullanilabilir. Ornegin, metinleri diizenlemek igin Microsoft Word, OpenOffice
veya LibreOffice kullaniyoruz ve video klipleri izlemek veya paylagsmak i¢in YouTube veya
Vimeo kullaniyoruz; gorsel iletisim materyalleri vb. olusturmak i¢in Canva, Microsoft
PowerPoint veya Prezi kullaniyoruz.

Cesitli dijital kaynaklari ayri ayri birlestirdigimiz baglami (6rnedin bir metin parcasi
veya bir video) bundan sonra toplama olarak adlandiracagiz. Anlam ve birlik sagliyorsa
dijital bir birikimden bahsediyoruz. Sonug¢ ayni zamanda uniter olarak atifta bulunulabilen

ve tanimlanabilen bir dijital kaynaktir (Gunesch, 2019).
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Artinlmis Gergeklik (AR) kavrami ilk olarak Azuma (Azuma, 1997) tarafindan tanitilmigtir;
AR, gercek ve sanal dlunyalarin birlesimi, gercek zamanli etkilesim ve sanal ve gergek
nesnelerin dogru 3D kaydi ile karakterize edildi. AR herhangi bir cihaz turtyle (bilgisayar,
tasinabilir cihazlar vb.) veya teknolojiyle siki bir sekilde baglantili degildir; sanal bilesen,
gercekligi bilgi acgisindan zenginlestirme roline sahiptir. AR, sanal verileri gergek
dlnyaya/lzerine aktaran/yansitan bir teknolojidir; 6zellikle fiziksel mekansal evrenin yani
sira ¢esitli sanal ortamlardan (web, gergeklik) 6grenme deneyimlerinde elde
edilen/kullanilan eserler/egitim materyalleri arasinda baglanti kurmak icin faydalidir. sanal
3B) (Hoéllerer ve Feiner, 2004). Ustelik karma gerceklik, sanal nesneleri gergek diinyaya
yalnizca kaplamakla kalmiyor, ayni zamanda sabitliyor. Egitimde, AR 6gretim materyalleri,
AR kullanarak kesfederek 6grenme veya AR'ye dayali oyunlar gibi AR'yi kullanmanin gesitli
olasiliklarini belirleyebilirim. Belirli bir uygulamanin/teknolojinin &gretim faaliyetinde
maksimum potansiyeliyle kullanilip kullaniimadigini degerlendirmenin uygun bir yolu, Dr.
Ruben Puentedura tarafindan gelistiriien SAMR modelini kullanmaktir (Puentedura, 2009).
SAMR modeli, Sinifta Teknoloji Entegrasyonunun (cihazlar ve uygulamalar) ikame'den
Arttirmaya, Degistirme ve Yeniden Tanimlamaya kadar farkli agsamalarini tanimlar.

TPAB cergevesi, asagidakileri hedefleyen yedi yeterlilik alanindan olusur: pedagojik icerik
(Pedagoijik Bilgi, PK), égretilen disiplinin icerigi (icerik Bilgisi, CK), kullanilan teknolojiler
(Teknolojik Bilgi, TK) ve kesisimler bunlarin arasinda TPK, TCK, PAB ve TPACK (sekil 1),
buna 6gretmenin mevcut teknolojiler, okul bilgisi ve egitimdeki ulusal politikalar hakkindaki
farkindah@i tarafindan verilen teknoloji tabanli etkinligin gergeklestigi baglam eklenir
(Mishra, 2019).
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Sekil 1. TPACK and knowledge of context (XK) (adapted from Mishra, 2019)
Ogretmenlerin TPACK gercevesini etkili bir sekilde kullanabilmeleri icin asagidaki
fikirlerden faydalanmalari gerekir:
e Kavramlar (6gretilecek iceriklerden) dijital teknoloji kullanilarak temsil edilebilir;
e Hedeflenen disiplin icerigine dijital teknoloji kullanilarak ¢esitli sekillerde yaklasilabilir;
e Dijital teknoloji, 6grencilerin farkli beceri duzeyleri gerektiren farkl igeriklere
yaklagmalarina yardimci olur;
e Dijital teknolojiye dayali etkinliklerde dgrencilerin bu teknolojiyi kullanma konusundaki
onceki deneyimleri dikkate alinmalidir;
e Dijital teknoloji ve birlikte kullanilan énceki konuya 6zgl kavram ve kavramlara iligkin
bilgi, 6drencilerin dgrenilen kavramlari, edinilen becerileri pekistirmesine veya yenilerini
edinmesine/gelistirmesine yardimci olur.
Degerlendirmenin dinamik bir stre¢ oldugu ve c¢evrimici 6gretim faaliyetinin ayriimaz bir
parcasi oldugu fikrinden yola c¢ikiyoruz. Ayrica de@erlendirme, geleneksel siralama
dizeyinin dtesine gecgerek, dgrencileri siniflandirma ve bilgiyi kontrol ederek 6grenmenin
0z-dustinuminu ve 0©z-duzenlemesini desteklemelidir. Sanal sinifta birden fazla
perspektiften degerlendirme yapabiliriz ancak éncelikle:
e O6grenmeyi degerlendirmek — 6zetleyici degerlendirme;
e 6grenmeyi gelistirmek icin degerlendirme — bigimlendirici degerlendirme;
e dgrenmenin bir yolu olarak degerlendirmek - kisinin kendi 6grenmesi Uzerine diaslinmesi
gerekir.

Dijital teknolojinin ilerlemesinin bir sonucu olarak degerlendirme; 6zgun, erisilebilir,

uygun sekilde otomatiklestiriimis, surekli ve glvenli hale getirilebilmektedir (JISC, 2020).
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Cevrimici ortama donersek, degerlendirme, bazilari sekil 2'de sunulan belirli yontem ve

araclari igerir.

Sekil 2. Degerlendirme Araglari (made with the Coggle application)
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MODUL 4: DiJITAL PEDAGOJILERIN OGRETME VE
OGRENMEYE ENTEGRE EDILMESI

Jari Lavonen, Tiina Korhonen & Laura Salo, Helsinki Universitesi
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4.1. Teknolojik Pedagojik icerik Bilgisi (Dijital Pedagoji)

4.2. igerik ve Dijital Temsil aracinin (CoDiRe) yardimiyla ders planlamak
4.3. Proje tabanh 6grenme

4.4 Ogretmenlerin dijitallesmeye iliskin epistemik anlayisi

4.5. Ogretmenlerin dijital pedagojik yeterlilik gelisimini etkinlestiren ve zorlayan
faktorler

4.6. Ogretmenlerin doniistiiriicii dijital ajansi
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4.1. Modiil 4, Ders 1

Konu: Teknolojik Pedagojik icerik Bilgisi (Dijital Pedagoji)
Sure: 2 saat (120 dakika)
Ogrenme Ciktilari: Bu dersin sonunda katilimcilar:

(1) Ogretmenlerin Teknolojik Pedagojik icerik Bilgisi (TPAB) kavramini anlayabilir veya

ogretimi planlarken, uygularken ve degerlendirirken dijital pedagojiyi* kullanabilir,
(2) TPAB (dijital pedagoiji) ile PAB (klasik pedagoiji) arasindaki farki,

(3) Dijital ve uzaktan egitimde TPACK (dijital pedagoji) kullaniminin neden gerekli

oldugunu,

(4) TPACK'in (dijital pedagoji) sinifta kullanimina iligskin ornekler verebilecek duzeye
gelecektir.

*

Dijital pedagoji, 6dretme ve 6grenmede c¢agdas dijital teknolojilerin incelenmesi ve kullaniimasidir. Dijital
pedagoji cevrimigi, hibrit ve yliz yluze 6grenme ortamlarina uygulanabilir. Pedagoji, bir 6gretmenin yontem ve
uygulamalarini ifade eder. Bu onlarin 6gretme tarzlarina nasil yaklastiklari ve kullandiklari farkli teorilerle, nasil
geri bildirim verdikleriyle ve belirledikleri degerlendirmelerle ilgilidir. insanlar &gretim pedagojisinden
bahsettiklerinde bu, 6gretmenin mufredati sinifa nasil sundugu anlamina gelir.

Ogretim Yéntemleri/Teknikleri:
(1) Bireysel ¢alisma,

(2) Tartisma,

(3) Soru-Cevap (soru-cevap),

(4) isbirlikgi 6grenme.
Ogrenme-Ogretme Faaliyetleri:

(1) (1) Dersten énce: Ogretmen adaylari (katilimcilar) eklerden iki kisa arka plan bilgi
paketini okuyacaklardir:
Ek 1: Ogrencilerin dgrenmesiyle ilgili 5grenme bilimi arastirma sonuglari
Ek 2: Ogretmenlerin bilgi tabani icin bir model olarak teknolojik pedagojik bilgi
(TPAB) Bu ekler dersten dnce TPACK konularini agmaktadir.

(2) Ders sirasinda:
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a. Dersin baginda 6gretmen adaylari dorder kKigilik gruplara ayrilacaktir.

b. Klguk gruplarinda TPACK!'in (dijital pedagoji) temel dzelliklerini ve bilesenlerini
tartisacaklar. Ayrica TPACK (dijital pedagoji) ve PCK (geleneksel pedagoji)

arasindaki benzerlik ve farkliliklari da dikkate alacaklar. Yaklasik 10 dakika surer.

c. Kuguk grup tartismalari sirasinda, karma ve uzaktan egitim planlanirken
TPACK'in nasil kullanildigini da tartisacaklar. TUm grup tartismasi igin notlarini

hazir bulunduracaklar. Yaklasik 10 dakika surer.

d. Egitmen grup tartigmalarini izleyecek, sorularini yanitlayacak ve geri bildirimde

bulunacaktir. Yaklasik 10 dakika surer.

e. Tum grup tartismasi sirasinda 6gretmen adaylari notlarini sinifin geri kalaniyla

paylasacaklardir. Yaklasik 5 dakika surer.

f. Ogretmen adaylarinin paylagimlarinin ardindan egitmen TPACK'in (dijital
pedagoiji) temel yonlerini ve sinifta nasil uygulanabilecegini 6zetleyecektir. Yaklasik

15 dakika surer.

g. Daha sonra 6gretmen adaylari kliguk gruplarina geri dénecekler. Gruplarinda,
ilkokul gocuklarina dijital araglarin derslerde kullanimini tanitmak igin bir 6gretim

etkinligi tasarlayacaklar. Yaklasik 20 dakika surer.
h. Her grup 6gretim etkinliginin ilk taslagini hazirlayacaktir. Yaklasik 5 dakika surer.
I. Egitmen onlarin ilerlemesini izleyecek ve gerektiginde geri bildirim saglayacaktir.

j. Daha sonra tiim aktiviteler tim grupla paylasilacaktir. Ogretmen adaylari

etkinliklerle ilgili disuncelerini paylasacak. Yaklasik 30 dakika surer.
k. Ogretim etkinlikleri cevrimigi olarak yayinlanacaktir.

I. Sonunda dijital pedagoji ve bunun ¢evrimigi 6gretim konulariyla ilgisi Gzerine bir
yansima makalesi yazacaklar. Yaklagik 15 dakika surer.

Degerlendirme Araglari:

(1) Gruplarin nasil calistigini belirlemek igin akran degerlendirmesi gereklidir.

(2) Oz degerlendirme, kendi ilerlemesinin bireysel degerlendirmesini belirlemek icin
gereklidir.
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(3) Bir makale yazmak, grup sureclerini anlamak igin gcok énemlidir.
(4) Rubrik degerlendirme, tasarlanan etkinlikleri degerlendirmek igin kullanilir.

Ek 1
Ogrencilerin 6grenmesiyle ilgili drenme bilimi arastirma sonuglari

Ogrenme burada sosyal yapilandirmaci baslangic noktalarina gére analiz ediliyor
ve hedefe ybnelik veya kasitli, sosyal etkilesimli, baglamsal, yapici, kendi kendini
dizenleyen ve yansitici bir stireg olarak tanimlaniyor. Amag, 6grenci ve 6gretmenlerin ne
tir etkinliklerinin  6grenmeyi destekleyici oldugunu ve o&grenenlerin 6grenmek igin
ogrenmeleri gereken beceri ve tutumlarin neler oldugunu analiz etmektir. Yapilandirmacilik
terimiyle neyi kastediyoruz? Yapilandirmaciligin (sosyal insaciigin) kdokenleri sosyal
psikolojiye dayanmaktadir (Gergen, 1985). insan isleyisinin sosyal dogasini ve énceki
deneyimlerine, anlayiglarina, inanglarina, tutumlarina ve degerlerine dayanarak kendi
gergeklik yorumlarini nasil insa ettiklerini ve yeniden inga ettiklerini - bunu hazir bir yapi
olarak kabul etmediklerini - vurgular. Ancak kavramlar 6grenmeyi zorlastirabilir ¢linku
kavramlar 6grenciden 6grenciye farklilik gosterebilir ve bilimsel kavramlardan ¢ok farkl
olabilir. Bu kavramlara kavram yanilgilari adi verilmektedir (Smith Il ve digerleri, 1994).
Yapilandirmacilik, 6grencinin dnceki bilgilerini, kavramlarini veya bilgi yapilarini ve kimlik
duygusunu (baskalarinin gbézinden kendilerine nasil baktiklarini) surdirme ve
glglendirme yonunde temel bir istege sahip oldugunu varsayar. Bir 6grenci bunu diger
onemli insanlarla etkilesim iginde yapar. Sonug olarak, anlayislar ve diger bakis agilari
tamamen bireysel olmayip, ayni alt kiiltiirden gelen insanlar icin kismen benzerdir. Onemli
diger insanlar, 6érnegin bir 6gretmen, égrencinin kimlik duygusunu (6grencinin kendisini bir
ogrenci ve bir kisi olarak nasil gérdigu) surdirmeye ve glglendirmeye istekli olan kisilerdir
(Rijsman, 1984). Alt kultar, kisinin disuncesini ve davranigini guglu bir sekilde etkilese de
bakis acisini degistirebilir. Bunu yapmanin anahtar sireci eylem iginde yansitmadir
(Schon, 1988): kisinin eylemin kendisi ile mumkun oldugunca yakindan iligkili olarak nasil
davrandigini yansitmak. Bagkalarinin yardimiyla kisi kendine ve eylemlerine bakabilir.
Ogrenirken kisinin bakis acilari (izerine diisiinmek ve bakis acilarindaki farkliliklarin farkina

varmak dnemlidir. Bu nedenle yansitma, 6grenmenin énemli bir strecidir.
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Sosyal yapilandirmacilik, sosyal sureglerin hem egitim durumlarinda, hem calisma
durumlarinda hem de yasam baglamlarinda 6grenme igin 6énemli oldugu anlamina gelir.
Ogrenme, bilginin derinlemesine islenmesinin diger bakis acilariyla etkilesim anlamina
geldigi yapici bir slrectir. Ogrenme sosyal etkilesimli bir siirectir ve égdrenenler ile
ogrenenlerin diger insanlarla etkilesimi cok énemlidir. Alt kultirleri, gegcmis deneyimleri ve
gecmigleri ile gevrelerindeki dnemli kisiler, bakis agilarinin olusturulmasinda énemili rol
oynarlar. Ogrenme, insanlarin kolektif anlam olusturdugu ve durumlara iliskin bakis
acilarini gelistirip insa ettigi strectir. Oz diizenleme de 6grenmenin dnemli bir 6zelligidir
(Zimmerman, 2002). Oz-diizenleme, &grencilerin  kendileri icin net hedefler
belirleyebilmeleri ve hedef ve stratejilerine gore ilerlemelerini izleyebilmeleri nedeniyle
daha etkili 6grenmelerine olanak tanir. Oz-diizenleme, dgrencilerin égrenimlerinde daha
az reaktif ve daha proaktif olmalarini saglar. Cevrimici 6grenmede 6z dizenleme énemlidir.

Baglamsallastirma 6grenimi, 6grenmeyi 6grenciler i¢in daha anlamli, ilgi ¢ekici ve
i¢csel olarak motive edici hale getirebilecek bir baglama getirmeyi amaglar. Bu da 6grenme
deneyimini sinif disindaki hayata daha yakindan baglayabilir. Baglamsal 63renme,
ogrencilerin toplumun ve calisma yasaminin gelecekteki bir Uyesi olarak mesleki
kimliklerini  ve  vyeterliliklerini  gelistirmelerine  yardimci  olur.  Ogrenmenin
baglamsallastiriimasi, 6grencilere akranlarinin ve disiplinlerin diger bakis acilarini ve
bunlarin kendi baglamlariyla ve kendi benzersiz baglamlariyla nasil uyumlu oldugunu
tanitabilir. (Boulion ve Gomez, 2001). Kafeteryada 6grenmenin ve tartismanin ortak 6zelligi
sosyal etkilesimdir. Bununla birlikte, 6grenmenin kasitl veya hedefe yonelik bir aktivite
olmasi gerekir; kafeteryada tartismanin gerekli olmadigi bir durumdur. Kasitli 6grenme,
6grenmenin 6grenci icin kasith bir hedef oldugu etkinliklerin bir sonucu olarak ortaya gikar.
Bereiter ve Scardamalia (1989) kasitli 6grenme terimini “6grenmeyi tesadufi bir sonugtan
ziyade bir amag olarak goren biligsel sureclere atifta bulunmak igin” kullanir (s. 363).

Okul baglaminda hedefler resmi miufredattan gelir ve bu nedenle 6gdretmen,
ogrencinin hedefleri i¢gsellestirmesi veya 6drenciyi motive etmesi igin desteklemelidir. Okul
baglaminda, 6grencinin gogunlukla 6grenme ve yansitma ¢abalarini harcamasi gerekir.
Kasith 6grenme ayni zamanda yonetimsel 6grenme stratejileri olarak da anlasilabilir ve
ogrenmeyi izlemeye yodnelik Ustbilissel stratejilerin bilingli farkindaligini ifade eder
(Blumschein, 2012).
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Ozetlemek gerekirse: Ogretimi planlarken ve uygularken 6grenmenin hedefe yénelik veya
kasitli, sosyal etkilesimli, baglamsal, yapici, kendi kendini dizenleyen ve yansitici bir streg
oldugunu hatirlamakta fayda var.
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Ek 2
Ogretmenlerin bilgi tabani igin bir model olarak teknolojik pedagojik bilgi (TPAB)

Ogretmenlerin, dijital arag ve platformlari veya egitim teknolojisini kullanmak icin gereken
bilgi ve beceriler de dahil olmak Uzere, 6gretim tasarimi igin bilgi ve becerilere ihtiyaclari
vardir. Teknolojik Pedagoijik igerik Bilgisi (TPAB), bu égretim tasarimi icin gerekli olan bilgi
ve beceri temeli olarak dnerilmistir (Mishra ve Koehler, 2006). TPAB, Shulman'in pedagojik
igerik bilgisi (PCK), icerik veya konu bilgisi ve dijital ara¢ ve ortamlarin kullanimi igin gerekli
bilgi ve becerilerin yapisini birlestirir. Shulman'in orijinal modeli, 6gretmen bilgisini konu
alani (icerik) bilgisi (CK veya SMK), pedagojik icerik bilgisi (PCK) ve genel pedagojik bilgi
(GPK) olarak ayirir (Carlsen, 1999; Hashweh, 2005), ki bu da diger birgok modelle
uyumludur. Verloop ve digerleri gibi bir 6gretmen bilgi tabani igin dneriler. (2001).

Ogretmenin bu (g bilgi alanina ek olarak baglam ve miifredat bilgisine de ihtiyaci vardir
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(Gess-Newsome ve Lederman, 1999). Ancak bilginin kullanimini bir sira halinde
tanimlamak zordur ¢inkl 6gretmenin isi karmasiktir ve 6gretmen ayni zamanda bilginin
cesitli alanlarini kullanir. Konu bilgisi (SMK), belirli bir SMK alanindaki kavramsal, olgusal
ve prosedurel bilgiyi icerir. Bir 6gretmenin SMK'nin dogasini, yani konunun epistemolojik
ve ontolojik yonlerini anlamasi gerekir (Shulman, 1987). SMK genis oldugundan, cesitli
Ulkelerdeki mufredat tasarimcilari mufredattaki temel fikirleri ve bilgileri azaltmis ve
vurgulamigtir. Temel fikirler ve bilgi, SMK alanlari arasinda anlamli ve 6nemlidir ve
arastirmalari planlamak, olgulari agiklamak ve sorunlari ¢ézmek igin kullanilabilir (Krajcik
ve digerleri, 2021). Temel fikirler ve bilgiler ayni zamanda kisisel, yerel ve kiresel
baglamlarla da ilgilidir.

Pedagoijik icerik bilgisi (PAB), belirli bir konuyu 6gretmek igin gereken birlesik
bilginin sentezi veya SMK ile pedagoji bilgisinin bir karisimidir (Carlsen, 1999). PAB
“‘Ogretmenlerin dgretimi tasarlamak ve yansitmak igin 6ne surdigu bilgidir’ (Gess-
Newsome, 2015, s. 36) ve drnegin asagidaki 6gretmen bilgisi alanlarini igerir: 1) 6gretme
veya Ogretim stratejileri, degerlendirme hakkinda bilgi stratejiler ve isbirligi stratejileri
(kisaca 6gretim yontemleri); 2) 6grencinin ilgisi, motivasyonu ve kavramsal ve prosedurel
bilgi ve becerilerin 6grenilmesi; 3) égdrenciler, (yanls)kavramlar, deneyimler ve dislinme
becerileri ve goérev ve faaliyetlere iligkin bilissel ve duygusal talepler; 4) 6gretimi ve
ogrenmeyi desteklemek i¢in mevcut kaynaklar; 5) Mdufredat bilgisi ve 06grencinin
ogrenmesine yonelik hedefler (Loughran ve digerleri, 2008). Carlson ve Daehler (2019)
PCK'nin karmasik katmanlarini vurguluyor ve kolektif PCK'yi (cPCK), kisisel PCK'yi (pPCK)
ve yasalasmis PCK'yi (ePCK) tanitiyor. PAB'in bu kolektif dogasindan dolayi1 6gretmenlerin
surekli olarak kendi 6gretimlerini ve 6grencilerin dgrenmelerini tartismalari ve yansitmalari
onemlidir. Avrupa geleneginde, 6zellikle Almanya, Fransa ve iskandinav (lkelerinde
“‘didaktik” terimi veya daha dogrusu “didaktik donisum” (Almanca'da didaktische
doénusumi) (Kansanen, 2002), kapsanan sureclere benzer suregleri ifade eder. PCK'da.
Pedagojide PAB'ye ihtiya¢ vardir. Pedagoji, bir 6gretmenin égretimine nasil yaklastigini ve
yukaridaki bes gorus gibi zihninde farkh goéruslere sahip olmanin bir yoludur (Husbands ve
Pearce, 2012). Dijital pedagoji veya kisaca dijital-pedagoji, dijital araglarin égretme ve
ogrenmede kullanimini vurgular. Dijital pedagoji ¢evrimici, hibrit ve yluz ylize 63renme

ortamlarina uygulanabilir
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PAB o6gretime yonelik bir teori olmasina ragmen, dédrenenlerin ve gruplarin 6grenmeye
katihmlarini destekleyen faktorleri vurgulayan 6grenme bilimi arastirma sonuglarini dikkate
alir (Sawyer, 2015). Ornegin 6n bilginin égrenme icin énemli faktérlerden biri oldugu
bulunmustur (Ausubel, 1968). Ornegin Hattie ve Donoghue (2016), bilimsel sorgulamanin
dgrenmeyi yalnizca 6n bilgiler fark edildiginde tesvik ettigini savundu. Ogrencilerin igbirligi
ve etkilesimi ve 6grenmeyi baglamsallastirmasi, 6drenmeyi ve katilimi destekleyen
faktorlerin dérnekleridir (Sawyer, 2015). Fen 6gretiminin énemli bir 6zelligi 6grencilerin doda
ve olaylarla etkilesimidir. Uygulamada bir 6gretmen 6grencilere bir gosteri yoluyla veya
ogrencileri bilimsel ve muhendislik uygulamalarina dahil ederek olguyu anlamlandirmaya
rehberlik eder. Bilimsel ve muhendislik uygulamalari, akil yaritme, elestirel disinme ve
6grenmenin bir pargasi olarak sorgulama, gozlemleme, ¢ikarim yapma, siniflandirma,
tahmin etme, 6lgme, yorumlama ve analiz etme gibi bilgi uygulamalari gibi profesyonel

bilim insanlarinin uygulamalarina benzer (Krajick ve Merritt, 2012).

Ogretmen bilgisinin ticlincti ana kategorisi genel pedagojik bilgidir (GPK) (Gore ve
Gitlin, 2004). Morine-Dershimer ve Kent (1999) genel pedagojik bilginin asagidaki bilgi
alanlarindan olustugunu ileri sirmastur: 1) sinif yonetimi ve organizasyonu; 2) 6gretim

modelleri ve stratejileri; ve 3) sinif ici iletisim ve sdylem.

TPAB, bir 6gretmenin teknolojiyle etkili bir sekilde égretmek igin ihtiyac duydugu bilgi
tabanini tanimlar (bkz. Sekil 1., Mishra ve Koehler, 2006). TPAB'in ana fikri su sekilde ifade
edilmektedir: Teknolojiyle iyi bir 6gretimin temeli, kavramlarin teknolojiler kullanilarak
temsilinin anlasiimasini gerektirir; icerigi 6gretmek igin teknolojileri yapici yollarla kullanan
pedagojik teknikler; Kavramlarin 6grenilmesini zorlastiran veya kolaylastiran seyin ne
oldugu ve teknolojinin égrencilerin karsilastigi bazi sorunlarin ¢ézimuine nasil yardimci
olabilecegi bilgisi. (Mishra ve Koehler, 2006, s. 1028-1029).
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Figure 1. The TPACK framework

Birgok arastirmaci TPACK'in yedi alanini tanimlamistir (Mishra ve Koehler, 2006;
Lin ve digerleri, 2013; Koehler ve digerleri, 2017). Dijital ara¢ ve platformlarla ¢ok yonlu
ogretme ve 6grenme agisindan bakildiginda, égretmenlerin TPAB modelindeki her bilgi
alanini bilmesi gerekmektedir. Yukarida zaten ¢ alan adi veya SMK, PCK ve GPK
tanitilmisti.
Teknolojik bilgi (TK), dijital araglarin ve dijital platformlarin veya egitim teknolojisinin
kullanimina iligkin bilgidir. Dijital araglar, dijital sinyalleri isleyen, bulut hizmetleri, dizistu
bilgisayarlar ve cep telefonu gibi gesitli ortam ve cihazlarda kullanilabilen araglar olarak
degerlendiriimektedir. Metin, sayi, resim, video ve muzik islemek icin c¢esitli arag
uygulamalari kullaniimaktadir. Sosyal medya araglari ve dijital platformlar veya uzaktan
ogretme ve 6grenme ortamlari yiz ylze, esnek, uzaktan ve mobil 6grenmeye uyarlanabilir.
Ayrica etkilesimli 6grenme icerigine sahip 6grenme oyunlari gibi dijital 6grenme
materyalleri de 6drenme ortaminin énemli bir pargasidir. Ayrica mikro bilgisayar
laboratuvarlari ve fen egitiminde modelleme araclari gibi cesitli alanlarda 6zel dijital
araclara ihtiya¢c duyulmaktadir. GUnumuzde teknoloji egitiminde robotlar, lazer kesiciler ve
3 boyutlu yazicilar kullaniimaktadir (Fuad vd., 2020). Teknolojik igerik bilgisi (TCK), AB'yi
temsil etmek icin teknolojinin uygulanmasina iligkin bilgidir, ancak bu onun pedagojik amaci

ile ilgili degildir.
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Teknolojik pedagojik bilgi (TPB), 6grencilerin uzaktan 6grenimini organize etmek igin
Zoom'u kullanmak gibi belirli icerik bilgisine odaklanmak yerine, tim konu alanlarini
ogretmek ve 6grenmek icin pedagojideki gesitli teknolojilerin uygulanmasina iligkin bilgidir.
Sonug olarak, bir 6gretmen dijital araglari kullandiginda veya 6grencilere 6grenmede dijital
araglan kullanma konusunda rehberlik ettiginde TPK veya Dijital-pedagojiyi kullanir. Bu
TPK, TCK'yi veya dijital araclari, platformlari ve dijital ortamlari 6gretme ve 6grenme
amaciyla kullanmak igin gereken becerilerin yani sira dgrencilerin dijital ortamlarda
katihmini, 6grenmesini ve refahini desteklemek igin gereken bilgi ve becerileri igerir

(Greenhow ve digerleri, 2020).

Sonug olarak TPAB, dijital araglarin 6gretme ve 6grenmede kullanimina iligkin bilgiyi ifade
etmektedir. Genel olarak, konu, pedagoji ve dijital aracglarin kullanimi iyi bir sekilde entegre
edildiginde ve ogrencilerin belirli bir baglamda katilimini, égrenmesini ve refahini
kolaylastirdiginda bir 6gretmen ylksek dizeyde TPAB'a sahiptir (Greenhow ve digerleri,
2020). TPAB'In bu goértsu 6gretmen merkezli gorinse de, égrencilerin kendi kavramlarini
ve deneyimlerini tanimalarina, ki¢uk bir grupla ¢alismalarina, diger 6grencilerle etkilesime
girmelerine ve 6grenmede aktif olmalarina rehberlik ederken kullandigi 6gretmen bilgisini
vurgulamaktadir. Loughran, Mulhall ve Berry (2004) derslerin planlanmasinda PAB
kullanimini destekleyen sekiz sorudan olusan bir liste dnermis ve sorularin toplanmasina
pedagojik icerik bilgisinin yapilandiriimasinda kullanilabilecek igerik Temsili (CoRe) araci
adini vermistir. (PCK). Ogretme ve égrenmede dijital araclarin kullanimini dikkate almak
amaciyla, TPACK'in daha iyi dikkate alinmasi i¢in bu araci biraz degistirdik. Degistirilen
CoRe veya icerik ve Digi Temsil araci (CoDiRe):

- Ogrencilerin konu hakkinda ne &drenmesini istiyorsunuz veya konuyla ilgili temel
fikirler/blyUk fikirler/ana kavramlar ve modeller nelerdir? Ogrenmede dijital ara¢ ve
platformlarin kullanimina iliskin 6zel hedefleriniz var mi?

- Ogrencilerin bu konuyu (bilinmesi gereken) 6grenmesi neden énemlidir (anlamli ve
alakal)? Ornegin 6grenme icin uygun baglamin secilmesinde dijital araclarin kullanimi
yoluyla ilginin gelisimini desteklemek mimkin mudur?

- Bu konu hakkinda bagka ne biliyorsunuz - 6grencilere (icerik dizeyi) 6gretmeyecek

misiniz?
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- Ogrencilerin konu alanindaki giinlik deneyimleri hakkinda ne biliyorsunuz? Dijital
araclarin planh kullanimina iligkin 6grencilerin ne gibi deneyimleri var (6nceki ¢alismalara
dayanarak 6grenin veya 6grencilere dnceki derste sormaniz gerekir)

- Ogrencilerin konuya iliskin kavram/kavram yanilgilari hakkinda neler biliyorsunuz ve bu
durum konunun &gretimini nasil etkiliyor? Dijital araglarin kullanimi yoluyla, 6rnegin
cevrimici teshis testi yoluyla, 6grencilerin kavramlarini tanimalarini destekleyebilir misiniz?
- Okul baglami bu konunun dgretilmesini nasil etkiler? (Ogrenci, sinif ve okul baglami).
Hedeflerinize gbére okulda ne tur dijital araglar mevcut? Araglari dnceden ayirtmaniz mi
gerekiyor?

- Ne tUr bir pedagoji kullanmayi planlyorsunuz ve pedagoji konuya ne kadar uygun?
(kullanim bilgisi)? Pedagojinizi ne tur dijital aracglar destekliyor? Web tarayicilari
kullanilarak bilgiye ulasmak daha mi kolay yoksa veri kaydedici, kamera, video kamera,
termal kamera veya mikroskop gibi dijital araglarin kullanimiyla gézlemleri veya olgimleri
desteklemek mumkin ma?

- Ogrencinin dgrenmesini (kullanilan bilgi) nasil degerlendireceksiniz? Ne tiir dijital araclar
bicimlendirici, 6zetleyici ve 6z degerlendirmeyi destekliyor? Degerlendirmede oOrnegin

Socrative, Kahoot veya blog kullanabilir misiniz?
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4.2. Modiil 4, Ders 2

Konu: Planning a lesson with the help of the Content and Digi Representation tool
(CoDiRe) Igerik ve Dijital Temsil aracinin (CoDiRe) yardimiyla ders planlamak

Sure: 2 saat (120 dakika)
Ogrenme Ciktilari: Bu dersin sonunda katilimcilar:
(1) Dersi planlarken farkli gorusleri dikkate almak,

(2) Bir 6gretmenin geleneksel sinif ortaminda bilginin sosyal olarak yapilandiriimasinda
ogrencilere nasil destek olabilecegini tartisin,

(3) TPACK'in temel dzelliklerini listeleyin.
Ogretim Yéntemleri/Teknikleri:

(1) Grup tartismalari,

(2) ikili calisma,

(3) Katihmcilar arasinda Soru-Cevap,

(4) Egitmen ve katihmcilar arasinda soru-cevap.
Ogrenme-Ogretme Faaliyetleri:

(1) Dersten 6nce: Ogretmen adaylari (katiimcilar) eklerden iki kisa arka plan bilgi
paketini okuyacaklardir:
Ek 1: Ogrencilerin 6grenmesiyle ilgili 5renme bilimi arastirma sonuglari
Ek 2: Ogretmenlerin bilgisi icin bir model olarak teknolojik pedagoijik bilgi (TPAB)
Bu ekler, 6gretimin planlanmasinda ve o&grencilerin 6grenmesinin desteklenmesinde
TPACK'in nasil kullanilabilecegini acgiklamaktadir.
(2) Ders Sirasinda:
a. Ogretmen, é3renmenin burada amagc odakli veya kasitli, sosyal etkilesimli, baglamsal,
yapicl, kendi kendini dlzenleyen ve yansitici bir sire¢ olarak anlasildigini 6zetleyerek
baslar. Yaklasik 10 dakika kadar surer.
b. Ogretmen TPACK'in yapisini ve icerik ve Dijital Temsil aracinin (CoDiRe) geleneksel bir
dersin planlanmasinda nasil kullanilabilecegini 6zetler. Yaklasik 20 dakika kadar surer.
c. Doért gruba ayrildiktan sonra katilimcilardan igerik ve Digi Temsil aracinin (CoDiRe)
o6grenme bilimi arastirma sonuglarini (Ek 1) nasil dikkate aldigini anlamak igin asagidaki
tabloyu doldurmalari istenecektir. 30 dakika kadar surer.
Ogrenmeyi destekleyen | icerik ve Dijital Temsil araci (CoDiRe) 6grenmeyi
faktorler destekleyen faktorleri nasil vurguluyor?

Hedef odakli veya kasitli

Sosyal etkilesimli

Yapisal

Baglamsal
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Yansitici

Kendini dizenleyen

a. Bir grup kendi masasini diger gruba tanitacak ve bunun tersi de gegerli olacaktir. Giristen
sonra gruplar diger gruptan dégrendiklerine goére orijinal tablolarini dedistireceklerdir.

b. Konusmaci, igerik ve Digi Temsil aracinin (CoDiRe) 6grenmeyi destekleyen faktorleri
nasil vurguladigini 6zetleyecektir. Yaklasik 15 dakika kadar surer.

c. Daha sonra 6gretmen adaylari kuglk gruplarina geri donecekler. Gruplarinda, ilkokul
cocuklarina belirli bir konuyu tanitmak icin Igerik ve Digi Temsil aracini (CoDiRe) kullanarak
bir 6gretim etkinligi tasarlayacaklar. Konuya 6grenciler karar verecek. Yaklasik 20 dakika
surer.

(3) Dersten sonra: Katilimcilar, dersleri planlarken igerik ve Digi Temsil aracini (CoDiRe)
nasil kullandiklarini 6zetleyen tek derslik bir makale yazmaldir.

Degerlendirme Araglari:

(1) Soru-Cevap: Bu dersin temel degerlendirme araci, 6grenciler arasindaki ve 6gretim
elemani ile katiimcilar arasindaki soru ve cevaplar olacaktir.

(2) Deneme: Deneme 6devi, editmene, katilimcilarin dersin basinda listelenen hedeflere
ne kadar ulagtiklarina karar vermesi igin geri bildirim saglayacaktir.

4.3. Modiil 4, Ders 3

Konu: Proje tabanli 6grenme

Sure: 2 saat (120 dakika)
Ogrenme Ciktilari: Bu dersin sonunda katilimcilar sunlari yapabilecektir:

(1) Proje tabanli 6grenmenin 6grenme bilimi arastirma sonuglarini nasil dikkate aldigini
aciklayin,

(2) Proje tabanli 6grenmenin TPACK ve CoDiRe'yi nasil dikkate aldigini agiklayin,
(3) Proje bazli bir 6grenme Unitesi planlayin.

Ogretim Yéntemleri/Teknikleri:

(1) Grup tartismalari,

(2) ikili calisma,

(3) Katihmcilar arasinda Soru-Cevap,

(4) Egitmen ve katiimcilar arasinda soru-cevap.

Ogrenme-Ogretme Faaliyetleri:

(1) Dersten 6nce: Ogretmen adaylari (katihmcilar) eklerden (i¢ kisa arka plan bilgi paketini
okuyacaklardir:
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Ek 1: Ogrencilerin 6grenmesiyle ilgili 5renme bilimi arastirma sonuglari

Ek 2: Ogretmenlerin bilgi tabani icin bir model olarak teknolojik pedagojik bilgi

(TPAB)

Ek 3: Proje tabanh 6grenme, 6grenmeyi ve katihmi destekleyen pedagojiyi

vurgular
(2) Ders sirasinda:

A. Ogretmen proje tabanl 6grenmenin temel ilkelerini kisaca tanitir. Yaklasik
10 dakika surer.
B. Katiimcilar Ggli gruplara ayrilir ve proje tabanli 6grenmenin égrenme
bilimi arastirma sonugclarini nasil dikkate aldigini anlamak i¢in asagidaki
tabloyu doldurmalar istenir (Ek 1). Yaklasik 15 dakika surer.

Ogrenmeyi destekleyen | icerik ve Dijital Temsil araci (CoDiRe) 6grenmeyi
faktorler destekleyen faktorleri nasil vurguluyor?

Hedef odakli veya kasitli

Sosyal etkilesimli

Yapisal

Baglamsal

Yansitici

Kendini dizenleyen

c. Bir grup kendi masasini diger gruba tanitacak ve bunun tersi de gegerli olacaktir. Giristen
sonra gruplar diger gruptan o6grendiklerine gore orijinal tablolarini degistireceklerdir.
Yaklasik 15 dakika surer.

d. Konusmaci, proje tabanli 6grenmenin, o6grenmeyi destekleyen faktorleri nasil
vurguladigini 6zetleyecektir. Yaklasik 15 dakika kadar surer.

e. Daha sonra 6gretmen adaylari kliguk gruplarina geri donecekler. Gruplarinda, belirli bir
konuyu ortaokul égrencilerine uzaktan 6gretim yoluyla tanitmak icin proje tabanli bir
ogrenme oOgretim etkinligi tasarlayacaklar. Konuyu égrenciler belirleyecek. Yaklasik 30
dakika surer.

f. Ogrenciler planlarinin CoDiRe araci gériniimlerini nasil hesaba kattigini analiz
edeceklerdir. 20 dakika kadar surer.

Dersten sonra: Tasarlanan uzaktan proje tabanh 6grenme 6gretim etkinliginin, 6grenmeyi
destekleyen faktorleri ve CoDiRe araci gérunumlerini nasil hesaba kattigini 6zetleyen tek
derslik bir makale.

Degerlendirme Araglari:

(1) Soru-Cevap: Bu dersin temel degerlendirme araci, 6grencilerin egitmen ve katilimcilar
arasindaki soru ve cevaplari olacaktir.
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(2) Deneme: Deneme 6devi, editmene, katilimcilarin dersin basinda listelenen hedeflere
ne kadar ulagtiklarina karar vermesi igin geri bildirim saglayacaktir.

Ek 3
Proje tabanli 6grenme, 6grenmeyi ve katilimi destekleyen pedagojiyi vurgular

Proje tabanli 6grenme (PBL) veya proje pedagojisi fikri, bir 6dretim reformu
yaklasimi olarak ve dgrencileri isbirlikgi 6renmeye dahil etmek icin birkag kez dnerilmistir.
Ote yandan, “proje” kelimesi cesitli sekillerde kullaniimaktadir ve tiim projelerin bu bélimde
anlasildigi sekilde PDO olmasi sart degildir. PDO, 1930'larda Chicago Universitesi
Laboratuvar Okulu'nda (1896-1903) John Dewey'in fikirlerine dayanmaktadir; burada
ogrenciler aktif ve isbirlikgci 8grenme veya proje tipi faaliyetlerle mesgul olurlar (Mayhew ve
Edwards, 1965). Ancak Thomas'in (2000) PDO calismalarina iliskin incelemesine gore,
calismalar PDO gibi proje tipi égrenmenin ne anlama geldigi konusunda ortak bir

anlayistan yoksundur.

Bu bélimde sunulan ProjeTabanli Ogrenme modeli Blumenfeld, Krajcik ve
meslektaslarinin fikirlerine dayanmaktadir (Blumenfeld vd., 1991; Krajcik ve Shin, 2015).
PDO'de égrenciler kiiclk bir grupta yani bir projede problem odakli, anlamli bir 6grenmeyle
mesgul olurlar. PBL'nin amaci, 6grencilerin kiigUk gruplar halinde ¢alisarak disiplinin temel
fikirlerini veya kavramlarini onceki Dbilgileriyle birlestiren eserler yaratmalarini
desteklemektir. Artefakt, 6grenmenin somut bir ¢iktisidir; 6grenciler tarafindan olusturulur;
ornegdin, toplanan kanitlara dayanarak dogal bir olguyu tanimlayan bir model olabilir.
Artefaktlar genellikle dijital araglarla, drnedin veri kaydi veya modelleme araglariyla
olusturulur. Ogrenme bilimleri arastirmasi (Ek 2) d6grenmeyi sosyal etkilesimli, baglamsal,
yapicl, kendi kendini dizenleyen ve yansitici bir slre¢ olarak tanimlar. Bu arastirma,
ogrencilerin aktif olarak yapicl, isbirlikgi, baglamsal ve yansitici faaliyetlere ve ayrica
disiplin  uygulamalarina, 6rnegin  bilimsel uygulamalara katimadan SMK'yi
ogrenemeyeceklerini ve aktif olarak yapilandirma yoluyla SMK'yl 6grenmeden bu
uygulamalari 6grenemeyeceklerini gostermistir. Gergek dinya baglamlarinda fikirlerle
calisarak ve fikirleri kullanarak anlayislarini gelistirebilirler. PDO'nin temel &zellikleri

sunlardir (Blumenfeld ve digerleri, 1991; Krajcik ve Czerniak, 2013):
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- PTO, égrenmeyi baglamsallastiran ve vyeni fikirleri dnceki fikir ve deneyimlerle
iliskilendiren ve PDO sirasinda é6grenme siirecine rehberlik eden itici bir soruyla baglar
(Greeno, 2006; Lave ve Wenger, 1991).

- PBL, 6grencilerin ustalik gdstermeleri gereken mufredatin/standartlarin 6grenme
hedeflerine/giktilarina odaklanir. Tipik olarak muifredat, bilimsel uygulamalarin ve teknoloji
kullaniminin égrenilmesine ydnelik 6grenme hedeflerini/giktilarini belirler. Sonug olarak,
PDO'de de bu hedefler/sonuglar vurgulanmaktadir.

- Ogrenciler, disiplindeki uzman performansinin merkezinde yer alan arastirma ve problem
cozme sirecleri olan bilimsel uygulamalara katilarak itici soruyu kesfederler. Ustelik bu
kesifte dijital araglari kullaniyorlar. Ogrenciler itici soruyu kesfettikce disiplindeki dnemli
fikirleri dgrenir ve uygularlar. Sorular arastirirlar, hipotezler ve agiklamalar dnerirler, kendi
fikirlerini savunurlar, baskalarinin fikirlerine meydan okurlar ve yeni fikirleri denerler.

- Ogrenciler, itici soruya ¢éziim bulmak icin isbirlikci etkinliklere katilirlar. Bu, uzman
problem ¢dézmenin karmasik sosyal durumunu yansitiyor.

- Ogrenciler dijital araclari kullanarak, asil soruyu yanitlayan bir dizi somut riin yaratirlar.
Bunlar, sinifin 6greniminin kamuya agik dis temsilleri olan paylasilan eserlerdir.

- Ogrencilerin  bilimsel uygulamalar yaparken normalde yeteneklerinin 6tesindeki
etkinliklere katilmalarina yardimci olmak igin destek saglanir.

Sonug olarak, 6grencilerin 6grenmesini veya kullanilabilir bir anlayis olusturmasini
desteklemek igin, bilmek ve yapmak birbirinden ayrilamaz; bunun yerine planlama,
sorgulama, problem ¢6zme, karar verme ve gergek dinyadaki fenomen durumlarini
aciklamada birlestirilir. Ogrenme, ortak faaliyetin bir sonucu olarak kavramlar ve modeller
gibi bilissel eserler yaratma surecini ifade eden bir tur bilgi insasidir. Ortak etkinlik,
ogrencilerin fikirleri bagkalariyla paylasarak, kullanarak ve tartisarak anlayis gelistirmeleri
anlamina gelir (Blumenfeld ve digerleri, 1991). Son olarak Krajcik ve Shin (2015),
ogrencilerin verilerdeki kaliplari gérmelerine yardimci olan, bilgisayar ekranindaki grafik
gOsterimler gibi bilissel araglarin énemini vurgulamistir. Bu nedenle gesitli dijital araglar,
ogrenenlerin gorevleri yerine getirmesine olanak sagladigi i¢in bilissel araglar olarak
dusundlebilir. Sonug olarak, édretim modullerinin tasarimi, fen 6grenimini ilgi ¢ekici hale

getirmek ve 6grenmeyi desteklemek igin okuldaki bilimin gercek bilimsel uygulamalari daha
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iyi temsil etmesi ve isbirligini desteklemesi gerektigi varsayimina dayaniyordu (Andersson,
2007; EU, 2004; Tytler, 2014).

Examples of lessons where the use of digital tools have been integrated to learning
Dijital araglarin kullaniminin 6grenmeye entegre edildigi ders ornekleri

Proje tabanli 6grenme ve dijital araglarin kullanimi yoluyla nesnelerin hareket ettiriimesiyle
ilgili olgularin anlagiimasi

Ortadgretime yonelik PTO &gretim modiillerinin planlanmasinda fizik égretmenligi ile
birlikte galistik. Dahasi, 6grencilerin katilimi ve 6grenimi Uzerine arastirma yaptik ve
PDOnin hem fizik 6grenimine katilimi hem de fizik égrenimini destekledigini fark ettik
(Inkinen ve digerleri, 2018; Inkinen ve digerleri, 20220; Schneider ve digerleri, 2020).
Asagidaki agiklama fizik 6gretmenleriyle birlikte tasarlanan bir 6gretim moduillu érnegidir
(Juuti ve digerleri, 2020).

Ogretmen dersin konusunu tanitarak derse bagliyor: “Farkli hareketlere, hareketteki
degisime, degisimin arkasindaki nedenlere bakacagiz. Deneyler tasarliyor, modelliyor ve
modelleri tartisiyoruz. Deneyler bir video analiz yazilimi ile gergeklestirilecektir. Hareketler
bir cep telefonuyla yakalanabilir veya analiz i¢in internetten videolar alinabilir. Belirli bir itici
soru sudur: Ayni yiikseklikten birakilan farkli nesnelerin diisme sdreleri neden farkli olur?
Diisen bir cismin hareketi nasildir? itici soruyu anlamak igin kahve filtrelerinin damlasina
bakalim. Bir elimde bir filtre, diger elimde ise i¢ ice ge¢mis iki filtre var. Sizce filtreler nasil
diistiyor? Ayni anda mi disiyorlar? Neler olduguna yakindan bakin.” Ogretmenin
gésterisine dayanarak, daha agir bir nesnenin yere ilk 6nce garptigi tespit edildi.

Ogretmen diisen nesnelerin kiitlelerini ikiye katlayarak gdsteriye devam eder. Ik
gésterim: dlsen ilk nesnenin kltlesi m — ikinci diisen nesnenin kitlesi 2 m; asagidaki
gésteriler: 2m — 4m; 4m — 8m; 8m — 16m; 16m — 32m. Her dlistigten énce durumun nasil
dedisecedine veya dedisip dedismeyecedine dair bir tahmin yapilir. Ogrenciler ilk iki deney
arasinda bir fark gérmediler ancak Ulglincl deneyde filtreler neredeyse ayni anda yere
carpti. Gésteriden sonra égretmen bir parasliitginiin atlayigsini gésteren birkag video klip
gésterir. Ogrencilerden dért kisilik bir grupta bulgularini nce bagimsiz olarak 6zetlemeleri,
ardindan bulgulari birlestirmeleri istenir. Ogrenci bulgularini iki ciimleyle ¢evrimici égrenme
ortamina bildirir.

Platformdaki 6zetler tiim grup tartismasinda analiz edilir. Sinif, 6zetlerin bizzat
harekete ve bir hareketin neden dedisip degismedigine odaklandidini fark etti. Ogretmen,
ogrencilere kursun beg dersinin temasini tanitan gdésterinin énimdizdeki c¢alisma
déneminin temel olgusu oldugunu séyliiyor: “Daha sonra hepimizin fark ettigi seyi daha
ayrintili olarak aciklayacagiz. Su anda kafa karistirici gériinebilir ama bununla baglayalim.
Dogal olaylar ¢cogu zaman basit dedildir. Ogretmen dersi yénlendiren soruyu yeniden
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glindeme getiriyor: “Ayni ylikseklikten birakilan farkli nesnelerin farkli zamanlarda diismesi
neden gerekiyor?”

Ogretmen 6grencileri 4'lii  égrenci gruplarina ayirir ve onlardan olgunun
calisilabilecedi temel alinarak arastirma sorulari ve elde edilen yonlendirici soruya bir yanit
hazirlamalarini ister. Cevrimigi bir 6grenme ortamina yazmak igin sorular soruldu.
Ogretmen, 6grencilerin soru sorma konusunda kendilerini yénlendirmelerine yardimci
olmak igin gevrimigi 6grenme ortami sohbetine destekleyici sorular yazadi:

- Konu hakkinda zaten ne biliyorsunuz?

- Bu olguyu inceleyerek ne 6grenmek istiyorsunuz? Hangi fenomeni inceleyecegdinizi
herkesin anlayabilmesi igin sorunuz ne sekilde degistiriimelidir?

- Neyi 6lgmeyi veya gbzlemlemeyi planladiginiz soruda agik mi? Herkesin neyi élgecegdinizi
bilmesi i¢in sorunuz nasil degistirilmelidir?

- Aragtirma yaparken neyi 6grenmeyi hedefliyorsunuz?

Ogrenciler hareketle ilgili sorular (6rnedin, diisme sirasinda hiz nasil degisir? Diisen
bir nesnenin hizi diisme boyunca ayni midir?) ve hareketin nedenleriyle ilgili sorular
(6rnegin, diisen bir nesnenin kitlesi nasil degigir) formlile eder. nesne diisme sliresini
etkiler mi? boyutu (burusuk filtre / burusmamus filtre) diisme siiresini etkiler mi?). Ogretmen
ogrencileri tekrar davet eder ve 6grencilerden 6grenme ortaminda sorulan sorulari anlamli
bir sekilde siniflandirmalarini ister. Ogretmen séyle diyor: “Siz sorulari siniflandirdiktan
sonra, grubunuz diger grubun siniflandirmasini tartismak ve karsilastirmak igin bunlari
diger gruba tanitacak. Tim sinifa sunacadiniz ortak bir siniflandirma yapin. Odretmen
ogrencilerden, ydnlendirici sorunun cevabini bulmak igin kullanilabilecek sorulari
secmelerini ister. Ogretmen sorulari gésterir:

1. Olusturdugunuz sorulari anlamli bir sekilde kategorilere ayirin. 8 dakikalik ¢alismanin
ardindan tekrar davet edileceksiniz ve iki grup birlegtirilecek.

2. Grup siniflandirmalarinizi baska bir gruba tanitin. (8 dakika)

3. Siniflandirmalari karsilastirin ve ortak bir siniflandirma bulmaya caligin. (5 dakika)

4. Son siniflandirmayi veya Siniflandirma Kriterlerini ve her siniftan birka¢ 6rnegi diger
ogrencilere tanitin.

Gruplar, siniflandirma kriterini ve soru &rneklerini tiim sinifa sunar ve sorunun neden
incelenen olgu igin iyi oldugunu veya sureci ileriye tagidigini gerekgelendirir.

Ogretmen bundan sonra sorulara dayall olarak sabitleme olgusunu veya benzer
olguyu calismaya baslayacagimizi séyliiyor. Oncelikle diisme hareketini arastirmaya
yardimci olacak bir soru veya sorular segilir (6rnegin, disen cismin hizi hangi durumda
degismez? O halde diisen cismin hareketi nedir? Disme hizindaki degisiklik nedir?)
nesne?). Hareketteki degisimin nedenleri daha sonra incelenecektir. Bu baglamda
hareketin dedisimine iliskin deneyler yapilmaz, hareketin kendisi incelenir. Ogretmen veri
kaydedicinin veya otomatik nesne takibinin ve videonun nasil kullanildigini ve veri
analizinin nasil yapildigini gésterir. Ogretmenler bir uygulamanin nesne igin yériinge,
konum ve hiz grafiklerini nasil olusturdugunu gésterir.
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Daha sonra olay, hareketle ilgili sorular temelinde incelenmistir. Ogrenciler kiigiik bir grupta
arastirma sorulari dogrultusunda arastirma tasarlamaya baslarlar. Odgretmen gruplari
ziyaret eder ve hareketin kaydedilmesinde cep telefonu kullanimina rehberlik eder.
Ogrenciler 6lgme ve modelleme faaliyetlerinde ilerledikce &gretmen sohbet aracilidiyla
asagidaki gibi kilavuzlar gbnderdi:

- Aragtirma sorunuz nedir? Sorunun cevabini almak igin harekete gegtiniz mi?

- Test diizeneginiz nasil? Sorunuza cevap veriyor mu? Neden? Neden?

- Hangi modeli buldunuz? Temsili nedir?

- Neden bu temsilcilige karar verdiniz? Baska olasi temsiller olabilir miydi?

- Malzeme nedir? Ne iddia ediyorsunuz? iddianin ardindaki deliller neler? Materyal iddiayi
destekliyor mu?

- Topladiginiz verilere dayanarak sundugunuz model ne sekildedir?

Bir sonraki dersin baginda grup sonugclari grafiksel sunumlar halinde baska bir gruba sunar.
Sunumlarin ardindan ortak bir tartisma yapilir ve hareketlerin iki gruba ayrilabilecegi
sonucuna varilir: sabit hizli hareket ve hizi dedisen hareketler. Ogrenciler ¢alismanin
hareketlerini tanimlayan sézel ve grafik kaliplarini tanittilar. Ogretmenin rehberliginde
hareketleri agiklayan matematiksel modeller de olusturulmakta ve modellerin ¢esitli
problemlerin ¢ézlimiinde kullaniimasina ybnelik uygulamalar yapiimaktadir.
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4.4. Modiil 4, Ders 4

Konu: Ogretmenlerin dijitallesmeye iliskin epistemik anlayisi

Sure: 2 saat (120 dakika)

Ogrenme Ciktilari: Bu dersin sonunda katilimcilar:

(1) Egitimsel gelisimin itici guclerinden biri olarak dijitallesme ve dijitallesme kavramini,
(2) Dijitallesme ile dijitallesme arasindaki farki,

(3) Dijitallesmeyi bir olgu olarak ve toplumun bir pargasi olarak anlamanin neden
ogretmenlerin  dijital pedagojik  yeterliliginin  6nemli  bir pargasi  oldugunu

aclklayabileceklerdir.

Ogretim Yéntemleri/Teknikleri:
(1) Bireysel ¢alisma,

(2) Tartisma,

(3) Soru-Cevap (soru-cevap),
(4) isbirlik¢i 6grenme.

Ogrenme-Ogretme Faaliyetleri:

(1)  Dersten dnce: Ogretmen adaylari (katilimcilar) ekteki kisa bir arka plan bilgi paketini
ve *dijitallesme ve ogretmenlerin dijital pedagojik yeterlilikleri hakkinda Ug¢ arka plan
makalesini okuyacaklardir.

*Korhonen, T., Juurola, L., Salo, L., & Airaksinen, J. (2021). Digitisation or Digitalisation:
Diverse Practices of the Distance Education Period in Finland. CEPS
Journal, 11 (Sp.Issue  (2021):  Education in the  Covid-19  Era), 165-
193. https://doi.org/10.26529/cepsj. 1125

*Lund, A., & Aagaard, T. (2020). Digitalization of teacher education: Are we prepared for
epistemic change? Nordic Journal of Comparative and International Education
(NJCIE), 4(3—4), 56-71. https://doi.org/10.7577/njcie.3751

*Vivitsou, M. (2019). Digitalisation in education, allusions and references. CEPS Journal,
9(3), 117-136. https.//doi.org/10.26529/cepsj. 706

(2) Ders Sirasinda:

a. Dersin baginda 6gretmen adaylari dort gruba ayrilacak.
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b. Klglk gruplarinda, egitimsel gelisimin itici glglerinden biri olarak dijitallesmenin ve
dijitallesmenin temel 6zelliklerini tartisacaklar. Ayrica dijitallesme ve dijitallesme arasindaki
farklara da deginecekler. Bu tartisma yaklasik 20 dakika surer.

c. Egitmen daha sonra her gruptan tartismalarindan ¢ ana gézlem sunmasini isteyecek
ve katilimcilari her grubun gézlemleri hakkinda yorum yapmaya tesvik ederek tartismayi
yonetecektir. Egitmen, ana konulari ve duslnceleri isaret ederek tartismanin ana
noktalarini 6zetleyecektir. Bu bolum yaklasik 20 dakika surecektir.

d. Ogretmen adaylari daha sonra kendi kiigiik gruplarina geri déneceklerdir. Gruplarinda,
¢cok seviyeli bir dijipedagojik 6grenme oturumunun hayali bir vaka érnegini tasarlayacaklar.
Katilimcilar sinif seviyesini, oturumun temasini ve kullanilan dijital araclari segeceklerdir.
Sunum formatini secgecekler ve vakanin kisa sunumlarini yapacaklar. Bu yaklasik 30
dakika surecektir.

e. Daha sonra egitmen her gruptan kendi sunumunu yapmasini isteyecek ve diger
katihmcilardan 1) soru sorarak, 2) évgude bulunarak veya 3) sunum yapanlara dneride
bulunarak sunumla ilgili geri bildirimde bulunmalarini isteyecektir. Bu yaklagik 30 dakika
surecektir.

f. Ogretmen adaylarinin sunumlari ve igbirlikgi geri bildirim oturumunun ardindan egitmen,
her birinden, sunulan vaka orneklerinde 6gretmenlerin dijitallesme anlayisinin nasil
gorundr olduguna dair disunmelerini ve not almalarini isteyecektir. Oturumun sonunda
ogretmen her katiimcidan bir bakis acisini digerleriyle paylasmasini ister ve bu
tartismanin ardindan oturumu 6zetler. Bu yaklasik 20 dakika surecektir.

Degerlendirme Araglari:
1) Oturum sirasinda akran geribildirimi. Soru, édvgu veya oéneri kartlari.

(2) “Dijipedagojik yeterliligimin bir pargasi olarak dijitallesmenin epistemik anlayisi”

hakkinda bir blog yazisi veya makale yazarak 6z degerlendirme
(3) Ders ve tartismalar sirasinda 6gretim elemanindan surekli geri bildirim ve rehberlik.

Ek 4
Ogretmenlerin dijitallesmeye iliskin epistemik anlayisi

Ogretmenlerin dijitallesmenin kendisi hakkinda bilgiye ihtiyaglari oldugunu
savunuyoruz. Dijitallesmeye iligskin epistemik anlayis, dijital becerileri 6gretme yeterliliginin
temelini olusturur. Toplumun dijitallesmesine iliskin egitimsel sdylemin dijitallesme
tanimindan yoksun olmasi dikkat ¢ekicidir. Egitim baglaminda dijitallesme yerine siklikla
dijitallesmeden bahsediliyor (Korhonen ve ark. 2021). Dijitallesme, bilginin dijital forma

tasinmasina yonelik teknik bir sureci ifade ederken dijitallesme, dijital teknolojiyi kullanan
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calisma sekillerindeki degisikliklerle ilgilidir (Tilson ve digerleri, 2010). Barras (1986, 1990)
dijitallesmeyi U¢ dlizeyde goéruyor. 1) Birinci duzeyde, teknoloji mevcut hizmetlerin
verimliligini artirmak icin kullanilir. 2) ikinci asamada teknoloji, verimliligin yani sira kaliteyi
de artirmak icin kullaniliyor. 3) Uclincii diizeyde, teknoloji tamamen yeni veya uyarlanmis
hizmetler veya davranis bigimleri yaratmak icin kullanilir (Barras, 1986; Barras, 1990).
Mevcut egitim baglaminda d6gretmenlerin dijitallesmenin birinci dizeyinde pratik yaptiklari
ve hareket ettikleri gorulmustar. Okul uygulamalarinin dijitallestiriimesinin pedagojik agidan
anlamh kullanimini tesvik etmek igin, daha fazla 6gretmenin daha iyi sayisal pedagojik
yeterlilikler, yani teknolojik becerileri artik harmanlanmis okul baglaminda uygulama ve
yenilik yapma yetenegi ile birbirine baglayan yeterlilikler edinmesi gerekir (Korhonen ve
ark. 2021).

Dijitallesmenin tglncu duzeyinde (Barras 1986, 1990), egitimde teknoloji yalnizca
ogretme, 6grenme, etkilesim ve yenilik i¢in bir arag olarak degil ayni zamanda bir 6grenme
nesnesi (Korhonen ve Lavonen, 2017) ve gerekli olan dijital pedagojik yeterlilik olarak
gorulmektedir. 21. ylzyildaki 6gretmenlerin sayisi, 6gretmenin dijitallesmeye iliskin
epistemik bilgisini, drnedin 6dretmenin dijitallesme, dijital teknoloji ve bunun 6gretime
faydalar ve toplumsal etkisi hakkindaki bilgi ve inanclarini (Ertmer ve digerleri, 2014) igerir.
Ayrica ogretmenlerin dijitallesme, teknolojik gelisme, teknolojinin kendisi konusundaki
farkindaliklar ve yenilikgi teknolojilerde artan farkindalik ve artan yeterlilik, 6gretmenlerin
dijitallesmeye iliskin epistemik bilgilerinin gelistiriimesinde énemli faktorlerdir (Korhonen ve
digerleri, 2022). Bunlar 06gretmenlerin egitimde dijitallesmeye ydnelik tutumlarini
(Korhonen ve digerleri, 2021) ve teknoloji kullanimini pedagojik agidan anlamli sekillerde
uyarlama ve yenileme becerilerini etkiler (Korhonen ve Lavonen, 2017).

Kaynakcga
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4.5. Modiil 4, Ders 5

Konu: Ogretmenlerin dijital pedagoijik yeterlilik gelisimini etkinlestiren ve zorlayan faktdrler
Siure: 1 saat (60 dakika)

Ogrenme Ciktilari: Bu dersin sonunda katilimcilar:

(1) Ogretmenlerin dijital pedagoijik yeterlik gelisimini kolaylastiran ve zorlastiran faktérleri,

(2) Ogretmenlerin dijital pedagojik yeterliligini etkinlestiren ve zorlastiran faktdrleri
belirleme yeterliliginin neden 6gretmenlerin mesleki gelisiminin dnemli bir pargasi oldugunu

aclklayabileceklerdir.

Ogretim Yéntemleri/Teknikleri:
(1) Bireysel ¢alisma,

(2) Tartisma,

(3) Soru-Cevap (soru-cevap),

(4) isbirlik¢i 6grenme.
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Ogrenme-Ogretme Faaliyetleri:

(1) Dersten énce: Ogretmen adaylari (katimcilar) ekteki kisa bir arka plan bilgi paketini
okuyacaklardir.
(2) Ders sirasinda:
a. Dersin baginda 6gretmen adaylari dort gruba ayrilacaktir.
b. Kiguk gruplarinda 6gretmenlerin dijital pedagojik yeterliliginin kolaylastirici ve
zorlayici faktorlerini tartisacaklar. Tartismanin sonunda, isbirligine dayal Padlet
platformunu (bu dersin egitmeni tarafindan 6nceden hazirlanmis) kullanarak
kolaylastirici ve zorlayici faktorlerin bir 6zetini yapacaklar. Bu tartisma yaklasik 30
dakika surer.
C. Egitmen daha sonra her gruptan tartismalarindan G¢ ana gb6zlem sunmasini
isteyecek ve katilimcilari her grubun gézlemleri hakkinda yorum yapmaya tesvik
ederek tartismayi yonetecektir. Grup sunumlari ve igbirlik¢i tartismanin ardindan,
her katihmci ana go6zlemlerini (6zet olarak) grup tartismasi sirasinda kullanilan
isbirlikgi Padlet platformuna yazacaktir. Bu derste Padlet ortak ders notu olarak
kullanilir ve dersten sonra da katilimcilarin kullanimina sunulur. Egitmen
tartismanin ana noktalarini ve Padlet notlarini ana konulari ve disutnceleri isaret
ederek 6zetleyecektir. Bu bolim yaklasik 30 dakika surecektir.

Degerlendirme Araglari:
(1)  Oturum sirasinda akran geribildirimi. Soru, 6vgu veya Oneri kartlari.
(2) Ders ve tartismalar sirasinda 6gretim elemanindan surekli geri bildirim ve rehberlik.

Ek 5 Ogretmenlerin dijital pedagojik yeterlilik gelisimini etkinlestiren ve zorlayan
faktorler

Dijital pedagojileri 6gretme ve 6drenmeye entegre etmedeki temel zorluk,
ogretmenlerin égrencilerine 21. yuzyil yeterliliklerini 6gretmeye baslarken ayni zamanda
bunu yapmalarini saglayacak 21. yuzyil yeterliliklerini kendileri kazanmaya ¢alismalaridir
(Korhonen ve Lavonen, 2017). Ogretmenlerin ve 6grencilerin eszamanli yeterlilik
gelisimine olan ihtiyacin yani sira, 6gretmenlerin dijital pedagojik yeterlilik geligimini
etkileyen cesitli kolaylastirici ve zorlayici faktérler vardir. Bu bélimde en yaygin faktorleri

tasvir ediyoruz: tutumlar ve duygular, araglar ve hizmetler ve mesleki 6grenmeye yonelik
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firsatlar. Kolaylastirici ve zorlayici faktérlere Yeniliklerin Yayilmasi teorisinin bakis
acisindan bakiyoruz (Rogers 2003). Dijipedagojik yeterliliklerin gelisimi, 6gretmenin bir
yeniligi, yani yeni ¢alisma yollarini benimsedigi bir durum olarak gorilebilir. Rogers'in
(2003) yeniliklerin yayilmasina iligkin teorisi, yeniliklerin 6zelliklerini ve ayni zamanda
yeniliklerin yayilma surecini tanimlama ve inceleme firsati vermektedir. Yenilik, Rogers
(2003) tarafindan bir birey veya grup igin yeni goriinen bir nesne, fikir veya uygulama olarak
tanimlanmaktadir. Serdyukov'a (2017) goére egditim baglamindaki yenilikler kendilerini
ornegin; yeni bir pedagojik teori, 6gretim yontemi, ara¢ veya kurumsal yapi. Egitimsel bir
yenilik olarak nitelendirilebilmesi igin, d6gretme ve 6grenmede dnemli bir degisiklige yol
agmasi gerekir.

Tutumlar ve duygular

Tutumlar ve duygular 6gretmenlerin degisime olan bagliliklarinda rol oynamaktadir ve
daha 6nce okul reformu ile ilgili olarak incelenmigtir (Hargreaves, 2014; Lasky, 2005).
Egitimsel yenilik, 6gretmenlerin ylksek duzeyde yeterlilige sahip olduklar aligiimig
uygulamalardan vazgeg¢melerini ve kendilerini daha az yetkin hissettikleri uygulamalari
benimsemelerini gerektirir, bu da onlarin glvensizlik duygusu yasamasina neden olur.
Yenilikler ayni zamanda geleneksel 6gretim yontemleri ve 6gretmenler ile 6grenciler

arasindaki roller ve iligkiler degistiinde o6gretmenlerin tutumlarinda da degisiklik
yapilmasini gerektirir (Serdyukov, 2017).

Aracglar ve hizmetler

Dijipedagojik ilerlemelerdeki en yaygin zorluklar, 6gretme ve 6grenmeye yodnelik
kullanilabilir ve pedagojik agidan uygun arag ve hizmetlerin eksikligidir. Ornegin, ekipmanin
kullanilabilirligi, ag baglantilari, yaziim ve hizmet kullanici deneyimi ve hizmet erigimi,
dijital pedagojik yeterliliklerin gelisimini etkinlestirebilir veya engelleyebilir (Korhonen ve
ark. 2021).

Mesleki 6grenme firsatlari

Hizmet ici egitim yoluyla mesleki 6grenmeye yonelik gesitli firsatlara ragmen, egitime
katihm ara sira olabilir ve uzun vadeli 6grenme planlari ve surekliligi eksik olabilir (OECD,
2020). Ornegin Finlandiya'da hizmet ici egitime katilim, yilda birka¢ zorunlu egitim gunii
diginda istege baglidir. Finlandiya'da 6gretmenlerin %20'si herhangi bir hizmet ici egitime
katilmiyor. Katilimin éndndeki engeller arasinda finansman, yedek 6gretmenlerin organize
edilmesi ve 6gretmenlerin motive edilmesi yer almaktadir (Egitim ve Kdultir Bakanhgi,
2016). Bu zorluklara ¢6zUm olarak hizmet i¢i egitimin, okullarin glnlik islerine baglanacak,
aglardan yararlanacak ve en iyi uygulamalari paylasacak sekilde gelistiriimesi dnerilmistir
(Lavonen ve ark. 2021, OECD, 2020).
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4.6. Modiil 4, Ders 6

Konu: Ogretmenlerin dénlstiriict dijital ajansi

Sire: 1 saat (60 dakika)

Ogrenme Ciktilari: Bu dersin sonunda katilimcilar:
(1) Ogretmenlerin déniistiiriich dijital ajansi kavramini

(2) Ogretmenlerin  dénustiriicti  dijital ajansinin  gelisimini  etkileyen faktdrleri

aclklayabileceklerdir.

Ogretim Yéntemleri/Teknikleri:
(1) Bireysel ¢alisma,

(2) Tartisma,
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(3) Soru-Cevap (soru-cevap),
(4) isbirlik¢i 6grenme.

Ogrenme-Ogretme Faaliyetleri:

(1)  Dersten dnce: Ogretmen adaylari (katilimcilar) ekteki kisa bir arka plan bilgi paketini
okuyacaklardir.

(2) Ders sirasinda:

A. Dersin basinda 6gretmen adaylari dort gruba ayrilacaktir.

B. Kiguk gruplarinda 6égretmenlerin donustlricu dijital ajansini ve ajansin gelisimini
etkileyen faktorleri tartisacaklar. Grup c¢alismasi sirasinda katilimcilar, asagdidaki web
sayfasinda listelenen dijital araclara ve uygulamalara asina olacaklardir. Ogretmenlerin
sinifta bicimlendirici dederlendirmeyi desteklemek icin kullanabilecegi 75 dijital ara¢ ve
uygulama (nwea.org) Katiimcilar 1-2 ara¢ seger ve o&gretmenlerin bunlari nasil
kullanabilecedi hakkinda fikir sahibi olurlar. bu aracglari dénustiricu dijital ajanslarini
gelistirmede kullaniyorlar. Bu tartisma ve grup ¢alismasi yaklasik 40 dakika surer.

C. Egitmen daha sonra her gruptan tartismalarindan U¢ ana gozlem ve fikir sunmalarini
isteyecek ve katilimcilari her grubun goézlemleri hakkinda yorum yapmaya tesvik ederek
tartismay1 yonetecektir. Egitmen, ana konulari ve dusunceleri isaret ederek tartismanin
ana noktalarini 6zetleyecektir. Bu bolim yaklasik 20 dakika surecektir.

Degerlendirme Araglari:

(1)  Oturum sirasinda akran geribildirimi. Soru, 6vgu veya Oneri kartlari.

(2) Ders ve tartismalar sirasinda 6gretim elemanindan surekli geri bildirim ve rehberlik.
Ek 6 Ogretmenlerin déniistiiriicii dijital ajansi

Ogretmenlerin dijitallesmeye dair epistemik anlayisi, teknolojik pedagojik bilgi ve
beceriler (TPAB) ve 6gretmenlerin dijital pedagojik yeterlilik gelisimini kolaylastiran ve
zorlayan faktorler, 6gretmenlerin dénustiricu dijital ajansi kavrami Gzerine tartismayla
sonuglanmaktadir. Lund ve Aagaard (2020) ogretmenlerin dénusturtcu failliklerindeki
dijital boyutu tasvir etmekte ve teknolojinin egitim alaninda geleneksel olarak insanlara
belirli baglamlarda ve belirli sekillerde aracilik eden ve hizmet eden bir ara¢ olarak
goruldigunu belitmektedir. Aslinda dijital teknolojinin sahip oldugu degisim potansiyeline

ve egitim ortamlari ile uygulamalarinin nasil degistirilebilecegine daha az odaklanildi. Lund
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ve Aagaard, dijitallesmenin ¢evredeki, sosyal uygulamalardaki ve bilgi kavramindaki ve
dolayisiyla birey ve toplumdaki degisiklikler Gzerindeki etkisinin, 6gretmenlerin ve
ogretmen egitimcilerinin dijitallesme ve dijital alan araciligiyla doénasturtcu faillige
bakmalari igin 6zel bir intiyag yarattigini buldu. Lund ve Aagaard, dijitallesmenin epistemik
pratiklerimizi neden etkiledigini agiklamak i¢in fenomenlerin dijital olarak nasil temsil
edildigini, iletisimsel alanlarin nasil ortaya ¢iktigini, problem ¢ézmenin nasil kolektif ve
isbirlik¢ci hale geldigini ve mekan ve zamandaki kisitlamalarin nasil askiya alindigini igceren
egilimleri tanimhyor.

Ayrica, Lund ve Aagaard (2020) dénuasturicu dijital ajansi, ajansa iliskin yeterlilik
gereklilikleri aracihgiyla karakterize etmektedir. Ogretmenlerin ve égretmen-egitimcilerin
kurumlarinin karsilastigi temel sorunlar, egitim agisindan zorlu durumlari belirleme ve bu
durumlan yapici 6gretime donusturmek icin dijital kaynaklari kullanma yetenekleridir.
Ogretmenlerin ve égretmen-egitimcilerin mesleki 6grenme perspektifinden bakildiginda,
donusturtcu dijital ajans, dijitallesmenin getirdigi epistemik degisikliklerin taninmasinda
merkezi bir rol oynamaktadir. Dijital teknoloji ve teknolojinin kendisiyle ilgili yeterliliklerin
yani sira dijital teknolojinin 6gretim ve etkilesimde pedagojik olarak kullaniimasina iligkin
uyarlanabilir yeterliligin taninmasi da 6énemlidir. Ogrenme ve 6gretme hedefleri icin
belirlenen amac¢ ve amaclarda teknolojinin nasil konumlandigini ve teknolojinin yalnizca
6grenme igin bir ara¢ olarak mi goéruldigunu, yoksa teknoloji ve dijitallesmenin ayni
zamanda dJrenmenin nesneleri mi oldugunu disiinmek cok énemlidir. Ogretmenler bu
unsurlarin hem araglarini hem de igerigini ok modlu 6gretim ve etkilesimlerine anlamli bir
sekilde yerlestirebilmelidir.

Korhonen ve ark. (2022) 6gretmenlerin mesleki 6grenme deneyimleri Gzerine
yaptiklari arastirma, Lund ve Aagaard'in (2020) donusturtcl dijital ajansa yonelik ana
hedefini yansitiyordu: egitim agisindan zorlu durumlari tanimlama ve bunlari dénustirmek
icin dijital kaynaklari kullanma yetenegi. Calisma, dijital ve epistemik bilginin 6gretmenlerin
donusturtclu faaliyetiyle olan ilgisini dogruladi. Dijitallesme ve surekli gelisen dijital
teknoloji, 6gretmenlerin hem teknolojinin gelisimi hem de etkisi konusunda farkindalik
sahibi olmalarini gerektirmektedir. Dijitallesmeye iligkin epistemik bilgi, égretmenlerin
donusturtclu dijital eylemliligini mumkin kilan ve dijital pedagojilerin 6dretme ve

6grenmeye entegrasyonunu tesvik eden faktorler arasindadir.
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5.1. Modiil 5, Ders 1

Konu: Hibrit ve Harmanlanmis Ogrenme

Sire: 1 saat (60 dakika)

Ogrenme Ciktilari: Bu dersin sonunda katilimcilar:

(1) Hibrit ve harmanlanmigs 6grenme kavramlarini,

(2) Hibrit ve harmanlanmigs 6grenme arasindaki farki,

(3) Gunumuizde egitim igin hibrit ve harmanlanmis 6grenmenin neden gerekli oldugunu,

(4) Hibrit ve harmanlanmis 6grenme yontemlerinin sinifta kullanimina iliskin 6rnekler

vereceklerdir.

Ogretim Yéntemleri/Teknikleri:
(1) PPT ile Sunum

(2) Bireysel ¢alisma,

(3) Tartisma,

(4) Soru-Cevap (soru-cevap),

(5) isbirlik¢i 6grenme
Ogrenme-Ogretme Faaliyetleri:

(1) Dersten énce: Ogretmenler ve 6gretmen adaylari (katilimcilar) ders éncesinde hibrit
ve karma egitime iligkin gerekli arka bilgileri okuyacaklardir. Ayrica derinlemesine
anlayis icin cevrimicgi kaynaklara da basvuracaklar. Ayrica bu modulin igerigine
asina olmalari icin “Dijital Pedagoji Bilgi Kitabi” nin besinci bolimini okunmasi
istenecektir.

(2) Ders sirasinda:

a) Dersin basinda egitimci bir iIsinma etkinligiyle bagslar. Katilimcilar birbirlerini daha
iyi tanima firsati buluyor. Daha sonra hem katiimcilarin baslangi¢ bilgi ve
anlayiglarini test etmek hem de kisisel deneyimlerini teshis etmek icin birkac¢ acgik

soru sorulur (6rnegin: Hibrit 6grenme nedir? Hibrit ve harmanlanmis 6grenme

This project has been funded with support from the European Commission. This presentation reflects the views only of the

authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.



e-Teach Modular Curriculum on Digital Pedagogy

arasindaki fark nedir? Hi¢ hibrittharmanlanmis 6drenmede yer aldiniz mi?)
dersler?). Bu aktivite icin mentimetre veya benzeri bir arag kullanilacaktir. Egitmen,
ogrencilerin paylasilan beyaz tahtaya girmelerini saglamak igin bir Mentimetre
baglantisi veya QR kodu paylasacaktir. Ayrica herkesin cevaplari gercek zamanli

goOrebilmesi igin ekranin paylasiimasi gerekiyor. Yaklasik 20 dakika surer.

b) Egitimci teorik arka plani sunacak ve harmanlanmis ve hibrit 6grenmenin
terimlerini aciklayacaktir. Ozellikle egitmen bu 6grenme yontemlerini dijital

pedagoijiyle iliskilendirecektir. Bu islem yaklasik 15 dakika surer.

c) Daha sonra katilimcilar 6grenci sayisina gore daha kuguk gruplara boélinecektir

(grup basina en fazla 4 kisi). Gorevleri sunlari tartismaktir:
- hibrit/harmanlanmig 6grenmenin artilari ve eksileri

- zorluklar

- bu 6grenme bigimlerinin gelecekteki olasi geligimi

d) Ozetle: Ogrenciler tartismalarinin etkilerini sinifin éniinde sunarlar. Egitimci grup
tartismalarini dikkatle takip eder, kursiyerlerin/6grencilerin sorularini yanitlar ve

gerekli geri bildirimleri saglar. Bu yaklasik 15 dakika surer.
Degerlendirme Araglari:
(1) Gruplarin nasil ¢calistigini belirlemek i¢in akran degerlendirmesi gereklidir.

(2) Oz degerlendirme, kendi ilerlemesinin bireysel degerlendirmesini belirlemek icin

gereklidir.
(3) Rubrik degerlendirme, tasarlanan etkinlikleri degerlendirmek igin kullanilir.
Teorik Bilgi

Harmanlanmis ve hibrit 6grenme, 6dretme ve 6grenme slreglerinde en yeni
kavramlardan biridir. Kiresel COVID-19 salgini, tim dinyada ve egitimin her asamasinda
ogretmenleri, egitmenleri ve 6grencileri, daha 6nce kullanmamis olsalar bile, gunlik
yasamda cevrimici 6grenmeyi kullanmaya zorladi. Hibrit ve harmanlanmis 6grenme

kavramlari siklikla karistirimaktadir. Sonugta, her iki 6gretim stili de geleneksel 6grenme
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stillerini teknolojiyle butlnlestirerek esneklik, erigilebilirlik ve dlgeklenebilirlik avantajlarini

getiriyor.

Hibrit 6grenme, bazi katilimcilarin sahsen, bazilarinin ise ¢evrimigi olarak katildigi bir
egitim yaklasimidir. Egitmenler ve kolaylastiricilar, video konferans gibi teknolojileri
kullanarak uzaktan ve yuz ylze Ogrencilere ayni anda egitim verir. Hibrit modelde
kursiyerler derslere fiziki olarak katilabilecekleri gibi, istedikleri yerden dersleri ekrandan
da takip edebilecekler.
Harmanlanmig ogrenme, cevrimici siniflar ile gercek siniflar arasinda bolinmus bir
modeldir: ve-ve'dir. Harmanlanmis 6grenmede egitmenler ve kolaylastiricilar, yliz yluze
ogrenme etkinliklerini gevrimici olanlarla birlestirir. Ogrenciler bazi bilesenleri bizzat
tamamlar, bazilarini ise ¢gevrimigi olarak tamamlarlar. Harmanlanmis 6grenme, geleneksel
sinif égretimini cevrimigi 6grenme deneyimleriyle birlestiren bir egitim seklidir. Hibrit
ogrenme veya karma modlu 6grenme olarak da bilinir. Harmanlanmis 6grenmede
ogrenciler 6grenme hedeflerine ulagmak igcin hem yiz yize hem de g¢evrimigi etkinliklere
katilirlar. Harmanlanmig 6grenme, o6grencilerin ve egitmenlerin 6zel ihtiyaglarina ve
hedeflerine bagli olarak bir¢ok farkl bi¢im alabilir. Harmanlanmis 6grenmenin bazi yaygin
ornekleri sunlardir:

e Tersine cgevrilmis sinif: Bu modelde, dégrenciler sinif disinda g¢evrimigi olarak

dersleri izler veya okumalari tamamlar, boylece etkilesimli etkinlikler ve tartismalar

icin derste zaman kazanirlar.

e istasyon rotasyonu: Ogrenciler, cevrimici modilleri, dégretmen liderligindeki

etkinlikleri, grup calismasini ve bagimsiz calismayi icerebilecek farkli 6grenme

istasyonlari arasinda hareket eder.

e Esnek model: Ogrenciler gevrimici modiiller (izerinde bagimsiz olarak calisir ve

kisisellestiriimis egitim ve destek icin d6gretmenlerle bulusur.

e Cevrimigi laboratuvar: Ogrenciler derslerinin gogunu cevrimigi olarak tamamlarlar

ancak uygulamali etkinlikler veya degerlendirmeler icin fiziksel bir laboratuvara veya

sinifa gelirler.

Harmanlanmig 6grenme, artan esneklik, kigisellestiriimis 6grenme firsatlari ve

gelismis katim ve motivasyon gibi birgcok potansiyel fayda sunar. Ancak hem

ogrencilerin hem de o6gretmenlerin ihtiyaclarini karsiladigindan emin olmak igin
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dikkatli planlama ve hazirligin yani sira surekli izleme ve degerlendirmeyi de
gerektirir.
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5.2. Modiil 5, Ders 2

Konu: Karma Egitimde Sanal Siniflari Yonetme

Sire: 1 saat (60 dakika)

Ogrenme Ciktilari: Bu dersin sonunda katilimcilar sunlari yapabilecektir:

(1) Teknolojinin 6grenme surecini destekleyebilecedi yontem ve yollari belirleyin
(2) Sanal bir sinifi ydnetmek icin en iyi teknikleri tartisin

(3) Sagladiklari 6grenme igerigini harmanlanmis module ayarlayin.

Ogretim Yéntemleri/Teknikleri:
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(1) Grup tartismalari,

(2) Bireysel ¢alisma,

(3) Katihmcilar arasinda Soru-Cevap,

(4) Egitmen ve katiimcilar arasinda soru-cevap.
Ogrenme-Ogretme Faaliyetleri:

(1) Dersten once: Katilimcilar 6ncelikle sanal siniflarin yonetimine iligskin arka plan
bilgilerini okuyacaklardir. Ayrica, harmanlanmis derslerde kullanilabilecek yontem ve
araclari belirlemek igin gevrimici veritabanlarini kullanma konusunda ilham alacaklardir.
Ogretim gdrevlisi, kaynaklarin cevrimici olarak nasil bulunacagi konusunda yénergeler

saglayacaktir.
(2) Ders sirasinda:

a) Pratik yonlere odaklanan sanal siniflari ydonetme yontem ve teknikleri Gzerine video dersi
(15 dakika): gruba uygun aracin nasil segilecegi, 6gretmen ve katilimcilar arasindaki grup

tartismasi ve Soru-Cevap ile birlikte materyalin nasil uyarlanacagi

b) Bireysel ¢alisma (45 dakika) katilimcilar, ara¢ ve yontemlerin secgilmesi ve sanal sinifa
uygun materyallerin olusturulmasi/geligtiriimesi suregleriyle ilgili arastirma yapacak ve bir

yansima makalesi yazacaktir.
Degerlendirme Araglari:

1. Soru-Cevap: Bu dersin temel degerlendirme araci, 6grenciler arasinda ve 6gretmen ile
katilimcilar arasindaki Soru-Cevap oturumudur.
2. Bir makale yazmak
Teorik Bilgi

insanlar cihazlarinin basina gectiginde, dikkatlerini bagka bir yere, hatta evlerine ya
da is yerlerine ¢evirme konusunda buyuk bir istek duyuyorlar; fiziksel bir sinifta olmayacak
cok sayida dikkat dagitici sey vardir. Ogrencinin derse veya sinifa katilimini,
motivasyonunu, dikkatini ve ilgisini surdirmek ¢ok dénemlidir. Cevrimici 6grenme katilim
stratejilerinin secilmesi ve sanal siniflarin uygun sekilde yonetiimesi, harmanlanmis

derslerin basarisinda potansiyel olarak belirleyici faktérlerdir. Ogretmenlerin égrencilerin
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dikkatini toplamak igin kullanabilecegi ¢ok c¢esitli teknikler vardir. Harmanlanmig egitimde
sanal siniflari yonetmek, dikkatli planlamayi, etkili iletisimi ve uygun teknolojinin kullanimini
gerektirir. Karma egitimde sanal siniflari ydonetmeye yonelik bazi ipuglari:

e Acik beklentiler olusturun: Sanal sinifin nasil igleyecegi, kendilerinden ne beklendigi ve
kaynaklara nasil erigebilecekleri konusunda 6grencilerinize agik beklentilerinizi iletin.

e Cesitli dgretim yéntemleri kullanin: Ogrencilerin ilgisini ve motivasyonunu korumak icin
onceden kaydedilmis dersler, canli video oturumlari ve etkilesimli etkinlikler gibi cesitli
ogretim yontemlerini kullanin.

e Bir program olusturun: Ogrencilerin dodru yolda kalmalarina ve zamanlarini etkili bir
sekilde yonetmelerine yardimci olmak amaciyla sanal sinif etkinlikleri ve 6devler icin bir
program olusturun.

e Teknolojiyi etkili bir sekilde kullanin: Video konferans yazilimi, 6grenme yodnetim
sistemleri ve igbirligi aracglari gibi sanal sinif etkinliklerini desteklemek igin uygun teknoloji
araclarini ve platformlarini secin.

e Destek saglayin: Ogrencilere, sanal sinif ortaminda gezinirken, ofis saatleri veya bire bir
sanal toplantilar sunmak gibi destek saglayin.

o iletisimi tesvik edin: Ogrenciler arasinda iletisimi ve isbirligini tesvik edin ve akranlar arasi
ogrenme ve geri bildirim firsatlari saglayin.

e Ogrenci 6grenimini degerlendirin: Ogrenci 6grenimini degerlendirmek ve geri bildirim
saglamak icin sinavlar, 6devler ve grup projeleri gibi gesitli degerlendirme yontemlerini
kullanin.

Genel olarak, karma egitimde sanal siniflarin yonetilmesi, iletisimi, igbirligini ve uygun

teknolojinin kullanimini vurgulayan 6grenci merkezli bir yaklagimi gerektirir.

Kaynakcga

Gorp, M.J.V., Boysen, P. (1997). ClassNet: Managing the Virtual Classroom. International
Journal of Educational Telecommunications, 3(2), 279-291. Association for the
Advancement of Computing in Education.

O'Byrne, W.I., Pytash, K.E. (2015). Hybrid and Blended Learning. Journal of Adolescent &
Adult Literacy, 59(2).
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Poon, J. (2013). Blended learning: An institutional approach for enhancing students’
learning experiences.

Rao, V. Chandra (2019). Blended Learning: A New Hybrid Teaching Methodology. Journal
for Research Scholars and Professionals of English Language Teaching. Issue 13,
Vol. 3.

5.3. Modiil 5, Ders 3

Konu: Karma Egitimde Dijital Ogretim Yontem ve Teknikleri
Sire: 1 saat (60 dakika)
Ogrenme Ciktilari: Bu dersin sonunda katilimcilar sunlari yapabilecektir:

(1) Harmanlanmis Egitim 6gretim ydéntemlerinde uygun Dijital Ogretim Yéntem ve

Tekniklerini kullanmanin, harmanlanmis egitimde basarinin anahtari oldugunu,
(2) Dijital 6gretim ydntemlerinin uygulanmasindaki zorluklari,

(3) Bazi dijital 6gretim yontem ve tekniklerinin nasil uygulanacagina dair bazi énemli

acliklamalar yapacaklardir.

Ogretim Yéntemleri/Teknikleri:

(1) Grup tartismalari,

(2) ikili calisma,

(3) Katihmcilar arasinda Soru-Cevap,

(4) Egitmen ve katihmcilar arasinda soru-cevap.
Ogrenme-Ogretme Faaliyetleri:

(1) Dersten 6nce: Katilmcilar 6ncelikle dijital ddretim yontem ve tekniklerine iligskin arka
plan bilgilerini okuyacaklardir. Ayrica, harmanlanmis derslerde kullanilabilecek
yontem ve araglari belirlemek igin ¢evrimigi veritabanlarini kullanma konusunda
ilham alacaklardir. Ogretim gérevlisi, kaynaklarin gevrimici olarak nasil bulunacagi

konusunda ydnergeler saglayacaktir.
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(2) Ders sirasinda: Ogrenciler iki gruba ayrilacaktir. ilk grubun gorevi, karma egitimde
uygun dijital 6gretim yontem ve tekniklerinin kullaniimasina iliskin  mimkun
oldugunca ¢ok sayida artiyl ve karma egitimde basari icin dnemli olan ydntem
orneklerini toplamaktir. ikinci grup ise dijital ©gretimin yol acabilecegi
sorunlari/tehlikeleri tespit edecek. Ogrencilere cevaplarini hazirlamak icin 30 dakika
sure verilecektir. Daha sonra her takimin sunum yapmak igin 10 dakikasi olacak.
Ekipteki her kiginin tartismaya bir seyler eklemesi gerekir. Amag¢ bagkalarini kendi
bakis acisina ikna etmektir. Sonunda dederlendirici tarafindan 10 dakikalik geri
bildirim oturumlari saglanacaktir.

(3) Ders sonrasi: Ogrenciler kendi bakis acilarini  sunacaklari bir makale
hazirlayacaklardir. Grup tartismasinin sonuglarina katiliyorlar mi? Neden? Neden
olmasin?

Degerlendirme Araglari:
(1) Soru-Cevap: Bu dersin temel degerlendirme araci, égrencilerin egitmen ve katilimcilar

arasindaki soru ve cevaplari olacaktir.

(2) Deneme: Deneme 6devi, editmene, katilimcilarin dersin basinda listelenen hedeflere

ne kadar ulagtiklarina karar vermesi igin geri bildirim saglayacaktir.
Teorik Bilgi

Ogretmenler halihazirda bir yazihmda tasarlanmis cesitli dijital stratejiler ve
Ozellikleri kullanabilirler: sanal el kaldirma, sohbet kutusu grup konusmalari vb. daha fazla
ogrenci. Belirli bir sire sonra ana Zoom odasina geri dénerler. Bu, konusmalar, kiiguk grup
tartismalari ve dersin biligsel ¢calismasi icin kullanilabilecek gergekten harika bir aractir.
Google Class, Google Workspace for Education'da bulunabilecek bir sanal 6grenme
ortamidir (VLEE). Harmanlanmis egitimde kullanilabilecek dijital 6gretim ydntem ve
tekniklerine 6rnekler:

Ogrenme Yénetim Sistemleri (LMS): LMS, o6gretmenlerin cevrimici kurslar
olusturmasina ve sunmasina olanak taniyan dijital bir platformdur. /LMS'ler ders

materyallerini, ddevleri, sinavlari ve tartismalari barindirmak igin kullanilabilir.
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Oyunlastirma: Oyunlastirma, 6grenmeyi daha ilgi ¢ekici ve motive edici hale getirmek igin
puanlar, rozetler ve skor tablolari gibi oyun o6gelerinin kullanilmasini igerir. Bu hem
cevrimici hem de ¢evrimdigi etkinliklerde kullanilabilir.

Multimedya icerigi: Videolar, animasyonlar ve infografikler gibi multimedya igerikleri,
karmasik kavramlari daha erigilebilir ve ilgi ¢cekici bir gsekilde sunmak igin kullanilabilir.
Etkilesimli Beyaz Tahtalar: Etkilesimli beyaz tahtalar 6gretmenlerin sunumlar, videolar ve
etkilesimli etkinlikler gibi dijital igerikleri gorintilemesine ve ydnetmesine olanak tanir.
Ters YUz Edilmis Sinif: Tersine ¢evrilmis bir sinifta, 6grenciler dersten dnce kayith dersleri
veya diger icerikleri izler ve ardindan ders zamanini 6grendiklerini uygulamak ve tartismak
icin kullanirlar. Bu, daha kisisellestirilmis ve etkilesimli 3grenme deneyimlerine olanak tanir.
isbirlikgi Ogrenme: Tartisma forumlari, wiki'ler ve grup projeleri gibi cevrimici araclar,
ogrenciler arasinda igbirlikgi grenmeyi kolaylastirmak igin kullanilabilir.

Kisisellestirimis Ogrenme: Bireysel &grenci ihtiyaclarina ve ilgi alanlarina gére
kisisellestiriimis 6grenme deneyimleri olusturmak igin dijital araglar kullanilabilir.
Uyarlanabilir  Ogrenme: Uyarlanabilir 63renme, 6grenme deneyimini  dgrenci
performansina ve davranigina gore kisisellestirmek igin veri analitigini kullanmayi igerir.
Mobil Ogrenme: Mobil 6drenme, ogdrencilerin ders materyallerine erismesine ve
6grenmenin mobil araclarla gergeklestirildigi bir uzaktan egitim modelidir.

Kaynakcga

Roehl, A., Reddy, S. L., Shannon, G. J. (2013). The flipped classroom: An opportunity to

engage millennial students through active learning strategies

Department of Education (2021) FE remote and blended learning case studies Good

practice developed during the coronavirus (COVID-19) pandemic.

5.4. Modiul 5, Ders 4

Konu: Ogretmenin harmanlanmis egitimle ilgili pedagojik ve dijital yeterlikleri
Sire: 1 saat (60 dakika)

Ogrenme Ciktilari: Bu dersin sonunda katilimcilar:
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(1) Ogretmenlerin neden stirekli olarak yeterliliklerini gelistirmeleri gerektigini,

(2) Ogretmenlerin pedagojik ve dijital yeterliklerini nasil gelistirebileceklerini

ogreneceklerdir.

Ogretim Yéntemleri/Teknikleri:

(1) Grup tartismalari,

(2) ikili calisma,

(3) Katihmcilar arasinda Soru-Cevap,

(4) Egitmen ve katiimcilar arasinda soru-cevap.
Ogrenme-Ogretme Faaliyetleri:

(1) Dersten dnce: Her 6grenci, 10 6gretmenin XXI. ylzyilda en 6nemli bulduklari pedagojik

ve dijital yeterliklerinin bir listesini hazirlayacaktir.

(2) Ders sirasinda: 6gretmen katilimcilar arasinda

- dgretmenlerin neden surekli olarak yeterliliklerini gelistirmeleri gerekiyor?
- her 6gretmenin hangi yeterlilikleri gelistirmesi gerekiyor

- 0gretmenlerin pedagojik ve dijital yeterliliklerini nasil gelistirebilecekleri tartismayi tesvik

edecektir.
Degerlendirme Araglari:

(1) Soru-Cevap: Bu dersin temel degerlendirme araci, 6grenciler arasindaki ve 6gretim

elemani ile katilimcilar arasindaki soru ve cevaplar olacaktir.

Teorik Bilgi

Ogretmenlerin degisen zamana ayak uydurabilmek icin yeterliliklerini strekli
gelistirmeleri gerekmektedir: Dlnya surekli olarak gelismektedir; 6gretim ydntemleri,
teknolojiler ve égrenci ihtiyaclari da dyle. Ogretmenler, dgrencilere mimkiin olan en iyi
egitimi saglamak ve degisen ihtiyaglarini karsilamak i¢in alanlarindaki yeni gelismeleri
takip etmelidir. Ogretim kalitesinin iyilestiriimesi de énemlidir: dgretmenler yeni beceri ve
bilgiler gelistirdikge, bunu kendi 6gretim ydntemlerine uygulayabilir ve sagladiklari egitimin

kalitesini artirabilirler. Bu, daha iyi 6grenci sonuglarina, daha yuksek katilima ve daha iyi
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ogrenme deneyimlerine yol acabilir. Codu egitim kurumu o6gretmenlerinin belirli
akreditasyon standartlarini karsilamasini sart kosar. Surekli mesleki gelisim, 6gretmenlerin
bu standartlari karsilamalarina yardimci olabilir ve en son 6gretim uygulamalari konusunda
guncel kalmalarini saglayabilir. Yeterliliklerin gelistiriimesi 6gretmenlerin kendileri i¢in de
onemlidir; mesleki ve kisisel gelisim, daha fazla is tatmini ve tatmini etkiler. Amerikan
Ogretmen Egitimi Kolejleri Birligi'nin (AACTE) Yenilik ve Teknoloji Komitesi, 2008'de
Teknolojik Pedagoijik icerik Bilgisi El Kitabi'ni (TPCK) yayinladi. Teknolojiyi "6gretmenlerin
ve ogrencilerin sorulara yanit aramasina, sorunlari gdzmesine ve fikirleri iletmesine olanak
taniyan bilgi edinme araclan" olarak tanimladi. AACTE komitesi, kuresel teknolojilerle hizla
degisen bir dinyada, egitimcilerin teknolojiyi etkili pedagoji ve uygulama veya TPCK (daha
sonra TPACK olarak yeniden adlandirildi) yoluyla igerik ve bilgiyi kesfetme araci olarak
benimsemeleri gerektigini iddia ediyor. Ogretmenler igin Ulusal Egitim Teknolojisi
Standartlari, Uluslararasi Egitim Teknolojileri Dernegi (ISTE) standartlari, yiksekogretime,
ogrenme deneyimlerini tasarlarken, uygularken ve degerlendirirken [asagidaki standartlari]
modelleyen ve uygulayan etkili 6gretmenleri hazirlama konusunda bir dneriler sunmustur.
ogrencilerin  katilimini saglanmasi ve 0Ogrenmeyi iyilestiren; mesleki uygulamalari
zenginlestirmek; dgrencilere, meslektaslara ve topluma olumlu modeller saglama gibi
tavsiyeler getirilmigtir.

Ogretmenin roli asigida ki gibi olmalidir:

« Ogrencinin 6grenmesini ve yaraticiligini kolaylastirin ve ilham veren;

» Dijital cagdaki 6grenme deneyimlerini ve degerlendirmelerini tasarlamak ve gelistirmek;
» Dijital cagdaki calisma ve 6grenmeyi modelleyen;

* Dijital vatandaslik ve sorumlulugu tegvik eden ve modelleyen;

* Profesyonel gelisim ve liderlige katilim saglanmasi.
Kaynakcga

AACTE Committee on Innovation and Technology (Eds.). (2008). Handbook of
technological pedagogical content knowledge (TPCK) for Educators. International
Society for Technology in Education (Ed.). (2008). National educational technology

standards for teachers (NETS-T) and performance indicators.
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MODUL 6 DIJITAL EGITIMDE GELISEN YENI
TEKNOLOJILER VE UYGULAMALAR

Greta Volodzkaité & Danguole Rutkauskiene, BETI

ICERIK

6.1. Sanal 6grenme ortamlarinda 6grenme surecinin organizasyonu ve
yonetimi

6.2. Hibrit 6gretme ve 6grenmeye yonelik teknolojiler

6.3. Video dersleri ve dijital igerik

6.4. Artinlmig, Sanal ve Karma Gergeklik
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6.1. Modiil 6, Ders 1

Sanal 6grenme ortamlarinda 6grenme siirecinin organizasyonu ve yonetimi

Konu: LMS'de 6grenme sureci yonetimi

Sire: 2,5 saat

Ogrenme Ciktilar:

e Genel olarak LMS ve Moodle'l tartismak

e LMS'nin yararlarini ve islevlerini anlamak

e Moodle 6grenme ortaminda olusturulan ders
Ogretme yontemleri: Tartisma, yaparak 6grenme
Ogrenme-Ogretme Siireci:

Ders Saatinden Once:

e Ogretmenler ve dgretmen adaylari kavramlari anlamak icin “Dijital Egitimde Gelisen Yeni
Teknolojiler ve Uygulamalar” modulinun ilk bolimuand okumahdir.

Sinif ici Etkinlikler:

e TiUm oOgretmenler ve 6gretmen adaylari LMS ile ilgili bir tartismaya katilirlar. Bunun
Orneklerini veriyorlar ve dersleri sirasinda LMS kullanma deneyimlerini paylasiyorlar. Daha
sonra hepsi Moodle ile yaptiklari ¢calismalara ve hangi fonksiyonlari kullandiklarina dair
deneyimlerini paylagiyorlar. Egitmen moderator olarak gbrev yapar. Daha oyunlastiriimis
ve kapsayici hale getirmek igin “Quizziz” etkinlikleri tanitilabilir.

e Egitmen dersin teorik kismini sunar. Moodle'in iglevierini agiklar ve bazi pratik gbrevleri
gésterir.

Degerlendirme Araglari:

Ogretmenlerden kendi baslarina calismalari ve Moodle'da bir ders sunmalari istenir.
En az 3 o6zelligin kullaniimasi gerekmektedir. Dersin sonunda olusturulan derslerin
sunumlari yapllir.

Teorik Bilgi

e Odev etkinligi

e Odevler, o&grencilerin calismalarini  not vermek Uzere 6gretmenlerine
gondermelerine olanak tanir. Calisma, g¢evrimici olarak metinle yazilmis veya
ogretmenin cihazinin okuyabilecegi herhangi bir tirde yuklenmis dosya olabilir.
Derecelendirme basit yluzdelere veya 0Ozel dlgeklere gore yapilabilir veya daha
karmasik degerlendirme listeleri kullanilabilir. Ogrenciler bireysel veya grup halinde
basvuruda bulunabilirler.
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1. Bir kursta, diizenleme acikken etkinlik segiciden 'OdeV'i segin.

2. Ona bir isim verin ve agiklamada 6grencilerin neyi gdndermesi gerektigini agiklayin. Ek
dosyalar alanindan bir yardim veya 6rnek belge yukleyebilirsiniz.

3. Ornegin kullanilabilirlik zamanlarini, bunlarin nasil génderilmesini istediginizi ve onlara
nasil geri bildirimde bulunmayi planladiginizi se¢gmek icin diger ayarlari genisletin. (Satir
ici yorum, gonderilen galismalara dogrudan agiklama eklemenizi saglar.)

4. Kendi ¢alismalarini génderdiklerini dogrulamalarini istiyorsaniz veya yuUklendikten sonra
gonderilerini degdistirmelerini engellemek istiyorsaniz Génderim ayarlarini inceleyin.
Gruplar halinde gobndermelerini saglamak igin Grup goénderim ayarlarini inceleyin
(kursunuzda gruplarin olmasini saglayin)

5. Tek dereceli dlgek yerine dereceli puanlama anahtari kullanmak igin, Not Verme
yontemini Dereceli Puanlama Anahtari olarak degistirin ve 6dev kaydedildikten sonra,
yandaki Odev yonetim blogundaki Gelismis not verme baglantisindan dereceli puanlama
anahtarini olugturun veya bulun.

Not: Belirli bir ayari kagiriyorsaniz yoneticinizden atama varsayilanlarini kontrol etmesini
isteyin.

Ogrenciler calismalarini génderdikten sonra ddevi ve ardindan "Notlar"i tiklayin.

Tam gorunim oOgretmen ve yonetici ayarlarina baglidir. Burada génderime acgiklama
eklenebilir ve/veya indirilebilir; Bir not girilir ve bireysel geri bildirim verilir. Ogretmen

degisiklikleri kaydeder ve bir sonraki 6grenciye gecer.

Vardenis Pavardenis
vardenis.pavardenis@example.com
Due date: 31 January 2023, 12:00 AM 202 ¥ Reset table preferences
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e Sinav etkinligi

Sinav, basit, ¢coktan segcmeli bilgi testlerinden ayrintili geri bildirim iceren karmasik 6z
degerlendirme gorevlerine kadar birgok dgretim ihtiyacini karsilayabilecek ¢ok guglu bir
etkinliktir. Sorular, Soru bankasinda ayri olarak olusturulup saklanir ve farkh sinavlarda
yeniden kullanilabilir. Bir Sinav olustururken, énce sorulari hazirlayip Sinava ekleyebilir
veya bir Sinav etkinligi ekleyip ilerledikge sorulari olusturabilirsiniz.

1. Bir kursta, duzenleme acikken etkinlik seciciden Sinav'i segin.

2. Ona bir ad verin ve gerekirse bir agiklama verin.

3. istediginiz ayarlari secmek icin diger bdluimleri genisletin. Varsayilan ayarlarla
ogrenciler, her biri farkh bir sayfadaki sorular arasinda serbestge hareket ederek testi
tekrarlayabilirler. Sinavi tamamladiktan sonra zaman siniri yoktur ve puanlar ve geri
bildirim ekrani yoktur.

4. Kaydet ve goster'e tiklayin.

5. Testi duzenle'ye tiklayin

6. Ekle'ye tiklayin ve ardindan '+ yeni bir soru'ya tiklayin (Eger soru bankasinda zaten soru
olusturduysaniz, '+ soru bankasindan'a tiklayin veya bir soru kategorisinden rastgele

secilen bir soruyu eklemek istiyorsaniz "e tiklayin) + rastgele bir soru'.)

Maximum grade‘ 10.00 Save

Total of marks: 0.00

[ Shuffle @

+ from question bank

4+ arandom question

1. Eklemek istediginiz soru tlrlnU segin ve ardindan alttaki 'Ekle'yi tiklayin:

2. Sorunuzu ekleyin.

3. Degisiklikleri kaydet'e tiklayin ve ihtiyaciniz oldugu kadar soru i¢in adimlari tekrarlayin.
4. Sorunuzu olusturdugunuzda 'Degisiklikleri kaydet'i tiklayin.

5. isterseniz testinizin maksimum notunu soru sayisini yansitacak sekilde degistirin.

This project has been funded with support from the European Commission. This presentation reflects the views only of the

authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.



e-Teach Modular Curriculum on Digital Pedagogy

Maximum grade" 10.00 ‘ Save

R
S/ Total of pffes: 12.00

Ogretmenler, dgrenciler icin istendigi gibi goérintilendiginden emin olmak icin sinavin
Onizlemesini yapmalidir. Notlar, &grenciler testi denediginde teste ve 'Denemeler'

baglantisina tiklayarak veya sag ustteki Eylemler mentsu > Sonuglar'dan goruantilenebilir.
e Building Quiz Sinavi kurmak Yapi Testi

Kursa bir sinav eklendikten ve Sinav ayarlari olusturulduktan sonra 6gretmen sinavi
olusturmaya baslayabilir. Ogretmen, dogrudan kursun ana sayfasindaki Sinav
adina tiklayarak ve Soru ekle digmesini tiklayarak sorulari diizenlemek igin teste
erisebilir (Once test olusturmadan da Soru bankasinda soru olusturabilirsiniz. Bu
sorular daha sonra kullanilabilir). Daha sonra.)

Yukaridaki gibi sinav dizenleme ekranina erigtiginizde, ¢esitli konumlardan sorular
ekleyebilirsiniz:

1. Asagidaki ekran goruntisundeki gibi 'Ekle' baglantisini tiklayin. (ABD'de 'marka’
teriminin yerini 'puan’ almistir.)

2. Acildiginda yeni bir soru eklemeyi, soru bankasindan bir soru segcmeyi veya

rastgele bir soru eklemeyi segin.

Editing quiz: Moodle History®

Questions: 0 | This quiz is open 10.00 Save

Maximum grade

Repaginate Totgl of marks: 0.00
b Add ~

+ anew
question

} from
question
bank

+ a
random
question

1. Yepyeni bir soru olusturmak i¢in 'Ekle'yi ve ardindan '+ yeni bir soru'yu tiklayin.
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2. Bir sonraki ekrandan eklemek istediginiz soru tipini secin ve "ileri"ye tiklayin ('Soldaki bir

soru tipine tikladiginizda sagda faydal bilgiler gértnar.)

s’Crhoose a question type to add

x

% Calculated
Allows the selection of
&% Calculated multichoice a single or multipie

responses from a pre

Icul. mpl
*$ Calculated simple defined list

2% Embedded answers (Cloze)
[ Essay
$:8 Matching
®  $= Multtiple choice
d& Numerical

$2% Random short-answer
matching

= Short answer
e« True/False

3 Description

= -——

Next Cancel

—

. Dogru cevaba not verdiginizden emin olarak soru formunu doldurun.

N

. "Degisiklikleri kaydet"i tiklayin.

Bir soru olusturuldugunda, bir simge ve kelimeler onun tirand (6rn. ¢oktan segmeli)
goruntiler. Duzenleme simgesine (6rn. ) tiklanarak degistirilebilir ve blyute¢ simgesine
tiklanarak oOnizlenebilir. Sil (¢op kutusu/cop kutusu) simgesiyle sorulari tek tek silmenin
yani sira, 'Birden fazla 6ge se¢' butonuna basip kaldirilacak sorulari segerek birden fazla

soruyu silmek de mimkudnddar:

Editing quiz: Health and Safety quiz

Questions: 3 | This quiz is open Maximur

Repaginate Select multiple uems@

o Atdlye etkinligi
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Atélye giicli bir akran degerlendirme etkinligidir. Ogrenciler, daha sonra 6gretmen
tarafindan belirlenen bir derecelendirme dlgedine gore degerlendiriimek Uzere akranlari
arasinda dagitilan génderileri eklerler.

1. Bir kursta, dizenleme acgikken etkinlik segiciden 'Atdlye'yi segin.

2. Ona bir ad verin ve gerekirse bir agiklama verin

3. istediginiz ayarlari segcmek icin diger boliimleri genisletin. Emin degilseniz her seyi
varsayilan olarak birakin.

4. Not verme ayarlari - Ogrenciler, biri sunduklari calismaya ve digeri akran
degerlendirmelerinin kalitesine goére olmak Uzere iki not alirlar.

5. Gonderim ayarlari, gdndermeleri gereken gorevi agikladiginiz yerdir.

6. Degerlendirme ayarlari, akranlarinin ¢aligsmalarini nasil degerlendireceklerine dair kisa
bir taslak verdiginiz yerdir.

7. Geri bildirim, eger etkinlestirilirse, 6grencilerin birbirlerinin galismalarini incelerken metin
yorumlari eklemelerine olanak taniyacaktir.

8. Ornek gdénderimler, egder etkinlestirilirse, 6grencilerin akran degerlendirmesine
baslamadan 6nce pratik yapmalari igin drnekler saglamaniza olanak tanir.

9. Kullanilabilirlik, bunu manuel olarak etkinlestirmek yerine, 6grencilerin son teslim tarihi
biter bitmez akran degerlendirmesine baglamalarina izin verme segenegini sunar.

10. Kaydet'e tiklayin ve Ogretmen gérinimii bélimiinde Atélye asamalarini goriintileyin
ve kesfedin; Kurulum asamasini tamamladiginizdan ve &grencilerinizin aktiviteye

baslamasini istediginizde Gonderim agsamasina gegtiginizden emin olun.

Bir Atélye etkinligi olusturulup kaydedildikten sonra Kurulum asamasindadir. Ogrencilerin
calismalarini génderebilmeleri igin Gonderim asamasinda olmasi ve ardindan birbirlerinin
gonderimlerini gdézden gegirebilmeleri icin Degerlendirme asamasina gegilmesi gerekir.
Anahtar otomatik veya manuel olabilir.

e Ogrencilerinizin kullanmasi icin ayrintili not verme kriterleri saglamak icin 'Degerlendirme
formunu diizenle'yi tiklayin. isiniz bittiginde 'Kaydet ve kapat' tiklayin; Kurulum

asamasindaki tim onay isaretleri ayni renkte olacaktir.
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e Ogrencilerin ¢alismalarini géndermelerine olanak taniyan Génderim asamasina
gecmeye hazirsiniz. Gonderim asamasinin Ust kismindaki simgeye veya metne tiklayin.
Bu asama vurgulanacaktir.

e Ogrenciler artik galismalarini bu siire icinde, belirttiginiz herhangi bir son tarihe kadar
(ge¢ gbnderimlere izin vermediginiz surece) teslim edebilecekler.

e Hangi 06grencinin kimin c¢alismasini degerlendirecegini kendiniz segmek isteyip
istemediginize (Manuel tahsis) veya Moodle'in sizin i¢in se¢cim yapmasini (Rastgele tahsis)
isteyip istemediginize (Rastgele tahsis) karar vermek igin 'Génderimleri tahsis et'
baglantisini tiklayin. eger kendileri bir sey sunmamislarsa?

e Kullanilabilirlik bélimunde atdlyeyi, son teslim tarihi sona erdiginde otomatik olarak
goénderim asamasina gecgecek sekilde ayarladiysaniz, Planlanmis tahsis'i segin.

Submission phase
Switch to the assessment phase Switch to the evaluation phase Close workshopo
Current phase @ o 0o

switch to the setup phase QO

X -< Provide instructions for -
assessment

X -+ Allocate submissions

expected: 2

submitted: 0 aF
x to allocate: 0

(i) There is at least one
author who has not yet
submitted their work ~

-+ Switch to the next phase

Kag¢ tanesinin gonderildigini ve kacginin hala gonderilmesi gerektigini goérebilirsiniz.
Asamalari kendiniz degistirmeyi sectiyseniz Degerlendirme asamasina geg¢mek igin
simgeye veya metne tiklayin. Asama vurgulanacaktir. (Gerekirse, 6rnegin bir 6grencinin
yeniden goénderim yapmasina izin vermek istiyorsaniz, bir asamay geri alabileceginizi
unutmayin.) Ogrenciler, akranlarinin calismalarini, onlara verdiginiz talimat ve kriterlere
gore degerlendireceklerdir. Asamalar ekraninin altindaki notlara bakarak ilerlemelerini

izleyebilirsiniz:

Grade for submission (of 80) * Grades given Grade for assessment (of 20) *

8

Firstname * + /Lastname v n* + ILastmodified * «

Q5 Varveris Pavardenis modified on Tuesday, 24 January 2023, 3:26 PM

74

Godis dead (-114) @ 13> VP Vardenis Pavardenis 14
modified on Tuesday, 24 January 2023, 3:49 PM

BT Petras Tiesiog Petras No submission found for this user - ) WP va
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Hazir oldugunuzda Not verme degerlendirme asamasina gegmek igin simgeyi veya
metni tiklayin. Bu asama vurgulanacaktir. Burada Moodle, gdénderim ve
degerlendirme icin son notlari hesaplar.

e Degerlendirme notu igin kargilastirmanin ne kadar siki olmasini istediginize karar
verebilirsiniz. Emin degilseniz, varsayilan 'adil' olarak birakin.

e Notlar birka¢ kez yeniden hesaplayabilirsiniz.
e Gerekirse notlari buradan degistirebilirsiniz.

e isterseniz secilen gdnderimleri diger 6grencilere de gdsterebilirsiniz. Atélye notlari
raporundaki (yukaridaki resim) bir génderime tiklayin ve 'Yazar icin geri bildirim'
secgenegine ilerleyin. Bu gonderiyi yayinlamak igin kutuyu isaretleyin. Atdlye
kapatildiginda diger égrenciler bunu gorecektir.

e Son nottan memnun kaldiginizda atdlyeyi kapatmak igin simgeye veya metne
tiklayin. Kapali asama vurgulanacak ve o&grenciler notlarini, yayinlanmis
gonderimleri ve eklediyseniz sonucu goérebilecekler.

e BigBlueButonu

BigBlueButton, uzaktan egitim i¢in acik kaynakli bir web konferans sistemi olan
BigBlueButton'u kullanarak Moodle iginden gercek zamanli c¢evrimici siniflara
baglantilar olusturmaniza olanak tanir. Daha sonra takvime eklenecek konferans
zamanlarini belirleyebilirsiniz ve kurulumunuzda izin veriliyorsa oturumlar daha
sonra goruntllenmek Uzere kaydedilebilir.

Onemli - Ucretsiz Katman Barindirma su anda asagidaki sekilde kisitlanmistir:
e Her oturumun maksimum uzunlugu 60 dakikadir.

e Oturum basina maksimum eszamanli kullanici sayisi 25'ir.

e Kayitlarin gecerliligi yedi glin sonra sona erer ve indirilemez: ve

e izleyicilerin (6grenci) web kameralari yalnizca moderatér tarafindan gériilebilir.

BigBlueButton'u kurun ve kullanin

e Bir kursta, Dizenleme modu etkinken etkinlik seciciden BigBlueButton'u segin.

e Bir ad ve agiklama secin ve istenirse, katilimcilar oturuma katildiginda Sohbet kutusunda
goruntilenecek bir hos geldiniz mesaji segin.

e "Moderatoru bekle" segenegini isaretlerseniz 6grenciler yalnizca moderatdr rolliine sahip
bir kisi odaya girdiginde katilabilirler.

e Gerekirse, Katilimcilar listesinden belirli kisilere moderator roli gibi belirli roller
atayabilirsiniz.
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e Site yonetimi > Eklentiler > Etkinlik modulleri > BigBlueButton > Deneysel ayarlar
segeneginden yonetici tarafindan etkinlestirilirse, yeni bir bolim olan Konuk erigimi kurs
ogretmenlerinin kullanimina sunulur.

Etkinlik ayarlandiktan sonra, zaman dogru oldugunda katilabileceginiz bir baglantiyla
birlikte goérinir. (Bundan 6nce veya 6nce bir moderatdr gerekiyorsa, konferansin henlz
baslamadigini belirten bir mesaj géruntulenir.)

Join us for the live intro session to find out what we'll be doing in the course

Live intro session (All participants)

This conference room is ready. You can join the session now.

Join session

Odaya girdiginizde, mikrofonunuzu kullanmak mi yoksa sadece dinlemek mi
istediginizi soran bir mesaj gérunecektir. Mikrofonu secerseniz ayarlarinizi kontrol
etmeniz gerekecektir. Moderator, katilimcilarin web kamerasi ve mikrofon
kullanmasina izin verilip verilmeyecegini secebilir. Merkezi alanda sunumlar,
anketler, ekran paylasimi veya etkilesimli beyaz tahta gorintulenebilir. Ayrica genel
ve Ozel sohbet iceren bir sohbet segenegi de bulunmaktadir. ZOOM gibi degil mi?

e Anket etkinligi

Anket faaliyeti, cevrimi¢i ortamlarda 6grenmeyi degerlendirme ve tesvik etmede yararl
bulunan COLLES (Yapilandirmaci Cevrimi¢ci Ogrenme Ortami Anketi) ve ATTLS
(Diisinme ve Ogrenmeye Yénelik Tutumlar Anketi) dahil olmak lizere bir dizi dogrulanmis
anket araci sunmaktadir. Ogretmenler, &grencilerinden siniflari  hakkinda bilgi
edinmelerine ve kendi Ogretimleri Gzerinde duslnmelerine yardimci olacak verileri
toplamak icin bunlari kullanabilir. Anketin 6zellestiriliemeyecegini unutmayin; kendi anket
sorularinizi olusturmak istiyorsaniz Geri Bildirim etkinligini inceleyin.
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testl / Which god reflect you views best
SURVEY

Which god reflect you views best

Survey Settings Response reports More v

This data will be send to National Security Agency

All questions are required and must be answered.

Responses Notyet  Amost o iom Sometmes Often ~MoSt
answered never always

In this online unit...

1 my learning focuses on issues that interest me. ®

2 what | learn is important for my professional
practice.

3 | learn how to improve my professional practice. ®

4 what | learn connects well with my professional ®
practice.
Reflective thinking
Notyet  Almost Almost
Responses Seldom Sometimes Often
answered never always

In this online unit...

5 | think critically about how I learn. O]

e Bir kursta, diuzenleme acikken etkinlik seciciden 'Anket'i secin.

e Buna bir ad verin ve acilir menuden Anket tartiintzi segin. Her Anket tird hakkinda bilgi
icin soru isareti '?' simgesini tiklayin.

e Gerekirse bir agiklama ekleyin.

e ihtiyaciniz olan ayarlari segcmek icin diger bolimleri genisletin.

e Kaydet'e tiklayin ve kursa donun.

Ogretmenler Anket simgesini tikladiklarinda, 'Anket yanitlarini gérintiile’ baglantisini
tiklayarak veya digli simgesinin Eylem menusitnden Yanit raporlari'ni tiklayarak sonuglari
goruntileyebilirler. Farkli veriler saglayan birka¢ sekmeleri vardir.

Learning survey

Summary Scales Questions Participants Download
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6.2. Modiil 6, Ders 2

Hibrit 6gretme ve 6grenmeye yonelik teknolojiler

Konu: Hibrit 6gretme ve 6grenmeye yonelik teknolojiler

Sire: 2,5 saat

Ogrenme Ciktilar:

e Hibrit 8renmenin ne oldugunu tartismak ve anlamak

e Hibrit dgretim icin kullanilan teknolojileri anlamak ve 6grenmek
e Kullanilan ve uzmanlasilan araclardan ikisi

Ogretme yontemleri: Tartisma, yaparak 6grenme
Ogrenme-Ogretme Siireci:

Ders Saatinden Once:

e Ogretmenlerin ve 6gretmen adaylarinin kavramlari anlamak icin “Dijital egitimde gelisen
yeni teknolojiler ve uygulamalar” modulindin ikinci bélimdni okumalari gerekmektedir.

Sinif ici Etkinlikler:

e Hibrit 6grenmeyle ilgili tartismaya tim gretmenler ve 6gretmen adaylari katilir. Faydalari
nelerdir? Artilari ve eksileri nelerdir? Hibrit 6gretimi nasil uygulamaya caligtilar? Hibrit
siniflar i¢in hangi uygulamalari biliyorlar? Daha oyunlagtiriimis ve kapsayici hale getirmek
icin “Quizziz” etkinlikleri tanitilabilir.

e Egitmen dersin teorik kismini - araglar ve bunlarin nerede bulunabileceginin yani sira
ana Ozellikleri sunar.

Degerlendirme Araglari:

Ogretmenlerden kendi baslarina calismalar, araclari kesfetmeleri ve en az ikisini
denemeleri istenir. Bu araclarla siniflari i¢in bir seyler olusturmalari ve bunu herkese
sunmalari istenir.

Teorik Bilgi

Buradan ulasabilrisniz:: https://whiteboard.fi/

Whiteboard.fi aninda kullanilabilecek basit bir aractir. Bir sinif olusturun ve 6grencilerinizin
bir baglanti, oda kodu veya QR kodu kullanarak katilmasina izin verin. Herkes, ¢izim
yapabilece@i, metin yazabilece@i, resimler Uzerine notlar alabilecedi, matematik
denklemleri ekleyebilecedi ve daha fazlasini yapabilecegi kisisel bir dijital beyaz tahtaya
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sahip olacak! Whiteboard.fi'de yeni bir oturum baslatmak hizli ve kolaydir. Yeni bir oturum
baslatmak igin Yeni oturum'a tiklayin.

Data Storage Location
n v

Auto load teacher whiteboard &
*

Enable waiting lobby &

*
before

Ayrintilari forma girin ve Yeni oturum baslat'a tiklayin. Artik sinifiniz hazir!

Whiteboard.fi-Onlinew! x [\ v - O x

€ > C @ whitcboadfi/s1e326e84512.468-bd94- 552 1c324888d <% H»O0@ i
0 session= £2] Students~ 240/10 © 120min

Students can now join
812 846

22 show QR code.

L g

FELELL

Buradan ulasabilirsiniz: https://info.flip.com/qgetting-started.html

Flip, merakh zihinlerin video paylasmak, topluluk olusturmak ve birlikte 6grenmek igin
guvenli, kiguk gruplar halinde baglanti kurdugu, Microsoft'tan Ucretsiz bir video tartisma
uygulamasidir. iste bunu kullanmanin bazi yollar::

e Kitap incelemelerini paylasma: Flipgrid'in yeni artirilmis gergeklik (AR) 6zelligi sayesinde
siniflar ve sinif kitiphaneleri, 6grencilerin kitap incelemelerini paylasmalari igin ilgi ¢ekici
bir yol olusturmak amaciyla video QR kodunu kullanabilir. Bir 6grenci incelemesini
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kaydettikten sonra, 6gretmen QR kodunu yazdirabilir ve kitabin Uzerine yapistirabilir;
ogrencinin sinif arkadaslari da kendi cihazlarini kullanarak kodu tarayabilir ve incelemeyi
izleyebilir ve bu sekilde incelemeyi isteyip istemediklerine karar vermelerine yardimci
olabilir. kitabi oku.

e Dunya dili becerilerinin uygulanmasi: Flipgrid, farkh bdlgelerdeki ve farkli Ulkelerdeki
ogretmenlerin isbirligi yapmasini mumkin kilar. Danya dilleri 6gretmenleri igin bu,
ogrencilerin kendi siniflarindan ziyade daha buylk bir grupla konusma becerilerini
gelistirme firsatlari yaratir. Ogrenciler dgrendikleri kelimelerle pratik yapmak icin videolar
yayinlayabilir ve fiziksel siniflarindaki insanlarla pratik yapmakla sinirli olmak yerine, diinya
capinda ayni dili okuyan diger égrencilerle etkilesime girip becerilerini gelistirebilirler veya
sohbet edebilirler. dili anadili olarak konusanlarla.

e TUm &grenciler igin erisilebilirligin artirimasi: Flipgrid, tim 6grencilerin katilabilmesini
saglamak icin erisilebilirlik ozelliklerinin  ¢ogunu genisletti. Ogrenciler videolari
goruntlilerken ayni zamanda her video igin tam bir transkript olusturan kapal altyaziyi
kullanabilirler. Microsoft'un Tam Ekran Okuyucusu, metinleri yiksek sesle okumak ve daha
kolay kod ¢6zme icin kelimeleri hecelere ayirmak icin hem kapali altyazida hem de konu
icindeki herhangi bir metinde kullanilabilir.

e Disaridan konusmaci davet etme: Ogretmenler Misafir Modunu kullanarak misafir
konusmacilari sinif tartismalarina katilmaya davet edebilir. Misafirler 6grenci videolarini
izleyebilir ve kendi videolarini yayinlayabilirler. Bu segenek, bir alandaki uzmanlarin
bilgilerini es zamanli olmayan bir sekilde paylasmalari icin bir yol saglar; égrenciler,
uzmanin uygun bir zamanda video yanitinda yanitlamasi igin sorularinin videolarini
yayinlar. Ornegin STEM &gretmenleri milhendisleri veya bilim adamlarini kariyerlerini ve
arastirmalarini tartismaya ve 6grencilerin sorularini yanitlamaya davet edebilir.

e Ogrenci portfolyolari olusturma: Ogretmen, dgrenci portfolyolari icin bir tablo olusturabilir.
Bu tablo icerisinde 6gretmen her 6grenci igin bir konu olusturur ve égrenciler ¢alismalarini
aciklayan, yakin zamanda &grenilen bir beceriyi gOsteren veya sinif igi bir deneyimi
yansitan videolar yayinlar. Ogretmen, égrencinin konusunun baglantisini ebeveynleri veya
velileri ile paylasabilir, bdylece ¢ocuklarinin yil boyunca ¢alismalarini gorebilirler. Konular
siniftaki her 6grencinin erisimine acgik olabileceginden o6grenciler sinif arkadaslarinin
calismalarini gézlemleyebilirler.

e Ek aciklamalar ekleme: Ogrenciler bir video kaydettiklerinde, dogrudan videonun tizerine
yazma segenegine sahip olurlar ve ek metinle birlikte yapigkan notlar ekleyebilirler.
Matematikte problem ¢ézme pratigi yapan 6grenciler veya kimyada kimyasal denklemleri
dengelemeyi 6grenen ogrenciler igin bu o6zellik, duslncelerini gdéstermenin harika bir
yoludur.

e Karisik liste olusturma: Karisik liste, herhangi bir konudaki veya tablodaki videolari tek
bir konumda segmenin bir yoludur. Ogretmen herhangi bir 6grenci videosunu segip bunu
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tum sinifla paylasilabilecek karigsik kasete ekleyebilir. Yil boyunca anilar toplamak, bu
Ozellikten yararlanmanin harika bir yoludur: Yil ilerledikge 6gretmen, farkli konulardaki
ilging videolari veya 6nemli anlari kaydedebilir. Yil sonunda karisik kaseti sinif olarak
izlemek, égrencilerin 6grendiklerini hatirlamalarina yardimci olacaktir.

e Calismay! paylasma ve kutlama: Tamamlanan projeleri veya biten ddevleri kutlamak,
zaman kisitlamalari nedeniyle sinifta siklikla unutulur, ancak Flipgrid bunu oldukg¢a kolay
ve hizli hale getirir. Ogrenciden égrenciye yanit secenegini kullanarak siniftaki herkes
birbirinin videolarini gériintiileyebilir ve yanitlayabilir. Ornegin, tarih dersindeki 6égrenciler,
ogrendiklerini ve yarattiklarini gézden gegirerek tamamladiklari uzun vadeli bir projeyi
paylasabilirler. Siniftaki akranlar, tamamlanan c¢alisma hakkinda olumlu geri bildirim
saglayan video yanitlari olustururlar.

e Devamsiz 6grencilerin desteklenmesi: Flipgrid, devamsizlik yapan 6grenciler igin telafi
edici bir ¢dziim olabilir. Ogretmen sinifta tamamlanan calismalar icin bir konu olusturur ve
eger bir 6grenci belirli bir ders déneminde devamsizlik yaparsa, akranlarindan biri sinifta
hangi ddevlerin tamamlandigina dair hizli bir video yayinlayabilir, boylece devamsiz
ogrenciler neleri kagirdiklarini hizl bir sekilde 6grenebilirler. .

Buradan ulasabilirsiniz: https://padlet.com/

Padlet, en iyi gcevrimici duyuru panosu olarak tanimlanabilecek Ucretsiz bir gevrimigi aragtir.
Padlet, dgrenciler ve o6gretmenler tarafindan ortak bir sayfaya not gondermek igin
kullanilabilir. Ogretmenler ve égrenciler tarafindan génderilen notlar baglantilar, videolar,
resimler ve belge dosyalari igerebilir. Padlet'e kaydoldugunuzda istediginiz kadar "duvar"
veya cevrimigi duyuru panosu olusturabilirsiniz. Bu duvarlar, her duvarin ayr gizlilik
ayarlarina sahip olmasiyla 6zel veya genel olarak ayarlanabilir. Bu, o6grencilerin
erisemedigi bir konu bdliimiinde égretmen isbirligini kolaylastirabilir. Ozel duvarlar, bunlara
erisim igin bir parola istenerek veya belirli e-postalarla kayith kullanicilarla erisim
sinirlandirilarak olusturulabilir. Bir duvarin yaraticisi olarak 6gretmenler, tim notlari
goérunmeden dnce denetleyebilir ve gizlilik ayarlari herhangi bir zamanda degistirilebilir.
Kullanicilarin Padlet'i kullanmak i¢in kaydolmasina gerek yoktur, ancak bunu sinif
ortaminda kullanan 6gretmenlerin bir duvari dizenlemek, gonderileri denetlemek ve tim
sinif duvarlarini tek bir yonetim ekraninda harmanlamak igin bunu yapmasi Onerilir.
Ogretmenler ayrica bir 6grenci 6gretmenin duvarina paylasim yaptiginda e-posta alacak
bir bildirim ayarlamayi da segebilir.

Buradan ulasabilirsiniz: https:/www.peardeck.com/pricing
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Pear Deck, halihazirda kullandiginiz sinif araglariyla kolayca entegre olacak sekilde
tasarlanmis ve o6grenci 6grenimini guc¢lendirmek igin olusturulmus etkilesimli bir ders
platformudur. Pear Deck ile, Egitmen Hizinda veya Ogrenci Hizinda bir ders yiriitme
secgenegdiniz vardir. Mod, baslatildigi moddan bagimsiz olarak, slaydin egitim ihtiyacglarina
gére ders sirasinda herhangi bir zamanda degistirilebilir. Acilan pencereden Ogrenci
Hizinda veya Egitmen Hizinda Etkinlik secin. Dersiniz sirasinda bu ayari istediginiz zaman
degistirebileceginizi unutmayin.

Eszamansiz Ogretim icin Ogrenci Hizinda. Pear Deck Ogrenci Hizi Modu, édrenciler
derslerde kendi hizlarinda calisirken bile Pear Deck katiliminin tim gucinden
yararlanmaniza olanak tanir. Pear Deck etkilesimi ile mevcut derslerinizden herhangi birini
kullanin, sunumunuzu Pear Deck'te baslatin ve ardindan Ogrenci Hizi Modunu agin!

Eszamanh Ogretim igin Egitmen Hizinda. Pear Deck'in en geleneksel kullanimi, tim sinifin
egitmen tempolu oturumlari i¢indir. Bu oturumlarda tim &grenciler ayni anda ayni slaytta
yer alacaktir. Ogretmen dersin hizini ve slaytlarin ilerleyisini kontrol eder. Sanal bir ortamda
calistyor olmamiz bu modelin kullanilamayacagi anlamina gelmiyor. Es zamanli, egitmen
tempolu oturumlar hala Pear Deck kullanilarak sanal olarak gercgeklestirilebilir. Basaril
olmak igin 6gretmenlerin ve 6grencilerin ekranlarini fiziksel sinif ortaminda mevcut olani
yansitacak sekilde ayarlamalari gerekir.

Buradan ulasabilirsiniz: https:/www.kamiapp.com/pricing/

Kami, bilgisayarinizdaki belgeleri dijital olarak dizenlemenize olanak taniyan bir Google
Chrome uzantisidir. Kami'ye Google Drive'daki agilir meniden ulasabilirsiniz, ancak bu
baglantiyi takip ederek onu Chrome'a da ekleyebilirsiniz.

https://chrome.qoogle.com/webstore/detail/kami-for-google-chrome/ecnphlgnajanjinkcmbpancdjoidceilk?hl=en

Kami'yi kullanabilmek i¢cin Google Chrome tarayicisini kullanmaniz gerekecek. Baglantiyi
takip edin, ardindan 'Chrome'a Ekle'yi ve 'Uzanti ekle'yi tiklayin.

Aciklama eklemek igin Kami'yi kullanma

1. Dijital olarak agiklama eklemek istediginiz belgeyi acin ve indirin.

. Sabitlenmis uzanti gubugunuzdaki Kami kisayoluna tiklayin.

. Bir Kami hesabi olusturun veya Google hesabiniz varsa 'Google ile oturum ag'i kullanin.
. 'Bilgisayardan Ag¢'i tiklayin.

. Belgeyi bulun ve agmak igin gift tiklayin.

o OO B~ WODN

. Gerekirse belgeyi donugturin.

Arag¢ cubugu asagida gosterildigi sekilde kullaniimahdir:
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Use this tool to select

Use this to highlight text

Use this to add a comment box to the side of the document
(e.g. for feedback)
Use this to create a text box

Use this to draw

Use this to add shapes

Use this to erase drawings

Kami dosyalarini disa aktarma

— 2 & o . .
Belgeden memnun kaldidinizda indirme simgesine tiklayin (Sari

renkle vurgulanmistir)

2. Click ‘Begin export’

3. The file with now download, with annotations, as a PDF document which you can then
upload to the submission point.

Buradan ulasabilirsiniz: https://www.mote.com/

Mote, sesli notlar, geri bildirimler ve ¢ok daha fazlasini birakmaniza olanak taniyan
UCRETSIZ bir Chrome uzantisidir. Mote daha fazla konusmaniza ve daha az yazmaniza
olanak tanir. Mote'un tim 6zelliklerini kesfetmediyseniz simdi tam zamani! Ogretmenlerin
bunu kurmasi gerekiyor. Ogrencilerin bunu yiiklemesine gerek yoktur, ancak eger
yuklerlerse daha sorunsuz galisir.

e Sesli Yorumlar ve Geri Bildirim. Tek bir digmeyi tiklatarak égrencilerinize yonelik
sesli geri bildirimleri kaydedebilir ve bunu favori Google uygulamalariniza veya
Google Classroom'a yorum olarak birakabilirsiniz. Ayrica Chrome tarayiclyi
kullanarak istediginiz zaman kayit yapabilir ve baglantiyi gitmeniz gereken yere
(Canvas, Schoology vb.) yapistirabilirsiniz.

e Emojiler. Transkripsiyonla yalnizca sesli yorumlar eklemekle kalmaz, ayni zamanda
emoji de ekleyebilirsiniz!

e ELL Ogrencilerini Destekleyin ve Erisilebilirligi Artirin. Ceviri dzelligini kullanmak,
ingilizce Ogrenenleri desteklemenin harika bir yoludur. Kaydedip égrencinin ana
diline tercime edin. Boylece 6grendikleri dilde duyabiliyor ve anlami pekistirmek igin
ceviriyi gorebiliyorlar. Ogrencilerin yeni bir dil 6égrenmesine yardimci olmasi
acisindan yabanci dil 6gretmenleri de bu 6zelligi sevecektir.
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e Google Classroom Yorumlari ve Talimatlari. Kurulduktan sonra Google Classroom
yayinlarinin icinde Mote simgesini géreceksiniz. Odevlerinize sesli talimatlar ekleyin, sesli
yorumlar veya sesli duyurular birakin veya bunlari not verme is akiginda kullanin

e Slaytlardan Kendi Macera Hikayelerinizi Secin. Ogrencilerin kendi "Kendi Macerani Seg"
tarzi hikayelerini olusturmalari icin Google Slaytlar'i kullanabilirsiniz. Slaydi slayta
baglayarak hikayelerin farkli se¢cenekleri olabilir. Daha sonra hikayelerine anlatim eklemek
icin Mote'u kullaniyorlar.

e Ogrenci Duslinceleri. Ogrencilerinizin calismalarinin fotografini gekmesini, bunu
Slaytlar'a eklemesini ve ardindan Mote'u kullanarak bir yansima kaydetmesini
saglayabilirsiniz.

e Okuma Akiciigini Gelistirin. Ogrenciler Mote'u kullanarak okuduklarini kaydedip
dinleyerek akici okumalarini geligtirebilirler.

e Ogrenmeyi Gésterme. Ogrencilerin cevaplarini agiklamak ve dgrendiklerini gostermek
icin ses kaydi ekleyebilecekleri birgok yolu dusunun.

e Cikis Biletleri. Cikis biletleri icin Google Slaytlar ve Mote'u da kullanabilirsiniz.
Ogretmenler, 6grencilere glinliik ¢ikis biletleri konusunda rehberlik etmek icin "iki Yildiz ve
Bir Dilek"i kullanmayi sever. Duslncelerini ve sorularini paylasmak icin slayta not
kayitlarini ekliyorlar

Buradan ulasabilirsiniz: https://edpuzzle.com/

EDpuzzle, TED veya YouTube gibi ¢esitli kaynaklardan énceden var olan videolara veya
kendi olusturdugunuz videolara etkilesimli igerik yerlestirmek igin kullanilan bir 6gretim
aracidir.

e Hesap Olusturun Bir EDpuzzle hesabi olusturmak icin EDpuzzle .com adresine gidin.

e “Ogretmen Simdi Basla” diigmesine tiklayin. Kisa bir giris iceren yeni bir sayfa
yuklenecektir.

e Videonun nasil kirpilacagina ve videoya soru eklenecegine iligkin kisa bir agiklamaya
baslamak i¢in "Turu baslat" digmesini tiklayin.

e Her sayfayi bitirdiginizde “Devam Et” digmesine tiklayarak 6greticiyi takip edin. Hesap
olusturmak icin son sayfada “ilk dersimi olustur’ secenegine tiklayin.

e “Google”a tiklayin ve PLU ePass kullanici adiniz ve sifrenizle oturum agin. Hesabi
kullanma izni isteyen bir pencere acilacaktir; EDpuzzle hesabini olusturmak igin “izin Ver”
digmesine tiklayin.

e PLU e-postasi kullanmadan hesap olusturmak icin formdaki bilgileri uygun sekilde
doldurun ve “Kaydol”a tiklayin.
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e Ders Yapin Yeni bir videoya acgiklama eklemek ve soru eklemek igin ekranin Ust
kismindaki “Ara” digmesine tiklayin.

Videolar: arama gubuguna metin yazilarak aranabilir;, Arama ¢ubuguna yazarak veya
yapistirarak URL araciliiyla eklenir; Bilgisayar dosyasindan “YUkle” butonu tiklanarak
yuklenir. Bir video segtikten sonra Gzerine tiklayin ve “Kullan” digmesini segin.

Video icerigini Diizenleyin. Diizenleme isleminin herhangi bir noktasinda, yesil "Kaydet"
digmesine basilarak ilerleme kaydedilebilir. Dizenleme secgenekleri arasinda gezinirken
EDpuzzle dersi otomatik olarak kaydedecektir, ancak o6zellikle ¢ok fazla dizenleme
yapiyorsaniz, sik sik kaydetmek yine de iyi bir fikirdir. DUzenleme segenekleri arasinda
gezinmek igin ekranin ust kismindaki simgelere tiklayin.

6.3. Modiil 6, Ders 3

Ogretime yonelik etkilesimli videolar

Konu: Ogretime yonelik etkilesimli videolar
Sure: 2,5 saat
Ogrenme Ciktilar:

e Evde 6gretim icin kaliteli bir videonun nasil olusturulacagini tartismak ve
anlamak

e Bir egitim videosunda etkilesim igin kullanilan teknolojileri anlamak ve
ogrenmek

e \Videoya entegre edilmis etkilesim
Ogretme yontemleri: Tartisma, yaparak 6grenme
Ogrenme-Ogretme Siireci:
Ders Saatinden Once:

e Ogretmenler ve 6gretmen adaylari kavramlari anlamak igin “Dijital Egitimde Gelisen Yeni
Teknolojiler ve Uygulamalar” moddliindn Gglncd bolimind okumalidir.

Sinif Ici Etkinlikler:

e TUm oOgretmenler ve 6gretmen adaylari 6dretime yodnelik videolarla ilgili bir tartismaya
katilirlar. Faydalar nelerdir? Ogretmenler kendileri tarafindan kaydedilen etkilesimli
videolar kullandi mi? Neden? Evet ise ne tur araglar kullanildi? Daha oyunlastiriimis ve
kapsayici hale getirmek icin “Quizziz” etkinlikleri tanitilabilir.

e Egitmen dersin teorik kismini sunar. Etkilesimli videolar i¢in kullanilabilecek farkli araglar
sunar.
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Degerlendirme Araglari:

Ogretmenlerden kendi bagslarina calismalari ve kendilerinin kisa bir videosunu
kaydetmelerinin yani sira etkilesimli bir iglevi entegre etmeleri istenir. Sinifa sunun.

Teorik Bilgi
Mindstamp

Yuksek donlsum saglayan etkilesimli videolar olusturmayi kolaylastiran basit bir aractir.
Hikayeler veya Urun yolculuklari olusturmak igin kliplerinize segime dayali tiklanabilir
gorseller eklemenize olanak tanir. Sicak noktalari ve CTA 6geleriyle 6geleri etiketleyebilir,
aran ayrintilarini etiketleyebilir, araglar ve ipuclariyla insanlari eglendirebilir ve edgitici
iceriklere yer verebilirsiniz. Ayrica videonuzu daha eglenceli ve ilgi ¢cekici hale getirmek igin
kisa Klipler ekleyebilir veya Uzerine herhangi bir sey cizebilirsiniz. Ozellikle yararli
bulacaginiz en giiclii 6zelliklerinden biri 6zel degiskenidir. Ogrencilerinize kisisellestirilmis
bir deneyim sunmak igin belirli bir kelimeyi veya cimleyi hedeflenen igcerige otomatik olarak
degistirir. Bu 6zelligi, eyleme donusturulebilir bir satis kopyasi goéruntilemek, musteri
adaylariyla sohbet etmek veya veri toplamak igin sorular sormak gibi birgcok sekilde
kullanabilirsiniz.

Mindstamp, i¢cgori panosu adi verilen bir Ozellik ile birlikte gelir. Bu, etkilesimli
videolarinizin  katihm, tamamlanma, etkilesimler ve cografya Uzerindeki etkisini
gorsellestirmeye yonelik glgli araglarin yani sira en iyi videolariniz ve en iyi etkilesimleriniz
hakkinda ayrintili raporlar igerir. Kullanimi son derece kolaydir ve herhangi bir temel gekimi
profesyonel, etkilesimli bir videoya doénusturebilir.

Find it here: https://video.mindstamp.io/reqgister?via=Squeeze

WireWax

Piyasadaki en eski ve yaygin olarak tercih edilen interaktif araclardan biridir. Fiyat
digerlerinden biraz daha yuksek olabilir ancak seveceginiz bazi ilging 6zelliklere sahiptir.
Oncelikle WireWax, deneyiminizi keyifli hale getiren estetik agidan hos bir gdsterge
panosuna ve kullanici dostu bir arayiize sahiptir. ikincisi, birden fazla etkilesimli eylem
sunar. Hareketli noktalarin yani sira statik sicak noktalar da ekleyebilir ve tiklandiginda
videoyu otomatik olarak durdurmak icin bir duraklatma segenegi ekleyebilirsiniz.

WireWax isinizi kolaylastirmak igin dzellestirilebilir kaplama sablonlari saglar. Ayrica video
performansinizi izlemek i¢in analizleri de genigletir. WireWax gogunlukla ¢evrimigi aligveris
icin e-Ticaret isletmelerine hitap ederken, nasil yapilir videolari ve egitim igerigi
olusturabilirsiniz.

Find it here: https://vimeo.com/features/interactive-video
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Adobe Captivate

Yeni baslayanlar i¢in temel etkilesimli video 6zellikleri saglayan bir Adobe Creative Cloud
aranaduar. Dogrusal bir YouTube videosunu etkilesimli bir videoya ddénustlirmek igin
baglanti yerlestirme, kaplamalar ve yer imleri sunar. Birden fazla slayt olusturabilir, surtikle
ve birak eylemi olusturabilir, secim eylemi ekleyebilir ve ¢gok daha fazlasini yapabilirsiniz.
Adobe Captivate ayrica izleyicilerin geri donUp orijinal segimlerini degistirmelerine olanak
taniyan duzeltme eylemlerini de genigletir. Kontrol paneline gelen Adobe Captivate
arayuizli, PowerPoint ve Adobe Premiere'in bir karisimini andiriyor. Ust panelde, video ve
katmanlari gdmmek igin Etkilesimli Video seg¢enegini bulacaksiniz. Bununla, etkilesimli bir
video olusturmak icin ilk slaytlarinizi olusturabilir, bir video ekleyebilir ve katmanlari
(slaytlariniz) gémebilirsiniz.

Adobe Captivates'in su anda HTML5 formatini destekledigini unutmayin. Bu muhtemelen
olusturdugunuz herhangi bir videonun yalnizca cep telefonunuzda ve tabletlerinizde
gOrunecegi anlamina gelir.

Find it here:
https://www.adobe.com/products/captivate.html?clickref=1100lwv4Acwn&mv=affiliate&m
v2=pz&as camptype=&as channel=affiliate&as source=partnerize&as campaign=sque
ezeadobe

Rapt veya Kaltura

Oncelikle secime dayal 6zelligi sunan c¢evrimici bir platformdur. izleyicilere birden fazla
segenek sunmak icin videoya sicak noktalar eklemeyi igerir. Tiklanabilir CTA'nin yani sira
Kaltura, hem mobil hem de dizUstu bilgisayarlarla uyumludur ve oynaticisi ¢esitli aglari
destekler. Kaltura oynatici ile interaktif videonuzu yayinlama segenegi altinda listelenen
herhangi bir platformda goéruntileyebilirsiniz.

interaktif videoyu olusturmak icin erisim saglamak lizere Kaltura Yénetim Konsolu'ndan
oturum agmaniz gerekebilir. Birincil site sizi etkilesimli video yoluna ve besteciye
yonlendirecektir. Besteci oradan videonuzu hazirlamak igin tam anlamiyla bir yol
olusturacaktir. Yani, sablon slUtunundan birden fazla medyay! ¢ekip bunlari birbirine
baglamanizi kolaylastiran bir surikle ve birak 6zelligine sahiptir. Bir yol olusturduktan
sonra ana videoya tiklayin, sicak noktalar ekleyin ve kaydedin. Bu kadar.

Find it here:
https://corp.kaltura.com/video-content-management-system/kaltura-interactive-video-

paths/
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ThingLink
Baslangicgta gorUntilere agiklama eklemek igin olusturuldu. Ancak yillar gegtikge populer

etkilesimli video platformlarindan birine dénustd. Bugln ThingLink yalnizca bir video
dizenleme yazilimi degildir. Arag, hem videoyu hem de resimleri etkilesimli icerige
donusturr.

Neyse, ThingLink sanal turlar, infografikler ve pazarlama olusturmaniza yardimci olan bir
etiketleme 6zelligi sunar. Ayni eylemi animasyonlu bir hikaye, tur, kullanim kilavuzu, web
seminerleri vb. olusturmak icin de kullanabilirsiniz. Yalnizca etiketlerinizi 6zellestirin,
eglenceli bilgiler ekleyin ve 6grencinizi konu yolculuguna ¢ikarin. Tek etiketleme igleviyle

profesyonel bir videoyu rahatcga tasarlayabilirsiniz.

Find it here: https://www.thinglink.com/business

H5P

Sitenizde ve sosyal medyada etkilesimli videolar olusturup paylasmaniza olanak saglayan
acik kaynakli bir yazilimdir. Arag ¢ok sayida etkilesimli sablon ve ondan fazla video 6zelligi
sunar. Testler ekleyebilir, baglantilar, etiketler ve bir icerik tablosu ekleyebilirsiniz.
Edlenceli bir video olusturmak igin tonlarca eylem saglayan guglu bir platformdur. H5P'yi
kullanmak igin bir eklenti ylUkleyebilir veya H5P sitesinde calistirabilirsiniz. H5P dilini biraz
farkli bulacaksiniz, dolayisiyla alismak igin platformda gezinmeniz gerekebilir. Ancak iyi
haber su ki, kontrol paneli oldukga basit. Sectiginiz icerigi yukleyin, goéruntlilemek
istediginiz etkilesimli eylemi etiketleyin ve igerigi sitenize yerlegtirin. Eklentiyi indirmeyi
secgerseniz videoyu dogrudan WordPress'te olusturabilirsiniz. Aksi takdirde HFP'yi
kullanmaya baslamak igin kaydolun.

H5P Temel Ozellikler:

e SurUkle ve birak CTA'si

e Etkilesimli etiketler ve acilir menu tablosu

e Tiklanabilir testler

e Zaman, sicak noktalari tetikler

e Fiyatlandirma

H5P'nin kullanimi tamamen Ucretsizdir ve toplulugunda egitimler sunar. Tonlarca kullanici

videosuna erismek icin simdi katilin

https://h5p.org/interactive-video
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6.4. Modiil 6, Ders 4
Artinlmig, Sanal ve Karma Gergeklik
Subject: Sinifta Artinlmig, Sanal ve Karma Gergeklik

Duration: 3 saat
Ogrenme Ciktilar:

e AR, VR ve karma gergekligin 6gretim i¢in nasil kullanilabilecegini tartismak
ve anlamak

e Ogrenme icerigi olusturmaya yonelik araglarin nasil kullanilacagini anlamak
ve bilmek - AR

e AR ile nesne olusturuldu

Ogretme yontemleri: Tartisma, yaparak 6grenme
Ogrenme-Ogretme Siireci:
Ders Saatinden Once:

e Ogretmenler ve égretmen adaylari kavramlari anlamak icin “Dijital egitimde gelisen yeni
teknolojiler ve uygulamalar” modulintn beginci bélimdnd okumalidir.

Sinif Ici Etkinlikler:

e Tiim 6gretmenler ve 6gretmen adaylari sinifta artirilmig, sanal ve karma gercgeklikler
tizerine bir tartismaya katilirlar. Kullandilar mi? Degilse engeller nelerdir? Faydali oldugunu
dusdndyorlar mi? Bu teknolojileri kendi baslarina yaratmanin ve kullanmanin kolay
oldugunu mu dusintyorlar? Daha oyunlastiriimis ve kapsayici hale getirmek icin “Quizziz”
etkinlikleri tanitilabilir.

e Egitmen dersin teorik kismini sunar. AR olugturma igin kullanilabilecek farkli araglar
sunar.

Degerlendirme Araglari:

Ogretmenlerden kendi baslarina ¢alismalari ve sunulan araclardan herhangi birini
kullanarak AR nesnesini kendi baslarina olusturmalari istenir. Sinifa sunun.

Teorik Bilgi

Daha yeni artirlmis gerceklik teknolojisi, tetikleyici gorintlyu ortadan kaldirir ve
yuzey izleme yoluyla nesneleri alaniniza yerlestirir. Son dort yilda bu teknoloji cogu mobil
cihaza dahil edildi ve Apple platformu icin ARKit ve Android igcin ARCore kullanildi. ARKit

ve ARCore teknolojisi, nesneyi alana sigacak sekilde ayarlayabilir, parlakligi degistirebilir,
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insanlarin etrafinda katman olusturabilir, yizU ve elleri tanimlayabilir ve ¢gok daha fazlasini
yapabilir. Teknoloji inanilmaz ama nispeten yeni cihazlarda c¢aligsmasi gerekiyor. Bu
noktada giderek daha fazla sinif ARKit ve ARCore uygulamalarini ¢alistiracak donanima
sahip ancak sinif derslerinde tetikleyici goruntulerin kullanimi hala yaygin. Asagida
artinlmis gercgeklik olusturma derslerinizi destekleyecek birka¢ se¢cenek bulunmaktadir.
Sinif kaynaklarina ve tercih edilen sonuca bagl olarak bazi segenekler digerlerinden daha
faydali olabilir.

https://arize.io/

ARize oldukga basit bir araylze sahip. Artirilmis gergeklik deneyimlerinden bir web sitesine
baglanma olanadi benzersizdir. Cogu AR olusturma araci, video igeriginin YouTube'a
yuklenmesini gerektirir ancak ARize, videonun web sitesine ylklenmesine izin verir.

1. Arize.io'ya gidin ve bir hesap olusturmak icin “Simdi Baglayin” 1 segin.

2. "AR Olustur"u ve ardindan "Baslamak icin Dokunun"u secin.

3. Tetikleyici géruntinizun Gstliine eklemek istediginiz AR deneyimi tlrina segin.

4. Tetikleyici goruntudeki icerige baglantiyi ylikleyin veya ekleyin ve tetikleyici goéruntiya
yukleyin (yalnizca JPEG).

5. ARize'nin Ucretsiz sirumuyle "Herkese Acik"I segin ve "Gonderi Olustur'u segin.
Maliyet: 10 deneyime kadar Ucretsiz.

Yaratilis Platformu: Web tabanl

Kullanim Kolayhgi: Kolay

Ozellikler: Videolarinizi, 3B nesne dosyalarinizi, Sketchfab ve Google Poly
entegrasyonunuzu, baglantilarinizi veya Unity projelerinizi kullanin.

https://studio.arloopa.com/en/auth/login

Arloopa studyosu basit ama etkili ve 6zellestirilebilir bir artirlmis gergeklik deneyimi
aracidir. Arloopa Studio'daki 6zelliklerden biri, 3B nesneleri AR deneyiminde tam olarak
yerlestiriimesini istediginiz yere tagsima secgenegidir. Kullanici bir AR deneyimine birden
fazla nesne ekleyebilir. Tetikleyici bir géruntl, ylzey izleme veya konum hizmetlerini
kullanarak AR igerigi olusturma secenegi, araci siniflar i¢cin daha esnek hale getirir.

1. Arloopa stlidyosuna gidin ve “Hesap Olustur” u segin.

2. "Yeni Deneyim Yarat"| segin.

3. Tetikleyici bir gorintu kullanarak, deneyimi odaya yerlestirerek veya belirli bir konuma
yerlestirerek uygulamak istediginiz deneyim turinu segin.

4. Tetikleyici goruntlintzin Ustine eklemek istediginiz AR deneyimi tlrlni segin.
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5. Baglantiyi yapistirnn veya goéruntuyu/videoyu/nesneyi Ustteki katmana yukleyin ve
tetikleyici goruntlya yukleyin.

6. Deneyimi dzellestirdikten sonra "Yayinla"yi segin.

Maliyet: 10 deneyime kadar Ucretsiz

Yaratilis Platformu: Web tabanl

Kullanim Kolayhgi: Kolay

Ozellikler: Videolarinizi veya YouTube'daki baglantiyi kullanin, 3D nesne dosyalarini veya
Sketchfab ve Google Poly'den badlantiy1 yUkleyin, bir web sitesine, Unity projelerine
baglantilar ekleyin

https://assemblrworld.com/studio

Assemblr Studio, bilgisayariniza indirdiginiz bir uygulamadir. 3D katiphane, sinifiniza dahil
edebileceginiz hareketli nesneler ve bir¢cok egitici 6geyle dikkat c¢ekicidir. Platformun
kullanimi basittir ve diger bircok aractan daha fazla kisisellestirmeye olanak tanir. Ucretsiz
segenekler birgok sinif igin kabul edilebilir ve 06zellestiriimis bir tetikleyici goérselin
(isaretleyici olarak da bilinir) yukleme maliyeti makuldir.

1. Assemblr Studio'ya gidin ve yazilimi bilgisayariniza indirin.

2. “Yeni Proje Olustur’u segin ve projenize bir isim verin.

3. Deneyiminize dahil etmek istediginiz 3 boyutlu nesneleri, resimleri veya videolari ekleyin.
4. Deneyimi kisisellestirmek icin 6geleri isaretci alanina yerlestirin ve degistirin.

5. Deneyiminizi goéruntilemek i¢in “Yayinlayi segin ve isaretciyi indirin.

Maliyet: QR koduyla ucretsiz

Olusturma Platformu: Uygulamayi bilgisayara indirin

Kullanim Kolayhgi: Opsiyonel olarak eklenmesiyle kolay

Ozellikler: Resimlerinizi veya videolarinizi kullanin, genis ve hareketli bir 3D nesne
kutiphanesi, 3D nesneler bir abonelikle yuklenebilir (aksi takdirde dosya siniri 8 MB'tir)

http://creator.eyejackapp.com/

Eyedack uygulamasi, kullanimi en kolay platformlardan biridir ¢linkd aslinda tetikleyici
goruntinin Gzerine kisa bir video eklemekle sinirlidir. Uygulamanin bilgisayariniza kurulu
olmasi gerekmektedir. Seslendirme veya ortam sesi eklemek igin bir ses yuklemesi
mevcuttur.

1. EyeJack uygulamasini bilgisayariniza indirin.
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2. Bir tetikleyici resim yukleyin (JPG veya PNG dosyasi).

3. Artinlmis gergeklik deneyiminde tetikleyici gérintiinin Uzerine katman olusturmak igin
bir video, GIF veya PNG yukleyin.

4. Uygulamada goruntulemek igin saglanan QR'yi saklayin.

5. EyeJack uygulamasini mobil cihaziniza (iOS ve Android) indirin.

6. Uygulamay! acin ve ekranin alt kismindaki gézu secin. QR kodunu tarayin (4. adimda
bulunur) ve ardindan tetikleyici gérintiyu goruntuleyin.

Ucretsiz

Olusturma Platformu: Uygulamayi bilgisayara indirin

Kullanim Kolayhgi: Kolay

Ozellikler: Videolarinizi ve ses dosyalarinizi kullanin

https://www.iste.org/explore/tools-devices-and-apps/www.lightup.io/HaloAR

Halo AR uygulamasi, mobil uygulama iginde artiriimig gergeklik yaratmanin yeni bir
yoludur. Ogrenciler, bir resmi ylikleyerek veya yakalayarak ve ardindan bunun tizerine bir
AR deneyimini katmanlayarak birka¢ kolay adimda goérUntller Gzerinde deneyimler
olusturabilirler. AR katmanlari, mobil cihazdaki fotograflardan, videolardan veya 3 boyutlu
nesnelerden olabilir veya uygulamadaki igerik kitaphginda bulunabilir. Deneyim
yayinlandiktan sonra sizi takip edenler bunu artiriimis gergeklikte gorebilir.

https://mywebar.com/

WebAR kaynagi, tim sihrin tarayicida gergeklesmesini saglamak icin WebXR'yi kullanir.

Bir uygulamayi indirmeye gerek kalmadan deneyimin ¢ok daha hizli galismasini saglar.

1. mywebar.com adresine gidin ve bir hesap olusturmak igin “Kaydol” u segin.

2. “Yeni Proje Ekle” yi segin.

3. Projeye bir ad verin ve istediginiz AR deneyimi tlrini segin (QR kodu Ucretsizdir),
ardindan "Olustur"u secin.

4. Kutuphanede bulunan igerigi QR koduna eklemek igin yukleyin veya kullanin.

5. Kaydedilen goruntiyu secin ve QR kodunu bir mobil cihazla tarayin.

Maliyet: QR kodu igin Ucretsiz

Yaratilis Platformu: Web tabanl
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Kullanim Kolayhgi: Opsiyonel olarak eklenmesiyle kolay
Ozellikler: Videolarinizi ve 3B nesne dosyalarinizi kullanin, sitedeki genis 3B kitapligi, AR

deneyimine eklenen etkilegimleri kullanin
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7.1. Modiil 7, Ders 1
Dijital 6grenme ortamlarinda degerlendirmeye giris

Duration: Asenkron ve Senkron (60 dakika)
Ogrenme Ciktilar::

Bu dersin sonunda katilimcilar:

1. Dijital 6grenme ortamlarinda degerlendirmenin énemini,

2. Geleneksel degerlendirme ile dijital degerlendirmeyi,

3. Dijital 63renme ortamlarindaki farkli degerlendirme turlerini,

4. Ozetleyici ve bicimlendirici degerlendirmeyi desteklemek icin dijital degerlendirmenin
potansiyelini,

5. Dijital araglari kullanarak dijital bir degerlendirme oluturmayi égreneceklerdir.

Ogretim Yéntemleri/Teknikleri

1. Interaktif sunum

2. Grup tartismasi

3. Sinav ve ddevler

4. Vaka calismalarilnteractive presentation

Ogrenme-6gretme faaliyetleri

1. Dersten énce:

a. Ogretmen adaylari gecmiste karsilastiklari veya kullandiklari farkli dijital
degerlendirme tirleri hakkinda beyin firtinasi yapacaklardir. Her tliriin
deneyimlerini, avantajlarini ve dezavantajlarini paylasabilirler.

b. Egitmen, &gretmen adaylarina gercek dinya senaryosunda basarili dijital
degerlendirme uygulamasina iliskin bir érnek olay calismasi verecektir. Ogretmen
adaylari vakayi analiz ederek dijital degerlendirme aracglarinin nasil kullanildigini,
ne tir degerlendirme yapildigini tartisacak ve degerlendirmenin neden bagarili
oldugunu analiz edeceklerdir.

2. Ders boyunca:

A. Ogretim elemani, bir dijital dederlendirme araci kullanarak degerlendirme dijital
o6grenme ortamlari hakkinda kisa, etkilesimli bir sinav olusturacak ve 6gretmen adaylarinin
bu teste katilmasini saglayacaktir.

B. Daha sonra &gretim géreviisi igerigi interaktif araglari (slayt gésterileri) kullanarak sunar.
C. Ogretim géreviisi katilimeilari kiigiik gruplara ayirir.
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D. Kiiglik gruplarinda degerlendirmeye ybnelik farkli temel yaklasimlari (AoL, AfL, AsL)
tartisacaklar. Ve bunlarin dijital 5grenme ortamlarinda nasil kullanilabilecedi tartisilacaktir.
e. Grup ¢alismasi sirasinda geleneksel degerlendirme ile dijital degerlendirme arasindaki
farklari ana hatlariyla ortaya koyacaklar. Ayrica her degerlendirme ybénteminin avantaj ve
dezavantajlarini ve dijital degerlendirmenin geleneksel degerlendirmeyi tamamlamak igin
nasil kullanilabilecedini de not edecekler.

F. Egitmen grup tartismalarina rehberlik edecek, sorulari yanitlayacak ve geri bildirimde
bulunacaktir.

G. Grup tartismasi boyunca égretmen adaylari yazili notlarini tiim sinifla paylasacaklardir.
H. Daha sonra 6gretmen adaylari kiiglik gruplarina geri dénecekler. Gruplariyla birlikte
kendi sectikleri bir araci kullanarak dijital degerlendirme érnegi olusturacaklar. Bu 6rnek
belirli bir 6grenme hedefine uygun olacaktir.

Ben. Daha sonra her grup degerlendirmelerini blylik grupla paylasacak ve birbirlerine geri
bildirimde bulunacaktir.

J. Ders, katilimcilarin ders sirasinda &grendikleri lGzerine 6z degerlendirmeyle sona
erecexktir.

3. Dersten sonra:

A. Ogretmen adaylarindan égrenci veya 6gretmen olarak dijital degerlendirmelerle ilgili
kendi deneyimleri lizerine bir yansima makalesi yazmalari istenecektir. Gegmiste dijital
degerlendirmeleri nasil kullandiklarini, dersten neler 6grendiklerini ve dijital degerlendirme
araclarini gelecekteki &6gretim veya Ogrenimlerine nasil dahil etmeyi planladiklarini
tartigabilirler.

B. Ogretmen adaylar dijital 6§renme ortamlarinda degerlendirmeye giris konusunda bir
wiki/blog yazisi olugturacak ve yazi yayinlayacaklardir.

C. Ogretmen adaylarinin birbirlerinin yazilarini/sayfalarini okumalari ve geri bildirim veya
yorum yapmalari tegvik edilecektir.

Degerlendirme Araglari

1. Sinav

2. Kendini yansitma

3. Yazma Odevi

4. Bir wiki/blog yazisi olusturun

Teorik Bilgi

1. Dijital Teknolojiler, Ogrenme ve Degerlendirme

Yillar gectikge dijital teknoloji, geleneksel 6grenme sistemlerini modern 6grenme
sistemlerine donustlren egitimin ayriimaz bir pargasi haline gelmistir (Sarker, Wu, Cao,
Alam ve Li, 2019). Geleneksel 6grenmede, 6grenenler zaman ve mekan agisindan kisithidir
ve bu da d6grenme ortamini tatmin etmelerini zorlastirir. Bu soruna yanit olarak dijital

teknoloji, 6grenme ortaminin gereksinimlerine ulasmak ve 6grenme sorunlarini ¢ézmek
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igin bir aractir (Nganji, 2018). Teknolojinin egitime entegrasyonu, bilgi edinmek ve 6grenme
kapasitesini gelistirmek igin etkili bir aracgtir (Sarker, vd., 2019). Dijital teknolojinin ortaya
cikigi iletisim, deneyimsel 6grenme ve degerlendirme igin yeni firsatlar yaratmigtir.
Aslinda dijital teknoloji, tartismalar ve tartismalar yoluyla 6grencinin katihmini kolaylastirir
ve boylece 6grenme deneyimini gelistirir (Duta ve Martinez-Rivera, 2015). Jian-Hua ve
Hong (2012), 6grencilere aninda geri bildirim saglayan ve égrencilerin 6grenme konusunda
ilgisini ve motivasyonunu koruyan dijital platformlara dikkat gekmektedir. Dijital teknolojinin
egitime entegrasyonu, 6grencilerin 6grenme ilerlemelerini bagimsiz olarak yansitmalarina
olanak taniyan otomatik geri bildirim mekanizmalarini ortaya c¢ikardi. Yakin zamanda
yapilan bir arastirmaya goére, duzenli degerlendirmelerin kullanilmasi &grencileri
ilerlemelerini izlemeye tesvik ediyor, ders ¢alisma motivasyonlarini artiriyor ve 6grenme
deneyimlerine iligkin algilarini olumlu yonde etkiliyor. Ek olarak 6gretmenler, 6grencilerinin
ilerlemesini dogru bir sekilde Olgebildikleri ve daha iyi sonuglar elde etmek igin 6gretim
stratejilerini buna goére ayarlayabildikleri i¢in dizenli degerlendirmelerden de yararlanirlar
(McCallum ve Milner, 2020). Dijital teknoloji, 6grencilere otomatik geri bildirim saglayarak
ogrenme ilerlemeleri Uzerinde bagimsiz olarak dusinmelerine olanak tanir. Yakin
zamanda yapilan bir arastirmaya gore diuzenli degerlendirme, égrencilerin ilerlemelerini
izlemelerine yardimci oluyor, motivasyonu artirlyor ve 6grenme algilarini gelistiriyor.
Ogretmenler ayrica 6grencilerin égrendiklerini élgebildikleri ve dgretim yéntemlerini buna
goOre ayarlayabildikleri igin duzenli degerlendirmelerden de yararlanirlar (McCallum ve
Milner, 2020).

Degerlendirmede dijital teknolojinin kullaniimasi egitime yeni bir teknolojik girig
degildir. Oyle ya da bdyle, dijital teknoloji ve degerlendirme yirmi yili askin siredir ortalikta
dolagiyor. Teknolojinin ilk uygulamalari testlerde verimliligi artirmayi ve maliyetleri
azaltmayr amacliyordu (Pellegrino ve Quallmalz, 2010). Bir diger erken yenilik,
degerlendirme verilerinin sunulmasi, kaydedilmesi ve analiz edilmesiyle ilgiliydi (Bull &
McKenna, 2004). Akademisyenler, dmri boyunca bunun geleneksel degerlendirme
uygulamalarindaki degisim icin potansiyel bir katalizor ve buylyen degerlendirme
zorluklarina (6rnegin, uzaktan 6grenme, objektif ve ylksek kaliteli geri bildirim, Gst dizey

disunme) bir yanit oldugunu savundular (Whitelock ve Watt, 2008).
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Teknolojinin egitimdeki potansiyelinin bilinmesine ragmen teknolojiye dayali
degerlendirme uygulamalarinin uygulamasi sinirlidir. Bu uygulama temel olarak verimlilik,
standardizasyon, derecelendirme ve veri kaydina odaklanmaktadir (Timmis, Broadfoot,
Sutherland & Oldfield, 2016). Shute ve Kim (2013) literatlru elestirerek, teknolojiye asiri
vurgu yapilmasinin, 6grenme ve degerlendirmede daha yaratici ve yaratici olanaklarin
gelistiriimesini engelledigine dikkat cekmektedir. Dijital teknolojinin egitim uygulamalari
Uzerindeki etkisi hala tam olarak agik olmasa da, cgesitli etkilesimli teknolojilerin ortaya
cikisi, daha ilgi ¢ekici pedagoji ve yenilikgi degerlendirme ydntemleri igin mikemmel bir
firsat sunmaktadir (Timmis ve digerleri, 2016). Bu potansiyeli daha iyi arastirmak igin
asagidaki bolumde teknolojinin degerlendirmede potansiyelini gosterdigi bazi temel alanlar

vurgulanmaktadir.

2. Dijital Ogrenme Ortamlarinda Degerlendirme

Degerlendirme, hedef sonuglara ne kadar ulasildigini élgmeye olanak tanidigi igin
ogrenmenin temel bir bilesenidir (Narciss, 2012). Ausebel'in (1968) belirttigi gibi
degerlendirme, ogretmenler igin 6grenmeyi etkileyen en etkili unsurdur. Yazar,
ogretmenlerin dgrencilerin mevcut bilgilerine gore karar verebileceklerini ve buna gore
ogretebileceklerini belitmektedir. Black ve Wiliam (1998) 6grencileri de dahil ederek
degerlendirmeyi hem 6gretmenler hem de 6grenciler igin geri bildirim kaynagi olarak bilgi
saglayan her turlu aktivite olarak tanimlamaktadir. Cesitli sekillerde agiklanabilse de,
"Degerlendirme" terimi, 6grencinin egitimsel basarilari ve performansi hakkinda bilingli
kararlar vermek igin verilerin toplanmasi, yorumlanmasi ve kullaniimasi surecini kapsar
(Harlen, 2007). Degerlendirmeler yillar icinde sadece 6grencilerin ne bildiklerini dlgmek igin
degil, ayni zamanda bilgiyi nasil edindiklerini ve bunu nasil uygulayabileceklerini de
Olcecek sekilde gelisti. On dokuzuncu yuzyilda bilgi sabit ve dedismez bir gergek olarak
goruliyordu ve degerlendirmeler bu bakis agisini yansitiyordu (Perry 1968). Ancak 20.
yuzyilda ¢oklu bakis acilari ve goreli dogrular distncesi ortaya ¢ikti ve degerlendirmeler
bu degdisimi yansitmaya basladi. toplumsal goéruslerde. (Perry 1968). 21. ylzyilda sosyal
medyanin ortaya ¢gikmasi, algoritmalar ve anlik bilginin ulagilabilir olmasiyla birlikte bilgi ve

hakikat anlayisi da degismektedir (Barnett 2017).
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Her ne kadar bilgi ve hakikate iliskin toplumsal gorusler gelismis olsa da, geleneksel
degerlendirme yontemleri blyuk Olcide degismeden kalmistir. Bu yontemler genellikle
bilginin kolayca kargilastirilabilen ve derecelendirilebilen testler, kisa sinavlar ve makaleler
araciligiyla gosterilmesini igerir. Ancak bilginin kolaylikla ulasilabilir oldugu ¢agimizda bu
degerlendirmeler asil noktayi kagiriyor olabilir. Genellikle hatirlamaya buyuk énem verirler
ve ogrencilere kendi girdilerini saglamalari veya secimler yapmalari igin sinirh firsatlar
sunarlar (Bearman, Boud ve Ajjawi (2020). Ogrencileri degerlendirme siirecine daha iyi
dahil etmek ve 6grenmeyi tesvik etmek icin, geleneksel test yontemlerinden bir sapma
yasandi ve 6grencilerden beklenen 21. ylUzyil becerilerine ayak uydurmak amaciyla
ogretme ve 6grenmedeki mevcut egilimlere uyum saglamaya dogru bir gegis oldu (Rusman
ve digerleri, 2014). internetin ortaya cikisi ve bilgi ve iletisim teknolojisindeki (BiT)
yenilikler, 6grencilerden beklenen 21. ylzyil becerilerine ayak uydurmak igin teknolojik
aracglarin 6gretme ve d6grenme sureclerine entegrasyonunun artmasina neden olmustur
(Rosenbusch, 2020).

Ayrica, Kovid-19 salgini birgok egitim kurumunu teknoloji entegrasyonuna ydnelik
doénusumlerini hizlandirmaya zorladi ve bunun sonucunda hem sinif igcinde hem de sinif
disinda yeni 6grenme ortamlari ortaya c¢ikti. Bu degisiklik, yalnizca geleneksel kalem ve
kagit testinin kullaniimasi ne uygun ne de etkili oldugundan, degerlendirme sureglerinde
de bir degisikligi gerekli kilmistir. Buna karsilik, teknolojiyle gelistiriimis degerlendirme
yontemleri, 6gretme ve 6grenmenin ayrilmaz bir pargasi haline gelmis ve degerlendirme
uygulamalarinda radikal degisikliklere yol agmistir. E-6grenme ve teknolojiyle gelistiriimis
degerlendirme yontemlerinin yuUkselisi, hem teknoloji hem de pedagojideki guncel
gelismelere uyum saglama ihtiyacini yansitiyor ve bu, 6gretme ve 6grenme ortamini
donusturdu. Whitelock ve Brasher (2006). Alruwais ve ark. (2018), Jordan (2013), Cazan
ve Indreica (2014), Kuzmina (2010) ve Timmis (2016), dijital degerlendirmenin geleneksel
baglamlarda olusmayabilecek yeni 6grenme bicimleri Gretme potansiyeline sahip oldugu
konusunda hemfikirdir. Bu nedenle dijital degerlendirme, geleneksel dederlendirme
yontemlerinden daha etkilesimli, edlenceli ve uyarlanabilirdir (Simin ve Heidari, 2013),
Alruwais ve digerleri. (2018). Ayrica, bilgisayar tabanli dederlendirmenin kullanimi daha
kolaydir ve blyuk verileri igslemek igin sinirsiz bir kapasiteyle belgeleri ve puanlari hizl bir

sekilde analiz eder, dluzeltir ve saklar (Kuzmina, 2010). Bilgisayar tabanl degerlendirme
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sonuglarinin geleneksel degerlendirme yontemlerine gére dogrulugunun ve guvenilirliginin
arttig1 gorulmektedir. Ayrica sure agisindan daha az katidir, zaman baskisi yoktur ve e-
degerlendirme ortaminda goézetmenlik geri ¢ekilebilir (Simin ve Heidari, 2013).

E-degerlendirmenin  benimsenmesi  pratik ve pedagojik nedenlerden
kaynaklanmaktadir. Bunlardan ilki, artan 6grenci sayisi ve degerlendirme igin ayrilan uzun
sure ile bas etmedeki verimliligi ile ilgilidir; ikincisi ise gegerlilik, gtvenirlik, verimlilik ve
degerlendirme ile ilgili olarak bir degerlendirme faaliyetine rehberlik eden ilkeleri yeterince
karsilama yetenegi ile ilgilidir. teshis. Al-Smadi ve Guetl (2008). Egitmenler, 6zellikle buylk
Olcekli verilerle ugrasirken 6grencilerin cevaplarini dizeltmeyi ve notlarini saklamayi
kulfetli buluyorlar Appiah ve Tonder (2018). Geleneksel degerlendirme yontemlerinin
dogrudan geri bildirimin yetersizligi ve yaraticilik eksikligi gibi sinirlamalari, 6grenenleri
yalnizca gorevle sinirlandirmakta, 6zglvenlerini ve motivasyonlarini azaltmaktadir Timmis
ve ark. (2016), Pearse-Romera ve Ruiz-Cecilia (2019). Ancak bu akademisyenler
geleneksel degerlendirmenin potansiyelini inkar etmiyorlar. Bunun yerine, teknolojiyi
degerlendirmeyle birlestirmenin, degisen dinyayla basa ¢ikmak igin énemli olan ¢evrimigi
isbirligi, degisim, etkilesim ve akran degerlendirmesine dayali yeni beceriler getirdigine
inaniyorlar (Alruwais ve digerleri (2018), Jordan (2013), Cazan) & Indreica (2014),
Kuzmina (2010) ve Timmis (2016), Simin & Heidari, 2013).

7.2. Modiil 7, Ders 2

Dijital Ogrenme Ortamlarinda Degerlendirmenin Temel Konular (Eszamansiz ve
Eszamanl)

Sure: Asenkron ve Senkron (60 dakika)

Ogrenme Ciktilari: Bu dersin sonunda katilmcilar:

1. Dijital degerlendirmede gegerlilik, glivenirlik ve sahtekarligin ne anlama geldigini,

2. Gegerlilik, guvenilirlik ve sahtekarlik hakkindaki yeni bilgileri halihazirda bildikleriyle
iligkilendirmeyi,

3. Dijital ortamda degerlendirmenin temel konularini,

4. Cevrimici derslerde degerlendirmeyle ilgili tehditler hakkinda bir makale yazmak igin
degerlendirmenin temel konulariyla ilgili bilgi sahibi olacaklardir.

Ogretim Yéntemleri/Teknikleri:
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1. Grup tartismasi,

2. isbirlikci 6grenme,

3. Bireysel ¢alisma (kompozisyon yazma),

4. Kavram haritalarina iligkin akran degerlendirmesi.

Ogrenme-Ogretme Faaliyetleri:

1.

1. Dersten 6nce (Asenkron dongu):

a. Ogretmen adaylari (katilimcilar) destege ihtiyac duyduklari alanlari belirlemek igin
gecerlik, guvenirlik ve sahtekarlik konusunda 6n test yapacaklardir.

b. Ayrica materyalleri de okuyacaklar (dijital 6grenme ortaminda Olgcme ve
degerlendirmeye iligkin bilgi kagidi, ek okuma materyalleri)

2. Ders esnasinda: (Senkron dongu)

a. Ders makaledeki ana kavramlarin gézden gecirilmesi ve 6n testle baslayacaktir.
b. Daha sonra 6gretim goérevlisi icerigi interaktif araglari (slayt gosterileri) kullanarak
sunar.

c. Ogretim gérevlisi katilimcilari ara odalarinda bir kavram haritasi olusturmaya
tesvik eder.

d. Ara odalarindaki kuguk gruplarinda gecerlilik, guvenilirlik ve sahtekarlik
hakkindaki ana fikirleri belirleyecekler ve vyeni bilgileri zaten bildikleriyle
iliskilendirecekler. (Analiz)

e. Ayrica guvenilirligin, gegerliligin ve sahtekarhigin birbirleriyle nasil iligkili oldugunu
da belirleyecekler. (degerlendirmek). Ayrica arastirma yapmak ve bilgi toplamak igin
cevrimigi kaynaklari kullanacaklar.

f. Ana odaya donduklerinde kavram haritalarini sinifin geri kalaniyla birlikte
sunacaklar ve degerlendirmede gecerliligin, guvenilirligin ve sahtekarligin énemi
Uzerine bir sinif tartismasi yonetecekler.

g. Ders, katilimcilarin ders boyunca 6grendikleri ve dijital ortamda degerlendirme ile
ilgili konularda hala ne bilmek istediklerinin 6z yansimasiyla sona erecektir.

3. Dersten sonra: (Asenkron déngu)

a. Ogrenciler degerlendirmede gegcerlilik, giivenilirlik ve sahtekarlik anlayislarini
degerlendirmek igin ¢evrimici bir degerlendirmeye gireceklerdir.

b. ik derste olusturduklari wiki/blogda dijital 6grenme ortamlarinda
degerlendirmenin temel konulari hakkinda yazi yayinlayacaklar.

c. Ogretmen adaylarinin birbirlerinin yazilarini/sayfalarini okumalari ve geri bildirim
veya yorum yapmalari tegvik edilecektir.

Degerlendirme Araglari:
1. Kisa cevapli sorular,

2. Bos sorulari doldurunuz,

3. Kendini yansitma
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4. Odev yazma
5. Gonderiyi wiki/bloglarinda yayinlayin
Teorik Bilgi

Dijital 6grenme ortamlarinda degerlendirmenin temel konulari

Geleneksel yuz yuze 6grenme ortamlarina benzer dijital 6grenme ortamlarinda
istenen sonugclari elde etmek icin temel degerlendirme konularini ele almak énemlidir. Bu
konular, dijital ortamda 6grenci ve 6gretmen etkilesimi nedeniyle yeni boyutlar kazanan
gecerlilik, glvenirlik ve sahtekarliktir (Oosterhof vd., 2008). Wolsey (2008) ve Hargreaves'e
(2008) gore 6grenmeye yonelik degerlendirme ile 6grenmenin degerlendiriimesine iliskin
gecerlik ve guvenirlik arasindaki ayrimin titizlikle yapilmasi gerekmektedir. Bigcimlendirici
degerlendirme, dijital 6grenme ortamlarinda gecerlilik ve guvenilirlikle ilgili zorluklar ele
almak igin ¢ok yonlu baglamlari ve alternatif yaklagimlari gerektirir (Blair ve Monske, 2009)
ve hem 6grenme Urdnlerini hem de sureglerini icerir (Sorensen ve Takle, 2005; Vonderwell
ve digerleri, 2007). Gelecek bdlimlerde dijital ortamlarda akademik sahtekarlikla ilgili
bicimlendirici degerlendirmenin 6zelliklerinin yani sira gegerlilik ve guvenilirligin nemi de
sergilenecek.

Gegerlilik

Ozetleyici degerlendirmede gecerlilik kavrami, test puanlarinin amaclanan yapiyi ne
Olclide yansittiginin ve puanlardan yapilan ¢ikarimlarin beklenen 6zelliklerle uyumlu olup
olmadiginin degerlendirilmesini kapsar. Shaw ve Crisp'in (2011) tanimina goére gecerlilik,
test puanlarinin élgmesi beklenen seyi dlgtugine ve tahmin edildigi gibi diger degiskenlerle
iligkili olduguna dair yeterli kanit gerektirir. Bu birlesik anlayisin ardindan Gikandi, Morrow
ve Davis, 2011 gegerliligin devam eden bir stre boyunca birden fazla 6lgimu ve birden
fazla kanit kaynagini dikkate aldigini 6ne surmektedir. Iginde bulundugumuz dijital gagda
gecerlilik, ogrencilere genis destek sunarken arastirmaya dayali 6grenmeyi,
baglamsallastirmayi ve ¢ok boyutlu bakis agilarini tesvik eden énemli degerlendirme
etkinliklerinin ve geri bildirimlerin verimliligi ile ilgilidir. Bu kavramlar dogrultusunda, dijital
bicimlendirici degerlendirmelerin 6zgin degerlendirme faaliyetleri, etkili bicimlendirici geri

bildirim, farkh bakis agilari ve 6grenci yardimi gibi belirli standartlari karsilamasi gerekir
(Deeley, 2019).

Giivenilirlik

Dijitallesme baglaminda guvenilirlik, 6grencilerin 6grenmelerinin kanitlarinin belgelenmesi
yoluyla ilerlemelerini ve basarilarini gosterme yetenegini icerir. Agikgasl bu, bireysel
ilerlemenin izlenmesi ve gugcll ve zayif yonlerin belirlenmesi icin firsatlar saglar ve bu da
arzu edilen bilgi dizeyine ulasmak igin dnlemler alinmasina yardimci olabilir (Chung ve
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digerleri, 2006). Driessen ve ark. (2005) bigimlendirici degerlendirme baglaminda
guvenirligi yeniden tanimlamayi amaglayan bir ¢galisma yurGtmustar. Dijital bicimlendirici
degerlendirmede glvenilirligin, olusturulmakta olan bilgi yapisinin dizeyini belirlemek icin
degerlendirilen seyin guvenilirligi ve yeterliligi ile ilgili oldugu yeni bir kavram ortaya
koydular. Bu tanimi kullanarak Deeley (2019), ¢evrimici bicimlendirici degerlendirmede
guvenilirlikle baglantili gesitli 6zellikler belirledi; bunlar arasinda 6grenme kanitlarinin
kaydedilmesi ve izlenmesine yonelik hikumler, ¢esitli 6grenme kaniti kaynaklari ve ortak
tanimlara sahip agik 6grenme hedefleri ve degerlendirme listeleri yer alir.

Sahtekarhk

Dijital bigimlendirici degerlendirmede akademik sahtekarlik konusu, degerlendirmelerin
hem gecerliligi hem de guvenilirligi ile yakindan baglantihidir. Oosterhof ve arkadaslarinin
belirttigi gibi. (2008), gecerlik ve glvenirlik dizeyinin arttirilmasi, sahtekarlik vakalarinin en
aza indiriimesine yardimci olabilir. Sahtekarlik konusuyla ilgili 6nceki calismalar (Mackey
(2009), Mackey ve Evans (2011), Sorensen (2005) ve Sorensen ve Takle (2005), anlamli
etkilesimler ve yapilandirma igin 6zgun degerlendirme etkinliklerine ve yeterli 6grenci
destegine duyulan ihtiyaci vurgulamistir. Ogrencilerin dijital ortamlara olan glveni.
Yukarida tartisildigi gibi dijital 6grenme ortamlarindaki gegerlik, guvenirlik ve
sahtekarlik konulari, yliz ylze ortamlara goére yeni boyutlar kazanmistir. Bu farkli
Ozelliklerden biri de yuz yuze ortamlarda farkhlik gosteren etkilesim turleridir. Bu nedenle
cevrimici ortamlarin bigimlendirici degerlendirmesi potansiyel risklerin Ustesinden
gelebilecek sekilde tasarlanmalidir. Ornegdin Wolsey (2008), égrenciler ve dgretmenler
arasindaki fiziksel etkilesimin yetersizliginden kaynaklanan olumsuz iletisim igin yeterli geri
bildirimin etkisini gostermistir. Cevrimici 6grenme ortamlarini digerlerinden ayiran ek bir
Ozellik de geri bildirim saglayicilar ve 6gretmenler arasindaki yapilandiriimis diyalogun
onemidir. Bagka bir deyigle geri bildirim, strekli dgrenci destedi ve 6grenme igin daha fazla
firsat yaratmalidir. Ogrencilerin hizli cevrimici geri bildirim almalari ve yanit vermek igin
yeterli zamana sahip olmalari da c¢ok 6énemlidir. Vonderwell ve digerleri tarafindan
belirtildigi gibi. (2007)'e gore daha kapsamli ve nitelikli bir tartisma ortami yaratmak icin bu
denge gereklidir ¢unkl &grencilerin 6ncelikle konuyu iyi anlamalari ve dusuncelerini
organize etmeleri, daha sonra diger ¢evrimigi katilimcilara yanit vermeleri gerekmektedir.
Dijital bicimlendirici degerlendirmenin o6zelliklerinin bir araya getiriimesi, gegerlilik,
guvenilirlik ve sahtekarlik kavramsallastirmasinda bir degisim yaratacak ve bdylece dijital
bicimlendirici degerlendirmenin yenilikgi bir pedagojik yaklagim olarak islevselligini

artiracaktir.
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7.3. Modiil 7, Ders 3

Dijital Degerlendirmenin Sundugu Firsatlar Kegfetmek

Sure: Asenkron ve Senkron, 60 dakika

Ogrenme Ciktilari: Bu dersin sonunda katilimcilar:

1. Egitimde dijital dederlendirmenin faydalarini ve potansiyel kullanimlarini,

2. Dijital degerlendirmenin kendi 6grenmelerini gelistirmek igin kullanilabilecegi yollari,
3. Dijital ortamda degerlendirmenin temel konularini kargilastirmayi,

4. Ornek bir degerlendirme olusturmak icin dijital degerlendirmenin sundugu firsatlar
hakkindaki bilgileri kullanin ve secilen dijital degerlendirme araglarindan birini kullanmayi
ogreneceklerdir.

Ogretim Yéntemleri/Teknikleri:

1. Grup tartismasi,

2. igbirlikci 6grenme,

3. Degerlendirme dérnegine iliskin akran degerlendirmesi.
Ogrenme-Ogretme Faaliyetleri

1. Dersten dnce: (Asenkron dongu)
a. Ogretmen adaylari (katilimcilar) dijital degerlendirmenin (Mentimeter) sundugu
firsatlardaki bilgi birikimine iliskin bir 6n teste tabi tutulacaklardir.
b. Ayrica materyalleri de okuyacaklar (dijital 6grenme ortaminda Olgcme ve
degerlendirmeye iligkin bilgi kagidi, ek okuma materyalleri)

2. Ders sirasinda: (Senkron déngu)
a. Ders, 6grencilerden geleneksel yontem ornekleri (6rn. ¢oktan segmeli testler,
yazili makaleler) hakkinda beyin firtinasi yapmalarini isteyerek baslayacaktir.
b. Daha sonra 6gretim gorevlisi dijital dederlendirmenin bazi temel faydalarini
vurgulayan kisa bir sunum yapacaktir (bkz. ek).
c. Ogretim elemani sinifi kiiglik ara odalarina ayirir ve her gruba mevcut farkli
turdeki dijital degerlendirme araglarini (6rn. Kahoot, Quizlet, Google formlari vb.)
arastirma gorevi verir.
d. Ogretim gérevlisi her gruba araclarin dzellikleri, artilari ve eksileri hakkindaki
bulgularini kaydetmeleri igin bir grafik veya sablon saglar.
e. Her grup bulgularini sinifla paylasir ve bu araglarin sinifta nasil kullanilabilecegini
tartigir.
f. Ogretim elemani her 6grenciden arastirdiklari dijital araglardan birini segmesini ve
sinifta kullanilabilecek 6érnek bir degerlendirme olusturmasini ister.
g. Ogretim elemani ayrica dgdrencileri, aracin farkli tiirdeki égrenme giktilarini
degerlendirmek i¢in nasil kullanilabilecegi konusunda disunmeye tesvik eder.
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h. Ogrenciler degerlendirmelerini sinifla paylasir ve akranlarindan geri bildirim
alirlar.

3. Dersten sonra (Asenkron déngu)

a. Ogrenciler, dgrendiklerini yansitmak ve dgrendiklerini nasil uygulayacaklarini
disunmek icin ders sonrasi bir sinava (Mentimeter) gireceklerdir.

b. Anlayislarini daha da gu¢lendirmek ve akranlariyla daha fazla fikir paylagsmak icin
onlardan ¢evrimigi bir tartismaya katilmalari da istenir.

c. ik derste olusturduklari wiki/blogda dijital degerlendirmenin sundugu firsatlara
iliskin yazi yayinlayacaklar.

d. Ogretmen adaylarinin birbirlerinin yazilarini/sayfalarini okumalari ve geri bildirim
veya yorum yapmalari tegvik edilecektir.

Degerlendirme Araglari:

1. Grup etkinligi (farkli degerlendirme araglarinin faydalarinin arastirilmasina dayal)
2. Bireysel aktivite (6grenci tarafindan olusturulan érnek degerlendirme)

3. Oz degerlendirme (dijital degerlendirme nasil kullanilabilir)

4. Cevrimigi bir platformda grup tartismasi

5. Gdnderiyi wiki/blog'da yayinlayin

Teorik Bilgi

Dijital degerlendirmenin sundugu firsatlar

Dijital teknolojiler degerlendirmede yenilik igin bircok firsat sunmaktadir. Asagida ilgili
literattrle birlikte tartisilan alanlar yer almaktadir.

Kritik 6grenme siireclerine Ogrenci Katilimi

Baslangicta akademik deneyim icin dédrenci enerjisi olarak tanimlanan égdrenci
katihmi (Astin, 1999), su anda egitim ortamlarinda 6drenmeyi gelistirmeye yodnelik
faaliyetlere ayrilan zamani, enerjiyi ve kaynaklari ifade etmektedir. (Dunne ve Owen,
2013). Ogrenci katihmi égrenme icin bir aractir. Garrison ve Akyol (2009) tarafindan
tanimlandigi gibi 6grenci katihmi, temel etkilesimlerden bilgi ve anlayis olusturmak igin
gerekli olan anlamli tartismalara dogru ilerledikge elde edilir. Onceki calismalarin bulgulari
(Angus ve Watson, 2009; Lin, 2008; Wang ve digerleri, 2008) ayni zamanda harmanlanmig
ogrenme ortamlarina 6grenci katilminin énemini de dogrulamaktadir. Katilimin Gg tir
anlaml etkilesim yoluyla arttigi konusunda hemfikirdiler: icerikle etkilesim, baskalariyla

etkilesim ve Kiginin kendisiyle etkilegim.
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icerikle anlamh etkilesimler sagdlamak icin, ©grencilere cevrimigi bigimlendirici
degerlendirmeyle ilgili materyaller ve/veya araglar, gesitli zorlayici ve ilgi ¢ekici aktiviteler
ve 6zgun kosullar saglayan benzersiz bir baglama ihtiyag vardir. Bu baglamsal firsatlardan
yararlanmak igin bir dizi farkli 6grenme ve degerlendirme godrevi, proje ve drnek senaryo
gerekli olabilir. Bununla baglantili olarak 6grencilerin igbirlikgi arastirmayi kolaylastiran
cevrimigi araglari, bilgisayar tabanli simulasyon araglarini (avatarlar gibi), bilgi arama ve
sunum araglarini ve/veya zengin bilgi veritabanlarini kullanmalari gerekir. Birgok ¢alisma,
ogrencileri daha fazla kendi kendilerini yonetmeye tesvik eden ve katilimlarini artiran
gercek yasam durumlarina iliskin vaka calismalari saglamistir. Sonuglar, igerikle ilgili
etkilesimlerin kalici katilimi ve édrencinin bilgiyi yeni durumlarda uygulama kapasitesini
artiran 6nemli 6grenme deneyimlerini tesvik ettigini ortaya ¢ikardi (Correia ve Davis, 2008;
Crisp ve Ward, 2008; Lin, 2008; Mackey, 2009).

Ogrenciler, gérevler ve teknolojik kaynaklar arasindaki anlamli etkilesimler tizerine
yaptiklari ¢galismada Herrington ve ark. (2006) 6zgun gorevlerin derinlemesine anlayisi
gelistirebilecegini, dgrencilerin bilgiyi pratik durumlara uygulama yetenegini artirabilecegini
ve yasam boyu 6grenmeyi tesvik edebilecegini gostermistir. Benzer sekilde Lin (2008) ve
Wang ve ark. (2008), ogrenciler sire¢ odakli e-portfolyolarla etkilesime girdiginde bu
yaklasimin, birlikte ¢calisma, ilerlemeyi belgeleme, fikirleri paylasma ve sonuglar tzerinde
disunme gibi faaliyetler yoluyla igbirlikgi 6grenmeyi ve degerlendirmeyi tesvik eden
gercekgi bir 6grenme ortamini tesvik ettigini bulmuslardir. Beklenen performanslara iliskin
ortak bir anlayisin isbirligine dayali olarak geligtirimesine, 6grenme slreclerinin ve
sonuglarinin surekli izlenmesine ve belgelenmesine olanak tanir ve &égrenci bilgisini
gelistirmek ve degerlendirmek i¢in benzersiz bir yol sunar. Bu yaklagimi kullanarak
ogrenciler 6grenmelerinin  sorumlulugunu Ustlenebilir ve egitim deneyimlerine deger
verebilirler. Diger bilim adamlarina benzer sekilde (Wolsey, 2008 ve Vonderwell ve
digerleri, 2007), Sorenson (2005) ¢evrimigi ortamlarin égrenciler ve 6gretmenler arasindaki
sosyal etkilesimi kolaylastirabildigini gdstermistir. Ogrencilerin  bu tiir ortamlarda
calismalarini, goérlglerini ve deneyimlerini paylasmalarinin, surekli izleme ve
degerlendirmenin yani sira gesitli 6grenme ve degerlendirme faaliyetleri igin dinamik

firsatlar yarattigini da sozlerine ekledi. Bu ayni zamanda 6grencilerin ihtiyaglarini belirleme
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ve surekli destek saglama olanaklarini da genisletir. Sorensen, sosyal baglamlara
katilmanin, gercek dinyadaki durumlar igin ilgili ve aktarilabilir becerilerin gelisimini tegvik

eden gercgek profesyonel uygulamanin temel bir yonu oldugunu savunuyor.

Teknoloji aracili etkilesimlerin sonuclarinin belirlenmesinde, insan aktoérler olarak
ogretmen ve dgrenciler dnemli bir rol oynamaktadir; ancak teknolojinin kendisinin de bu
sonuglari sekillendirme olasiliklarini etkileyebilecegini unutmamak gerekir. Bigcimlendirici
degerlendirmede e-araglarin potansiyelini tam olarak anlamak ve bunlardan yararlanmak
igin, bunlar etkili 6renmenin kapsamli ve daha genis bir anlayisi igine yerlestirmek gerekir
(Patchker, vd., 2010). Yazarlar, 6grencilere ortak sorumluluklar vermenin, onlari gevrimici
bir 6grenme toplulugu icinde yansitici ve isbirlik¢i konusmalara katilmaya motive edecek
gercek ortamlar olusturabilecegini dnermektedir. Mackey'nin 2009'daki arastirmasi ayrica
yuz yuze profesyonel ¢alismayi ¢evrimici sinif baglamlariyla harmanlamanin égrencilerin
baskalariyla etkilesime girmesine olanak tanidigini ve akran bigimlendirici degerlendirmeyi
kolaylastirdigini ortaya ¢ikardi. Akran degerlendirmesi slrecinde 6grenciler hem gevrimigi
hem de gergek dinya ortamlarinda farklh veya benzer bakis agilarina sahip olabilecek diger
kisilerin goruslerini sorgular veya bunlara yanit verir. Bu galisma ayni zamanda 6grencilerin
0grenme deneyimlerini  paylasmalarina olanak taniyan c¢evrimigi bicimlendirici
degerlendirme yoluyla 6zgun, isbirlikgi ve yansitici bir 6§grenme ortaminin yaratilabilecegini
de gostermektedir. Bu deneyimler gergek ciraklik topluluklarini taklit eder ve 6grencilerin
bu bilgiyi mesleki uygulamalarinda kullanma becerilerini geligtirir.

Bigimlendirici degerlendirmede 6grenciler gevrimici 6grenme ortaminda kendileriyle
etkilesime girme firsatini yakalarlar. Bunun nedeni, 6grencinin ilerleme ve basarisinin
kanitlarini belgelemeye ve agiklamaya yonelik kapsamli ve esnek yeteneklerdir. Boylece
ogretmenler ve d6gdrenciler 6grencinin gelisimini takip edebilir. Daha 6nce de belirtildigi gibi
bu, 6nceki bilim adamlariyla tutarlidir (Mackey, 2009; Mackey ve Evans, 2011 ve
Vonderwell ve digerleri, 2007). Bulgular, o6grencilerin 6grenme ve degerlendirme
faaliyetlerini gergeklestirirken kendi surecleri Uzerinde duslnerek 6z de@erlendirme
yaptiklarini géstermektedir. Bu da o6grencilerin ¢alismalari Uzerinde dugstunmelerini,
calismalari sahiplenmelerini ve degerlendirmelerini kolaylastirir. Ustelik égretmen bu

icgoruleri 6grencilerin ihtiyaclarini yansitmak icin de kullanabilir. Ayrica Lin (2008),
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ogrencilerin daha ileri 6grenmelerini kolaylastiran egitim odaklh e-portfolyo sureglerine
katildiklarinda akranlarinin ¢alismalari Uzerinde derinlemesine dusunduklerini ve
degerlendirdiklerini belirtmektedir. Cevrimigi 6z dederlendirme anketleri, bireylerin dijital
ortamlarda 6z etkilesimlerini gelistirmeleri i¢in ek bir yol saglar. Smith (2007) tarafindan
yapilan bir drnek olay calismasi, dgrencilerin kendi kendine testler yoluyla aninda geri
bildirim almaya deger verdiklerini ve bundan faydalandiklarini gésterdi. Bu geri bildirimle
0z degerlendirme yapabilir, kendi 6grenmeleri Uzerinde dusunebilir ve iyilestirme amaciyla

icerigi tekrar gbzden gegirebilirler.

Degerlendirme igin yeni araglar

Teknolojinin ilerlemesi, metin, resim, video, ses, veri gorsellestirme ve dokunsal geri
bildirim gibi dijital araglarin giderek daha fazla kullaniimasina yol agmistir. Bu yeni araglar,
egitimdeki basariyi géstermek icgin gesitli olanaklar sunmakta ve degerlendirmelerin farkli
sekillerde tasarlanmasina olanak saglamaktadir. Dahasi, 6grencilere basarilarini ve
ilerlemelerini farkli streler boyunca gesitli formatlar kullanarak belgeleme olanagi saglar.
Yeni aracglara bazi drnekler sunlardir:

1. Interaktif sinavlar ve degerlendirmeler Bu araglar, genellikle coktan secmeli,
kisa cevapli ve surtklemeli sorular igeren etkilesimli test ve sinav turleridir. Dijital
sinavlarin ve deg@erlendirmelerin kullaniimasi, gorevlerin yonetiimesinde ve
tamamlanmasinda daha fazla esneklik saglamanin yani sira 6grencinin
performansina iligkin aninda geri bildirim saglanmasina da olanak tanir. Ayrica
kendi hizinda 6grenme ve uyarlanabilir 6grenme deneyimi de saglayabilirler
(Lopes ve Soares, 2022).

2. Oyunlastinimis degerlendirmeler Bu araglar, dederlendirmeleri 6grenciler igin
daha ilgi gekici ve etkilesimli hale getirmek amaciyla oyun benzeri 6gelerdir.
Ayrica 6grenci motivasyonunu ve d6grenme ciktilarini artirirlar. Bazi érnekler
arasinda puanlar, rozetler ve skor tablolari yer almaktadir (Boudadi ve Gutiérrez-
Coldn, 2020).

3. Yapay zeka destekli degerlendirmeler Bu araglar, coktan segmeli testler, kisa
cevapli sorular, kodlama édevleri, makaleler ve hatta elle yazilmis sinavlar dahil
olmak Uzere ¢ok cesitli 6grenci ¢calismalarina otomatik olarak not vermek icin
yapay zekayi (Al) kullanir (Sanchez-Prieto, Cruz-Benito, Theréon Sanchez ve
Garcia) Penalvo, 2020).

4. Sanal gerceklik degerlendirmeleri. SurUkleyici degerlendirme ortamlari
olusturmak igin sanal gergeklik teknolojisi kullanilir. Bu ortamlar mekansal
farkindalik, problem ¢6zme ve karar verme becerilerini degerlendirmek igin
kullanilabilir. VR degerlendirmeleri daha gergekgi ve ilgi ¢gekici bir degerlendirme
deneyimi saglama potansiyeline sahiptir. Simulasyonlar, sanal dunyalar ve VR
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oyunlari, VR degerlendirme formlarinin 6rneklerinden bazilaridir (Molina-
Carmona, R., Pertegal-Felices, M.L., Jimeno-Morenilla, A. ve Mora-Mora, H.
(2018).

Bu araclar, degerlendirmeyi 6grenme etkinliklerine entegre eder ve dijital
ortamlardaki degerlendirme, sanal bir dinyada gergek hayat sorunlarinin ele
alinmasini igerir. Ayrica degerlendirmeyi 6grenciler ve 6gretmenler i¢in daha
verimli, etkili ve ilgi ¢gekici hale getirme potansiyeline de sahiptirler. Ancak bu
araclarin insan égretmenlerin yerine gegcmedigini, 6gretmenlere yardimci olacak
ve degerlendirme slrecini gelistirecek araglar oldugunu belirtmek énemlidir.

Egitimde firsat esitligini tesvik etmek

Dijital bigimlendirici degerlendirme, bireysel 6grencilerin benzersiz ihtiyaglarina goére
cesitli 6grenme firsatlari sunarak esitlikgi egitimi tesvik etme potansiyeline sahiptir.
Gikandi, Morrow ve Davis'in (2011) goérusune gore, bireysel intiyaglara yénelik uyarlanabilir
ogretim ve degerlendirme yaklagimlarini mamkuin kilar ve ayni zamanda surekli buyumeyi
ve gelismeyi tesvik eder. Bu, ¢evrimici 6grenciler igin esitligin artmasina neden olabilir.

Jenkins'in (2005) incelemesinde aciklandigi gibi, etkili ¢evrimigi bigimlendirici
degerlendirme, o6grencilerin zayif ydnlerine odaklanmak vyerine, 6grencilerin guglu
yonlerine ve hedeflenen muidahaleler yoluyla gelisme kapasitelerine odaklanmalidir.
Sorensen'e goére, 2005; Sorensen ve Takle, 2005, bicimlendirici degerlendirme tim
ogrencilerin potansiyel uzmanlar oldugunu vurgular ve tim o6grencilere uzmanliklarini
g6sterme firsatlari tanir. Ustelik cevrimici bicimlendirici degerlendirme, 6gdrencilerin
dusuncelerini kolayca ifade edebilecekleri, sorular sorabilecekleri ve/veya akranlarinin
farkl bakis acilariyla etkilesime girebilecekleri destekleyici ve igbirlik¢i ortamlar yaratir. Bu
kesinlikle Vonderwell ve ark. (2007) ve Fornauf ve Erickson’'un (2020) calismalari.
Cevrimici akran ve 6z degerlendirmeyi kolaylastirmak icin arastirmacilar tarafindan
isbirlikgi bir 6grenme yaklasimi kullanildi. Vonderwell ve ark. (2007), égrencilere kendi
yeteneklerini sunmalari igin gesitli gdstergeler ve alternatif araglar sunduklarindan, gesitli
degerlendirme etkinliklerinin  egitlik¢i  egitimi ilerletmek i¢in yararli olabilecegini
vurgulamigtir.  Lin  (2008), oOgrencilerin  kendi ddrenmelerini  ve basarilarini
degerlendirdiklerini ve performans farklarini azaltmak icin iyilestirme gerektiren alanlari

belirlediklerini ve bu sayede egditimde firsat esitliginin tesvik edildigini tespit etmistir.
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isbirligine dayali 6grenmeyi ve degerlendirmeyi desteklemek ve gelistirmek

Van Aalst ve Chan (2007), Aga Bagh ve Web 2.0 teknolojilerinin ytkselisinin, ortak

degerlendirme ve akran degerlendirmesi de dahil olmak Uzere igbirlikgi 6grenme ve
degerlendirme yaklasimlari icin firsatlar sagladigini belirtti. Dijital teknolojilerin destegiyle
bireyler, esler arasi veri paylagimina, isbirlikgi bilgi ingsasina ve akran incelemesine
katilabilir.
Bdylece ogrenenlerin senkron ve asenkron teknolojileri kullanarak veri toplamasi,
paylasmasi ve yorum yapmasi mumkudn hale gelmektedir (De Alfaro ve Shavlovsky, 2013).
Yukarida tartisildigi gibi, dijital kaynaklarin kullanimi 6grencilerin 6rgin egitim ortamlarinin
icinde ve disinda farkh sekillerde isbirligi yapmasina yardimci olabilir. Timmis ve ark.
(2016), bu isbirlik¢i calismanin, degerlendirmeyi bireysel bir yaklasimdan gergek
dinyadaki problem ¢dzmeyle uyumlu daha pratik bir yaklagsima tasimaya yardimci
olabilecegini ileri surmektedir.

Ust diizey becerilerin degerlendirilmesi

ilgili literatrde dijital degerlendirmenin, alt diizey diisinme becerilerinden (LOTS)
daha gelismis Ust dlzey disunme becerilerine (HOTS) kadar uzanan biligsel becerilerin
degerlendiriimesi icin firsatlar yarattigindan bahsedilmektedir (Brown, 2012). Bazi projeler
(Pellegrino ve Quellmalz, 2010) hipotez testi, rol oynama ve problem ¢ézme gibi Ust dizey
becerileri degerlendirmek igin simulasyonlar ve surlkleyici ortamlar kullanir. Ayrica
literattr, 6zellikle sUrikleyici ve oyun tabanli ortamlarla ilgili olarak dijital teknolojilerin
degerlendirme potansiyelini siklikla vurgulamaktadir.

Bu ortamlarda 6gretmenler dogrudan ¢evrimigi geribildirim verebilir ve dogrudan ¢evrimigi
geribildirim ogretmenler tarafindan verilebilir ve degerlendirme o6gretmenleri ¢evrimici
olarak dogrudan geribildirim verebilir ve degerlendirme verilerini toplayabilir. Boyle bir
yaklasimin uygulanmasi, Hickey ve arkadaslarinin énerdigi gibi, hem 6grenci katilimini
hem de derslerdeki performansi artirma potansiyeline sahiptir. Ancak bu yéntemler, riskli
bilimsel deneyler, dogal olaylar veya kurgusal durumlar gibi baglamsal senaryolarda
performansi degerlendirmenin zorlugu nedeniyle geleneksel sinif ortamlarinda sinirhidir

(Pellegrino ve Quellmalz, 2010).
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Aninda geri bildirimin geligtirilmesi

Dijital teknolojiler gelisti ve aninda geri bildirim firsatlari sagladi. Wolsey (2008)
tarafindan da gosterildigi gibi, aninda (bigimlendirici) geri bildirim saglamak, égrencilerin
calismalarini gézden gegirmelerine ve anlamalarini gelistirmelerine yardimci olur. Sonug
olarak o6grencilerin 6z katiim ve 6z duzenleme becerilerini kazanmalarina olanak
taniyabilir. Benzer sekilde Bigimlendirici geri bildirim, 6grenci motivasyonunu ve katilimini
destekleyerek daha iyi akademik performansa yol acgabilir (Crisp ve Ward, 2008).
Bicimlendirici degerlendirme ve bunun gesitli firsatlari hakkindaki literatlrl inceledikten
sonra Sorensen ve Takle (2005), etkilesimli ve igbirlik¢i ¢cevrimici 6grenme topluluklarinin
dinamik ve anlamli etkilesimleri tesvik ettigini fark etti. Bununla baglantil olarak Vonderwell
ve ark. (2007) arastirmalarini, bigimlendirici amaglar icin akran ve 6z degerlendirmeyi
uygulamaya yonelik bir strateji olarak igbirlikgi 6grenmeye odakladi. Calismalari ayni
zamanda es zamanli olmayan tartismalarin o6grencilere fikirlerini olusturmalari ve
paylasmalari igin yeterli zaman verdigini de gosterdi. Sonug olarak, bu yaklasim yansitici
ve 0z degerlendirme prosedurlerini destekledi. Geleneksel yuz ylze ortamlarla
karsilastinldiginda, dijital egitim ortamlarinda aninda geri bildirimin etkinligi bircok 6zellige
sahiptir. Koh'un (2008) incelemesi, ¢evrimici 6grenme ortamlarinda aninda geri bildirimin
derin 6grenmeyi, motivasyonu, 6z saygiyl, 6z dizenlemeli 6grenmeyi ve aktarilabilir
becerileri kolaylastirabilecegini ortaya koydu. Buna ek olarak Wolsey (2008), bilgisayar
uygulamalari ve yazilimlarinin c¢evrimigi ortamlarda geri bildirimin etkinligini nasil
artirabildigini, 6grenci ¢alismalarina entegre edilen daha ayrintili ve kapsaml yazili geri
bildirimi mimkun kildigini gosterdi. Bu yonler, 6gretmenler ve dégrenciler arasinda anlamli
diyalogun gelistiriimesinde kritik Gneme sahiptir. Wolsey'in (2008) déne surduguyle tutarli
olarak Gikandi, Morrow ve Davis (2011), 6gretmenlerin 6grencilerin zayif ve gugli yonlerini
izleyip bu sayede tespit edebildiklerini ve herkes tarafindan goérilebilen aninda geri bildirim
saglayabildiklerini (yapilandirilmig midahaleler) gostermektedir. Bu tur firsatlar, daha fazla

ogrenci katiimina olanak taniyan 6grenme sureclerini destekleyebilir.
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7.4. Modiil 7, Ders 4

Dijital degerlendirmenin zorluklari ve riskleri

Sure: Asenkron ve Senkron, 60 dakika

Ogrenme Ciktilari: Bu dersin sonunda katilimcilar:

1. Dijital degerlendirmenin zorluklarini ve risklerini,

2. Dijital degerlendirmenin zorluklarini ve risklerini azaltmaya ydnelik stratejiler gelistirmeyi,

3. Senaryoya dayali etkinlikte o6grendiklerini gercekci bir sekilde uygulamayi
ogreneceklerdir..

Ogretim Yéntemleri/Teknikleri:
1. Grup tartismasi,
2. isbirlikci 6grenme,
3. Bireysel ¢alisma (bir makale yazmak)
4. Kavram haritalarina iligkin akran degerlendirmesi.
Learning-Teaching Activities:
1. Dersten dnce:

a. Ogretmen adaylari (katihmcilar) materyalleri okuyacaklardir (dijital 6grenme
ortaminda olgcme ve degerlendirme bilgi kagidi, ek okuma materyalleri).

2. Ders sirasinda:

a. Ders, dijital degerlendirmenin riskleri ve zorluklari hakkinda bir sunumla
baslayacak.

b. Katilimcilar dersten 6nce okuduklari makaleleri 6zetlerler.

c. Ogretim gdrevlisi sinifi kiiclk ara odalarina boler ve dijital degerlendirmelerin
ilk/orta okullarda uygulanmasinin olasi zorluklari hakkinda bir senaryo olusturur.

d. Katimcilar, ara odalarindaki kuiguk gruplarinda, ilk/orta okullarda dijital
degerlendirmenin zorluklarini ve risklerini ele almak igin bir plan gelistirmek Uzere
birlikte ¢alisacaklar. Bunlari azaltacak ¢ozumler de gelistirecekler.

e. Ogretim gérevlisi her ara odasini ziyaret eder ve gerekirse rehberlik ve destek
saglar.

f. Dersin sonunda ana noktalari gbzden gecirirler ve kalan sorulari yanitlarlar.
ogrencilerden zorluklari tartistiklari ve bazi ¢dézUmler 6nerdikleri bir yansima
gunlagu doldurmalari istenecektir.

3. Dersten sonra:
a. Ogrencilerden, zorluklari tartistiklari ve bazi ¢oziimler énerdikleri bir yansima
gunlagu yazmalar istenecektir.
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b. Ogrenciler birbirlerinin giinliiklerini inceleyecek ve geri bildirimde bulunacaklardir.
c. Dijital degerlendirmenin zorluklar ve riskleri hakkinda yazi yayinlayacaklar.
d. Ogretmen adaylarinin birbirlerinin yazilarini/sayfalarini okumalari ve geri bildirim
veya yorum yapmalari tegvik edilecektir.

Degerlendirme Araglari:

1. Kendini yansitma (degerlendirme)
2. Akran degerlendirmesi

3. Bir yansima gunligu yazmak

4. Gonderiyi wiki/blog'da yayinlayin
Teorik Bilgi

Dijital degerlendirmenin zorluklari ve riskleri

Onceki bodliimde, dijital teknolojilerin sundugu avantajlarin yani sira, dijital
degerlendirmenin 6drenmeyi ve degerlendirmeyi gelistirmek icin yenilikgi yaklagimlar
sunabilecegi 6nemli alanlar vurgulamaktadir. Ancak, 6zellikle verilerin toplanmasini ve
analizini iceren degerlendirmede kullanildiginda, bunlarin getirdikleri potansiyel zorluklari
ve riskleri de kabul etmek c¢ok o6nemlidir. Dederlendirme, &grencilerin geleceklerini
belirlemede kritik bir rol oynar ve cesitli etik kaygilari gindeme getirir. Bu bdlim,
degerlendirmede dijital teknolojilerin kullanimina bagli potansiyel tehlikelere kisa bir genel
bakis sunmaktadir. Dijital teknolojilerin ayni zamanda hem zorluklar hem de tehditler
olusturabilecegi de ayni derecede aciktir. Bu durum o6zellikle degerlendirme amaciyla
kullanildiginda gecgerlidir. Verilerin toplanmasi ve analiz edilmesi, 6grencinin gelecegini
onemli Olglide etkileyebilecek, dolayisiyla c¢esitli etik kaygilari artirabilecek
degerlendirmenin kritik bir yonidir. Bu bélimde dijital teknolojilerin kullanimiyla iliskili

potansiyel risklere kisa bir genel bakisg sunulmaktadir.

Degerlendirmede teknolojinin rolii

Teknolojinin ekran Uzerinde test kullanimina hakim olmasi nedeniyle, dijital
inovasyonda degerlendirme yonl hala az gelismis durumda. Winkley'e (2010) gére ¢oktan
se¢meli sorular ve otomatik isaretleme, ddrencileri dederlendirmede en sik kullanilan
yontemlerdir. Mansell (2009) da benzer dusunceleri tekrarlayarak, ekran tzerinden yapilan
testlerin henlz harici sinavlar igin yaygin olarak benimsenmedigini ve oncelikli olarak

merakli topluluk tarafindan bilindigini vurgulamaktadir. Whitelock ve Watt (2008), dijital
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ortamlardaki degerlendirmenin genellikle 6grencilerin aktif bilgi olusturmasini tesvik etmek
yerine bilgi saglamaya odaklanan bir "aktarma" 6gretme ve 6grenme modelini takip ettigini
ileri stirmektedir. Kabul edilen yenilik alanlarinda bile dijital 6grenme ortamlarinin
tasarimcilari degerlendirmenin 6nemini gézden kacirma egilimindedir. Shute ve Kim
(2013), mevcut surtkleyici oyunlarin yeterli degerlendirme altyapisina sahip olmadidini ve
ogrenme c¢iktilarini en Ust dizeye c¢ikarma potansiyellerini sinirladigini gézlemledi.
Simulasyonlar cesitli ve maliyetli teknolojiler kullanir. Gee ve Shaffer'a (2010) gore,
surUkleyici ortamlar ve egitsel bilgisayar oyunlari s6z konusu oldugunda, degerlendirme
sureci genellikle ortamin tasariminin ve 6grenme gorevlerinin gerisinde kalmaktadir. Bu
nedenle degerlendirme amacl oyunlarin gelistirimesine 6ncelik verilmesi gerektigini 6ne
surmektedirler. Aksi takdirde, Winkley'in (2010) belirttigi gibi, oyunlarda degerlendirme
asiri derecede ima edilebilir ve dgrencilerin elde ettikleri sonuglardaki énemli ayrintilari

g6zden kagirmalarina neden olabilir.

Degerlendirmeye katilm eksikligi

Teknolojinin degerlendirmeye entegrasyonunda kultir, uzmanlik ve atalet
konusunda sorunlar vardir. Timmis ve ark. (2016)) yenilikgilerin, tasarimcilarin,
egitimcilerin ve arastirmacilarin degerlendirme slrecine katilim eksikliginin sorunun kdkeni
oldugunu tartismali bir sekilde bulmuslardir. Bununla tutarli olarak Van Aalst ve Chan
(2007), Dbilgisayar destekli igbirlikci 6grenmenin  (CSCL) isbirlikgi  yonUnun
degerlendiriimesine ¢ok az vurgu yapildigini ve bu durumun uyumsuz degerlendirme
uygulamalarina yol acgtigini belitmektedir. Bireysel rekabet ve performansa
odaklanmayan, 6drenme ve degerlendirmenin butlnlestigi, isbirlik¢i bir degerlendirme
kultirinin gerekli oldugunu savunuyorlar. isbirlikci veya akran degerlendirmelerinin
adaletsiz ve esit olmadigi algisi birgok kurum, o6gretmen ve 6grenci tarafindan
benimsenmektedir. Bu algi, Ferrell'in (2012) belirttigi gibi, isbirlik¢i degerlendirmenin daha

yenilikgi bigimlerinin uygulanmasinin éntiinde énemli bir engel teskil etmektedir.

Dijital degerlendirmeleri benimsemenin riskleri

Dijital teknolojilerin ilerlemesinin, degerlendirmelerin teknoloji merkezli tasarimina

dogru bir degisime yol agabilecedi endisesi vardir. Bu, Sutherland ve ark.'nin ¢alismasinda
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orneklenmistir. (2012). Bilgisayar bilimcilerinin, dijital degerlendirmeleri egitim amacl ¢ok
az dikkate alarak baslattiklarini, bunun da potansiyel olarak teknolojinin egitim ve
degerlendirme uygulamalarini  yénlendirme riskine yol actigini belirttiler. Bazi
akademisyenler, teknoloji merkezli bir odaklanma yerine herhangi bir yenilige bakarken
kultarel, sosyal ve kurumsal baglamin énemini vurgulamistir (James, 2014). Digerleri ise
geri bildirimin degerlendirmedeki roline odaklanarak bunu arastirmaya baglamaktadir. Bu
yazarlar pedagojiyi 6n planda tutan, dgrencilerin kendi 6grenmelerinin sorumlulugunu
ustlenmelerini saglayan ve yansitmayi tesvik eden modelleri savunmaktadirlar (Whitelock
ve Watt, 2008; Boud ve Molloy, 2013). Daha da endise verici bir risk, bircok Ulkede okul
performansini  ve gelisimini degerlendirmek icin dijital verilerin yaygin olarak
kullanilmasidir. Bunun olumlu bir gelisme olduguna inaniimaktadir ¢lnkl &grenci
gelisiminin nesnel ve kapsamli bir sekilde anlagiimasina yol acabilir (Sutherland, 2013).
Ancak 6grenme analitigi, veri toplama ve blyuk veri setlerinin yorumlanmasi varsayimiari
konusunda bulyuyen bir tartisma var. Dijitallestiriimis degerlendirme verilerinin egitimde
artan kullanimi, potansiyel tehditlere iligskin farkindalgi artirmaktadir. Foley ve Goldstein
(2012), bu tur verilerin analizinin (6rnegin, sinav sonuglari, lig tablolari) kusurlu ve ényargili
olabilecegi géz 6nune alindiginda, "veri seli"nin tamamen avantajli oldugu fikrine karsi

cikiyor.

Dijital degerlendirmenin uygulanmasiyla ilgili etik konular

Egitimde teknolojinin kullanimi, "buayuk veri" ile ilgili etik zorluklar da dahil olmak
Uzere potansiyel risklere sahiptir. Bu zorluklar arasinda riza, veri koruma, mulkiyet ve bilgi
kontrolu ile ilgili endiseler yer almaktadir. Bu etik sorumluluklar egitimcilerin teknolojiyi
sinifta uygularken dikkate almalari agisindan énemlidir (Facer, 2012). Teknoloji daha genis
bir beceri ve nitelik yelpazesinin degerlendiriimesini mumkin kildik¢a, hangi verilerin
toplanmasi gerektigi ve neyin kabul edilebilir veya dlgtlmesi arzu edilir oldugu konusunda
sorular ortaya ¢ikiyor. Bu sorular, degerlendirme araclarinin ve sonugta ortaya ¢ikan
uygulamalarin gelistiriimesine rehberlik etmelidir (Oldfield, Broadfoot, Sutherland ve
Timmis, 2012).
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Dijital degerlendirmeyle iliskili sosyal dislanma riskleri

Dijital kultarlerin ve sosyal aglarin ortaya c¢ikigi etiketleme ve sosyal dislanma
sorunlarini beraberinde getirebilir ve potansiyel olarak mevcut esgitsizlikleri daha da
kotulestirebilir. Bunun bir 6rnegi, édrencilere igerik olusturma, bilgi paylasimi, iletisim ve
isbirligine aktif olarak katilmalari igin yeni firsatlar saglayan Web 2.0 teknolojilerinin
kullanilmasidir. Boyd'a (2011) gbre faydalar o6grenciler arasinda esit olarak
dagitilmayabilir. Bunun nedeni, ¢evrimigi alanin gevrimdigi sosyal dinamikleri kopyalamasi
ve 6grencilerin 8drenme ortaminda guven duygusu hissetmeye ihtiya¢ duymasidir. Jenkins
ve ark. (2006) bu olguyu "katihm boslugu" olarak adlandirmaktadir. Bu bosluk, genellikle
wiki'ler veya tartismalar kullanilarak ¢evrimigi grup etkinliklerine entegre edilen dijital olarak
geligtiriimis degerlendirmeyle de ilgilidir. Katkilarin gorinir olmasi bigimlendirici
degerlendirmeye katihmi sinirlayabilir (Timmis ve digerleri, 2010). Dahasi, g¢evrimici
Ozetleyici degerlendirme basari farkhliklarini siddetlendirebilir ve sosyal boélunmeleri
gliclendirebilir (Dawson, 2010). Ogrencilerin esit katilima sahip olamayabilecegini veya
cevrimici etkinliklerden ayni sekilde yararlanamayabileceklerini kabul etmek dnemlidir. Bu
nedenle herhangi bir dijital degerlendirme tasarlanirken sosyal diglanmanin potansiyel

riskleri dikkate alinmalidir (Timmis ve digerleri, 2016).
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