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JZANGINIS ZODIS

Projektas "e-Teach" yra ES remiamas "Erasmus+" projektas, kuriame dalyvauja 6
Svietimo jstaigos iS SeSiy Saliy. Tarp partneriy yra Briuselio Vrije universitetas (Belgija),
Canakkale Onsekiz Mart universitetas (Turkija), Baltijos edukaciniy technologijy institutas
(Lietuva), Helsinkio universitetas (Suomija), Sibiu Lucian Blaga universitetas (Rumunija)
ir Socialiniy moksly universitetas (Lenkija). Projekto "e-Teach" tikslas - transformuoti
pedagoginius ir skaitmeninius pedagoginius metodus ir technikas. Projekto metu
plétojama skaitmeniné pedagogika ir rengiami mokymai mokytojams ir busimiems
mokytojams apie skaitmeninés pedagogikos taikymg skaitmeninése mokymosi
programose ir inovatyvy mokyma. Sj Ziniy apie skaitmenine pedagogikg mokytojams ir
basimiems mokytojams dokumentg sudaro 7 skyriai, kuriuos parengé projekto partneriy
tyréjai kaip projekto rezultaty dalj. Kiekviename skyriuje pateikiami du atvejai ir praktiniai
patarimai, kaip taikyti skaitmenine pedagogika.

Canakkale Onsekiz Mart universitetas (COMU, Turkija) prisidejo prie pirmojo
skyriaus rengimo. Siame skyriuje apibréZiama skaitmeniné pedagogika. Po to aptariama,
kodeél reikalinga skaitmeniné pedagogika, ir skaitmeninés pedagogikos konstravimas
klasése. Pristatomos skaitmeninés pedagogikos galimybés ir pavojai. Aptariamas
skaitmeninés pedagogikos, lyderystés ir skaitmeninés pedagogikos vaidmens
aukstajame moksle rySys. Be to, paaiSkinamos skaitmeninés kompetencijos. Galiausiai

Siame skyriuje pateikiami du praktiniai pavyzdziai.

Prie antrojo skyriaus rengimo prisidéjo Briuselio Vrije universitetas (VUB, Belgija).
Siame skyriuje pirmiausia nagrinéjamos pagrindinés pedagoginés teorijos, kuriomis
grindZziama skaitmeniné pedagogika. Tada jame nagrinéjamos pedagoginés sistemos ir
projektavimo principai, kurie dazniausiai naudojami skaitmeniniame mokyme ir mokymosi
procese. Galiausiai Siame skyriuje daugiausia démesio skiriama dviem atvejams,
kuriuose paaiSkinama, kaip Tyrimy bendruomenés (Col) ir Universalaus dizaino
mokymuisi (UDL) sistemg galima taikyti realioje aplinkoje, pateikiant praktiniy pasitlymuy.



Lucian Blaga Sibiu universitetas (LBUS, Rumunija) prisidéjo prie tre€iojo skyriaus
rengimo. Siame skyriuje paaiSkinamos skirtingos skaitmeninio turinio kdrimo rasys. Be
to, Siame skyriuje apzvelgiamos skaitmeninio turinio karimo platformos ir priemonés, jy
privalumai ir trGkumai. Skyriuje pateikiamos praktinés rekomendacijos, kaip kurti
sinchronines ir asinchronines pamokas naudojant skaitmenine medziagg, priemones ir

platformas. Galiausiai Siame skyriuje pateikiami du pavyzdziai.

Prie ketvirtojo skyriaus rengimo prisidéjo Helsinkio universitetas (UH, Suomija).
Siame skyriuje teigiama, kad skaitmeninés pedagogikos integravimas | mokymg ir
mokymasi turéty bati vienas i§ svarbiausiy mokytojy profesiniy Ziniy elementy. Siame
skyriuje apraSomas mokytojy profesinio mokymosi pobudis ir keturiomis perspektyvomis
vaizduojami skaitmeninés pedagogikos elementai, reikalingi mokytojy profesinése
ziniose. Pirma, mokytojy episteminis skaitmeninimo supratimas sudaro skaitmeninés
pedagogikos integravimo j mokyma ir mokymasi pagrindg. Antra, mokytojy technologinés
pedagoginés zinios ir jgudziai taikomi planuojant, jgyvendinant ir vertinant mokyma ir
mokiniy mokymasi. TreCia, mokytojy skaitmeninés pedagoginés kompetencijos ugdymo
transformuojancio skaitmeninio atstovavimo koncepcija. Galiausiai Siame skyriuje kaip

pavyzdZiai pateikiami du atvejai.

Prie penktojo skyriaus rengimo prisidéjo Socialiniy moksly universitetas (SAN,
Lenkija). Siame skyriuje i§samiai apibréziamas hibridinis ir midrusis ugdymas rengiant
mokytojus. Siame kontekste paaiSkinama hibridinio ir misraus ugdymo nauda ir
apribojimai. Aprasomi hibridiniai ir miSrs kursai ir technologijy integruoto mokymo ir
mokymosi taikymas mokytojy rengime. PaaiSkinama, kokie yra skaitmeniniai mokymo
metodai ir budai ir kaip tradicinius metodus transformuoti j skaitmenine pedagogika.
Galiausiai kaip pavyzdziai pateikiami du atvejai.

Baltijos edukaciniy technologijy institutas (BETI, Lietuva) prisidéjo prie Sesto
skyriaus rengimo. Siame skyriuje apraSomas mokymosi procesy organizavimas ir

valdymas hibridinio ir miSraus mokymo, mokymosi principy ir scenarijais pagrjsty



skaitmeniniy technologijy kontekste. Be to, paaiSkinama dirbtinio intelekto svarba
papildytai, virtualiai ir miSriai realybei ir jos naudojimas klasése. Galiausiai Siame skyriuje
kaip pavyzdZiai pateikiami du atvejai.

Septintgjj skyriy parengé Briuselio Vrije universitetas (VUB, Belgija). Siame
skyriuje apibréziamas mokiniy pasiekimy matavimas ir vertinimas skaitmeniniame
amziuje. Taip pat paaiSkinami pagrindiniai vertinimo skaitmeninéje mokymosi aplinkoje
iSSukiai. Be to, aptariamos skaitmeninio vertinimo teikiamos galimybés ir jo keliami

pavojai. Siame skyriuje taip pat pateikti du pavyzdziai.

10



e-teach

Upskilling Digital Pedagogy

1 skyrius:
Jvadas | skaitmenine
pedagogikg

Canakkale Onsekiz Mart
universitetas

e-Teach Upskilling Digital Pedagogy

11



PIRMAS SKYRIUS: JVADAS ] SKAITMENINE PEDAGOGIKA

Miray Dogan, Hasan Arslan ir Kadir Tuncer
Canakkale Onsekiz Mart universitetas

Santrauka

Siame skyriuje i$samiai apzvelgiama skaitmeniné pedagogika ir jos reikdmé
Siuolaikiniame Svietime. Skaitmeniné pedagogika apima skaitmeniniy technologijy
naudojimg siekiant pagerinti mokymo ir mokymosi patirti. Vis labiau jsigalint
technologijoms musy gyvenime, mokytojai turi susipazinti su skaitmeniniais Svietimo
aspektais ir taikyti pedagoginius sprendimus, atitinkanc€ius unikalius mokiniy poreikius.
Skyriuje pabréziama, kaip svarbu, kad mokytojai ugdytysi skaitmenine pedagogine
kompetencijg, kuri apima nuosekly savo nuostaty, Ziniy ir jgudziy, susijusiy su teoriskai
pagrjsto mokymo planavimu ir vykdymu, paremtu IKT, vertinimg ir tobulinimg. Tai reiSkia
ne tik gily skaitmeniniy priemoniy ir iStekliy iSmanyma, bet ir suvokimg, kaip juos
veiksmingai naudoti siekiant skatinti skaitmenine pedagogika grindziamg mokymasi.
Mokytojy naudojimasis technologijomis taikant skaitmeninés pedagogikos metodus gali
suteikti ir galimybiy, ir kelti pavojy esamoms ugdymo aplinkoms. Todél skaitmeninés
pedagogikos vadovams labai svarbu uztikrinti, kad mokytojai turéty reikiamy skaitmeniniy
kompetencijy, reikalingy mokykly tikslams pasiekti, kad skaitmeninés informacineés,
komunikacinés technologijos ir valdymas sudaryty salygas Zziniomis grindziamai
produkcijai.
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1. Skaitmeninés pedagogikos apibrézimas

Siuolaikiniame skaitmeniniame amziuje reikia déti daug pastangy, kad
skaitmeniné pedagogika baty integruota | mokytojy Svietimo sistemg ir pagerinty ugdymo
kokybe visame pasaulyje. Tradicine pedagogine praktikag mokyklose dabar papildo
skaitmeniné pedagogika - naujas mokymo ir mokymosi bidas naudojant informacines ir
rySiy technologijas. Nanjundaswamy (2021) teige, kad nors pasaulis visose srityse juda
skaitmeninimo link, skaitmeniné pedagogika pradéjo formuoti Svietimo jstaigy pagrinda.
Inovacijos padare jtakg mokymuisi ir tapo pagrindine Siuolaikinio pasaulio dalimi kuriant
pazangius mokymo metodus. Siai problemai spresti atsirado sgvoka - skaitmeniné
pedagogika, kuri apima skaitmeniniy technologijy ir skaitmeniniy medijy integravima,
siekiant rasti socialiniy, emociniy ir edukaciniy poreikiy sprendimus, lemiancius Svietimo

sistemos ir kultiros plétrg bei pokyc€ius (Coovadia ir Ackermann, 2021).

Skaitmeniné pedagogika yra susijusi su naujais pedagoginiais metodais, kuriuose
naudojamos skaitmeninés priemonés ir iStekliai, kad déstytojai jgyty mokymui reikalingy
ziniy ir kompetencijy (Becirovic, 2023). Skaitmeninéje pedagogikoje démesys
sutelkiamas ne tik j IKT priemoniy ir jgudziy naudojima, bet ir j visapusiSkesnj pozitrj
darbg skaitmeniniame pasaulyje. Skaitmeniné pedagogika yra nuolat besiplecianti sritis,
apimanti jvairius pedagoginius metodus ir praktikas, kuriy visi naudoja skaitmeninius
jrenginius, platformas, daugialype terpe, produktyvigsias programas ir debesy
kompiuterija, kad pagerinty ugdymo patirtji mokyklose (Davis ir kt., 2020). Tokia
transformacija ne tik stiprina mokiniy zinias ir jgddzius, reikalingus peréjimui prie
skaitmeniniy technologijy, bet ir uztikrina jvairias ir lanksCias mokymosi galimybes
visiems mokiniams (Dangwal ir Srivastava, 2016). Pasak Omprakash ir Mahaboobvali
(2022), mokytojai aktyviai naudoja skaitmenine pedagogikg ir Siuolaikines skaitmenines
priemones mokyklose mokymui ir mokymuisi naudodami internetinj, hibridinj, miSry ir

tiesioginj mokymasi.

Knygoje "Skaitmeniné pedagogika be jtampos" (Digital Pedagogy Unplugged)
Fyfe (2011) teigé, kad mokymas naudojant technologijas be skaitmeninés pedagogikos

yra nelogisSkas. 1S to galima daryti iSvadg, kad paprascCiausias technologijy naudojimas
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klaséje, nesuprantant, kaip jas veiksmingai naudoti pedagoginiais tikslais, néra
produktyvus. Sia prasme skaitmeniné pedagogika apima daugiau nei vien tik sumaniai
naudotis technologijomis; ji reikalauja panaudoti skaitmenines priemones, kad mokiniams
baty suteikta kuo geresné mokymosi patirtis, skatinama ugdymo kokybé ir pasiekiami jo
tikslai. Taigi mokytojai turi plésti savo supratimg apie skaitmenine pedagogika ir puoseléti
jvairias perspektyvas, kad uztikrinty veiksmingg mokymasi. Atsizvelgiant | tai,
mokytojams turéty bati sudarytos galimybés jgyti tinkamy Ziniy ir jgudziy, kad jie galéty
naudoti ir integruoti tinkamas technologijas pagal asmeninius mokymo metodus, dalyko
turinj ir tiksline grupe (Dangwal ir Srivastava, 2016).

Skaitmeninés technologijos iS esmés pakeité misy gyvenimo, darbo ir bendravimo
badus, ne isimtis ir Svietimas. Siuolaikiniame skaitmeniniame amziuje mokiniai yra labiau
susije nei bet kada anksCiau, o tradiciniai mokymo ir mokymosi metodai nebéra
veiksmingi siekiant juos sudominti (Nanjundaswamy, 2021). Dél to atsirado skaitmeniné
pedagogika - vis platesné sritis, apimanti jvairius pedagoginius metodus ir praktikas, kuriy
visuose naudojamos technologijos, padedancios ir gerinancios mokymg ir mokymasi
(Davis ir kt., 2020).

Skaitmeniné pedagogika - tai ne tik technologijy naudojimas dél paciy
technologijy, bet veikiau strateginis poziaris, kuriuo pripazjstamos unikalios skaitmeniniy
jrankiy galimybés ir siekiama jas panaudoti mokymosi patirCiai pakeisti. Naudodami
skaitmenines priemones patraukliai ir interaktyviai mokymosi patirCiai kurti, mokiniai gali
jgyti ne tik skaitmeniniam amziui reikalingy ziniy ir jgadziy, bet ir kritinio mastymo,
problemy sprendimo ir bendravimo jgudziy, butiny norint sékmingai dirbti bet kurioje
srityje (Omprakash ir Mahaboobvali, 2022). Be to, skaitmeniniy priemoniy ir jvairiy
mokymosi budy (internetinio, hibridinio, miSraus ir tiesioginio mokymosi) naudojimas
leidzia lanksCiau ir labiau individualizuotai mokymosi patirCiai, kuri atitinka unikalius
atskiry mokiniy poreikius ir interesus (Dangwal & Srivastava, 2016). Toks didesnis
lankstumas ir personalizavimas ne tik uztikrina, kad kiekvienas studentas galéty gauti
kokybiska iSsilavinima, nepriklausomai nuo jo gyvenamosios vietos, kilmés ar mokymosi
stiliaus (Dangwal & Srivastava, 2016), bet ir gali lemti didesnj jsitraukimg ir motyvacijg, o
tai galiausiai pagerina mokymosi rezultatus (Coovadia & Ackermann, 2021).
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Skaitmeniné pedagogika taip pat naudojama siekiant palengvinti pasaulinius
rySius ir tarpkultdrinj supratimg (O'Brien ir kt., 2007). Naudodamiesi skaitmeninémis
priemonémis mokiniai gali uzmegzti rySius su kitais besimokanciaisiais ir pedagogais i
viso pasaulio, dalyvauti tarptautiniuose projektuose ir ugdyti tarpkultlrines
kompetencijas. Taip jie ruoSiami sparciai besikeiCianCiam ir tarpusavyje susijusiam
pasauliui, kuriame kultdrinis supratimas ir pasauliné perspektyva tampa vis svarbesni.
Galiausiai, skaitmeniné pedagogika gali suteikti galimybe pedagogams rinkti ir analizuoti
duomenis, kad pagerinty mokymo ir mokymosi rezultatus (Seufert ir kt., 2019).
Naudodamiesi mokymosi analitika, pedagogai gali nustatyti mokiniy stiprigsias ir
silpngsias puses, stebéti jy pazangg ir teikti tikslingg grjztamajj rysj bei intervencines

priemones.

Mokymo ir mokymosi skaitmeniniy priemoniy ir platformy spektras yra labai platus
ir apima MOOC (masinius atvirus internetinius kursus), internetinius forumus, LMS
(mokymosi valdymo sistemas), mokymagsi zaidimais, kodavimg ir programavima,
papildytajg ir virtualigjg realybe, BYOD (angl. bring your device), BYOT ( angl. bring your
technology), BYOC ( angl. get your connectivity), karéjy erdves, tinklarascius,
mikrotinklarascius, vikius, grjiztamuosius kanalus, garso jraSymg ir muzikos karima,
vaizdy ir vaizdo jraSy redagavima, infografiky, skaidriy ir pristatymy kdrimg, skaitmeninj
pasakojimg, socialine ziniasklaidg, bendradarbiavimo priemones ir mobiligsias
programéles. Siy priemoniy naudojimas gali pakeisti mokymosi patirtj ir suteikti
mokiniams jvairiy galimybiy bendrauti su bendraamziais ir mokytojais bei mokytis iS jy
naujais ir jJdomiais budais (Murty ir Rao, 2019).

Esant dideliam skaitmeninés praktikos, priemoniy ir platformy spektrui, mokytojai
turi plésti savo supratimg apie skaitmenine pedagogika ir puoseléti jvairias perspektyvas,
kad uZztikrinty veiksmingg mokymasi. Jiems turéty bati sudarytos galimybés jgyti tinkamy
Ziniy ir jgudziy, kad galéty naudoti ir integruoti tinkamas technologijas pagal asmeninius
mokymo metodus, dalyko turinj ir tiksline grupe (Dangwal & Srivastava, 2016). Tokiu badu
mokytojai gali priimti sprendimus, kada ir kaip naudoti Sias priemones, teikdami
pirmenybe besimokanciojo ir mokytojo sgveikai ir siekdami kokybisko ugdymo (Ozer,
2021).
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2. Skaitmeninés pedagogikos poreikis

Skaitmeniné pedagogika yra esminis XXI a. Svietimo aspektas, nes technologijos
tapo neatsiejama musy kasdienio gyvenimo dalimi. Skaitmeniniy technologijy
atsiradimas lémé Svietimo paradigmos pokycCius, todél mokytojai turi pritaikyti savo
mokymo metodus, kad jie atitikty besikei€ian€ius mokiniy poreikius. Didéjant skaitmeniniy
priemoniy ir iStekliy prieinamumui, tapo bdatina jtraukti technologijas j mokymo ir
mokymosi procesa, kad padidéty jsitraukimas, bendradarbiavimas ir pageréety mokymosi
rezultatai (Pettersson, 2017).

Prensky (2001) Siuolaikinius mokinius laiko "skaitmeniniais Ciabuviais" - Siuo
terminu vadinami Siuolaikiniai mokiniai, kurie patogiai ir gerai naudojasi skaitmeninémis
technologijomis, o jy mokytojai, kurie neuzaugo su Siomis technologijomis, laikomi
"skaitmeniniais imigrantais". Tai rodo, kad mokytojams reikia pritaikyti savo mokymo
praktikg, kad ji atitikty skaitmeninés kartos pageidavimus ir poreikius. Taciau tai nereiskia,
kad dél to turi nukentéti ugdymo kokybé, o veikiau permastyti pozidrj j ugdyma, kad j jj
baty prasmingai jtrauktos technologijos. Todél sumanus skaitmeniniy technologijy
naudojimas mokymo ir mokymosi procese tapo esminiu XX| a. Svietimo sistemy

reikalavimu (Zhong, 2017).

COVID-19 pandemija dar labiau pabrézé skaitmeninés pedagogikos poreikj.
Pandemijos metu placiai paplitus nuotoliniam mokymui, mokytojai ir mokiniai émé daug
intensyviau nei anksCiau naudotis skaitmeninémis priemonémis. Taciau daugelis
mokytojy visame pasaulyje dél COVID-19 pandemijos perejimo prie internetinio ar
miSraus mokymosi nesugebeéjo uztikrinti kokybiSko ugdymo dél skaitmeninés
pedagogikos ziniy ir IKT jgudziy stokos (Pokhrel ir Chhetri, 2021). Siekiant spresti Sig
problemg, didéja skaitmeninés pedagogikos poreikis, kuris gali padéti mokytojams
suvokti skaitmeniniy prietaisy prasmingo naudojimo svarbg ir potencialg kuriant
patrauklig, veiksmingg ir jtraukia mokymo ir mokymosi aplinkg derinant tiesiogine ir
internetine veiklg (Klink & Alexandrou, 2022).

Be to, pandemija sukelé susirtpinimg dél skaitmeninés atskirties, kuri reiSkia
nevienodg prieigos prie technologijy ir interneto pasiskirstyma, kai mazas pajamas
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gaunancios Seimos ir marginalizuotos bendruomeneés turi ribotas galimybes naudotis
skaitmeniniais prietaisais ir interneto rySiu. Todél Svietimo suinteresuotieji subjektai,
diegdami technologijas | Svietimo sistemg, turi atsizvelgti | skaitmeninés lygybés
klausimus. Galimybé naudotis skaitmeninémis technologijomis gali labai skirtis tarp
mokiniy vietos ir pasaulio mastu, todél reikia atsizvelgti j jy prieigos prie technologijy ir
interneto lygj, skaitmeninio rastingumo jgudzius ir galimybe naudotis iStekliais bei parama
(Shonfeld, 2021). Be to, pandemija parodé, kad neturint tinkamy pedagoginiy ziniy ir
techniniy jgudziy, padedanciy mokiniams mokytis ir jsitraukti j internetines pamokas,
technologijos gali tapti kliGtimi, ypa¢ mokiniams iS§ namy, kuriuose neéra nuotolinj
mokymasi palaikanCios aplinkos. Taigi mokytojai turéty bati mokomi skaitmeninés
pedagogikos, kad ne tik patobulinty savo skaitmenines ir pedagogines zinias ir jgudzius,
bet ir palaikyty mokiniy skaitmeninio rastingumo jgudzius, o tai galiausiai gali padidinti
technologijomis grindziamo Svietimo kokybe ir jtrauktj (TEDMEM, 2020).

3. Skaitmeninés pedagogikos istorija

Skaitmeninés pedagogikos istorijg galima atsekti nuo 1920 m., kai buvo pradétas
naudoti mokomasis radijas, ir nuo 1950 m., kai buvo pradéta naudoti mokomoji televizija
(Aslan ir Reigeluth, 2011). Veélesniais deSimtmeciais pedagogai pradéjo tyrinéti
kompiuteriy naudojimg klaséje, taciau tik XX a. astuntajame ir devintajame deSimtmetyje
asmeniniai kompiuteriai tapo plaCiau prieinami ir jperkami, todél paplito mokomoiji
programiné jranga. DeSimtajame deSimtmetyje, atsiradus internetui, jvyko svarbus
skaitmeninés pedagogikos raidos etapas. Tai suteiké naujy galimybiy pedagogams
pasiekti didziulius informacijos kiekius ir bendrauti su asmenimis visame pasaulyje
(Molnar, 1997). Internetas taip pat paskatino e. mokymosi atsiradimag, kuris leido teikti
iSsilavinimg per internetines platformas. Suktrus LMS, tokias kaip Moodle ir Blackboard,
buvo sukurta internetiniy kursy organizavimo ir vykdymo sistema, todél pasikeité Svietimo
teikimo buadas. 2000-yjy pradzioje skaitmeniniy technologijy naudojimas Svietime toliau
plétési, buvo kuriamos interaktyviosios lentos ir klasése vis dazZniau naudojama
daugialypé terpé (Maddux ir Johnson, 2013). PlacCiai paplitus mobiliesiems jrenginiams,
tokiems kaip iSmanieji telefonai ir planSetiniai kompiuteriai, 2010-aisiais buvo sukurtos
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mobiliojo mokymosi (m-mokymosi) aplinkos ir edukacinés programeélés bei zaidimai, kurie

suteiké besimokantiesiems prieigg prie Svietimo iStekliy keliaujant (Sarrab et al., 2012).

Pastaraisiais metais COVID-19 pandemija paspartino skaitmeninés pedagogikos
diegimg ir iSrySkino technologijy svarbg Svietimui (Pokhrel ir Chhetri, 2021). Ir
mokytojams, ir mokiniams teko orientuotis naujose internetinése mokymosi aplinkose ir
technologijose, pavyzdziui, mokymosi valdymo sistemose, vaizdo konferencijy
priemonése ir virtualios realybés programose. Siy priemoniy kdrimas leido sukurti
jtraukianCig mokymosi patirtj, leidzianCig mokiniams pasijusti taip, tarsi jie fiziSkai buty
klaséje ar laboratorijoje. Vaizdo konferencijy priemoneés, pavyzdZiui, "Zoom" ir "Microsoft
Teams", tapo labai svarbios internetiniam mokymui ir mokymuisi, leidZiancios
déstytojams bendrauti su studentais realiuoju laiku. Virtualiosios realybés priemonés
buvo naudojamos jtraukianCioms mokymosi patirtims kurti, leidzianCioms mokiniams
tyrinéti mokslines sgvokas, istorinius jvykius ir kultdrines vietas taip, kaip to nebuty
jmanoma padaryti tradicinéje klaséje.

Skaitmeninés pedagogikos raida suteiké naujy galimybiy ir iSSdkiy tiek
pedagogams, tiek besimokantiesiems (Vaataja ir Ruokamo, 2021). Skaitmeniniy
technologijy naudojimas leido sukurti individualizuotg mokymosi aplinkg, aktyviau
bendradarbiauti ir naudotis jvairesniais iStekliais. Taciau tai taip pat sukeélé susirGpinimg
dél skaitmeninés atskirties, privatumo ir kibernetinio saugumo (Lewin & Lundie, 2016).
Zvelgiant j ateitj, akivaizdu, kad technologijos ir toliau vaidins svarby vaidmen;j $vietime.
Dirbtinio intelekto, papildytosios realybés ir bloky grandinés naudojimas Svietime jau
tiriamas, o mokytojai turi ir toliau prisitaikyti ir diegti naujoves, kad mokiniams suteikty
geriausig mokymosi patirtj. Pasauliui tampant vis labiau skaitmeniniam, labai svarbu, kad
pedagogai neatsilikty nuo naujausiy technologiniy pasiekimy ir uztikrinty, kad jy mokiniai
baty pasirenge skaitmeninei ateiciai.

4. Skaitmeniné pedagogika ir Svietimo pertvarkymas

Technologiné pazanga ir socialiniai pokycCiai daro didziulj spaudimg Svietimo
sistemoms ir organizacijoms. Mokytojai turi nuolat diegti naujoves mokymo ir mokymosi

metoduose, kad atitikty augancius visuomenes reikalavimus ir l[GkesCius (Omprakash ir
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Mahaboobvali, 2022), kaip nurodyta dabartinése Svietimo reformose (Prestridge, 2010).
Be to, organizaciniai procesai ir praktika turéty bati pritaikyti atsizvelgiant j naujus
socialinius ir darbo santykius, o mokytojai turi turéti reikiamy skaitmeniniy jgddziy, kad

galéty dirbti su skaitmeniniais besimokan iaisiais.

Skaitmeniné transformacija nuo pradiniy mokykly iki universitety tiksliniy grupiy
apima dvi koncepcijas. Pirmoji sgvoka, apimanti spausdintos ar fizinés medziagos
(pavyzdziui, teksto, paveiksléliy ir garso) konvertavimg | skaitmeninius formatus
naudojant kompiuterius, paprastai vadinama skaitmeninimu. Kita vertus, skaitmeninimas
reiSkia platesnj procesg, kurio metu jvairi medziaga pavercCiama skaitmenine forma, ir yra
jvairiy strategijy, kaip tai pasiekti, o ne tik tiesiog sukurti skaitmenines originalios
medziagos versijas (Aybek, 2017).

Nuotolinis mokymas prasidéjo nuo aukstojo mokslo lygiy, o véliau iSsiplété iki
pradiniy ir viduriniy mokykly (Senturk et al., 2020). Dél pandemijos pasikeité mokykly
Svietimo sistemy forma, susiripinimg kelia mokytojy paramos, gebéjimy, mokiniy
atsparumo, motyvacijos ir jgudziy mokytis savarankiskai ir internetu skirtumai, taip pat jau
esamos galimybiy spragos (OECD, 2020). Todél mokytojams tenka lemiamas vaidmuo
formuojant mokiniy poziurj ir elgseng, naudojant technologijomis grindziamas priemones
ir tikslingai parenkant bei naudojant Siuos prietaisus. Jie turéty buti profesionaliai
pasirenge padéti mokiniams ugdyti jvairiapusj rastinguma, reikalingg skaitmeniniam
rastingumui ir sgmoningam bei prasmingam bendravimui su kitais internete (Hauck ir
Kurek, 2017). Skaitmeninés pedagogikos integravimas j visg mokiniy mokymosi ciklg gali
pagerinti egzaminy rezultatus mokykloje (Coovadia ir Ackermann, 2021). Tai paskatino
Svietimo jstaigas plétoti formaliojo Svietimo mokymo ir mokymosi praktikg integruojant
skaitmenines pedagogikas ] pamokas. Kad galéty orientuotis Siame sudétingame
Svietimo jstaigy valdymo ir vadovavimo kontekste, mokytojai ir direktoriai turi ugdyti
tarpdisciplinine kompetencijg, reikalaujanCig naujy skaitmeniniy jgudziy ir mokymosi
metody, kurie atitikty sociokultdrinius, psichologinius ir kulttrinius besiformuojanciy
globaliy ziniy poreikius (Clarke ir Clarke, 2009). Kartu vykstanCios visuomenés
transformacijos Svietimo sistemoms kelia nemazai techniniy i5Sukiy, todél Sie pokyciai

turi bati suprantami kartu, o ne nagrinéjami atskirai (Bach et al., 2007). Pavyzdziui,
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deSimtojo deSimtmecio pradzioje universitety déstytojai staiga buvo jpareigoti susikurti
elektroninio pasto paskyras, o déstytojams pateikta retorika apie naujoves ir pazadai
taupyti laikg iS esmés buvo priimti be pasiprieSinimo (Johnston et al., 2018). Panasiai ir
naujy technologijy poveikis pedagogikai suteiké naujy galimybiy Svietimo |staigy
déstytojams ir studentams. Dabar suvokiama, kad veiksmingas skaitmeninés
pedagogikos naudojimas klasiy aplinkoje daro jtakg jvairiems pedagoginiams metodams,
sidlo lanksty laikg ir erdve ir skatina jvairove, kuri ne visada jmanoma klasikinéje klaséje
(Shonfeld et al., 2021).

Pedagogika - tai iSsami sgvoka, apimanti visg mokymo ir mokymosi procesa,
jskaitant mokymo teorijg, metodus, vertinimg, klasés valdyma ir grjztamajj rysj (Cavin,
2007). Veiksminga pedagogika priklauso nuo jvairiy veiksniy, pavyzdZiui, platesnés
socialinés sistemos, kurioje vyksta mokymas ir mokymasis, mokytojy gauto teorinio ir
praktinio pasirengimo kokybes, jy dalykiniy ziniy lygio ir gebéjimo veiksmingai integruoti
jvairias mokymo strategijas (Nanjundaswamy ir kt., 2021). Banduros (1986) poziuriu,
mokytojy pedagoginiai jsitikinimai ir nuostatos atlieka lemiamg vaidmenj formuojant jy
pedagoginj elgesj klaseje. Vis plaCiau naudojant informacines ir komunikacines
technologijas (IKT) Svietime, mokytojai formuoja savo jsitikinimus apie IKT kaip mokymo
priemoniy vaidmenj, IKT verte mokiniy mokymosi rezultatams ir savo pasitikéjimg bei
kompetencijg naudotis Siomis technologijomis (Prestridge, 2010). Taciau, kadangi
mokytojai dar néra tinkamai apmokyti skaitmeninés pedagogikos, jy jsitikinimai ir
nuostatos gali lemti neteisingg esminiy skaitmeninés pedagogikos komponenty
naudojimg. Pavyzdziui, kompiuterio pastatymas klasés viduryje negali padaryti ugdymo
ir mokymo veiksmingo ir efektyvaus. Mokytojai turi suprasti, kaip efektyviai naudoti
technologijas, kokiomis socialinio ir emocinio mokymosi teorijomis grindziama Si praktika,
ir pasirinkti tinkamg technologija, kad mokiniai pasiekty tinkamiausiy mokymosi rezultaty
(Omprakash ir Mahaboobvali, 2022). Sioje vietoje skaitmeniné pedagogika gali bditi
painiojama su skaitmeniniu rastingumu. Todél pedagogai turéty zinoti skirtuma.
Skaitmeninis rastingumas reiSkia gebéjimg naudotis kompiuterinio apdorojimo
technologijomis. Skaitmeniné pedagogika apima daugybe aspekty, pavyzdziui, mokiniy
poreikiy supratimg, subalansuotos atmosferos klaséje palaikyma, mokiniy motyvavima,
ju s€ékmés stebejimg ir galimybe mokiniams iSreiksti savo jausmus, kai pamoka vedama
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naudojant Sias technologijas ir priemones. Skaitmeniné pedagogika susijusi su Zzmogaus
elgesio ir poreikiy suvokimu, o ne su technologiniy priemoniy naudojimu muasy fizinése
klasése su mokiniais mokyklose. Siame kontekste skaitmeniné pedagogika naudoja
skaitmenines technologijas mokymo kvalifikacijai formuoti, kad pakeisty mokymo praktikg
ir mokymosi patirtj. Ja siekiama paaiskinti, kaip placiai naudojami istekliai. IKT j visas
Svietimo sritis atneSa daug naujy idéjy ir iniciatyvy bei jvairios naujos pedagoginés
ugdymo patirties. Atrodo, kad tai daugiau nei tik technologijy naudojimas klaséje; Jos
pakeité mokymo ir mokymosi bldus. Skaitmeniniy technologijy naudojimas sukuria
naujas galimybes, kurios jgalina jvairius mokymosi gebéjimus ir padeda pedagogams
pasiekti ir jgyti sudétingy ziniy sriCiy. Reikéty pabrézti zZmogiSkajj skaitmeninés
pedagogikos elementa. Siuo pozidriu yra trys esminiai elementai, j kuriuos mokytojai

turéty atkreipti démes;j virtualiose pamokose:

1) Ne tik informacijos perdavimui,
2) dialogui ir diskusijoms palankios aplinkos suktrimas
3) galimybés mokiniams apmastyti savo paciy poZzirj.

Sia prasme Piaget konstruktyvistiniai principai sudaro skaitmeninés pedagogikos
kdrimo pagrindg (Tabesh, 2018). Konstruktyvistine prasme tai reiSkia, kad pedagogai turi
koreguoti savo praktikg taip, kad mokiniai galéty formuoti mokymo programg ir naudotis
technologijomis zinioms konstruoti (Shonfeld, 2021).

Taciau skirtumai tarp to, kaip Siandien mokiniai mokosi, ir to, kaip tradiciSkai moko
mokytojai, daznai yra didesni, nei mokytojai gali jsivaizduoti. Kaip pazyméjo Clarke ir
Clarke (2009), Sie skirtumai toli grazu neapsiriboja vien technologijy pokyciais, bet apima
esminius mokiniy pazinimo procesy, mokymosi preferencijy ir pozitrio j problemy
sprendimg pokycCius. Atsizvelgiant | tai, kas pasakyta, technologijos nebuatinai padés
geriau jgyti ziniy, jei mokytojai nesudarys mokymosi medziagos pagal mokiniy
sociokultrines ypatybes, patirtj ir lukesCius. Kitas esminis skaitmeninés pedagogikos
komponentas yra skaitmeninés technologijos. Skaitmeninés technologijos suteikia
jvairias mokymosi platformas, jskaitant MOOC, internetinius forumus, LMS, mokymasi

Zaidimais, kodavimg ir programavima, papildytajg ir virtualigjg realybe, BYOD, BYOT,
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BYOC, kiréjy erdves, tinklarascius, mikrotinklarascius, vikius, griztamuosius kanalus,
garso jraSyma ir muzikos kdrima, vaizdy ir vaizdo jrasy redagavima, infografiky, skaidriy
ir prezentacijy karimg, skaitmeninj pasakojima, socialine zZiniasklaidg, bendradarbiavimo
priemones ir mobiligsias programeéles (Murty ir Rao, 2019). Taciau mokytojai,
planuojantys jtraukti Sias skaitmenines priemones j savo pamokas, turi atsizvelgti j studijy
turinj, kad iSvengty tradiciniy metody atkartojimo klaséje. Skaitmeninis peréjimas Svietime
suteikia galimybiy i§ naujo permastyti skaitmeninés pedagogikos galimybes, daugiausia
démesio skiriant bendros institucijos kompetencijos vizijos karimui, skaitmeninés
mokymosi kultdros ir inovacijy skatinimui, profesionalios mokymosi aplinkos karimui ir
tinkamam informaciniy technologijy naudojimui (Aldawood et al., 2019). Skaitmeniné
pedagogika siGlo naujus ir inovatyvius pedagoginius metodus, reikalingus skatinti ir
sudaryti sglygas teigiamai skaitmeninei Svietimo transformacijai. Ji palengvina Sj procesag
jvairiose srityse: iSsamios mokymo programos, mokytojy ir mokiniy skaitmeninis
rastingumas ir kompetencijos, technologijy integravimas j ugdymg, mokymo ir mokymosi
strategijos ir kt. Ji atsiliepia ] mokytojo poreikj sékmingai mokyti pasitelkiant skaitmenines
technologijas (Bécirovic, 2023). Skaitmeniniy priemoniy naudojimas mokymo procese
gali labai padeti déstytojams ir studentams pasiekti uzsibréztus tikslus ir uzdavinius, o
skaitmeniniy technologijy integravimas praturtina ugdymo procesg. Skaitmeniné
pedagogika gali patobulinti visus ugdymo procesus - tiek internetinius, tiek hibridinius,
tiek tiesioginius (Kivunja, 2013). Skaitmeniné pedagogika apima bet kokig virtualig
strategijg, kuri pagerina mokymosi patirtj, jskaitant mokymo strategijas, technologijy
naudojimg ir mokymo turinio perdavima (Steele et al., 2019),

5. Skaitmeniné pedagogika - galimybé ar rizika?

Pastaraisiais metais technologijy ir skaitmeniniy priemoniy naudojimas Svietime
labai iSaugo, todél atsirado skaitmeniné pedagogika. Edukacinés technologijos suteikia
didele galimybe kurti naujas mokymosi aplinkas, neapsiribojant tradicinémis klasémis.
Taciau potencialig skaitmeninio ugdymo naudg reikia derinti su atidziu socialiniy, etiniy ir
episteminiy prielaidy, kuriomis grindziami Sie pokyciai, svarstymu (Lewin ir Lundie, 2016).
Taigi, nors Sis naujas poziuris | mokymg ir mokymasi suteikia daug galimybiy, jis taip pat
kelia potencialig rizika, kurig reikia apsvarstyti. Skaitmeninés pedagogikos galimybes ir
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rizikg Murty ir Rao (2019) pateikia 1 paveiksle. Mokslininkai sutaria, kad ugdymas gali
turéti tik neigiamy padariniy, kai taikomas | technologijas orientuotas pozidris. Taigi
technologijos turéty bati integruotos su tinkamais pedagoginiais metodais ir naudojamos
pedagoginéje sistemoje, o ne kaip prietaisas mokyklose (Arslan ir Dogan, 2020). Kaip
matyti 1 pav., skaitmeninis ugdymas turéty buti novatoriSkas ir tvarus XXI a. Svietimo
pokytis, taCiau jis taip pat gali bati neveiksmingas, jei nebus tinkamai naudojamas.

1 pav. Skaitmenineés pedagogikos galimybes ir pavojai

SAVARANKISKO MOKYMOSI NESIDOMEJIMAS MOKYMUSI
SKATINIMAS PAZEIDZIAMUMAS DEL
PRITAIKOMUMAS ATEITYJE GALIMU KLIUCIY

NETINKAMA GRIZTAMOJO RYSIO
EKONIMISKUMAS ANALIZE
EDUKACINE PRAMOGA PROFESINE GRESME
MOKYMASIS BET KUR IR PROBLEMOS DEL ASMENINIO

BENDRAVIMO TRUKUMO
IZOLIACIJOS JAUSMAS

BET KADA
KULTURINE SAJUNGA

Saltinis: Murty ir Rao, 2019.
5.1. Skaitmeninés pedagogikos galimybés

Skaitmeniné pedagogika suteikia daugybe galimybiy kurti patrauklesne,
interaktyvesne ir veiksmingesne mokymosi patirtf mokiniams. Naudodamiesi
skaitmeninémis priemonémis mokytojai gali kurti ir perteikti ugdymo turinj taip, kad jis
baty prieinamesnis ir aktualesnis mokiniams, padéti jiems ugdyti jgudzius ir zinias, kurie
bus vertingi tiek dabar, tiek ateityje. Vienas svarbiausiy skaitmeninés pedagogikos
privalumy yra tai, kad mokytojams suteikiama galimybé rinktis jvairius modelius,
pavyzdziui, hibridinj arba miSry mokymasi ir internetines klases. Taikydami Siuos
modelius, pedagogai gali interaktyviau ir patraukliau perteikti turinj, o tai gali padéti
pagerinti mokiniy mokymosi rezultatus. Kitas svarbus skaitmeninés pedagogikos
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privalumas yra tas, kad ji palengvina savarankiSkg mokymasi. Suteikdami mokiniams
prieigg prie skaitmeniniy iStekliy ir medziagos, mokytojai gali suteikti jiems galimybe
patiems rapintis mokymusi ir savo tempu nagrinéti juos dominancias temas ir dalykus.
Tai gali padéti ugdyti mokiniy smalsuma ir intelektualinj jsitraukima, taip pat gali padéti
ugdyti tokius svarbius jgudzius kaip tyrimai, kritinis mgstymas ir savarankiSkas
mokymasis. Skaitmeniné pedagogika taip pat skatina gebéjima prisitaikyti. Skaitmeninés
technologijos nuolat tobuléja, todél jtraukdami jas | pamokas mokytojai gali padéti
mokiniams iSsiugdyti jgudzius, kuriy jiems reikia, kad galéty klestéti nuolat
besikeiCianCiame pasaulyje. Pavyzdziui, skaitmeniné pedagogika gali padéti mokiniams
ugdyti svarbius skaitmeninio raStingumo jgudzius, pavyzdziui, kaip veiksmingai ir

atsakingai naudotis skaitmeninémis priemonémis ir iStekliais.

Be to, skaitmeniné pedagogika teikia nemazai ekonominés naudos ir mokiniams,
ir institucijoms. Pirma, ji sumazina vadovéliy ir kitos tradicinés mokymosi medziagos
kainas, nes dauguma Svietimo iStekliy dabar yra prieinami skaitmeniniu budu. Dél to
mokiniai ir jy Seimos gali gerokai sutaupyti. Antra, nereikia fizinés klasiy infrastruktdros,
pavyzdZiui, pastaty, staly ir kédziy, kuriy iSlaikymas gali bati brangus. TreCia, sumazéja
poreikis vykti | mokyklg ir iS jos, todél mokiniai gali sutaupyti pinigy transporto ir
apgyvendinimo iSlaidoms. Galiausiai, skaitmeniné pedagogika leidzia jstaigoms vienu
metu sidlyti kursus didesniam skaiciui studenty, nesant apribotoms fiziniy klasiy talpos, o
tai gali padéti efektyviau panaudoti iSteklius ir sutaupyti leéSy. Be to, skaitmeniné
pedagogika gali paskatinti edukacine pramogg (edutainment), naudojant interaktyvias ir
patrauklias skaitmenines priemones, kad baty galima mokyti ir jtvirtinti Svietimo sgvokas.
Pavyzdziui, | mokymosi patirtj jtraukus Zaidybinimo elementy, tokiy kaip viktorinos ar
iSSukiai, mokymasis gali tapti jdomesnis ir patrauklesnis mokiniams. Interaktyvus
daugialypés terpés istekliai, pavyzdziui, vaizdo jrasai, animacija ir modeliavimas, taip pat
gali padaryti mokymasi malonesnj ir jsimintinesnj. Skaitmeniné pedagogika taip pat gali
suteikti prieigg prie jvairiy Svietimo iStekliy, kurie gali padaryti mokymasi jdomesnj ir labiau
atitinkantj mokiniy interesus ir patirtj. Pavyzdziui, mokytojai gali naudoti skaitmenines
priemones, kad pateikty realaus gyvenimo pavyzdziy ar atvejy analiziy, tiesiogiai
susijusiy su mokiniy patirtimi ar kultdrine aplinka. Tokiu bladu skaitmeniné pedagogika
gali padéti sukurti prasmingesne ir jdomesne mokymosi patirtj, kuri pranoksta tradicinj
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mokymasi iS vadovéliy. Skaitmeninés technologijos leidZia mokiniams lengvai pasiekti
jvairius Svietimo iSteklius ir medziagg bet kuriuo metu ir iS bet kurios vietos. Tai reiskia,
kad mokiniai gali gauti daugybe informacijos ir mokymosi galimybiy, neapsiribojanciy
tradicine klase. Pavyzdziui, mokiniai gali naudotis vaizdo jraSais, podcastais,
interaktyviomis simuliacijomis ir kitais skaitmeniniais iStekliais, kurie gali padéti jiems
geriau suprasti ir jsitraukti j temg. Tai gali bati ypa€ naudinga mokiniams, kurie turi
skirtingus mokymosi stilius arba kuriems gali kilti sunkumy mokantis tam tikro dalyko. Be

to, mokytojai gali teikti individualy grjiztamajj rysj ir paramag atskiriems mokiniams.

Kita svarbi skaitmeninés pedagogikos nauda - galimybé keliais budais puoseléti
kultdrine bendryste tarp mokiniy i$ jvairiy aplinky. Skaitmeninés technologijos gali suteikti
mokiniams galimybe uzmegzti rySius ir bendrauti su bendraamziais iS jvairiy pasaulio
kraSty, o tai gali padéti praplésti jy perspektyvas ir skatinti tarpkultdrinj supratimg (Murty
ir Rao, 2019). Pavyzdziui, mokiniai gali bendradarbiauti vykdydami grupinius projektus
arba dalyvauti internetinése diskusijose su bendraklasiais iS skirtingy Saliy ar kultary.
Antra, skaitmeniné pedagogika gali padéti skatinti jtrauktj ir prieinamumg Svietime,
pateikdama medziagg ir iSteklius, pritaikytus skirtingoms kultirinéms aplinkoms ir
mokymosi stiliams. Tai gali padéti uztikrinti, kad visi mokiniai jaustysi atstovaujami ir
vertinami klaséje ar internetinéje aplinkoje. Galiausiai, skaitmeninés technologijos gali
suteikti mokiniams galimybe bendrauti su jvairiomis kultiromis ir tradicijomis ir jas pazinti.
Pavyzdziui, mokiniai gali naudotis internetiniais muziejais ar kultiros eksponatais,
dalyvauti virtualiose mainy programose arba naudoti skaitmenines priemones
skirtingoms kalboms ir paproCiams tyrinéti. Tai gali padéti gerbti mokiniy kultarine
tapatybe ir skatinti kultdrinj samoninguma ir jautruma, o tai yra svarbas jgidziai vis labiau
tarpusavyje susijusiame pasaulyje (Miller ir Petriwskyj, 2013). Galiausiai skaitmenines
pedagogikos integravimas j pamokas taip pat padeda kurti dalijimosi ir pakartotinio
naudojimo mokymo medziagg. Tai gali padeti sutaupyti laiko ir iStekliy tiek mokytojams,
tiek mokiniams, nes ugdymo turiniu galima lengvai dalytis ir jj pritaikyti jvairiems tikslams.
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5.2. Skaitmeninés pedagogikos rizika

Nors skaitmeniné pedagogika turi nemazai privalumuy, reikia atsizvelgti ir j galimus
pavojus. Viena iS riziky yra ta, kad besimokantieji gali prarasti susidoméjimg mokytis, jei
pateikiama skaitmeniné medziaga néra pakankamai jtraukianti. Tokiais atvejais
skaitmeniné medziaga turéty bati sukurta taip, kad patraukty besimokanciojo démes;j ir
skatinty aktyvy jsitraukima. Kita rizika - skaitmeniné pedagogika gali bati pazeidziama dél
galimy techniniy problemy, pavyzdziui, interneto rySio ar serverio sutrikimy, kurie gali
sutrikdyti mokymosi procesg. Kibernetinés atakos taip pat gali kelti grésme skaitmeninei
pedagogikai, nes dél jy gali bati paZeisti duomenys arba sutrikti sistemos veikimas.
Svarbu, kad pedagogai turéty nenumatyty atvejy planus, kurie leisty operatyviai spresti
tokias problemas. Be to, labai svarbu turéti tinkamus grjztamojo rySio mechanizmus
skaitmeninés pedagogikos veiksmingumui jvertinti. Neturédami veiksmingy grjZztamojo
rySio analizés mechanizmy, pedagogai gali nesugebéti stebéti mokiniy pazangos ar
jvertinti mokymo metodo veiksmingumo, o tai gali trukdyti bendram pedagoginio metodo
veiksmingumui. Skaitmeniné pedagogika taip pat gali prisidéti prie asmeninio bendravimo
trdkumo, o tai gali sukelti besimokancCiujy izoliacijos jausma. Labai svarbu jtraukti
besimokanciyjy socialinés sgveikos ir bendravimo galimybes, nes tai gali padéti puoseléti
bendruomeniSskumo jausmg ir pagerinti bendrg mokymosi patirtj. Pedagogai taip pat
turéty teikti papildomg paramg besimokantiesiems, kuriems jos gali prireikti, pavyzdziui,
virtualias darbo valandas arba internetines korepetitoriy sesijas, kad padéty uZztikrinti, jog
besimokantieji buty palaikomi visos jy mokymosi kelionés metu. Be to, skaitmeniné
atskirtis gali sudaryti kliGcCiy kai kuriems mokiniams, todél mokytojai turi tobulinti savo
skaitmenines kompetencijas, kad uZztikrinty, jog visi mokiniai galéty naudotis vienodomis
Svietimo galimybémis. Tai apima uztikrinimg, kad mokiniai turéty prieigg prie reikiamy
technologijy ir rySio, taip pat mokymag ir parama, padedancCig mokiniams orientuotis
skaitmeninéje mokymosi aplinkoje.

Galiausiai svarbu pabrézti, kad vien tik technologijos negali uZtikrinti gero
mokymosi. Skaitmeniné pedagogika - tai ne tik technologiniy priemoniy naudojimas; ji
apima jtraukianCios mokymosi patirties, atitinkancios tiksline grupe, tikslus ir ugdymo
uzdavinius, karimg. PrieSingai nei tikétasi, skaitmeninis ugdymas taip pat jnesSa

nenuspéjamy psichologiniy riby j déstomas temas, nes mokiniai savo elgesj grindzia
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beveik vien tik stebéjimu. Tai gali lemti mokymo mechanizavimg, dél kurio sumazéja
mokiniy jpro€iai, pavyzdziui, uzduoti klausimus, kritikuoti, eksperimentuoti, spresti
problemas ir net konsultuotis su knyga (Pettersson, 2017).

Apibendrinant galima teigti, kad skaitmeniné pedagogika sitlo kelig tarp tradicinio
tiesioginio mokymo ir IKT grindziamo mokymosi. Nors nuotolinio mokymo programos gali
bati labai sékmingos, jos gali susidurti su tokiomis problemomis kaip motyvacijos,
griztamojo rySio ir socialinés izoliacijos stoka. Skaitmeniné pedagogika atlieka lemiamag
vaidmenj sprendziant Sias problemas, ir ji tapo batinybe, o ne pasirinkimo galimybe,
siekiant uZztikrinti, kad Svietimo sistemos galéty veiksmingai veikti skaitmeniniame
amziuje. Norint maksimaliai iSnaudoti skaitmeninés pedagogikos naudg, batina integruoti
technologijas su tinkamais pedagoginiais metodais ir sistemomis bei nuolat Zinoti apie

galimg skaitmeninio Svietimo rizikg ir apribojimus.

6. Mokytojy skaitmeninés kompetencijos

Siekiant visapusiSkai jgyvendinti skaitmenine pedagogikg ir palengvinti peréjimag
prie "Svietimo 4.0", labai svarbu atsizvelgti j unikalias mokiniy savybes (Oliveira ir Souza,
2022). Svietimo sistemos prisitaiko prie didéjan&ios mokiniy jvairovés kilmés, socialiniy ir
kultariniy aspekty bei asmeniniy savybiy poZiGriu, suteikdamos mokytojams ir
ikimokyklinio ugdymo mokytojams profesinio tobuléjimo galimybes, kad jie jgyty
skaitmeniniy jgudziy, ir didindamos prieigg prie Svietimo iStekliy (Arslan & Dogan, 2020).
Skaitmeniniy kompetencijy reikSmé ir apimtis, pavyzdziui, skaitmeniné pedagogika, IKT
kompetencija, skaitmeninis rastingumas ir skaitmeniné pedagoginé kompetencija, daznai
vartojamos pakaitomis, siekiant apibudinti kompetencijas, kuriy reikia Svietimo kontekste
dirbanCioms suinteresuotosioms Salims (Pettersson, 2017). Aiskig skaitmeniniy
kompetencijy apibréztj pateikia Ferrari ir kolegos (2012, p. 30):

“Skaitmeniné kompetencija - tai Ziniy, jgudZziy, nuostaty, gebéjimy, strategijy ir
sgmoningumo visuma, reikalinga naudojant IKT ir skaitmenine Ziniasklaidg
uzZduotims atlikti; spresti problemas; uzmegzti rySius; valdyti informacijg; elgtis
etiSkai ir atsakingai; bendradarbiauti; kurti ir dalytis turiniu bei informacija darbui,

laisvalaikiui, dalyvavimui, mokymuisi, socializacijai, jgalinimui ir vartojimui.”
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Todél skaitmeniné pedagogika neapsiriboja techniniais jgudziais, reikalingais
skaitmeninéms  technologijoms naudoti klasése. Skaitmeninés pedagogikos
kompetencijos sgvoka reiSkia gebéjimg nuosekliai taikyti pozilrj, Zinias ir jgudzius,
reikalingus IKT remiamam mokymui planuoti ir vykdyti, vertinti ir koreguoti, remiantis
teorija, naujausiais moksliniais tyrimais ir patikrinta patirtimi, siekiant kuo geriau padeéti
mokiniams mokytis (From, 2017, p. 48). Pasak Kivunja (2013), skaitmenine pedagogika
reiSkia kompiuteriniy skaitmeniniy technologijy jtraukimg j mokymo mena, kuris praturtina
mokymasi, mokyma, vertinimg ir visg mokymo programg. Todél mokytojai turi tureti
skaitmeninés pedagogikos kompetencijy, kad galéty gerai planuoti pamokas nuotolinio
mokymo sistemoje. Pasak llomaki ir kity (2016), skaitmenine kompetencijg sudaro keturi
komponentai:

1. techniniai jgudziai, reikalingi skaitmeninéms technologijoms naudoti;

2. gebéjimas naudoti ir taikyti skaitmenines technologijas jvairiose darbo situacijose;

3. gebéjimas kritiSkai vertinti skaitmenines technologijas, atsizvelgiant j jy etines
problemas, apribojimus ir iSSUkius;

4. motyvacija dalyvauti skaitmeningje kulturoje ir jsipareigoti jai.

Skaitmeniné pedagogika gali padéti mokytojams sukurti ar pritaikyti veiklg, kuri
baty patraukli ir padéty kultariSkai jvairiems mokiniams. Mokytojai, naudodamiesi
technologijomis, gali sutelkti démesj | mokiniy poreikius, reikalavimus ir kultdrinius
skirtumus, kad individualizuoty mokymasi. Mokytojai turi susipazinti su mokiniy
kultdromis klaséje ir zinoti, kokios skaitmeninés technologijos turéty bati skirtos kultarinei
jvairovei ir kaip jas galima naudoti diferencijuojant veiklg ir remiant mokinius (Shonfeld ir
kt., 2021).

7. Lyderysté ir skaitmeniné pedagogika

Vadovas yra atsakingas uz visy organizaciniy pokycCiy jgyvendinimg. Tokia
pokyCiy perspektyva jrodo, kad tai yra lyderio vizija, kuri gali uztikrinti organizacijos sékme
ir augimg deél bet kokios pertvarkos priemimo. Galima apibrézti, kad skaitmeninés
pedagogikos ir lyderystés koncepcija iS esmés yra susijusi su pokyciais. Kadangi
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skaitmeninés pedagogikos pokycCiai reikalauja transformacijos ir lyderystés, lyderysté
labiau susijusi su evoliucija nei su stabilumu. Lyderysté yra labai svarbi, nes ji stipriai
lemia kryptj ir rezultatus mokykly ar platesniy sistemy mikrolygmeniu. Mokymosi
ugdymas numato pagrindine lyderystés formg ir tikslg - kurti ir palaikyti gerg mokymasi
skatinantj ugdyma (OECD, 2013). Sheninger (2014) teigia, kad skaitmeniniame amziuje
lyderiai dabar turi naudotis socialine Ziniasklaida, kad galéty perteikti mokyklos vizijg ir
pasiekti visas suinteresuotgsias Salis. Socialinés ziniasklaidos platformos, tokios kaip
"Facebook" ir "Twitter", leidzia mokykly vadovams kurti ir skleisti mokyklos naratyvus
tekstais, vaizdais, vaizdo jraSais ir bendru turiniu. Tai gali leisti vadovams perteikti savo
vizijas suinteresuotosioms Salims, jtraukti kitus pedagogus | pokalbius, uzmegzti
profesine partneryste ir pagilinti zinias. Tikétina, kad naujovés mokyklos aplinkoje yra
neatsiejama skaitmeninés pedagoginés lyderystés mokymosi dalis nustatant naujas
kryptis. Skaitmeniné pedagogika turi suteikti mokiniams tokig pacig ir vienodai kokybiska
mokymosi patirtj kaip ir tiesioginis mokymas. Svietimo politikos formuotojai ir mokykly
vadovai taip pat turéty atsizvelgti j Siuos pokyCius kurdami ir planuodami mokytojy
kvalifikacijos kélimg (Vaataja ir Ruokamo, 2021). Skaitmeninio vadovavimo praktika
glaudziai siejasi su transformacinio ir transakcinio vadovavimo stiliais, orientuotais j
emocinj intelektg (Aldawood et al., 2019). Be to, Sheninger (2014) skaitmenine lyderyste
apibrézeé ne kaip efektingas priemones, o kaip strateginj mastyma, kai panaudojami turimi
iStekliai, siekiant pagerinti tai, kg darome, kartu numatant pokycius, reikalingus mokyklos
kultarai, orientuotai j jsitraukima ir pasiekimus, ugdyti.

Tai yra transformuota lyderystés konstrukcija, kuri iSauga iS lyderio simbiozes su
technologijomis. Egzistuoja skirtingi matmenys, kokie elementai gali bati naudojami
sekmingam skaitmeniniam vadovavimui nurodyti. Pavyzdziui, Zhong (2017) skaitmenine
pedagogine lyderyste Svietime apibrézé kaip mokykly pavertimg mokymosi vietomis
skaitmeniniame amziuje ir mokytojy bei mokiniy jgalinimg veiksmingai ir efektyviai
paaiskinti, jsisavinti ir taikyti Sias technologijas. Be to, Sheninger (2014) apibrézé
septynias skaitmeninés lyderystés dimensijas: komunikacija, viesieji rysSiai, prekés zenklo
kdrimas, tvarumas, mokiniy dalyvavimas, mokymasis, profesinis augimas, vystymasis,
sriCiy permastymas ir galimybiy aplinka. Pagal Cia apraSytas dimensijas lyderiai turi rinktis
skaitmeninés informacijos ir technologijy valdymg ir sudaryti sglygas verte pagrjstai
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gamybai. Be to, lyderiai turéty gebéti suburti Svietimo suinteresuotuosius subjektus ir
darbuotojus bendrai vizijai, uzuot daznai naudoje kontrolés elementa, kalbant apie
Zzmogiskujy istekliy valdyma. Jei pazvelgsime j mokyklos aplinkg, atsakingi zmogiskieji
iStekliai atskleidZia savo talentg ir potencialg, atitinkantj organizacijos tikslus. Siame
kontekste skaitmeniniy mokykly vadovai turéty bati mokomi ir ugdomi atsizvelgiant j
Zzmogiskuyjy iStekliy skaitmeninimag ir mokyklos vizijg. Jis turéty gebéti uztikrinti reikiama
bendradarbiavimg su suinteresuotosiomis Salimis pagal savo potencialg. Kitaip tariant,
skaitmeniné lyderysté yra lyderystés rasis, kuriai tenka esminé atsakomybé dél sparciy
pokyCiy Svietimo srityje pobldzio. Skaitmeniné lyderysté jkvepia Svietimo pokycCius ir
siekia jtraukti ir paskatinti mokinius, mokytojus ir kitas suinteresuotgsias Salis dalyvauti
transformacijoje (Aldawood et al., 2019). Skaitmeniné lyderyste - tai lyderystés jgtdziai,
kurie atsizvelgia j tokias situacijas, kaip visur turéti nenutrikstama interneto rysj, naudoti
tinkamas technologijas ir mobiliuosius jrenginius tinkamu laiku ir pritaikyti technologijas
pagal paskirtj (Zhong, 2017). Siame kontekste mokant mokinius kodavimo ir roboty
programy, Web 2.0, spausdinty knygy ar formy skaitmeninimo ir net bendravimo per
jvairias mobiligsias programas, vis dazniau naudojant technologijas mokyklose, batina
skaitmeniné pedagoginé lyderysté (Oz, 2019). Kita vertus, skaitmeninei pedagoginei
lyderystei reikia sukurti arba plétoti vizijg ir technologijomis pagrjstg mokyklos kultira,
bating mokyklos sékmei ateityje. Be to, pedagoginé lyderysté reikalauja mincCiy, elgesio
ir jgudZiy derinio, kad buty galima panaudoti mokymus, batinus ugdyti Svietimo dalyviy
jgudzius pagal Sig vizijg ir kultlrg. Vadovaujantis Siais deriniais, galima teigti, kad mokykly
tikslams pasiekti reikalingi lyderiai, turintys pedagoginés lyderystés kompetencijy.
Skaitmeninés pedagogikos lyderiai pirmenybe teikia skaitmeninéms informacinéms,
komunikacinéms technologijoms ir vadybai, kad Svietimo jstaigose baty sudarytos
salygos ziniomis grindziamai gamybai. Kaip zinoma, lyderiai sudaro sglygas visiems
pedagogams tyrinéti ir vertinti savo praktikg (OECD, 2013). Be to, pedagogikos lyderiai
turéty gebéti sutelkti suinteresuotgsias Salis aplink vizijg, o ne turéti idéjg, susijusig su
Zzmogiskyjy iStekliy valdymu. Pasak Oz (2019), mokyklos lyderiy pareiga - atrasti
mokykloje dirbanc€iy zmogiskuyjy iStekliy talentg ir potencialg, atitinkantj organizacijos
tikslus. Siame kontekste skaitmeniniy pedagogy lyderiai turéty bendradarbiauti su

suinteresuotosiomis Salimis, kad Zzmogiskieji iStekliai buty rengiami pagal skaitmeninimo
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ir mokyklos vizijg ir atskleisty savo potencialg. Kaip iS €ia galima suprasti, skaitmeniné
pedagogika, kuri remiasi ZmogiSkuoju elementu, suteikia Svietimo suinteresuotosioms
Salims galimybe iSreiksti save, sukurti erdve dialogui ir diskusijoms, jsitraukti j reflektyvaus

mastymo jgudZzius, o ne tik perduoti informacija.
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8. Pavyzdziai
1 pavyzdys - Canakkale Onsekiz Mart universiteto pavyzdys, Turkija
“Pedagogika - varomoji jéga, technologijos - akseleratorius” (Michael Fullan)

Kaip sitlé Fullanas (2011), déstytojai turéty vertinti gerg skaitmenine pedagogikg
pagal jos veiksmingumg rengiant studentus sékmingai ateiCiai pagal studento pasirinktg
kelig. Tai reiSkia, kad reikia remtis ankscCiau jgytos patirties konstruktais, kad buty galima
studentas susidurs visg gyvenimg. Veiksminga pedagogika naudoja formuojamajj ir
apibendrinamajj vertinimg pazangai stebéti, kartu ugdydama veiksmingus jprocius,

skatinancCius savarankiSkumg ir neformaly mokymasi visg gyvenima.

Tikslas: vadybos problemy sprendimo metody paskaitos aukStosiose mokyklose
yra pritaikytos prie skaitmeninés pedagogikos, siekiant parengti studentus jy profesinei
ateiCiai analizuojant ir nagrinéjant realaus gyvenimo jvykius. Atvejy analizés parodys, kaip

priimti geriausig sprendima, iSeinant i$ teoriniy rémy, sprendziant problemas.
Sie dalykai parengti taikant skaitmenine pedagogika:

1. Bendradarbiavimas: aukstyjy mokykly studentai Siandien mano, kad gebéjimas
dirbti kartu yra labai svarbus, todél, kai déstytojai pasirenka technologijas, kurios
palengvina Siy jgudZiy ugdyma, tai tikrai naudinga. Tai gali bati papildoma grupinio
darbo kryptis, padedanti mokiniams ugdyti batinus technologinius jgudzius.

2. Jtraukimas: uztikrinti, kad jdiegtos technologijos leisty kiekvienam mokiniui

dalyvauti.

3. Darbai, skirti dalyvavimui pamokoje: jtraukiancios priemonés veikia geriausiai.
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2 pav. Skaitmeninés pedagogikos kirimas paskaitose

KAITMENINES

PEDAGOGIKOS,
MOKYMO UZTIKRINKITE

PROGRAMU IR SKAITMENINE
VERTINIMO PRIEIGA

KURIMAS ¥

SUKURKITE SKAITMENINE
PRIEIGA

2 pav. parodyta, kad skaitmeniné pedagogika turéty bati integruota | paskaity
dizaing, mokymo programg ir vertinimg, daugiausia démesio skiriant skaitmeninés

prieigos karimui ir uztikrinimui.

Patirtis: Paskaita skirta skatinti bendrg déstytojo ir studenty dalyvavimg ir
jsitraukimg. Viso kurso metu deéstytojas ir studentai pakaitomis pristato temas, po to
aptariami teoriniai pagrindai ir keli atvejo tyrimai. Sios paskaitos i$ankstiné patirtis -
sukurti skaitmenine mokymosi aplinka, skatinanlig savirefleksijg ir palengvinancig
keitimgsi informacija, dialogg ir diskusijas, kad numatytai auditorijai bty suteikta
prasminga mokymosi patirtis. Magistrantai laikysis savaités paskaity plano, pateikto 1
lenteléje.

Vertinimas: Kiekvienas mokinys turi pasirinkti vieng iS 1 lenteléje pateikty
mokymo programy ir parengti tiriamajj darbg bei pristatymg skaitmeninéje aplinkoje.
Kiekvienas mokinys bus vertinamas uztikrinant dalyvavimag diskusijy ir klausimy dalyje.
Be to, prezentacijg rengiantis mokinys pamokos pradzioje su kitais mokiniais dalijasi su
prezentacija susijusiais atvejo tyrimais. Kiekvienas mokinys skatinamas interaktyviai
aptarti temg ir iSsakyti savo kritikg bei pasialymus. Pristatymai ir namy darbai déstytojui

taip pat pristatomi elektroniniu badu.
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1 lentelé. Vadybos problemy sprendimo metody kursas aukstojoje mokykloje Temy
apdorojimas pagal savaite

Kaip matyti iS 1 lentelés, pateikiamas 14 savaiCiy trukmés vadovavimo problemy
sprendimo metody kurso aukstojoje mokykloje pamoky planas. Pagal savaités temas
auksStyjy mokykly studentai turi parengti paskaitg, kuri apimty kritinj mastyma,

bendravimg ir bendradarbiavimg naudojant skaitmenines priemones.

Savaités Temos

1. Priezastys, dél kuriy reikia zinoti problemy sprendimo strategijas
valdyme

Zaidimy teorija (atvejo analizé)

Organizacinés perspektyvos (Hoy ir Miskel)

Zuvy kaulo diagrama, konflikty sprendimo strategijos
Sprendimy priemimas: optimizavimas

Sprendimy priémimas

Sprendimy priémimas: sklaidymas ir nuskaitymas

Sprendimy priémimas: Siuksliy dézés modelis ir politikos modelis

© © N o 0o bk~ 0D

Geriausiy modeliy naudojimas vadybos problemoms spresti

—_—
o

Bendras sprendimy priémimas: iSsamus modelis

-_
—

Bendras sprendimy priemimas: supaprastintas modelis

—_—
N

Darbas su problemy sprendimo atvejy tyrimais

—_—
w

Bendras semestro ir paskaitos jvertinimas (diskusija su grupe)

—_—
s

Galutinis egzaminas

2 pavyzdys - Canakkale Onsekiz Mart universiteto (Turkija) pavyzdys

“Atsakymas slypi ne masinos atsikratyme, o Zmogaus humanizavime.” (Paulo Freire,
1996).
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Matyti, kad pagrindiné kritinés pedagogikos pozilrio propaguojama idéja yra ta,
kad mokymosi aplinkoje mokiniai sgmoningai, kritiSkai suvokia geresne pasaulio tvarkg ir
jgyja laisvés praktikos patirties, ugdydami savo socialinés kritikos ir kvestionavimo
jgidzius. Siuo pozidriu dél skirtumy, atsirandanéiy dél unikalios internetiniy mokymosi
aplinky struktdros ir pedagoginiy metody taikymo, iSkilo batinybé suprasti skaitmenine
pedagogikg. Atsizvelgiant | Sig perspektyvg, 2 atveju siekiama suderinti jvairove ir
kultdrinius skirtumus su skaitmenine pedagogika.

Ziniatinklio Dcdp: internetiné "Jvairovés, kultliros ir skaitmeninés pedagogikos
bendradarbiavimo priemone, pagal kurig jvairiy kultiry mokytojai, rengiantys
ikimokyklinio ugdymo programas, renkasi bendras pamokas.

Tikslas: Sia paskaita siekiama suteikti galimybe ikimokyklinio ugdymo
mokytojams jtraukti skaitmenine pedagogikg | savo jgudzius ir padéti jiems jgyti
technologijy vaidmenj mokant pedagogikos ir turinio ziniy. Tais atvejais, kai tam tikri
pasirenkamieji kursai néra labai paklausus arba triksta laisvy déstytojy, magistrantai gali
pasinaudoti traukiniy stoties modeliu, kuris suteikia galimybe mokytis internetu.

Sis modelis - tai taikymo modelis, kuris suburs ikimokyklinio ugdymo mokytojus i$
jvairiy Saliy ir kultdry po skaitmeninés pedagogikos stogu. |gije patirties taikant traukiniy
stoties modelj, universiteto darbuotojai supranta, kad individualios rotacijos gali geriau
atitikti studenty poreikius, ir pradeda individualizuoti savo praktikg. Kaip rodo traukiniy
stoties modelio pavadinimas, kai studentas jgyja sekmés, jis persikelia j kitg stotj. Be to,
Sio modelio déka studentai gali jgyti jvairovés ir kulttrinio turtingumo. 10-12 mokiniy, kurie
lanko Sio modelio kursa, kartg ar du kartus per ménesj susirenka kartu ir dirba su savo
prietaisais bendroje erdveje. Tuo pat metu déstytojas padeda mokiniams spresti iSkilusias
technines ir akademines problemas. Sis vertinimas atliekamas siekiant mokymosi
vertinimo, kuris didina besimokanciyjy kultarinj ir jvairovés suvokimg ir sutelkia démes;j |

jy stiprigsias puses.

Patirtis: Mokymo modulis pradedamas iSankstiniu tikslo vertinimu, kurj atlieka
lektorius. Po vertinimo kiekvienam studentui nustatomas skaitmeninis mokymosi kelias,

o formuojamuyjy vertinimy pagalba sukuriama pagalbiné parama.
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Jie dirba su jvairiomis uzduotimis pagal savo poreikius: savarankiSkai nagrinéja
internetine medziagg ir vadovaujami déstytojy, tiesiogiai instruktuojami déstytojy,
bendradarbiauja su bendraamziais. Kai studentai pasiekia savo tikslus, paskaity pagalba
mazéja, o sunkumy patiriantiems studentams - stipréja. Uzbaigiant ciklg

apibendrinamaisiais vertinimais, pradedamas naujas modulis kitai stocCiai.

Vertinimas: Kiekvienas mokinys turi parengti tiriamagjj darbg ir pristatymg
skaitmeninéje aplinkoje. Kiekvienas mokinys bus vertinamas uztikrinant dalyvavimag
diskusijy ir klausimy dalyje. Be to, pristatymag rengiantis mokinys pamokos pradzioje su
draugais dalijasi su produkcija susijusiais atvejo tyrimais. Kiekvienas mokinys skatinamas
interaktyviai aptarti temg ir iSsakyti savo kritikg bei pasitlymus. Pristatymai ir namy darbai
déstytojui taip pat pristatomi elektroniniu badu.

Paskaity koordinatoriai: Europos Sgjungos universitety aukstojo mokslo déstytojai.

Naudotojy grupés: European Union graduate students in higher education.
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ANTRAS SKYRIUS: SKAITMENINES PEDAGOGIKOS
TEORIJOS IR PROJEKTAVIMO PRINCIPAI

Marta Lucchetti ir Chang Zhu, Briuselio Vrije universitetas

Santrauka

Skaitmeninés technologijos turi didziulj potencialg remti naujoviskg mokyma ir mokymasi.
Taciau, norint pasiekti veiksmingy mokymosi rezultaty, Sias technologijas reikéty naudoti
remiantis pagrijstomis pedagoginémis teorijomis ir tinkamais projektavimo principais.
Taigi Siame skyriuje nagrinéjamos kelios teorijos, pozidriai, sistemos ir projektavimo
principai, kuriais remiama skaitmeniné pedagogika. Kai kurios iS Siame skyriuje aptariamy
mokymosi teorijy ir pozidriy j skaitmenine pedagogikg: biheviorizmas, kognityvizmas,
konstruktyvizmas, socialinis konstruktyvizmas ir konektyvizmas. Be to, Siame skyriuje
nagrinéjama, kaip Sios mokymosi teorijos gali bati taikomos skaitmeniniam mokymuisi.
Konkreciai buvo pristatytos skaitmeniniame mokymesi naudojamos pedagoginés
sistemos ir projektavimo principai, tokie kaip Bloomo skaitmeniné taksonomija,
kognityvinés apkrovos teorija (CLT), kognityviné daugialypés terpés mokymosi teorija
(CTML), tyrinéjimo bendruomené (Col) ir universalaus mokymosi dizaino (UDL) sistema.
Galiausiai Siame skyriuje pateikiama keletas praktiniy pavyzdziy, kaip skaitmeninés
technologijos gali bati naudojamos kuriant jtraukig, prasmingg ir jJdomig mokymosi patirt].
Siuo tikslu pateikiami du atvejai, iliustruojantys tyrimo bendruomenés (Col) ir universalaus

mokymosi dizaino (UDL) sistemos taikyma technologijomis papildytose klasése.
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1. Mokymosi teorijy ir projektavimo principy svarba

Skaitmeninés technologijos suteikia naujy jdomiy mokymo ir mokymosi galimybiy,
atspindingiy Siuolaikinj skaitmeninj pasaulj. Svietimo technologijos leidzia mokytojams
permastyti tradicines paskaitas ir pereiti prie lankstesnés, jdomesnés ir labiau
individualizuotos mokymosi patirties (Juniu, 2006; Nanjappa ir Grant, 2003). Taciau
technologijy naudojimas mokymuisi nebatinai reiSkia naujoviskus pedagoginius metodus;
tai, kaip déstytojai naudojasi technologijomis, vaidina daug svarbesnj vaidmen]
sekmingam ar nesékmingam technologijy diegimui mokyklose (Morchid, 2020).
Veiksminga skaitmeniné pedagogika labai priklauso nuo to, kaip instruktoriai supranta ir
sgmoningai naudoja mokymosi teorijas, metodus ir projektavimo principus, kurie gali
padéti skaitmeniniam mokymuisi (Avidov-Ungar ir Eshet-Alkalai, 2011). Todel renkantis
ugdymo technologijas reikéty remtis mokymosi teorijomis ir skaitmeninés pedagogikos
metodais, kurie formuoja ir orientuoja mokymosi procesg j konkrecCius ugdymo tikslus.

2. Pagrindiniy mokymosi teorijy apzvalga

Pagrindinés  mokymosi  teorijos yra  biheviorizmas,  kognityvizmas,
konstruktyvizmas, socialinis konstruktyvizmas, o pastaruoju metu - konektyvizmas.
Kiekviena i Siy teorijy pateikia unikaly pozitrj j mokymag ir mokymasi, kuriuo grindziama
dauguma mokymo modeliy ir Svietimo praktikos.

Biheviorizmas daugiausia démesio skiria stebimam elgesiui kaip pagrindiniam
mokymosi rodikliui. Kita vertus, kognityvizmas neapsiriboja tik elgesiu, bet tiria ir aiSkina
su mokymusi susijusius kognityvinius procesus. Konstruktyvizmas teigia, kad Zinias
aktyviai kuria besimokantysis. Socialinis konstruktyvizmas, prieSingai, pabrézia
socialinés sgveikos ir kultdrinio konteksto vaidmenj mokymosi procese. Galiausiai

konektivizmas akcentuoja mokymasi, kuris vyksta per tinklus ir bendruomenes.

Pagrindinés mokymosi teorijos turéty bati vertinamos kaip viena kitg papildancios,
0 ne viena kitg iSskirianCios, nes kiekviena iS jy suteikia unikaly pozidrj j mokyma ir
mokymasi. Siy teorijy iSmanymas yra labai svarbus pasirenkant geriausig poZidrj

konkre€iam kontekstui, tikslinei auditorijai ir veiklai. Be to, Siomis teorijomis grindziamos
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kai kurios svarbiausios skaitmeninei pedagogikai taikomos sistemos ir teorijos. Todél
skaitmeninés pedagogikos specialistams, siekiantiems sukurti veiksmingg mokymosi
patirtji mokiniams, labai svarbu suprasti pagrindines mokymosi teorijas.

2.1. Biheviorizmas

Biheviorizmas - mokymosi teorija, kuri atsirado XX a. 9-ojo deSimtmecio pradzioje
Johno B. Watsono darbuose, - remiasi idéja, kad Zmogaus protas yra "juodoji dezé",

kurios vidinio veikimo nejmanoma iki galo suprasti ir kuri yra subjektyvi (Schunk, 2012).

Pagrindinis biheviorizmo principas yra klasikinis arba Pavlovo sglygojimas, kuris
remiasi stimulo ir atsako sistema. Pagal Sig teorijg elgesys yra tiesiog stimulo rezultatas,
o bihevioristai analizuoja rySius tarp skirtingy stimuly ir aplinkos reakcijy. Vadinasi,
biheviorizmas mokymasi vertina kaip reakcijy jgijima ir stiprinimg (Kesim ir Altinpulluk,
2015).

Pedagoginiame lygmenyje biheviorizmas paskatino sutelkti démes;j j tai, kg galima
objektyviai stebéti ir iSmatuoti. Pagrindiniai biheviorizmo mokymosi principai yra
gretutinumas, kartojimas ir pastiprinimas (Ertmer ir Newby, 2013). Bihevioristinés
mokymosi teorijos, ypaC Skinnerio indélis, pabrézia iSmatuojamy mokymosi tiksly ir
mokomojo turinio apibréZimo svarbg, j kurig anksCiau nebuvo kreipiamas démesys
(Schunk, 2012). KonkrecCiai bihevioristai teigia, kad turinys turéty bati pateikiamas nuo
paprasciausiy iki sudétingiausiy temy ir kad besimokantieji turéty bati palaikomi nuolatiniu
pastiprinimu (t. y. teigiamu grjiztamuoju rySiu), vengiant bausmiy, nes jos gali trukdyti
mokymuisi (Clark, 2018). Todél biheviorizmas palaiko tradicinius, j mokytojg orientuotus
pedagoginius metodus, pagal kuriuos mokymasis laikomas ziniy jgijimo ir jsiminimo

procesu.

Nors dabar Sis pozilris  mokymasi laikomas pasenusiu, jis suteike teorinj pagrindg
mokymo masinoms ir programuojamam mokymui (Ertmer ir Newby, 2013). Be to, pasak
Kesim ir Altinpulluk (2015), jis tebéra vienas iS pagrindiniy teoriniy pozilriy, taikomy
mokant uzsienio kalby (pvz., garso ir kalbos metodas), rengiant viktorinas (pvz., viktorina

su keliais atsakymy variantais) ir zaidybinimg (pvz., Zzenkliukai ir sertifikatai). Galiausiai,
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jis daznai naudojamas nepageidaujamam elgesiui sustiprinti arba susilpninti, pavyzdziui,

teikiant grjztamajj rysj, pripazinimag ir jvertinimus (Clark, 2018).

Taciau biheviorizmas turi keletg trakumy ir gali bati netinkamas aukstesnio lygio
jgudziams, tokiems kaip kritinis mastymas, metapaZzinimas, sprendimy priémimas ir

problemy sprendimas, kurie yra kity mokymosi teorijy démesio centre, ugdyti.
2.2. Kognityvizmas

XX a. viduryje atsirades kognityvizmas Zzymeéjo reikSmingg mokymosi ir ugdymo
supratimo pokytj. VyraujanCiam bihevioristiniam pozidriui, pagal kurj elgesys buvo
laikomas aplinkos stimuly produktu, kognityvizmas meté iSSukj, sutelkdamas démesj |
vidinius psichikos procesus. Kognityvizmas pripazino, kad psichiniai procesai, tokie kaip
démesys, suvokimas, atmintis ir problemy sprendimas, vaidina svarby vaidmenj jgyjant
Zinias (Greitzer, 2002). Kognityvizmas teigé, kad besimokantieji ne tik reaguoja j aplinkos
signalus, bet ir aktyviai dirba su informacija, jg apdorodami taip, kad baty lengviau jg
integruoti ir suprasti (Schunk, 2012).

Aiskinant informacijos apdorojimg, kognityvizme daznai naudojamas Atkinsono ir
Shiffrino (1968) pasitlytas dviejy atminties saugykly modelis. Pagal S§j modelj informacija
linijiniu bddu keliauja per tris atminties saugyklas, jskaitant sensorinius registrus,
trumpalaike atmintj ir ilgalaike atmintj. Informacijg iS visy penkiy pojuciy iS pradziy gauna
jutiminiai registrai, kurie véliau jg filtruoja per démesj. Trumpalaikeje atmintyje iSlaikyta
informacija palaikoma per repeticijg ir susiejama su susijusia informacija ilgalaikéje
atmintyje, kur ji uzkoduojama saugojimui. Tokie veiksniai, kaip prasmingumas,
detalizavimas, organizavimas ir rySiai su ankstesnémis Zziniomis, yra labai svarbus

siekiant palengvinti naujos informacijos saugojima.

besimokantieji jsitraukia | informacijg, ir buvo ypaC svarbls kuriant efektyvius
skaitmeninius mokymo ir mokymosi metodus, kuriuose pirmenybé teikiama prasmingam
mokymuisi ir aktyviam jsitraukimui. Vienas iS svarbiausiy kognityvizmo aspekty, aktualiy

skaitmeninei pedagogikai, yra aktyvaus informacijos ieSkojimo elgesio idéja (Van
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Merrienboer ir Ayres, 2005). Tai reiskia, kad besimokantieji aktyviai ieSko informacijos ir
su ja dirba, o ne tik pasyviai jg jsimena. Internetiné mokymosi aplinka gali suteikti
aktyvaus mokymosi galimybiy, pavyzdziui, probleminés ir interaktyvios veiklos,
simuliacijos ir diskusijos, kurios jtraukia besimokanciuosius j kritinj mgstyma ir problemy
sprendima. Be to, aktyvy mokymasi galima paremti naudojant skaitmenines priemones,
kurios leidzia besimokantiesiems |vairiais bldais tyrinéti turinj ir su juo sagveikauti.
Pavyzdziui, skaitmeniné medija, t.y., vaizdo jrasSai, tinklalaidés ir infografikos, gali bati
naudojama informacijai patraukliai ir prieinamai pateikti, o interaktyvis elementai,
pavyzdziui, viktorinos ir apklausos, gali padéti besimokantiesiems aktyviai jsitraukti j
medziaga.

Be to, kognityvizmas pripazjsta ankstesniy ziniy ir patirties svarbg mokymuisi.
Besimokantieji kuria naujas zinias, susiedami jas su jau turimomis Ziniomis ir patirtimi
(Greitzer, 2002). Mokydamiesi internetu, déstytojai gali kurti veiklas ir vertinimus, kurie
reikalauja, kad besimokantieji susiety naujas ir ankstesnes Zinias, taip skatindami gilesnj
ir prasmingesnj mokymasi (Juniu, 2006). Be to, déstytojai gali pasinaudoti
besimokancCiyjy turimomis ziniomis, kognityviniais gebéjimais ir patirtimi, kad pritaikyty
savo kursy turinj, veiklg ir vertinimo metodus, taip padarydami juos jtraukesnius ir labiau

atitinkancius individualius studenty poreikius ir pageidavimus (Ertmer ir Newby, 2013).

Galiausiai, taikant kognityvinj pozilrj, pabréziama savireguliacinio mokymosi
skatinimo svarba (Bandura, 1991), o tai ypaC svarbu internetinéje ar miSrioje mokymosi
aplinkoje, kur studentai gali neturéti tiesioginés déstytojy paramos. Skaitmeniné
pedagogika gali remti savireguliacinj mokymasi ir savarankiSkumg, leisdama
besimokantiesiems kontroliuoti mokymosi tempg ir sekg. Besimokantieji gali narSyti turinj
savo tempu, prireikus perzitréti medziaga ir pasirinkti mokymosi iStekliy naudojimo tvarkg
(Deci ir Ryan, 1985). Be to, internetinése mokymosi aplinkose galima rasti jvairiy iStekliy
ir formaty, kad jie atitikty skirtingus mokymosi stilius ir pageidavimus. Tai gali bati vaizdo
jrasai, rasytiné medziaga, interaktyvi veikla ir kt. Suteikiant besimokantiesiems galimybe
rinktis iSteklius ir formatus, kuriais jie naudojasi norédami jsitraukti j medziagg, galima ne
tik pagerinti jy savireguliacijg, bet ir padidinti motyvacijg bei jsitraukimg (Beishuizen ir
Steffens, 2011).

46



2.3 Konstruktyvizmas

Konstruktyvizmas yra psichologiné, pedagoginé ir filosofiné teorija, atsiradusi XX
a. deSimtojo deSimtmecio viduryje, grindziama tokiy zymiy mokslininky kaip Jeanas
Piaget, Levas Semionovic€ius Vygotskis, Johnas Dewey ir Jerome'as Seymouras Bruneris
darbais (Ertmer ir Newby, 2013). Nors konstruktyvizmas turi panaSumy su kognityvizmu,
jis jvairiais aspektais skiriasi nuo tradiciniy kognityviniy teorijy. Nors tiek kognityvistai, tiek
konstruktyvistai mano, kad besimokantysis aktyviai dalyvauja mokymosi procese,
konstruktyvistai | besimokantjjj ziGri ne tik kaip j aktyvy informacijos gaveéja, bet ir kaip |
aktyvy Ziniy kiréjg, pagrista asmenine patirtimi ir sgveika (Dick et al., 2014). Be to, tiek
konstruktyvizmas, tiek kognityvizmas pripazjsta metakognicijos, gebéjimo apmastyti savo
mokymosi procesus, svarbg. Abi teorijos pripazjsta, kad besimokantieji, kurie suvokia
savo mastymo procesus ir mokymosi strategijas, geriau geba reguliuoti savo mokymasi
ir susieti naujas ir turimas zinias (Johnson ir Davies, 2014). Galiausiai socialinis
mokymosi aspektas turi bendry bruozy su Banduros socialine kognityvine teorija. Taciau
Bandura (1977) pabrézia, kad vaikai mokosi i$ kity stebédami ir mégdziodami elgesj
(elgesio raida), o Vygotskis (1978) akcentuoja socialine sgveikg, kalbg ir kultirg kaip
mokymosi varomajg jega (kalbos ir pazinimo raida).

Pagal konstruktyvizmag mokymasis yra aktyvus ir reflektyvus procesas, kurio
rezultatas - autentiSka, sudétinga ir prasminga mokymosi patirtis, primenanti realaus
gyvenimo iSSukius (Amineh ir Asl, 2015). Remiantis konstruktyvistiniu poZziariu, déstytojo
vaidmuo - palengvinti mokymasi, teikiant minimalias rekomendacijas, skatinant
savarankiSkumg ir skatinant savarankiSkg mokymasi (Nanjappa ir Grant, 2003).
Skatindamas studenty savarankiSkumg ir aktyvy tyrinéjima, destytojas palaiko studenty
mokymasi konstruojant zinias (Vygotsky, 1978). Be to, déstytojai turéty suteikti daugybe
galimybiy bendraamziy ir besimokanciyjy bei déstytojy sgveikai ir bendradarbiavimui, kad
studentai galéty apmastyti, apginti, patobulinti ir galbut iS naujo konceptualizuoti savo
naujy ziniy konstravimg (Schunk, 2012).

Technologijos gali bati vertinga priemoné, padedanti taikyti konstruktyvistinj poziarj
j mokymasi (Juniu, 2006). Interneto narSyklés skatina aktyviai tyrinéti ir atrinkti

47



informacija, kad bty galima atsakyti | tiriamuosius klausimus, skatina saves vertinimg ir
mokymosi strategijy apmastymg. Sagveikg ir bendradarbiavimg gali palaikyti vaizdo
konferencijy priemonés, vikipedijos, tinklarasciai, diskusijy forumai, elektroniniai pasto
sgraSai arba socialiné Ziniasklaida. Kitos daugialypés terpés programos ir priemonés
suteikia mokiniams galimybe demonstruoti savo Zinias multimodaliniais formatais, kurti
artefaktus ir dalytis patirtimi su bendraamziais. Pavyzdziui, pristatymy programiné jranga
(pvz., PowerPoint, Canva), animacijos programiné jranga (pvz., Animaker, Powtoon,
Animate) ir vaizdo jraSy programiné jranga (pvz., iMovie, Moovly, Movie Maker) gali bati
naudojamos siekiant padéti mokiniams pritaikyti savo Zinias kuriant apciuopiamus
produktus. Taigi, remiantis konstruktyvistiniu pozilriu j mokymasi, pagrindinis
technologijy naudojimas ugdyme turéty bati toks, kad mokiniams buty suteikta daug
galimybiy apmastyti, klausti, kritiSkai vertinti, konceptualiai susieti ir taikyti Zinias kuriant
apcCiuopiamus produktus (Juniu, 2006).

2.4 Socialinis konstruktyvizmas

Socialinis konstruktyvizmas, kiles iS Levo Vygotskio darby XX a. pradzioje, skiriasi
nuo Piaget konstruktyvizmo tuo, kad j mokymasi zitiri kaip j sociokultdrinj, o ne individualy
procesg (Schunk, 2012). Siame pozidryje pabréziama, kad Zinios konstruojamos ir
perduodamos per socialine sgveikg ir kultirg, o mokymasis vyksta tada, kai individai
aktyviai jsitraukia | bendradarbiavimo ir interaktyvig veiklg. Socialiné sgveika leidzia
besimokantiesiems dalytis Ziniomis ir jgudziais, o bendravimas padeda jiems derétis dél
reikSmiy konstruojant Zinias (Amineh ir Asl, 2015). Vygotskis (1978) taip pat pastebéjo,
kad besimokantieji gali veiksmingiau jgyti ziniy ir jgudziy, kai jiems padeda labiau patyre
bendraamziai ar instruktoriai. Toks vadovavimas gali sumazinti artimiausios raidos zong
(angl. zone of proximal development, ZPD), kuri reiSkia skirtumg tarp dabartiniy
besimokanciojo gebejimy ir jo galimy gebéjimy, jei jam baty teikiama pagalba. Taigi
mokytojai yra pagalbininkai, kurie sukuria saugig ir pozityvia mokymosi aplinka,
skatinanCig mokinius kurti prasme remiantis savo patirtimi, poziuriais, vertybémis, kilme
ir kultdra. Pagal §j poziarj | mokymasi turety bati skatinama grupiné veikla, skatinanti
bendraamziy bendradarbiavimg, abipusj mokymasi ir eksperty vadovavimg (Schunk,
2012), o mokiniams turéty bati keliami autentiSki uzdaviniai, kurie leisty jiems spresti
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problemas realiomis ir prasmingomis aplinkybémis (Morchid, 2020).

Socialiniu konstruktyvizmu grindziami pedagoginiai metodai pabrézia mokymasi
darant, bendradarbiaujant ir apmastant kartu su kitais (Amineh ir Asl, 2015).
Skaitmeninéje pedagogikoje technologijos gali paskatinti bendradarbiavima ir problemin;
mokymasi labiau nei tai, kas jmanoma tradicinéje klaséje (Mbati, 2012). Skaitmeninés
priemoneés, tokios kaip bendradarbiavimo lentos, diskusijy lentos, sinchroniniai
susitikimai, projekty valdymo priemonés ir bendradarbiavimo redagavimo programiné
jranga, daro sociokonstruktyvizmg ypac tinkamu skaitmeninés pedagogikos pozidriu.
Pavyzdziui, "Mural" ir "Miro" leidzia besimokantiesiems rengti minciy liety naudojant
skaitmeninius lipnius uzrasus, o "Padlet", "Jamboard", "Flipgrid", "Google Meet", "Zoom",
"Teams", "Trello", "Asana", "Dapulse”, "Google Docs", "Sheets" ir "Slides" jvairiais budais
padeda bendradarbiauti ir spresti problemas. Wiki programiné jranga taip pat leidzia
mokiniams kartu ir vienu metu dirbti prie projekto, palengvina bendrg problemy sprendimag
ir ziniy karima. Todél dél plataus skaitmeniniy priemoniy, padedanciy bendradarbiauti ir
atlikti autentiSkas uzduotis, spektro sociokonstruktyvizmas yra ypac tinkamas poziuris |

skaitmenine pedagogika (Mbati, 2012).
2.5 Konektyvizmas

Konektyvizmas - tai George'o Siemenso (2004 m.) iSvystytas mokymosi modelis,
kuriame pabréziamas esminis technologijy ir didelio masto tinkly vaidmuo, palengvinantis
mokymasi skaitmeniniame amziuje. Skaitmeninés pedagogikos kontekste konektyvizmas
sidlo poziurj, pagal kurj technologijos pasitelkiamos bendradarbiavimui, diskusijoms ir
kritiSkam informacijos vertinimui skatinti, taip pat problemy sprendimo ir sprendimy

priémimo jgudziams tobulinti.

George'as Siemensas (2004) iSskyré keletg konekcionizmo principy. Vienas i$
pagrindiniy konektyvizmo principy yra tas, kad mokymasis ir zinios remiasi nuomoniy
jvairove. Sj principg galima taikyti skatinant mokinius tyrinéti jvairius interneto $altinius,
dalyvauti diskusijose su bendraamziais ir bendradarbiauti su jvairiy patirCiy ir kulttry
asmenimis. Socialinés ziniasklaidos platformos, tokios kaip "Twitter" ir "LinkedIn", gali
padéti uzmegzti rySius su Sios srities profesionalais ir ekspertais, o tinklarasciai, tokie kaip

49



"WordPress" ar "Medium", gali tapti platforma dalytis pozidriais ir jzvalgomis konkrecia

tema.

Kaip teigia Siemens (2004), besimokantieji turi gebéti orientuotis ir kritiSkai vertinti
informacijos Saltinius, nes internete yra daugybé informacijos. Tam reikia ne tik nustatyti
svarbiausius ir patikimiausius informacijos Saltinius, bet ir gebéti prasmingai interpretuoti,
analizuoti ir apibendrinti $ig informacijg. Siam procesui palengvinti galima pasitelkti
technologijas, naudojantis tokiomis priemonémis kaip skaitmeninés bibliotekos, citavimo

tvarkyklés ir internetinés moksliniy tyrimy duomeny bazés.

Be to, konektyvizmas pabrézia aktualiy ir tiksliy Ziniy svarbg, nes tai yra visos
mokymosi veiklos tikslas, todél mokiniai turéty bati skatinami vertinti internetiniy Saltiniy
patikimumg ir patikimuma, kritiSkai vertinti informacijos tikslumg ir aktualumg bei nuolat

sekti naujausius pokycius savo studijy srityje (Utecht ir Keller, 2019).

Remiantis konektyvizmo pozilriu, esminis Siuolaikiniy besimokanciyjy jgudis yra
gebéjimas nustatyti ir nustatyti rySius tarp jvairiy sri¢iy, idéjy ir sgvoky. Sj principg galima
taikyti sidlant mokiniams tarpdalykinio mokymosi galimybes, kurios leidzia jiems tyrinéti ir
susieti jvairias dalykines sritis bei pritaikyti savo Zinias realioje aplinkoje. Sj poZiiirj galima
palengvinti naudojant skaitmenines priemones, padedancCias bendradarbiauti ir vienu

metu dirbti su projektais, jskaitant wiki programine jrangg (Downes, 2010).

Be to, konektyvizmas pabrézia rySiy puoseléjimo ir palaikymo svarbg, siekiant
palengvinti nuolatinj mokymasi. Sis principas gali biti jgyvendinamas skatinant nuolatinio
mokytojy, mokiniy ir iSorés eksperty bendravimo ir bendradarbiavimo aplinkg
(Ravenscroft, 2011). Tai gali apimti internetiniy diskusijy, grupiniy projekty ir bendry
problemy sprendimo veikly, leidzianCiy mokiniams mokytis vieniems i$ kity ir iS srities

eksperty, sudaryma.

Galiausiai Siemens (2004) pabrézia, kad sprendimy priémimas yra neatsiejama
mokymosi proceso dalis. Taigi probleminio mokymosi scenarijai gali suteikti mokiniams
galimybe ugdyti sprendimy priémimo jgudZzius ir spresti praktines problemas. PBL apima

realiy problemy ar scenarijy pateikimg besimokantiesiems ir jy paraginimg
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bendradarbiauti ieSkant sprendimy (Savin-Baden, 2014). Siame kontekste skaitmeninés
priemonés gali atlikti svarby vaidmenj skatinant bendradarbiavima, dalijimasi Ziniomis ir
kritinj mgstyma, kurie yra esminiai veiksmingo sprendimy priémimo jgudziai, nes suteikia
galimybe naudotis jvairiais iStekliais, duomenimis ir priemonémis, kurios gali bati
naudojamos problemy sprendimo procese. Pavyzdziui, besimokantieji gali naudotis
internetinémis duomeny bazémis ar paieSkos sistemomis, kad surinkty informacija,
susijusig su jy sprendziama problema, arba gali naudotis tokiomis programinés jrangos
priemonémis kaip "Trello" ar "Asana", kad galéty valdyti savo projektg ir neatsilikti nuo

plano.

3. Skaitmeninés pedagogikos pedagoginés sistemos ir

projektavimo principai

Skaitmeninio mokymo ir mokymosi srityje atsirado jvairiy sistemy ir projektavimo
principy, pagristy viena ar keliomis pagrindinémis mokymosi teorijomis. Siame skyriuje
bus nagrinéjami kai kurie svarbiausi i$ juy, kad skaitytojas turéty tiek teoriniy, tiek praktiniy
Ziniy, kaip kurti skaitmeninio mokymosi patirtj, skatinanCig aktyvy mokymasi,

bendradarbiavimg ir jsitraukima.
3.1 Bloomo skaitmeniné taksonomija

Bloomo taksonomija (Bloom et al., 1956) - tai sistema, kurioje iSskiriami laipsniski
mokymosi lygiai, pradedant atsiminimu ir baigiant vertinimu. Véliau Andersonas ir kiti
(2001) prie originalios Bloomo ir kity taksonomijos pridéjo naujg mokymosi lygmen;j -
naujy ziniy "karimg", kuris yra auksScCiausia taksonomijos funkcija. Pastaraisiais metais
Bloomo taksonomija buvo perzilréta atsizvelgiant j vis platesnj skaitmeniniy technologijy
naudojimg Svietime, todel atsirado skaitmeniné Bloomo taksonomija (Churches, 2010).
Skaitmeniné Bloomo taksonomija (zr. 1 pav.) atskleidzia unikalius budus, kaip naudoti
technologijas ir skaitmenines priemones siekiant palengvinti mokiniy mokymosi patirtj ir

rezultatus.
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1 pav. Bloomo skaitmeninés taksonomijos infografikas. Saltinis: Ron Carranza

BLOOM’0O SKAITMENINE TAKSONOMIJA

KORIMAS

A e2150R%
VERTINIMAS @ @ e
wertinmas  Testavimas  (ASE C woperavimas

ANALIZE

MINGIY ZEMELAPIY
o "' STEBENMAS  SUSIENMAS  PATIKRINIMAS

PRITAIKYMAS
IMAS  [DIEGIMAS

SUPRATIMAS

PRISIMINIMAS o @ O aad

ZYMEJMASIS  KOPIJAVIMAS  PARYSKINIMAS  IESKOJMAS

Prisiminimas. Siame lygyje besimokantieji turi prisiminti ir atpaZinti informacija.
Informacijos jsiminimui ir prisiminimui palengvinti gali badti naudojamos tokios
skaitmeninés priemones kaip Zymejimas, paryskinimas, tasky Zymeéjimas, atmintinés,
internetinés viktorinos ir mokomieji zaidimai. Interaktyvis daugialypés terpés pristatymai
taip pat gali suteikti besimokantiesiems jsimintinos patirties, kuri padeda jsiminti

informacija.

Supratimas. Siuo lygiu mokiniai turéty paaiskinti, interpretuoti, apibendrinti ir
palyginti sgvokas. Skaitmeninés priemonés, pavyzdziui, dienoras€io Zurnalas, sgvoky
Zemélapiy kdrimo programiné jranga ir daugialypés terpés pristatymai, gali padéti
besimokantiesiems suprasti sudetingas sgvokas, nes suteikia interaktyvios ir
jtraukianCios patirties.

Pritaikymas. Siuo lygmeniu tikimasi, kad besimokantieji pritaikys savo Zinias
naujose situacijose. Skaitmeninés priemonés, pavyzdziui, simuliacijos ir virtualios
laboratorijos, gali padéti besimokantiesiems pritaikyti Zinias saugioje ir kontroliuojamoje
aplinkoje. Bendradarbiavimo priemonés, pavyzdziui, vikis ir "Google" dokumentai, taip
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pat gali bati naudojamos siekiant paskatinti besimokanciuosius taikyti savo Zinias dirbant

kartu prie projekty.

Analizvimas. Siuo lygiu mokiniai turéty suskirstyti ir analizuoti informacijg.
Skaitmeniniai jrankiai, pavyzdziui, minCiy Zemélapiai arba duomeny vizualizavimo
programiné jranga ir analitinés priemonés, gali bati naudojami siekiant padéti
besimokantiesiems analizuoti ir interpretuoti duomenis. Taip pat galima naudoti virtualias
atvejo analizes ir interaktyvius scenarijus, kad padéty besimokantiesiems analizuoti ir

spresti problemas.

Vertinimas. Siuo lygmeniu mokiniai turi priimti sprendimus ir jvertinti informacijg.
Skatinant mokinius kritiSkai vertinti informacijg, galima naudoti skaitmenines priemones,
pavyzdziui, internetines diskusijas ir diskusijy forumus. Rubrikos ir saves vertinimo
priemoneés taip pat gali bati naudojamos siekiant padéti besimokantiesiems jvertinti savo

darbg ir pazanga.

Kirimas. Siuo lygmeniu besimokantieji turéty kurti naujas idéjas, produktus ar
sprendimus. Skaitmeninés priemonés, pavyzdziui, skaitmeninio pasakojimo programiné
jranga, vaizdo jraSy redagavimo priemonés ir grafinio dizaino priemonés, gali bati
naudojamos siekiant padéti besimokantiesiems kurti savo daugialypés terpés projektus.
Taip pat galima naudoti bendradarbiavimo priemones, pavyzdziui, vikius ir "Google"
dokumentus, siekiant paskatinti besimokanciuosius dirbti kartu kuriant naujas idéjas ir

sprendimus.
3.2 Kognityvinés apkrovos teorija (CLT)

Viena i placiausiai zinomy kognityviniy teorijy yra Sweller ir kt. (1998)
kognityvinés apkrovos teorija (angl. Cognitive Load Theory, CLT). Si teorija remiasi gerai
Zzinomu zmogaus informacijos apdorojimo modeliu, kuris paaiSkina, kaip zmogaus

smegenys apdoroja ir saugo informacijg (2 pav.).

2 pav. Informacijos apdorojimo modelis
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JEINANTI SENSORINE DARBINE b 7] ILGALAIKE
INFORMACIJA ATMINTIS ATMINTIS ATMINTIS

PAMIRSTA PAMIRSTA

Saltinis: Sweller et al., 1998

Remiantis Siuo modeliu, atminties sistemg sudaro trys pagrindiniai komponentai:
sensoriné atmintis, darbiné atmintis ir ilgalaiké atmintis. Jutiminé atmintis veikia kaip
filtras, kuris identifikuoja ir atrenka svarbius stimulus tolesniam apdorojimui. Tada
sensorinés atminties atrinkta informacija perkeliama j darbine atmintj, kur ji apdorojama
arba ignoruojama. Darbiné atmintis yra labai svarbi mokymuisi, nes tai yra atminties
sistema, kuria mokiniai naudojasi dalyvaudami pamokoje. TacCiau darbiné atmintis yra
ribota tiek trukmes, tiek talpos poZzitriu, o tai vadinama "pazintine apkrova". Tam tikromis
aplinkybémis Sie apribojimai gali iSeikvoti kognityvinius iSteklius ir trukdyti mokytis.
Sweller et al. (1998) pasiulé, kad darbinés atminties apkrovai gali turéti jtakos keletas
veiksniy, jskaitant informacijos sudétinguma, palyginti su besimokanciojo kompetencija
(vidiné pazintiné apkrova), informacijos pateikimo besimokanciajam budg (iSoriné
pazintiné apkrova) ir besimokanciyjy pazintiniy iStekliy, naudojamy naujoms zinioms jgyti

ir saugoti ilgalaikéje atmintyje, kiekj (germinaciné pazintiné apkrova).

Deéstytojai turéty iSmanyti esminius kognityvinés apkrovos teorijos (CLT) principus,
kad ne tik suprasty, kaip besimokantieji apdoroja Zinias, bet ir sumazinty kognityvine
apkrova, kuri yra batina norint uzkoduoti informacijg ilgalaikéje atmintyje. CLT pateikia
jvairiy rekomendacijy, kaip kurti veiksmingg medziaga, optimizuojancig besimokanciyjy
kognityvine apkrovg (Van Merrienboer ir Ayres, 2005). Sios rekomendacijos ypad
svarbios skaitmeninéje pedagogikoje, nes technologijos vis dazniau naudojamos
Svietime. Daugialypes terpés istekliy, tokiy kaip vaizdai, garso jraSai ir animacija,

naudojimas e. mokymosi aplinkoje gali sukelti kognityvine perkrovag ir apsunkinti
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mokymosi rezultatus, jei néra tinkamai suprojektuotas (Low, 2009; Skulmowski ir Xu,
2021). CLT gairémis (Clark ir kt., 2006; Sweller ir kt., 1998) siekiama supaprastinti vidine
pazintine apkrovg, pasalinti arba sumazinti paSaline pazinting apkrovg ir maksimaliai

padidinti germinacine pazintine apkrova, kaip paaiskinta toliau:

Supaprastinti vidine kognityvine apkrova: Vidinis pazinimo kravis - tai
uzduoties sudétingumas, kurj lemia turinio sudétingumas. Siekdami supaprastinti viding
pazinimo nasta, mokytojai turéty uZztikrinti, kad skaitmeniné mokomoji medziaga atitikty
besimokanciyjy ziniy lygj. Jie turéty supaprastinti sudétingas sgvokas, suskirstydami jas

] mazesnes, lengviau valdomas informacijos dalis.

Sumazinkite pasaline kognityvine apkrova: Skaitmeninés mokymosi
medziagos dizainas gali sukelti pasaline pazintine apkrova, kuri atitraukia besimokanciyjy
démesj nuo mokymosi tiksly. Siekdami sumazinti pasaline pazintine apkrova, mokytojai
turéty kurti aiSkig ir lengvai suprantamg skaitmenine mokymosi medziaga. Jie turéty
sumazinti nereikSmingos grafikos ar daugialypés terpés naudojimg (viliojanCiy detaliy
efektas) ir vengti suskirstyti susijusig informacijg j skirtingus puslapius ar skyrius (démesio
suskaidymo efektas). Be to, besimokantieji yra labiau linke naujg informacijg paversti
ilgalaike atmintimi, kai perteklinés informacijos yra kuo maziau (pertekliaus efektas).
Galiausiai, pasaliné pazintiné apkrova sumazeéja, kai informacija pateikiama ir vaizdiniais,

ir garsiniais metodais be pertekliaus (modalumo efektas).

Maksimaliai padidinkite esmine kognityvine apkrova: Kognityvinis kravis - tai
kognityvinis kravis, kuris padeda mokytis ir yra batinas besimokantiesiems, kad jie galéty
apdoroti ir suprasti naujg informacijg. Norédami maksimaliai padidinti bendrg pazintine
apkrovg, mokytojai turéty kurti skaitmenine mokomajg medziagg, kuri skatinty aktyvy
jsitraukimg ir apmastymus. PavyzdZiui, jie gali naudoti interaktyvias veiklas ar pratimus,
kurie reikalauja, kad besimokantieji pritaikyty naujg informacijg ar iSmoktas sgvokas.

3.3 Kognityviné daugialypes terpés mokymosi teorija (CTML)

Kita skaitmeninéje pedagogikoje daznai naudojama kognityviné teorija yra

kognityviné daugialypés terpés mokymosi teorija (CTML) (Mayer, 2005). Si teorija
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grindziama trimis pagrindiniais kognityviniy moksly principais (kaip parodyta 3 pav.).
Pirma, joje teigiama, kad zmogaus informacijos apdorojimo sistemg sudaro du vaizdinio
ir Zodinio apdorojimo kanalai (dviejy kanaly prielaida), o tyrimai rodo, kad asmenys gali
veiksmingiau mokytis, kai jiems pateikiamas zodziy ir vaizdy derinys, o ne vien zodziai.
Antra, teigiama, kad kiekvieno duomeny apdorojimo kanalo pajégumas yra ribotas (riboto
pajégumo prielaida). Galiausiai teigiama, kad aktyvaus mokymosi metu batina taikyti
suderintg pazintiniy procesy rinkinj (aktyvaus apdorojimo prielaida).

3 pav. Kognityviné daugialypés terpes mokymosi teorija (CTML)

SENSORINE
MULTIMEDIJOS ATMINTIS DARBINE ATMINTIS ILGALAIKE ATMINTIS
PRISTATYMAS
I R 20021y 2003 2
Z0D2ZIA AUSYS RINKINASIS D VARKAMAS
\ S(KERTANTYS
PAVEIKSLA AKYS %&T——

Saltinis: Mayer, 2005

Mayer (2009) nurodo 12 daugialypés terpés mokymo principy, kuriais reikéty
vadovautis kuriant daugialypés terpés pristatymus. Tarp jy yra modalumo principas,
nuoseklumo principas, erdves ir laiko gretimumo principas, segmentavimo principas,
personalizavimo principas, signalizavimo principas ir pertekliaus principas. Modalumo
principas rodo, kad Zmonés geriausiai mokosi, kai informacija pateikiama derinant
vaizdinius ir garsinius metodus. Nuoseklumo principas nurodo, kad visa nereikSminga
informacija turéty bati paSalinta. Erdvinio ir laiko gretimumo principas informuoja, kad
Zzodziai turéty bati suderinti ir pateikti kartu su atitinkamais grafiniais vaizdais.
Segmentavimo principas patvirtina, kad Zmonés geriausiai mokosi, kai daugialypés
terpés praneSimai pateikiami mazesnémis dalimis, o ne istisiniu srautu. Personalizavimo
principas sitlo informacijg pateikti ne formaliai, o neoficialiai. Signalizavimo principas
teigia, kad svarbios vaizdinés ar tekstinés nuorodos turéty bati iSrysSkintos, siekiant

nukreipti besimokancCiyjy démesj. Pagal pertekliaus principg grafikos ir pasakojimo
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derinimas gali veiksmingiau pagerinti mokymasi nei grafikos, pasakojimo ir spausdinto
teksto derinimas. Taciau svarbu nepamirsti, kad Sie principai yra tarpusavyje susije.
PavyzdZziui, teksto ir paveiksléliy naudojimo pristatyme veiksmingumas priklauso nuo to,
ar informacija yra svarbi supratimui (nuoseklumo principas), ar pertekline (pertekliaus
principas) (Low, 2009).

3.4 Tyrimy bendruomené (Col)

Garrisono ir kt. (2000) parengtame tyrimo bendruomenés (angl. Community of
Inquiry, Col) modelyje, skirtame internetinéms ir miSrioms mokymosi aplinkoms,
pabréziami 3 elementai, galintys sukurti prasmingg (bendradarbiavimu grjsta
konstruktyvisting) mokymosi patirtj: kognityvinis aktyvumas (procesai ir strategijos);

socialinis ir santykiy aktyvumas; mokymo aktyvumas, kaip parodyta 4 pav.

Socialinis aktyvumas - tai "besimokancCiyjy gebeéjimas socialiai ir emociskai
projektuoti save, taip juos suvokti kaip "tikrus Zmones" tarpininkaujant bendravimui"
(Garrison ir Arbaugh, 2007, p. 159 ). Kognityvinis aktyvumas - tai "mastas, kuriuo
besimokantieji gali konstruoti ir patvirtinti prasme nuolat apmagstydami ir diskutuodami”
(Garrison ir Arbaugh, 2007, p. 161). Dalyvavimas mokyme - tai "pazintiniy ir socialiniy
procesy kurimas, palengvinimas ir vadovavimas jiems, siekiant asmeniskai prasmingy ir

ugdymo pozidriu vertingy mokymosi rezultaty" (Garrison & Arbaugh, 2007, p. 163).

4 pav. Tyrimo bendruomenés sistema (Col)

TYRIMYU BENDRUOMENE

PAGALBINIS
DISKURSAS

KOGNITYVINIS
AKTYVUMAS

KLIMATO
NUSTATYMAS

TURINIO
PARINKIMAS

DALYVAVIMAS DESTYME
(STRUKTORAPROCESAS)

KOMUNIKACIJOS TERPE
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Saltinis: Garrisonas ir kt., 2000

Technologijy naudojimas internetinéje mokymosi aplinkoje gali padéti lengviau
ugdyti Siuos tris buvimo internete tipus. Socialinj buvima gali sustiprinti "ledlauzio” veikla,
pavyzdZiui, asmeninis prisistatymas, neformalios grupés diskusijos ir skaitmeninis
pasakojimas. Be to, mokymosi valdymo sistemos (LMS) gali leisti mokiniams susikurti
asmeninius profilius, kurie gali padéti mokytojams ir mokiniams geriau suprasti vieniems
kitus. Pazintinj buvimg internete galima skatinti skatinant aktyvy tyrinéjima ir nagrinéjima,
uzduodant sudétingus klausimus internetinése diskusijose, per internetines paskaitas
mokiniy diskusijoms naudojant pertrauky kambarius ir jrasinéjant internetines pamokas,
kad mokiniai galéty perziaréti turinj. Galiausiai, mokytojo dalyvavimas internete gali bati
sustiprintas vykdant prasmingg individualig ir bendrg veiklg, skatinant mokiniy smalsuma,
palaikant mokiniy iniciatyvg ir savarankiSkuma, kad baty didinama vidiné motyvacija,
teikiant konstruktyvy grjztamajj rysj ir veiksmingg vertinima.

Siekiant kuo geriau mokytis, rekomenduojama Sias strategijas taikyti kartu, nes Sie
trys buvimo mokytoju badai persipina ir priklauso vienas nuo kito. Naudodamiesi Siomis
trimis busenomis, déstytojai gali kurti patrauklig ir prasmingg mokymosi internetu patirtj,
kuri skatina bendradarbiavima, kritinj mastyma ir gily mokymasi.

3.5 Universalaus mokymosi dizaino (UDL) sistema

1990 m. ir 2000 m. pradzioje Taikomyjy specialiyjy technologijy centras (CAST)
sukdré universalaus mokymosi dizaino (UDL) sistemg, kad mokymasis baty
prieinamesnis, prasmingesnis ir patrauklesnis naudojant skaitmenines technologijas
(Rao et al., 2021). Pagrindiniai UDL principai - atsizvelgti j skirtingus mokiniy poreikius,
gebéjimus ir interesus, kartu mazinant kliatis, trukdancias jiems iSnaudoti visg savo

potenciala, ir suteikiant lygias mokymosi galimybes (Basham et al., 2016).

UDL sistema grindZiama moksliniais tyrimais apie tai, kaip zmonés mokosi, kurie
apima tris tinklus: afektinj, atpazinimo ir strateginj tinklg (CAST, 2018). UDL gairése

daugiausia démesio skiriama Siems trims tinklams, kartu pripazjstant besimokanciyjy
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kintamuma, kad buty galima padéti kurti mokymosi patirtj pasitelkiant jvairias jsitraukimo,

vaizdavimo, veiksmo ir raiSkos priemones (zr. 5 pav.).

5 pav. Universalaus mokymosi dizaino gairés

KODEL REIKIA MOKYTIS KAS YRA MOKYMASIS KAIP MOKYTIS

ISITRAUKIMAS ATSTOVAVIMAS VEIKSMAI IR ISRAISKA
TIKSLINGIEMS, MOTYVUOTIEMS ISRADINGIEMS IR KOMPETENTINGIEMS STRATEGISKAI MASTANTIEMS IR TIKSLO
BESIMOKANTIESIEMS, SKATINTI BESIMOKANTIESIEMS, SIEKIANTIEMS MOKINIAMS DIFERENCIJUOKITE
SUSIDOMEJIMA IR MOTYVACIJA PATEIKTI INFORMACIJA IR TURIN] |VAIRIAIS BUDUS, KURIAIS MOKINIAI GALI ISREIKSTI TAI,
MOKYTIS BUDAIS KA JIE ZINO

Saltinis: CAST, 2018

UDL sistema, naudojama kaip mokymo proceso dalis, suteikia struktira,
leidziancCig kurti jtraukias, individualizuotas ir lanksCias pamokas bei mokymo medziagg
(Meyer et al., 2014). Literattroje pateikiama jvairiy pavyzdziy, kaip UDL gali bati taikomas
jvairiais lygmenimis (pradinio, vidurinio ir aukStojo mokslo) ir siekiant skirtingy mokymo
tiksly (Ok ir kt., 2017; Rao ir kt., 2014). Tarp jy nemazai tyrimy, kuriuose UDL sistema
taikyta internetinése mokymosi aplinkose (Basham et al., 2016; Hollingshead ir Carr-
Chellman, 2019; Tobin, 2014).

Technologijomis papildytoje mokymosi aplinkoje kelios skaitmeninés priemones
yra galingos priemonés, padedancios besimokantiesiems jsitraukti, atstovauti, veikti ir
reikstis (Rao et al., 2021). PavyzdZziui, jsitraukimg galima skatinti pasitelkiant priemones,
skatinanCias sgveikg ir bendradarbiavimg, pavyzdziui, bendrus dokumentus (pvz.,
"Google Docs") arba skaitmenines viktoriny priemones (Kahoot, Quizalize, Quizlet Live,
Socrative), skaitmenines atmintines (Quizlet, Memrise); multimodalines internetines
diskusijas (pvz., Padlet, Flipgrid) arba sinchronines diskusijas (pvz., uzsiemimus
pertrauky kambaryje). Kai kurios skaitmeninés priemonés, padedancios reprezentuoti,
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yra skaitmeniniai grafiniai organizatoriai (pvz., minCiy zemeélapiai, Venno diagramos,
infografikos), vaizdo antrastés, prezentacijy skaidres, grafikai, teksto keitimas | kalba,
paryskintuvai, tinklalapiai ir internetiné mokymo programos medziaga. Galiausiai, kai
kurios skaitmeninés priemonés, skirtos veiksmams ir iSraiSkoms, yra internetiniai
bendradarbiavimo dokumentai ir priemonés (pvz., Google Docs, BoomWriter), pristatymy
programiné jranga (pvz., Powerpoint, Google Slides, Canva, Pixton), animuoty vaizdo
jraSy priemonés (Powtoon, Animaker, Animoto), garso jraSai (garso programos
jrenginiuose), skaitmeniniai grafiniai organizatoriai (Read/Write/Think Story Map &
Graphic Map, My Study Bar) ir interaktyvioji lenta (Explain Everything, Miro, Mural) (Rao
et al., 2021).

3.6 Savireguliacinio mokymosi (SRL) teorija

Savireguliacinio mokymosi teorija (angl. Self-regulated learning theory, SRL) - tai
pedagoginis pozidris, kurio esme - mokyti mokinius bati aktyviais savo mokymosi
dalyviais. SRL remiasi idéja, kad besimokantieji, kurie gali veiksmingai valdyti savo
mokymosi procesus, stebéti savo supratimg ir reguliuoti savo motyvacijg bei emocijas,
yra geriau pasirenge seékmingai mokytis akademinéje ir realioje aplinkoje (Persico ir
Steffens, 2017).

Vienas iS SRL pradininky yra Barry Zimmermanas, kuris sukdré iSsamy SRL
modelj. Zimmermano modelyje (2000) iSskiriami trys savireguliacijos etapai: numatymas,
atlikimas ir savirefleksija. Apgalvojimo etapas apima tiksly nustatyma, planavimg ir
uzduoties supratimo ugdyma. Atlikimo etapas apima pazangos stebéjima, saviugdg ir
uzduoties strategijas. Savirefleksijos etapas apima rezultaty vertinimg, sekmés ar

nesékmes priskyrimg ir bisimo mokymosi strategijy koregavima.

Savireguliacinio mokymosi teorija (angl. Self-regulated learning theory, SRL)
atlieka svarby vaidmenj skaitmeninéje pedagogikoje, nes ji atitinka technologijomis
paremty mokymosi aplinky tikslus. Skaitmeninéje aplinkoje besimokantieji gali labiau
kontroliuoti savo mokymosi procesg, o SRL teorija pabrézia, kad svarbu, jog

besimokantieji buty aktyvius savo mokymosi dalyviai (Johnson, 2014).
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Siekdami palengvinti SRL skaitmeninéje pedagogikoje, déstytojai turéty suteikti
besimokantiesiems ziniy ir jgtdziy, kad jie galéty savarankisSkai reguliuoti savo mokymasi,
suteikdami jiems savarankiSkumo ir pasirinkimo galimybes (Steffens, 2006). Pavyzdziui,
instruktoriai gali skatinti besimokanciuosius nusistatyti mokymosi tikslus, naudodamiesi
tokiomis platformomis kaip "Google Keep" ar "Trello", kad galéty kurti tiksly lentas ir
stebéti savo pazanga siekiant tiksly. Be to, instruktorius gali pasialyti jvairiy iStekliy,
mokymosi medziagos ir vertinimo galimybiy mokymosi valdymo sistemose. Tai leidzia
besimokantiesiems kontroliuoti savo mokymasi ir priimti sprendimus, atitinkancCius jy

mokymosi pageidavimus (Beishuizen ir Steffens, 2011).

Be to, mokiniai turéty bati mokomi, kaip stebéti savo pazangg ir prireikus koreguoti
savo strategijas, kad pasiekty savo tikslus (Lee & Tsai, 2011). Mokytojai gali teikti parama
ir rekomendacijas, reguliariai teikdami grjztamajj rysj, kontroliuodami ir palaikydami
mokiniy motyvacijg ir jsitraukimg. Idealiu atveju mokytojy grjztamasis rySys turéty bati
parengtas taip, kad baty savalaikis, aiSkus, konkretus ir susijes su kritiniais uzduoties,
proceso ir savireguliacijos lygmens aspektais, kad uzpildyty supratimo spragg ir (arba)
pasiulyty veiksmingesnes medziagos apdorojimo ir supratimo strategijas (Hattie ir
Timperley, 2007).

Galiausiai, mokiniai turéty bati skatinami apmastyti savo veiklg ir jvertinti savo
supratimo lygj, pastangas, naudojamas strategijas atliekant uzduotis ir tobuléjima,
atsizvelgiant j jy tikslus. Pavyzdziui, mokiniai gali naudoti skaitmeninius dienorascius,
aplankus ar saves vertinimo priemones, kad nustatyty tobulintinas sritis, pakeisty savo
tikslus ar strategijas ir sustiprinty teigiamg mokymosi elgesj (Nicol & Macfarlane-Dick,
2006). Be to, tarpusavio grjztamasis rySys gali suteikti besimokantiesiems galimybe
aptarti ir apmastyti savo mokymosi patirtj ir nustatyti tobulintinas sritis, dalytis Ziniomis ir
iStekliais bei sulaukti kity paramos (Steffens, 2006). Skaitmeninés priemoneés, pavyzdziui,
Zoom, Google Meet ar Slack, gali bati naudojamos siekiant skatinti tarpusavio
bendradarbiavimg ir parama.
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4. Pavyzdziai
1 pavyzdys - Kaip taikyti tyrimo bendruomenés sistemg internetiniame kurse

Tyrimo bendruomenés sistema daZnai naudojama kaip mokymosi dizaino modelis
internetiniam mokymuisi visuose Svietimo lygmenyse - nuo K12 (Sanders & Lokey-Vega,
2020) iki antrosios pakopos studijy (Nolan-Grant, 2019). Sis modelis daZnai naudojamas
siekiant jveikti jsitraukimo ir motyvacijos trakuma, kurj gali patirti mokiniai internetinéje
aplinkoje, palengvinant sgveikg tarp besimokanciyjy ir jy mokytojy, tarp bendraamziy ir
tarp besimokangiyjy bei internetiniy istekliy (Fiock, 2020). Sie sgveikos tipai priklauso nuo
trijy elementy, t. y. kognityvinio buvimo, socialinio buvimo ir mokymo buvimo (Garrison ir
Arbaugh, 2007). Visi elementai yra batini norint sukurti prasmingg mokymaosi patirtj, kuri

pagal Col sistemg priklauso nuo bendruomenés sukarimo.

Toliau pateiktame atvejo tyrime pateikiamas praktinis metodas, kaip jgyvendinti
Col sistemg internetiniame kurse, remiantis Sanders ir Lokey-Vega (2020) tyrimu,
kuriame surinktos geriausios mokymo strategijos, skatinanc€ios pazintinj buvima, socialinj

buvimg ir mokomajj buvimg K-12 mokykloje.
Kognityvinis dalyvavimas ir kursy karimas

Kognityvinis dalyvavimas - tai gebéjimas kurti prasme nuolat apmastant ir
bendraujant (Nolan-Grant, 2019). Jis apima keturis etapus (Zr. 6 pav.): (1) sukeliantis
jvykis, kuris apibréZia tolesnio tyrimo objektg; (2) problemos tyrinéjimas; (3) integravimas,
kuris leidzia mokiniams konstruoti prasme iS ankstesniame etape suformuoty sgvokuy; ir
(4) sprendimas, taikant mokiniy naujus jgudzius ir Zinias realaus pasaulio scenarijuose
(Garrison ir kt., 2000).

Sanderso ir Lokey-Vegos (2020) atliktame atvejo tyrime mokytojai naudojo realaus
pasaulio pavyzdzius, kad sukelty mokiniy susidomejimag, ir pateiké mokiniams veiklos,
susijusios su tyrimo procesu. Jie taip pat taiké tiesioginj mokymg ir suteiké galimybe
internetinése diskusijose vykdyti minciy liety, tyrinéti ir apmastyti analizuojamg klausima.
Jie pateiké tokius iSteklius, kaip straipsniai, trumpi vaizdo jrasai ir interaktyvis Zaidimai,

kurie padéjo mokiniams kurti zinias. Galiausiai mokytojai taiké diskusijy strategijas,
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skatinancias idéjy integravimag, dalyvavo diskusijose su mokiniais ir naudojo modeliavimo
ir informacijos organizavimo priemones, pavyzdziui, lenteles, kad padety mokiniams

pritaikyti naujus jgudzius ir zinias problemai spresti.
Socialinis dalyvavimas ir kursy kiirimas

Socialinis dalyvavimas reiSkia, kiek mokiniai geba dalytis savo idéjomis,
emocijomis ir patirtimi, bendrauti su kitais ir jaustis bendruomenés dalimi (Fiock, 2020).
Socialinj buvimg sudaro trys aspektai (zr. 6 pav.): (1) emociné (afektiné) raisSka, kuri
apibréZia besimokanciyjy gebeéjimg dalytis savo asmenybe, emocijomis ir vertybémis; (2)
atviras bendravimas, t. y. lygis, kuriuo besimokantieji jauciasi laisvi iSreiksti save, plétoti
tarpusavio supratimo ir pripazinimo aspektus; ir (3) grupés sanglauda, kuri apibtdina
grupés jsipareigojimo jausmag (Garrison ir kt., 2000).

Atvejo tyrimo metu mokytojai taiké humanizavimo strategijas, pavyzdziui, taiké
neformalius bendravimo su mokiniais badus, kad sumazinty atstuma tarp besimokanciojo
ir mokytojo. Jie skatino socialinj buvimg per veiklg, kuri stiprino afekty raiska, leisdami
mokiniams iSreikSti save naudojant jvairias priemones (pvz., lentg, mikrofong, pokalbiy
dézute ar pertrauky kambarius). Be to, mokytojai uztikrino, kad besimokantieji jaustysi
saugiai reikS8dami savo nuomoneg, mokydami mokinius tinkamy bendravimo su
bendraamziais budy ir stebédami mokiniy sinchronines ir asinchronines diskusijas.
Mokytojai skatino atvirg bendravimg ir grupés sutelktumg, naudodami mazas grupes, kad
skatinty mokiniy ir mokytojo bendradarbiavimg ir bendravimg. Galiausiai, grupés darna
buvo stiprinama naudojant sinchroninius pertrauky kambarius, kuriuose mokiniai mokeé

savo bendraamzius individualiai, maZose grupése ir didesnése grupése.
Dalyvavimas déstyme ir kursy karimas

Mokytojo dalyvavimas, apibUdinantis mokymosi patirties kdrimg ir palengvinima,
yra ta Col sistemos sudedamoji dalis, kurig mokytojai labiausiai kontroliuoja (Fiock, 2020).
Jj sudaro trys veiksniai (zr. 6 pav.): (1) projektavimas ir organizavimas (pvz., mokymo
medziagos kdrimas, gairiy ir vertinimo kriterijy nustatymas ir t. t.); (2) palengvinimas (pvz.,

kurso klimato nustatymas, mokiniy supratimo ir dalyvavimo uZztikrinimas ir t. t.); ir (3)
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tiesioginis mokymas (pvz., turinio ir (arba) klausimy pateikimas, pagalba, iSsamus

griztamasis rySys ir t. t.) (Garrison ir kt., 2000).

Analizuojamu atveju mokytojo dalyvavimg palengvino jvairios praktikos,
pavyzdziui, klasés normy, taisykliy ir lokescCiy, kuriy mokiniai galéty kolektyviai laikytis,
nustatymas. Mokytojai planavo ir perteiké mokiniams kurso turinj, mokymo veiklg ir
tikslus, siekdami uztikrinti, kad mokiniai baty informuoti. Jie taiké interaktyvius ir jvairius
metodus kurso turiniui pateikti, kad sudominty mokinius ir atkreipty jy démesj. Labai
svarbus pedagoginés praktikos elementas buvo diskurso palengvinimas integruojant
technologines priemones, tokias kaip Kahoot, Quizlet ir Blackboard Learning. Galiausiai
mokytojai laiku ir reguliariai teiké mokiniams grjztamajj rysj jvairiais kanalais, jskaitant
rasytinius komentarus apie uzduotis, elektroninj pastg, individualias sesijas, pokalbius

telefonu ir trumpasias Zinutes.

6 pav. Col sistemos elementai, kategorijos ir rodikliai

Elementai Kategorijos Indikatoriai(pavyzdziai)
Kognityvinis | Paveikiantys rvykiai Pasimetimo jausmas
dalyvavimas T . .

Tyrnéjimas Keitimasis informacija
Integracyja Idéju jungimas
Sprendimas Nauju 1déjy tatkymas
Socialinis Emociné 1Sraiska Emocijos
dalyvavimas . ) e -
- Atviras bendravimas Nenzikinga 1sraiska
Grupés vieningumas Bendradarbiavimo skatinimas
Dalyvavimas | Mokymo valdymas Diskusiju temu apibrézimas
déstyme 1T Inicijavimas
Supratimo ugdymas Dalijimasis asmenine reikSme
Tiesioginis mokymas Diskusiju sutelkimas
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2 pavyzdys - Kaip taikyti UDL sistema internetinéje arba hibridinéje

mokymosi aplinkoje

Internetinéje ar hibridinéje mokymosi aplinkoje mokiniai gali patirti daugiau klia€iy
nei tradicinéje klaséje (pvz., organizuotumo, motyvacijos, savireguliacijos jgudziy stoka),
ypac tie, kurie turi fiziniy, mokymosi, kalbos ar elgesio sutrikimy (Hollingshead ir Carr-
Chellman, 2019). Universalusis mokymosi dizainas (UDL) yra naudinga sistema, kuri
leidzia mokytojams tikslingai ir sgmoningai integruoti skaitmenines priemones taip, kad
baty palaikomi  mokiniy poreikiai, skatinamas |sitraukimas,  motyvacija,
bendradarbiavimas ir padedama jiems tapti savarankiSkai besimokanciaisiais (Courey et
al., 2013; Tobin, 2014).

UDL kurimo ciklas

UDL sistemg sudaro trys principai, devynios gaires ir trisdeSimt vienas patikrinimo
punktas, j kuriuos reikéty atsizvelgti kuriant jtraukiojo mokymosi aplinkg (daugiau
informacijos Zr. udlguidelines.cast.org). Nors néra vieningos nuomonés, kaip taikyti UDL
sistemg, Rao (2021) sukdré "UDL rengimo ciklg", pagrjstg placiai naudojamu ADDIE

mokymo projektavimo modeliu (7 pav.).

7 pav. UDL kadrimo ciklas
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1 zingsnis: atsizvelkite j
BESIMOKANCIYJY
IVAIROVE
iskaitant gebéjimus
ir (arba) stiprigsias puses,

paramos poreikius,
pageidavimus ir kilme. /

23zi is:
nustatykite AISKIUS
TIKSLUS
Apsvarstykite Zinias ir
igtdzius, reikalingus tikslams
ir galimiems
barjerams jveikti

6 zingsnis:
REFLEKTUOKITE IR
PERZVELGKITE

3 zingsnis:
PARENKITE VERTINIMA
5 zingsnis: Jgyvendinkite

atsizvelgiant j UDL gaires,
kad baty atsizvelgta |
nepastovuma.

UDL PAREMTA
PAMOKA

43
kurkite lankséius
METODUS IR MEDZIAGAS

atsizvelgiant j UDL gaires,
kad bty atsizvelgta |
nepastovuma.

Saltinis: Rao (2021).

UDL projektavimo ciklas prasideda nuo besimokanciojo kintamumo, kuris apima
tokius veiksnius kaip specifiniai gebeéjimai, stipriosios pusés, poreikiai ir interesai. Kitas
zingsnis - nustatyti aiSkius tikslus ir apsvarstyti, kokiy ziniy ir jgidziy mokiniams reikés
Siems tikslams pasiekti ir su kokiomis klittimis jie gali susidurti. Tolesniuose etapuose
(vertinimo, lanksCiy metody ir medziagos kdrimas ir UDL grindziamy pamoky
igyvendinimas) reikéty atsizvelgti j besimokang&iyjy kintamumg. Sj projektavimo model;
galima taikyti bet kokioje Svietimo aplinkoje, nesvarbu, ar tai baty tiesiogine, hibridinég,
misri ar visiSkai internetiné aplinka. TaCiau mokytojai, kurdami technologijomis paremtg

mokymosi patirtj, turéty zZinoti papildomus veiksnius (8 pav.).

8 pav. UDL projektavimo aspektai mokymuisi internete
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Bendrieji UDL grindZziamo Papildomos pastabos dél UDL

projektavimo aspektai grindZiamo projektavimo
INTERNETE
Apsvarstykite Siuos besimokandiujy Apsvarstykite kintamumo veiksnius,
kintamumo veiksnius: susijusius su mokymusi internetu:
1. Atsizvelkite j e Gebéjimus / stipriasias puses e Prieiga prie internetinés aplinkos
besimokantiy o Aplinkybes ir (arba) patirtj (interneto ry3ys ir jrenginiai)
hepastovuma. ® pageidavimus ir (arba) interesus o Gebéjimas dirbti savarankiskai ir

\ J | ¢ Paramos poreikius paramos namuose lygis (pvz., tévy

parama maziems vaikams)

o Aidkiai ir paprastai suformuluokite 1-2 o Nustatykite mokymosi patirtj,
N tikslus. reikalinga kiekvienam tikslui pasiekti,
2. Nustatykite o Nurodykite Zinias ir jgudzius, reikalingus ir pamoko_s dalis, kurias galima
aitkius tikslus tikslams pasiekti. jvairiais budais pateikti internetinéje
¢ Nustatykite galimas kliatis aplinkoje.

Apsvarstykite, kaip mokymosi patirciai
panaudoti asinchroninius ir
sinchroninius formatus.

Padékite atkakliai mokytis ir jsitraukti j

E

o Naudokite formuojamajj vertinima,

kuris suteikia informacijos apie mokiniy interneting mokymosi aplinka,
pasiekimus siekiant tiksly. naudojant formuojamuosius
3. Parenkite o Sukurkite apibendrinamuosius vertinimus, kad baty reguliariai ir laiku
vertinima vertinimus, kurie yra susije su teikiama grjztamoji informacija.
konstruktu { vertina Zinias, o ne ¢ Teikite j tobuléjima orientuota

vertinimo formata). griztamajj rysj, pabréziantj pastangas
ir praktika; pateikite mokiniams
konkrecig informacijg ir modelius, kad
paaiskintuméte siekiamo atsakymo
lakescius.

Nustatyti mokymo strategijas, kurias

Atsizvelgdami j UDL gaires, suplanuokite

strategijas, skirtas besimokanciyjy galima naudoti asinchroniniu ir
kintamumui: sinchroniniu badais, kad baty pasiekti
o Integruokite strategijas, kurios mazina pamokos tikslai.
kliatis o Teikti paramga planavimui,
4. Kurkite o Integruokite priemones, kuriomis organizavimui, laiko valdymui ir
metodus ir mokiniai gali naudotis pagal poreikj. savireguliacijai pamoky metu.
medFiaga. o Suteikite lankscias galimybes ir ¢ Nustatyti skaitmenines priemones,
pasirinkimus, susijusius su pamokos kurios teikia parama, susijusia su
tikslais pamokos tikslais, pavyzdziui,
¢ Naudokite medziaga ir (arba) Saltinius, priemones, kurios padeda skaityti,
kurie didina lankstuma, pasirinkimo radyti, iSreiksti ar organizuoti
galimybes ir pagalba. informacija.

Nustatyti, kaip naudoti skaitmenines
priemones kartu su mokymo
strategijomis, kad buty sumazintos
kliatys ir atsizvelgta j mokiniy
stiprigsias puses, pageidavimus ir
poreikius.

Saltinis: Rao (2021).

Be bendry kintamumo veiksniy, internetinéje aplinkoje svarbu atsizvelgti j tai, ar
mokiniai yra aprupinti reikiamais technologiniais prietaisais ir ar gali savarankiskai jais
naudotis. Kitas svarbus veiksnys, j kurj reikéty atsizvelgti mokantis internetu, yra mokiniy
savireguliacijos jgudziai, nes jiems gali bati sunku jsitraukti j veiklg klaséje be fizinio

mokytojo buvimo ir vadovavimo. Taigi mokymo strategijos, padedancios mokiniams
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ugdytis savireguliacijos, laiko valdymo ir organizavimo jgudzius, yra labai svarbios
siekiant iSlaikyti mokiniy jsitraukima ir motyvacijg internetinéje aplinkoje.

Skaitmeniné aplinka suteikia keletg galimybiy padéti mokiniams jsitraukti j
mokymasi ir testi mokslg. Pavyzdziui, nesant fiksuoto pamokos laiko, mokytojai gali
jvairiais budais siekti mokymosi tiksly. Pamokas galima organizuoti su keliomis veiklomis,
atsizvelgiant j skirtingg kiekvieno mokinio laikg, reikalingg joms atlikti, atsizvelgiant j
mokiniy poreikius ir gebéjimus. Sig veiklg taip pat galima suskirstyti j trumpesnes

mokymosi patirtis arba "gabalus", kad baty uztikrintas geresnis suvokimas.

Jsitraukimg taip pat skatina formuojamasis vertinimas, kuris laiku suteikia
griztamajj rysj ir j meistriSkumag orientuotg grjztamajj rysj, vertinantj pastangas ir praktikg
bei konkreciai susijusj su kritiniais uzduoties ar mokymosi proceso aspektais. Toks
griztamasis rySys padeda paaiskinti klaidingus aiskinimus ir (arba) pasidlyti

veiksmingesnes medziagos apdorojimo ir supratimo strategijas.

Kuriant metodus ir medZiagg, skaitmenines priemones reikéty rinktis atsizvelgiant
j ju savybes ir gebéjimg mazinti mokiniy kliatis internetinéje aplinkoje bei pamokos tikslus.
9 paveiksle pateikiama iSsami, taCiau neiSvarginanti kai kuriy skaitmeniniy priemoniy,
kuriomis galima padéti ugdyti pagrindines jgudziy sritis (skaitymag, rasyma, ziniy

demonstravimg, organizavimg ir savireguliacijg), apzvalga).
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9 pav. Skaitmeniniy priemoniy pavyzdZiai

KliGciy mazinimas ir paramos teikimas Skaitmeniniy priemoniy
Skills naudojant skaitmenines priemones pavyzdziai
Skaitymas « Naudokite skaitmeninio teksto funkcijas, « Tekstas j kalba
pavyzdziui, teksto keitima i kalba, anotacijas, » Rastingumo palaikymo
zodyno ir supratimo pagalba, vertima plétiniai (pvz., Read &

« Teksto keitimas | kalba (TTS) padeda dekoduoti Write for Chrome)
ir sklandziai skaityti; dvigubas paryskinimas su - Just read

TTS padeda mokiniams sekti skaitoma Zodi = Natural Reader
garsiai = Voice Dream Reader
= Rastingumo palaikymo priemonés leidzia (programa)
mokytojams ir mokiniams komentuoti ir = Elektroniniy vadovéliy
paryskinti skaitmeninj teksta, tai gali padéti skaitmeninio teksto
suprasti teksta funkciju naudojimas
Rasymas - Skaitmeniniai grafiniai planuotojai skatina  *Skaitmeniniai grafiniai
minciy liety ir planavima planuotojai (Lucid Chart,
- Teksto keitimo j kalba jrankiai padeda MindMup, Kidspiration Maps)
kurti teksta *Kalbos | tekstg vertimo
= Gramatikos ir raSybos tikrinimo priemonés  programos
padeda perziuréti ir redagavima *Grammarly, Ginger
(narsykles pletiniai)
Ziniy *Multimodalinés priemonés, leidZziancios *Knygos sukarimo
pademonstravimas Mmokiniams integruoti teksta, vaizdus, garsa programa UOL Book
ir vaizdo irasus, gali suteikti budy «Builder
pademonstruoti, ka jie Zino. *Infografikos
Multimodalinés priemonés gali padéti (pvz., Canva, Piktochart)
mokiniams plétoti ir iSreiksti idéjas, gaunant  -Flipgrid
griztamajj ry$i mokytojo pastabomis. -Pad leiskite
gareflr(‘gr?t(r:g?é" -Darby sara$o programos * Google Keep
-Kalendoriaus ir priminimy jrankiai * Evernote
-Savaitinés registracijos forma * Google Forms

Saltinis: Rao (2021).
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TRECIAS SKYRIUS: SKAITMENINIO TURINIO KURIMAS

Marian Cristescu, Lucian Blaga Sibiu universitetas

Santrauka

Siame skyriuje siekiama i$samiai apzvelgti metodus, badus, platformas ir priemones,
kurias galima naudoti kuriant ir plétojant skaitmeninj turinj Svietimo tikslais. Vienas is
svarbiy aptarty aspekty yra mokymosi valdymo sistemy (LMS), kurios yra programinés
jrangos programos, skirtos valdyti, dokumentuoti, sekti, rengti ataskaitas, automatizuoti ir
teikti Svietimo kursus, mokymo programas ar mokymosi ir tobuléjimo programas,
naudojimas. Skyriuje taip pat pristatomos edukacinés programos, skirtos mokymosi ir
mokymo procesui palaikyti per interaktyvig veiklg. Be to, pristatomos skaitmeninio turinio
kdrimo platformos ir priemonés, tai taikomosios programos, interneto svetainés, Svietimo
platformos ar internetiniai iStekliai, kurie gali bati naudojami siekiant palengvinti tam tikras

uzduotis ugdymo procese.

1. Skaitmeninio turinio tipai

Skaitmeninis turinys yra esminé e. mokymosi sudedamoji dalis, nes jis suteikia
besimokantiesiems informacijos ir iStekliy, reikalingy mokymosi tikslams pasiekti. Yra
keletas skaitmeninio turinio tipy, kurie daZniausiai naudojami e. mokymosi procese. Tai

tekstinis turinys, daugialypés terpés turinys, grafika ir vaizdai (Clark ir Mayer, 2016).
1.1 Tekstinis turinys

Tekstinis turinys yra labai svarbi e. mokymosi sudedamoji dalis, nes jis suteikia
besimokantiesiems rasytinés informacijos, kuria jie gali naudotis eidami kursg. Tekstinio
turinio pavyzdziai - straipsniai, elektroninés knygos ir informaciniai biuleteniai. Kuriant e.
mokymuisi skirtg tekstinj turinj, reikia laikytis keliy geriausios praktikos pavyzdziy, kad
turinys bty veiksmingas ir patrauklus besimokantiesiems (Holotescu, 2004). Pirma,
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raSant tekstinj turinj batina vartoti aiSkig ir glaustg kalbg. Tai reiSkia, kad reikia vengti
techninio Zargono ir sudétingy sakiniy struktdry, kurias besimokantiesiems gali bati sunku
suprasti. Vietoj to turinys turéty bati raSomas paprasta, lengvai suprantama kalba. Antra,
tekstinis turinys turéty bati suskirstytas j logiSkus skyrius, kuriuose buty lengva narsyti.
Tai galima pasiekti naudojant antrastes, paantrastes ir punktus, kad turinys baty
suskirstytas j lengvai valdomas dalis. Be to, naudinga jtraukti turinj arba rodykle, kad
besimokantieji galéty greitai rasti reikiamg informacijg. Galiausiai svarbu uZtikrinti, kad
tekstinis turinys buty vizualiai patrauklus. Tai galima pasiekti naudojant paveikslélius,
grafikg ir kitus vaizdinius elementus, kurie suskaidyty tekstg ir padaryty jj patrauklesnj

besimokantiesiems.
1.2 Daugialypés terpes turinys

Daugialypés terpés turinys yra dar viena svarbi skaitmeninio turinio rusis, kuri
daZniausiai naudojama e. mokymosi procese (Alsadhan et al., 2014). Daugialypés terpés
turinj sudaro vaizdo ir garso jraSai bei interaktyvis elementai, pavyzdziui, animacija ir
simuliacijos. Kuriant daugialypés terpés turinj e. mokymuisi, svarbu atsizvelgti |
besimokancCiyjy poreikius ir pageidavimus. Pavyzdziui, besimokantieji gali mieliau zidreti
vaizdo jra8g, o ne skaityti tekstinj straipsnj. Tokiu atveju gali bati veiksmingiau sukurti
vaizdo jrasa, kuriame ta pati informacija pateikiama vaizdziai ir patraukliai. PanaSiai
interaktyvis elementai, pavyzdziui, animacija ir modeliavimas, gali bati naudojami
siekiant padéti besimokantiesiems suprasti sudétingas sgvokas ir procesus. Kuriant
daugialypés terpés turinj svarbu uZztikrinti, kad turinys baty prieinamas visiems
besimokantiesiems, pateikiant vaizdo jraSy subtitrus ar transkripcijas ir uztikrinant, kad

garso turinys buty aiSkus ir lengvai suprantamas.
1.3 Grafika ir vaizdai

Grafika ir vaizdai yra dar viena svarbi skaitmeninio turinio rasis, kurig galima
naudoti e. mokymosi turinio vizualiniam patrauklumui didinti. Grafikg ir vaizdus sudaro
paveiksléliai, infografikos ir diagramos. Naudojant grafikg ir vaizdus e. mokymosi
procese, svarbu atsizvelgti j turinio paskirtj ir besimokanciyjy poreikius. Pavyzdziui,

infografikos gali buti naudojamos sudeétingiems duomenims vaizdziai ir patraukliai
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pateikti, o diagramos - procesams ir procedaroms iliustruoti. Kuriant grafikg ir vaizdus
svarbu uztikrinti, kad turinys baty aiSkus ir lengvai suprantamas. Be to, grafikg ir vaizdus
reikéty naudoti saikingai, kad besimokantieji neblty uzversti per dideliu kiekiu vaizdinés
informacijos. Tinkamai naudojama grafika ir vaizdai gali bati galinga priemoné, padedanti
padidinti e. mokymosi turinio vizualinj patrauklumg ir sudominti besimokanciuosius (Tabor
ir Minch, 2013).

2. Skaitmeninio turinio kiirimo platformos ir jrankiai

Siuolaikiniame skaitmeniniame amziuje technologijy naudojimas i$ esmés pakeité
mokymosi ir informacijos vartojimo budus. Skaitmeninio turinio kdrimo platformos ir
priemoneés atliko svarby vaidmen;j Sioje transformacijoje, suteikdamos daugybe galimybiy
tiek besimokantiesiems, tiek pedagogams. Sios platformos ir priemonés leidzia kurti,
talpinti ir teikti skaitmeninj turinj, o tai leidzia jgyti dinamiSkesne, interaktyvesne ir labiau
individualizuotg mokymosi patirtj (Holotescu, 2004).

2.1 Skaitmeninio turinio karimo platformy charakteristikos

Skaitmeninio turinio kdrimo platformos - tai programinés jrangos programos,
interneto svetainés arba internetiniai iStekliai (Bostan, 2010). Jomis galima naudotis
internetu, jy nereikia diegti j jrenginj, ir jomis galima naudotis tiek namuose, tiek mokykloje
/ fakultete. Skaitmeninio turinio karimo platformos suteikia mokiniui daugiau galimybiy,
nei galime suteikti naudodami tradicine medziagg, pavyzdziui, knygas ir popieriy.
Skirtingai nuo statiSky ir fiksuoty iStekliy, skaitmeninés priemonés suteikia dinamiskg ir
interaktyvy turinj, kuris gali jtraukti mokinius ir skatinti aktyvy mokymasi (Liu ir kt., 2020).
Be to, skaitmeninés priemonés gali suasmeninti mokymosi patirtj, todél ji tampa
aktualesné ir patrauklesné mokiniams. Skaitmeninés turinio kdrimo priemonés leidzia
kurti daugialypés terpés medziaga, pavyzdZziui, vaizdo jrasus, garso jrasus, interaktyvias
simuliacijas ir internetines viktorinas. Sig medziagg galima pritaikyti prie individualiy
mokiniy mokymosi poreikiy ir pageidavimy, todél jie gali geriau suvokti ir jsiminti Zinias.
Be to, skaitmeninés priemonés gali palengvinti mokiniy bendradarbiavimg ir bendravima,
o tai gali paskatinti palankia mokymosi aplinkg ir ugdyti esminius socialinius ir

skaitmeninius jgudzius. Be to, skaitmeninés turinio kirimo priemonés suteikia tiesioginj
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griztamajj rysj, kuris gali padéti mokiniams stebéti savo pazangg ir nustatyti tobulintinas
sritis. Mokytojai taip pat gali pasinaudoti Siuo grjiztamuoju rySiu, kad jvertinty savo
mokymo veiksminguma ir atitinkamai pakoreguoty savo poziurj. Galiausiai, skaitmeninés
priemonés gali suteikti prieigg prie daugybés informacijos ir iStekliy, todél mokiniai gali
tyrinéti ir gilinti savo Zinias daugiau, nei galima rasti tradicinéje medziagoje (Bower ir
Torrington, 2020).

2.2 Skaitmeninio turinio karimo priemoniy tipai

Yra jvairiy tipy skaitmeninio turinio kdrimo jrankiy, kuriy kiekvienas pasizymi

unikaliomis savybémis ir galimybémis. Kai kurie iS populiariausiy tipy yra Sie:

Mokymosi valdymo sistemos (LMS). Mokymosi valdymo sistemos (LMS) - tai
programinés jrangos platformos, leidzianc€ios kurti, talpinti ir teikti skaitmeninj turinj. LMS
platformos paprastai turi daugybe funkcijy, jskaitant kursy kdrimg, turinio valdyma,
naudotojy valdyma, stebéjimg ir ataskaity teikimg (Kant et al.,, 2021). Kai kurios
populiarios LMS platformos yra Moodle, Canvas ir Blackboard. Vienas i5 LMS naudojimo
skaitmeninio turinio kdrimui privalumy yra tas, kad ji suteikia galimybe centralizuotai
talpinti kurso turinj ir leidZia lengvai stebéti besimokancCiyjy pazangg ir teikti ataskaitas.
LMS platformose taip pat daznai bana jdiegtos vertinimo ir grjiztamojo rySio priemones,
pavyzdziui, viktorinos ir apklausos, kurios gali padéti jvertinti besimokanciyjy supratima ir
suteikti grjztamajj ry$j. TaCiau LMS naudojimas skaitmeniniam turiniui kurti turi ir tam tikry
apribojimy. Pavyzdziui, kai kuriomis LMS platformomis gali bati sudétinga naudotis, o
joms sukurti ir priziaréti reikia skirti daug laiko ir iStekliy. Be to, kai kurios LMS platformos
gali neuztikrinti tam tikry tipy skaitmeniniam turiniui reikalingo pritaikymo lygio ar

lankstumo.

Turinio kirimo jrankiai. Turinio kdrimo priemonés yra labai svarbios kuriant
skaitmeninj turinj, nes jos suteikia intuityvig ir patogig sgsajg autoriams kurti, redaguoti ir
skelbti turinj (Khademi et al., 2011). Sios priemonés skiriasi savo sudétingumu ir
funkcionalumu: vienos yra paprasti teksto redaktoriai, kitos - sudétinga daugialypes
terpés autoriy programiné jranga, kuri suteikia pazangiy funkcijy, pavyzdziui, animacijos,

modeliavimo ir interaktyviy viktoriny. Vienas i$ pagrindiniy turinio kdrimo priemoniy

78



privalumy - galimybé kurti Sablonus, kurie padeda iSlaikyti turinio pateikimo nuoseklumg
ir vienoduma. Be to, turinio karimo priemoneés daznai turi iS anksto parengtus vertinimus,
viktorinas ir interaktyvius elementus, todél autoriai gali lengvai jtraukti Sias funkcijas j savo
turinj, nereikalaudami ziniy apie kodavimg ar programavima. Dar viena turinio kdrimo
jrankiy savybé - "vilkimo ir nuleidimo" sgsajos, leidzianCios autoriams lengvai perkelti ir
iSdéstyti elementus turinyje, todél turinio kdrimo procesas tampa efektyvesnis ir
racionalesnis. Turinio kirimo jrankiy pavyzdziai: "Articulate Storyline", "Adobe Captivate"
ir "Lectora Inspire". Kiekviena i$ Siy priemoniy turi savity savybiy ir funkcijy, taciau jas
visas vienija bendras tikslas - supaprastinti skaitmeninio turinio kdrimo procesg ir

pagerinti bendrg besimokanciyjy mokymosi patirt;.

Daugialypés terpés kurimo jrankiai. Daugialypés terpés kirimo jrankiai placiai
naudojami kuriant skaitmeninj turinj, nes jie leidzia turinio karéjams kurti patrauklig ir
interaktyvig mokymosi medziaga. Sios priemonés paprastai suteikia tokias funkcijas, kaip
vaizdo ir garso jrasy redagavimas, animacijos karimas ir specialieji efektai, kad pagerinty
skaitmeninio turinio vaizdinius ir garsinius elementus (Holotescu, 2004). Pavyzdziui,
"Adobe Premiere Pro" yra populiari vaizdo jraSy redagavimo programiné jranga, kuri
suteikia daugybe redagavimo, spalvy klasifikavimo ir garso maiSymo jrankiy, leidzianciy
kurti profesionalios kokybeés vaizdo jraSus. Camtasia yra kita populiari daugialypés terpés
karimo priemoné, leidzianti kurti ekrano jraSus, animacijg ir interaktyvias viktorinas. Vyond
yra debesy kompiuterijos pagrindu veikianti animacijos priemoné, leidzianti naudotojams
kurti animacinius vaizdo jrasus naudojant iS5 anksto paruoStus Sablonus ir veikéjus.
Daugialypés terpés kirimo jrankiai gali padéti turinio kiréjams lengvai kurti dinamiska ir
jdomy turinj, kuris yra vizualiai patrauklus, turtingas garso ir interaktyvus. Tokio tipo
turinys gali bati ypaC veiksmingas besimokantiems regos ir klausos priemonémis, kuriems
gali bati lengviau suprasti ir iSlaikyti daugialypés terpés formatu pateiktg informacija.
TacCiau svarbu uZztikrinti, kad daugialypés terpés elementai buty naudojami efektyviai ir
neatitraukty démesio nuo turinio mokymosi tiksly (Clark ir Mayer, 2016).
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2.3 Skaitmeninio turinio karimo jrankiy ir platformy privalumai ir trikumai

2.3.1 Privalumai. Skaitmeninio turinio karimo priemonés ir platformos turi keletg
privalumy Svietimo tikslais (Bostan, 2010, Clark & Mayer, 2016, Holotescu, 2004,
Makosa, 2013). Tarp Siy privalumy yra Sie:

e Prieiga prie mokomosios medziagos. Mokiniai gali perzitréti kurso medziagg
kelis kartus tiek karty, kiek jiems reikia. Si funkcija gali bdti ypaé naudinga
studentams, kuriems reikia papildomo laiko, kad visiSkai suprasty sudeétingas
sgvokas, arba tiems, kurie dél nenumatyty aplinkybiy praleidzia pamokag ar
paskaitg. Be to, skaitmeniniai iStekliai, virtualiosios bibliotekos ir visa medziaga,

prieinama internetu, leidzia studentams lengvai pasiekti informacija.

o Efektyvesnis laiko valdymas. Skaitmeniniai jrankiai gali padéti mokytojams ir
mokiniams sutaupyti laiko automatizuojant jprastas uzduotis, pavyzdziui, vertinimg
ir lankomumo stebéjimg. Be to, skaitmeninés turinio kdrimo platformos leidzia
mokytojams lengvai kurti medziagg ir ja dalytis, kad mokiniai jg galéty gauti bet
kada ir i$ bet kurios vietos, taip sumazinant fizinio medziagos platinimo poreikj. Tai
gali padéti mokiniams efektyviau valdyti savo laikg ir atlikti kursinj darbg savo

tempu.

e Lankstumas. Skaitmeninio turinio kdrimo platformos palengvina savarankiSka
mokymasi, todél mokiniai gali naudotis mokymosi medziaga savo tempu ir
prireikus perzidréti sudétingas sgvokas. Sis individualus poZidris | mokymasi
padeda mokiniams, kuriems gali buti sunku suspéti su tradicinio mokymo klaséje
tempu, mazina iskritimo iS mokyklos rizikg ir padeda geriau suprasti medziaga.

e Bendradarbiavimas. Skaitmeninés priemonés padeda mokiniams lengviau dirbti
kartu su projektais, bendrauti ir dalytis atsiliepimais realiuoju laiku, nepriklausomai
nuo jy buvimo vietos. Pavyzdziui, skaitmeninés turinio karimo platformos, tokios
kaip "Google Docs" ar "Microsoft Office 365", leidzia keliems naudotojams vienu
metu bendradarbiauti prie to paties dokumento.
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e Automatiniai perspéjimai ir priminimai. Mokiniai gali gauti automatinius
perspéjimus ir priminimus, kad laiku pateikty namy darbus, ir taip uZztikrinti, kad
uzduotys baty atliktos ir pateiktos laiku. Si funkcija taupo tiek déstytojy, tiek

mokiniy laikg ir padeda visiems suspéti atlikti kursinius darbus.

e Asmeniniams poreikiams pritaikytas mokymasis. Darbo uzduotis ir uzdavinius
galima lengvai pritaikyti prie individualiy mokiniy mokymosi poreikiy ir
pageidavimy. Tai skatina didesne mokiniy motyvacijg ir jsitraukimag, nes mokiniai

gali dirbti su uzduotimis, kurios pritaikytos jy individualiems poreikiams.

o Svietimas ekstremaliy situacijy atvejais. Skaitmeninio turinio kirimo priemonés
ir platformos ypaC naudingos ekstremaliose Svietimo situacijose, pavyzdziui,
pandemijy metu, nes leidzia mokiniams testi mokymasi nuotoliniu badu, fiziSkai
nebendraujant su kitais asmenimis, taip sumazinant uzsikrétimo virusais ir jy

plitimo rizikg.

2.3.2 Trokumai. Nors skaitmeninio turinio karimo priemoniy ir platformy

naudojimas Svietime turi daug privalumy, yra ir galimy trakumy, pvz.:

e Techniniai sunkumai. Sios priemonés ir platformos kartais gali biti sudétingos ir
nelengvos naudoti, joms reikia techniniy ziniy arba mokymy. Be to, pasikliaujant
skaitmeninémis mokymosi priemonémis ir platformomis gali kilti problemy, jei
technologija sugenda arba yra neprieinama, todél mokymasis gali nutrakti
(Makosa, 2013).

e /Slaidos. Kai kurios pazangesnés skaitmeninio turinio kdrimo priemonés ir
platformos gali bati brangios, o tai gali bati neprieinama mazesnéms mokykloms
ar jstaigoms su ribotu biudzetu (Arkorful ir Abaidoo, 2015).

e Kokybés kontrolé. Dél lengvo turinio karimo kyla rizika, kad bus sukurta ir
platinama nekokybiSka medziaga, kuri gali bati klaidinanti ar netiksli (Urokova,
2020).
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e Saugumas ir privatumas internete. Skaitmeninio turinio kirimo priemonés ir
platformos gali kelti pavojy saugumui, jskaitant neskelbtinos mokiniy informacijos
apsaugg ir kibernetiniy patycCiy ar kitokio pobtdZzio zalos internete rizikg (Khan et
al., 2020).

e Autoriy teisiy ir nuosavybés klausimai: Naudojant skaitmeninj turinj gali Kkilti
autoriy teisiy ir nuosavybeés problemy, nes ne visada aiSku, kam priklauso turinys
ir kokiy leidimy reikia norint jj naudoti (Kwall, 2001).

3. Skaitmeninio turinio kiirimas praktikoje

Skaitmeninio turinio kiirimas apima planavima, projektavimg ir veiksmingo turinio,
skirto pateikti internetu, kdrimg. Tai apima turinio pritaikymg jvairioms platformoms ir
jrenginiams, prieinamo turinio kdrima, interaktyviy elementy jtraukimg ir turinio
veiksmingumo vertinimg pasitelkiant griztamajj ry§j ir analize. Siame skyriuje aptarsime
geriausig skaitmeninio turinio kdrimo praktikg, remdamiesi naujausiais duomenimis
(Aparicio et al., 2016; Clark & Mayer, 2016; Yadav, & Chakraborty, 2021).

3.1. Skaitmeninio turinio karimas pristatymui internetu

Skaitmeninio turinio planavimas ir kuarimas. Norint sukurti veiksmingg
skaitmeninj turinj, svarbu jj kruops€iai suplanuoti ir sukurti. Tam reikia parengti turinio
plang, kuriame buty nustatyti mokymosi tikslai ir kurso uzdaviniai. NustaCius mokymosi
tikslus, turinys turéty bati kuriamas taip, kad baty patrauklus ir interaktyvus. Tai gali apimti
daugialypés terpés elementy, pavyzdZiui, vaizdo ir garso jrasy, ir interaktyviy elementy,

pavyzdziui, viktoriny, simuliacijy ir zaidimy, naudojima.

Turinio pritaikymas pristatymui internetu. Kuriant skaitmeninj turinj svarbu
atsizvelgti | pristatymo internetu bidg. Reikéty atsizvelgti | tokius veiksnius kaip failo
dydis, prieinamumas ir suderinamumas su jvairiais jrenginiais ir platformomis. Failo dydis
gali turéti jtakos jkélimo laikui ir naudotojo patirCiai, o prieinamumas uztikrina, kad
nejgalis besimokantieji galéty pasiekti turinj. Suderinamumas su jvairiais jrenginiais ir

platformomis uztikrina, kad turiniu galéty naudotis jvairts besimokantieji.
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Prieinamo turinio kuarimasSiekiant uztikrinti, kad skaitmeninis turinys baty
prieinamas visiems besimokantiesiems, svarbu jj kurti atsizvelgiant j prieinamuma. Tai
gali apimti prieinamo teksto, vaizdy ir daugialypés terpés elementy naudojima, garso ir
vaizdo turinio subtitry ir transkripcijy pateikima ir uztikrinima, kad turinys baty prieinamas
naudojant pagalbines technologijas, pvz., ekrano skaitytuvus.

Interaktyviy elementy diegimas. Interaktyvis elementai gali padidinti
besimokancCiyjy jsitraukimg ir sgveikg su skaitmeniniu turiniu. Viktorinos, simuliacijos ir
Zaidimai gali bati naudojami mokymosi rezultatams jvertinti ir griztamajam rySiui su
besimokangiaisiais suteikti. Sie elementai turéty bati suprojektuoti taip, kad bity patogis
naudoti ir pagerinty mokymosi patirtj.

Skaitmeninio turinio vertinimas ir jsivertinimas. Svarbu nustatyti ir vertinti
skaitmeninio turinio veiksmingumg pasitelkiant grjiztamajj rysj ir analize. Tai gali padéti
nustatyti tobulintinas sritis ir uztikrinti, kad turinys atitikty mokymosi tikslus. Grjztamajj rysj
galima rinkti atliekant apklausas, viktorinas ir kitas vertinimo formas. Analizé gali suteikti
duomeny apie besimokanciyjy jsitraukimg, baigimo rodiklius ir kitus rodiklius, kuriuos

galima naudoti turinio veiksmingumui jvertinti.

3.2. Sinchroniniy ir asinchroniniy pamoky kdrimas naudojant skaitmenines

priemones

Pasak Zingaro ir kolegy (2013), skaitmeninio turinio karimo platformos suteikia
galimybe mokytis dviem badais: sinchroniskai ir asinchroniskai.

Sinchroninis. Sinchroninis mokymasis - tai realiuoju laiku déstytojo
vadovaujamas mokymo metodas, leidziantis mokytojams kontroliuoti visg pamoka,
realiuoju laiku kurti, koordinuoti, stebéti ir prisitaikyti prie ugdymo aplinkos. Sis mokymosi
badas leidzia uztikrinti betarpiSkg grjztamajj rySj ir mokiniy bei mokytojy saveika.
Sinchroniniam mokymuisi daznai padeda vaizdo konferencijos, internetinés klasés ir
tiesioginiai pokalbiai, ir jis ypa€ naudingas skaitant paskaitas, vedant diskusijas ir

atsakant j klausimus.
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Asinchroninis. Asinchroninio mokymosi metu mokiniai mokosi savo tempu, laiku
ir vietoje, jiems nereikia bendrauti su mokytojais realiuoju laiku. Sis mokymosi biidas ypad
naudingas savarankiSkam mokymuisi, bendriems projektams ir nuotoliniam mokymuisi.
Asinchroninis mokymasis suteikia mokiniams daugiau lankstumo ir patogumo, nes jie gali
bet kuriuo metu naudotis medziaga ir iStekliais, todél mokymasi gali derinti prie savo

darbo ir asmeniniy jsipareigojimy.

Taciau Svietime taip pat naudojamas miSrusis mokymasis, kuris yra sinchroninio ir
asinchroninio mokymosi bady derinys. MiSrioje mokymosi aplinkoje studentai dalyvauja
tiesioginiame mokyme su mokytoju ar déstytoju, taip pat uzsiima internetine veikla ir
naudojasi internetiniais iStekliais, pavyzdZziui, vaizdo paskaitomis, interaktyviais moduliais
ir diskusijy forumais. Sis metodas leidZia lanks&iau planuoti laikg ir suteikia studentams

prieigg prie jvairesniy iStekliy ir mokymosi galimybiy (Castro, 2019).
3.2.1 Vaizdo pamoky karimas (asinchroninis mokymasis)

Pastaraisiais metais skaitmeninés priemonés iS esmés pakeité mokymo budus, o
mokytojai ir besimokantieji vis dazniau naudoja mokomuosius vaizdo jrasus (Brecht,
2012). Siuos vaizdo jraSus galima sékmingai integruoti ir naudoti jvairiose $vietimo
aplinkose, jskaitant miSryjj mokymasi. Vienas i$ pagrindiniy vaizdo medziagos naudojimo
privalumy yra tas, kad ji lengviau patraukia mokiniy démesj, nes jie jau yra priprate prie
tokio tipo medijos kasdieniame gyvenime. Be to, vaizdo jraSus galima sustabdyti, persukti
ir perziaréti tiek karty, kiek reikia, todel mokiniai gali mokytis savo tempu ir jsitikinti, kad
jie visiSkai supranta turinj. | vaizdo jrasg jterpdami klausimus ar uzuominas, mokytojai gali
dar labiau jtraukti mokinius j mokymosi procesg ir greitai jvertinti jy supratimo lygj.
Atsizvelgiant | tai, mokomuyjy vaizdo jrasy kirimas tapo esminiu jgudziu pedagogams,
siekiantiems  patobulinti  savo mokymo metodus ir veiksmingiau jtraukti

besimokandiuosius.

Norint sukurti veiksmingus ir jtraukianCius mokomuosius vaizdo jrasus, reikia

laikytis keliy etapy:
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1) Nustatykite mokymosi tikslg: Pirmiausia reikia nustatyti mokomojo jraso
mokymosi tikslg. Tai padés kuréjui nustatyti pagrindines temas, kurios turi buti

jtrauktos | mokomajj jrasa.

2) Apibrézkite tiksline auditorija: Kuréjas turety apibrézti tiksline pamokos

auditorijg, nes tai padés jam pritaikyti turinj prie auditorijos poreikiy ir pageidavimy.

3) Sukurkite plang: Kdiréjas turéty parengti iSsamy vadovélio plang, jskaitant
pagrindinius dalykus, kuriuos reikia aptarti, vadovélio struktlrg ir bet kokig

pagalbine medZiagg, kuri bus naudojama.

4) Parasykite scenarijy: Remdamasis planu, kdréjas turéty paraSyti pamokos
scenarijy. Scenarijus turéty bati aiSkus, glaustas ir patrauklus, o jo tonas -
Snekamasis, kad buty patrauklesnis auditorijai.

5) Suplanuokite vaizding medziaga: Kai scenarijus baigtas, kadréjas turéty
suplanuoti vaizdine medziagg, kuri lydés pasakojimg. Tai gali bati skaidres,

animacija ar kiti grafiniai elementai, kurie padés iliustruoti vadovélio turin;.

6) Jrasykite pasakojima: Turédamas scenarijy ir vaizdine medziagg, karéjas turety
jrasyti pamokos pasakojimg. Jis turéty kalbéti aiskiai ir entuziastingai, taip pat
atkreipti démesj j tempg, kad auditorija iSlikty jsitraukusi.

7) Redaguokite ir tobulinkite: Po to, kai jraSas baigtas, kiréjas turéty jj redaguoti,
kad jsitikinty, jog turinys yra aiSkus, tempas tinkamas, o vaizdai - veiksmingi. Gali
prireikti i5 naujo jrasSyti tam tikras dalis, pridéti ar paSalinti turinj, pakoreguoti tempg

ar vaizdinius elementus, kad pamoka baty geresné.

8) ISbandykite ir paskelbkite: Galiausiai kudréjas turéty iSbandyti pamokg su
pavyzdine auditorija, kad jsitikinty, jog ji yra veiksmingas ir patraukli. Jei reikia,
prieS paskelbdami jrasg platesnei auditorijai, kuriai jis bus pasiekiamas ir i$ krio
mokysis, galite jj dar pakoreguoti.

Vaizdo pamokos struktara gali bati tokia:
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e |zanga ir sveikinimai: Pamokos kuréjas turéty pradéti nuo Silto pasisveikinimo ir

trumpo prisistatymo apie save ir temg, kurig nagrinés.

e Bendra informacija: Kiréjas turéty pateikti bendrg informacijg apie vadovélio
temag ar dalykg ir jo svarbg, taip pat visg reikalingg pagrindine informacija.
Kiekvienos temos paaisSkinimas: Karéjas turéty aiSkiai paaiskinti pagrindines su
tema susijusias sgvokas ir idéjas, iSskaidydamas jas | smulkesnes, lengviau

jsisavinamas dalis.

e Zingsnis po zingsnio paaiskinimai: Kiréjas turéty pateikti Zingsnis po zingsnio
instrukcijas, kaip taikyti pamokoje nagrinéjamas sgvokas. Tai gali bdti

demonstracijos, pavyzdziai ir pratimai, kuriuos zidrovas gali sekti kartu.

e Rezultatai ir apzvalga: Kiréjas turéty parodyti koncepcijy taikymo rezultatus ir
apzvelgti pagrindinius pamokoje aptartus dalykus.

e ISvada ir atsisveikinimas: Kiréjas turéty baigti trumpa pagrindiniy iSvady
santrauka ir draugisSku atsisveikinimu, kad palikty teigiama jspud,.

Jvairiy tipy vaizdo pamokoms Svietimo sektoriuje, pavyzdziui, ekrano
transliacijoms, vaizdo pagalbos arba "kalbanCiy galvy" vaizdo jraSams ir vadovéliams,
kurti galima naudoti specializuotas programas, pavyzdziui, "Camtasia Studio”,
"Screen2exe", "Jing", "Werbineria", "Wink", "UV SoundRecorder" ir "BB FlashBack
Express". Sios programos leidzia fiksuoti vaizdus ekrane, redaguoti vaizdo jradus, jrasyti
garsg ir eksportuoti jvairiais formatais, pavyzdziui, AVI ir FLV.

3.2.2 Interaktyviy pamoky kdrimas naudojant skaitmenines priemones

(sinchroninis mokymasis)

Interaktyvios pamokos kirimas naudojant skaitmenines priemones gali pagerinti
mokiniy mokymosi patirtj, nes skatina jsitraukimg ir dalyvavima. Interaktyviose pamokose
naudojama daugialypé terpé, veikla ir vertinimas, kad baty sukurta dinamiska ir interaktyvi
mokymosi aplinka (Alsadhan et al., 2014).
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Cia pateikiamos kelios Zingsnis po Zingsnio instrukcijos, kaip sukurti interaktyvig

pamoka naudojant skaitmenines priemones:

1) Apibrézkite mokymosi tikslus: Pradékite nuo pagrindiniy pamokos mokymosi
tiksly nustatymo. Tai padés parengti pamokg ir uZztikrinti, kad ji atitikty kurso

mokymo programa.

2) Pasirinkite interaktyvig platforma: Pasirinkite interaktyvig platforma, atitinkancig
mokymosi tiksly ir tikslinés auditorijos poreikius. Yra keletas skaitmeniniy
priemoniy, kuriomis galima kurti interaktyvias pamokas, pavyzdziui, "Kahoot",
"Quizlet", "Mentimeter" ir "Nearpod".

3) Parenkite pamokos struktiirg: Parenkite pamokos struktirg, suskirstydami
mokymosi tikslus j smulkesnius komponentus ir nustatydami, kokia multimedija ir
kokia veikla bus naudojama Siems tikslams pasiekti. Apsvarstykite galimybe
naudoti jvairias vaizdines priemones, garso jrasus ir interaktyvias veiklas, kad

mokiniai baty jtraukti.

4) Kurkite daugialypés terpés elementus: Sukurkite arba naudokite daugialypés
terpés elementus, pvz., vaizdo jrasSus, paveikslélius, garso jrasus ir animacijg, kurie
papildo pamokos turinj. Bdtinai pasirinkite tikslinei auditorijai tinkamg ir su

mokymosi tikslais suderintg daugialypés terpés medziaga.

5) Sukurkite interaktyvig veiklg: Sukurkite interaktyvig veikla, kuri jtraukty
besimokanciuosius j pamokos turinj. Interaktyvios veiklos pavyzdziai: interaktyvas
pristatymai, viktorinos, apklausos, diskusijos ir virtualios simuliacijos.

6) Sukurkite vertinimus: Sukurkite vertinimus, kurie padéty jvertinti, kaip mokiniai
supranta pamokos turinj. Apsvarstykite galimybe naudoti jvairiy tipy vertinimus,
pavyzdziui, klausimus su keliais atsakymuy variantais, atviro tipo klausimus ar net

Zaidimy tipo vertinimus.

7) Pridéti atsiliepimus: Pateikite mokiniams grjztamajj rySj apie jy pasiekimus

atliekant interaktyvig veiklg ir vertinimg. Teigiamas grjztamasis rySys gali motyvuoti
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mokinius toliau domeétis pamokos turiniu ir suteikti vertingy jZzvalgy busimoms

pamokoms.

8) ISbandykite ir tobulinkite: ISbandykite interaktyvig pamoka su nedidele mokiniy
grupe, kad nustatytuméte tobulintinas sritis. Patikslinkite pamokg remdamiesi iS
mokiniy gautu grjztamuoju rySiu ir pakoreguokite visus elementus, kurie neatitinka

mokymosi tiksly.

Interaktyvios pamokos su skaitmeninémis priemonémis paprastai vyksta pagal
struktiruotg metoda, kad mokymosi patirtis bdaty veiksminga ir jtraukianti
besimokanciuosius. Pateikiame bendrg struktiros schema:

e |vadas: Pradékite pristatydami pamokos temg ir nustatydami mokiniams
mokymosi tikslus.

e Apsilimas: Naudokite skaitmenine priemone, pvz., viktoring ar Zaidimg, kad

sudomintuméte besimokandiuosius tema.

e Pristatymas: Naudokite daugialypés terpés priemones, pavyzdZiui, vaizdo jrasus,
paveikslélius ir animacijg, kad pristatytuméte pagrindines pamokos sgvokas ir
idéjas.

e Interaktyvi veikla: |traukite jvairig interaktyvig veiklg, pvz., interaktyvius
pristatymus, viktorinas, apklausas, diskusijas ir bendrus projektus, kad
padétuméte besimokantiesiems pritaikyti iSmoktas sgvokas ir aktyviai mokytis.

e Vertinimas: Naudokite skaitmenines priemones, pvz., viktorinas, apklausas ar

uzduotis, kad jvertintumete besimokanciyjy supratimg ir pazanga.

e |ISvados: Apibendrinkite pagrindines pamokos mintis ir pateikite papildomy Saltiniy

mokiniams, kurie nori toliau mokytis Sia tema.

Pamokos metu svarbu palaikyti patrauklig ir interaktyvia mokymosi aplinkg
naudojant jvairias skaitmenines priemones, pavyzdZiui, internetines lentas, pokalbiy

kambarius ir vaizdo konferencijy programine jrangg (Yadav ir Chakraborty, 2021). Be to,
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svarbu, kad mokytojai prieS pamoka jsitikinty, jog besimokantieji turi prieigg prie reikiamy

skaitmeniniy priemoniy ir gali jomis patogiai naudotis.
3.3. Skaitmeniniy pamoky ir turinio kdrimo priemonés

Mokymosi internetu kontekste skaitmeninés priemonés gali bati naudojamos

—_ v v

palengvinti (1 lentelé).
3.3.1. . Jrankiai, pakeiCiantys tradicines lentas

e "Padlet": internetiné virtuali skelbimy lenta, kurioje mokiniai gali dalytis tekstu,

vaizdais, vaizdo jrasais ir nuorodomis.

e "Symbaloo": vaizdiné Zymekliy priemoné, leidzianti mokytojams tvarkyti iSteklius ir

dalytis jais su mokiniais.

e "Webjets": vaizdiniy lenteliy karimo jrankis, skirtas idéjoms, nuorodoms ir
daugialypés terpés medziagai tvarkyti ir dalytis jomis.

3.3.2. Virtualiy klasiy karimo jrankiai

e "Edmodo": mokymosi valdymo sistema, leidzianti mokytojams kurti ir valdyti

internetines klases, uzduotis ir diskusijas.

e "Google Classroom": platforma, kurioje mokytojai gali kurti ir tvarkyti klases,

uzduotis ir bendrauti su mokiniais.

e "Schoology": mokymosi valdymo sistema, kurioje siGlomos internetiniy kursy,

bendravimo ir bendradarbiavimo funkcijos.
3.3.3. Bendradarbiavimo priemonés

e "Google Docs": bendradarbystés dokumenty redagavimo jrankis, leidziantis

mokiniams ir mokytojams realiuoju laiku kartu dirbti prie dokumento.
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"Slack": Zinu€iy siuntimo programa, kuria galima bendrauti ir bendradarbiauti

komandoje.

"Microsoft Teams": bendradarbiavimo platforma, kurioje galima naudotis
pokalbiais, vaizdo susitikimais, dalytis failais ir integruotis su kitais "Microsoft"

jrankiais.
3.3.4. Internetiniy pamoky ir (arba) konferencijy karimo priemonés::

"Zoom": vaizdo konferencijy jrankis, leidziantis mokytojams rengti virtualias

pamokas, susitikimus ir internetinius seminarus.

"Webex": vaizdo konferencijy platforma, kurioje sialomos internetiniy susitikimy,

renginiy ir mokymy funkcijos.

"Blackboard Collaborate": internetiniy konferencijy jrankis, turintis internetiniy

pamoky, susitikimy ir internetiniy seminary funkcijy.
3.3.5 Vaizdo pamoky karimo jrankiai:

"Panopto": vaizdo jrasSy platforma, leidzianti naudotojams saugiai kurti, tvarkyti ir

bendrinti vaizdo jrasus.

"Screencast-O-Matic": ekrano jraSymo jrankis, leidziantis mokytojams jrasyti savo
ekrang, internetine vaizdo kamerg ir garsg ir kurti vaizdo pamokas.

"Camtasia": ekrano jraSymo ir vaizdo jraSy redagavimo jrankis, turintis

pazangesnes vaizdo pamoky karimo ir redagavimo funkcijas.

"Loom": ekrano jraSymo jrankis, leidZiantis mokytojams kurti greitus vaizdo jraSus

sgvokoms paaiskinti arba grjztamajam rysiui pateikti.
3.3.6. Jrankiai pristatymams:

"PowerPoint": pristatymy programiné jranga, kuria mokytojai gali kurti ir dalytis

skaidrémis.

90



"Prezi": pristatymy programiné jranga, kuri suteikia galimybe interaktyviau ir
dinamiskiau pateikti informacija.

"Google Slides": debesy kompiuterijos pagrindu veikianti prezentacijy programiné
jranga, kuria galima bendradarbiauti ir dalytis prezentacijomis.

"Canva": grafinio dizaino platforma, skirta patrauklioms ir profesionaliai

atrodancCioms prezentacijoms ir kitai mokymosi medziagai kurti.
3.3.7. Ziniy tikrinimo priemonés:

"Kahoot": Zaidimais pagrjsta mokymosi platforma, kurioje mokytojai gali kurti

viktorinas, apklausas ir interaktyvius zaidimus mokiniy zinioms patikrinti.

"Quizlet": studijy ir mokymosi priemoné, leidZianti mokytojams kurti atmintines,

viktorinas ir Zaidimus, kad mokiniai galéty praktikuotis ir pasitikrinti zinias.

"Google Forms": apklausy ir vertinimo jrankis, leidZiantis mokytojams kurti

viktorinas ir apklausas mokiniy Zinioms patikrinti.

"Mentimeter": internetiné interaktyvi pristatymo priemone, leidZianti pranesSéjams

realiuoju laiku bendrauti su auditorija.

ISsamus jvairiy raSiy nemokamy internetiniy skaitmeniniy priemoniy aprasymas

pateiktas straipsnyje (Bower, 2020), paskelbtame Educase2 platformoje.

1 lentelé. Efektyvios skaitmeninio turinio kirimo priemonées e. mokymosi platformose

Nr. Kategorija Jrankiai
1 Jrankiai, pakeiCiantys - Idéjos ir pasitlymai - Awwapp
tradicines lentas - "Openboard - Tutorsbox
- Miro - Klasés srautas
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Virtualiy klasiy karimo - "Google" klasé - Edulastic
jrankiai - Edmondo - "Nearpod”
- Mokymosi programos - Klasés srautas
- "Easyclass” - "Moodle”
- Mokytojy kambarys
Jrankiai pamokai jrasyti - "Panopto” -Camtasia
-Screencast-O-Matic - Loom
Internetiniy pamoky ir - Zoom - "ClickMeeting”
(arba) konferencijy - "ReadyTalk” - Electa Live
karimo jrankiai - "WebEXx" - "Google Meet”
Jrankiai jraSytoms vaizdo | - "Panopto - Interneto kameros vaizdo

pamokoms kurti

"Screencast-O-Matic"

- Loom

- ISmanioji uzrasy knygelé

(jra8ymo mygtukas)

jraSymo jrenginys

- Internetinis ekrano jraSymo
jrenginys

- Ekranas Castify

Jrankiai pristatymams - Mentimeter - "Spark Adobe”
- Prezi - Venngage
- "Canva’ - Biteable
- "Google" skaidrés - "Powtoon”
- StoryJumper - Flipsnack
- Wakelet

Ziniy tikrinimo jrankiai - "Kahoot” - Socrative
- Word Wall - "ProProfs”
- "Google" formos - Quizizz
- Testmoz - Quizlet
- Kubbu - Quizalize

- ClassMarker
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4. Pavyzdziai

1 pavyzdys - Bendradarbiavimo taikomosios programos - skaitmeninio

mokomojo turinio kiirimas internetu

"Google" diskas - tai programa, leidzianti internetu kurti ir keisti dokumentus,
skaiCiuokles ir pristatymus bei dalytis jais su kitais naudotojais. Tai labai naudinga
priemoné mokytojy ir mokiniy / studenty bendradarbiavimui, susijusiam su uzduotimis ir

projektais, kuriuos galima pasiekti ir keisti iS bet kurios vietos.

Privalumai:

galimybé redaguoti i$ bet kurios vietos ir bet kuriuo metu;

vienu metu gauti keliy naudotojy atsiliepimus;

visiSkai ir realiuoju laiku matyti redagavimo procesg;

jkelti ir atsisiysti jvairiy formaty dokumentus (Google Cloud, 2019).
Dokumento kdrimas "Google" dokumentuose

Prisijunkite prie "Gmail" paskyros ir pradékite pridéti naujy dokumenty, kuriuos galite
grupuoti j aplankus. Tam pasirinkite meniu, Naujas, parinktj Google docs (2.40 pav.).

1 pav. Dokumento kdarimas
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"Google docs" atidarys naujg langg, kuriame galésite kurti ir redaguoti naujg
dokumentg. Norédami pervadinti dokumentg, naudokite meniu parinktj File (2 pav.)
Rename (Failas) arba tiesiogiai jveskite pavadinimg j stulpelj be pavadinimo. Pavadinus
dokumenta, jo pavadinimas bus rodomas vir§ meniu juostos, o visi atlikti pakeitimai bus

automatiskai iSsaugoti.
2 pav. Dokumento pavadinimas

a Dokumentas be pavadinimo ¥
Failas Redaguoti Perzidréti |Jterpti Formatas |Jrankia

QB Naujas |prastas t..
[ Atidaryti

D sukurti kopijg

2+ Bendrinti
& El. pastas

L Atsisiysti

2~ Pervardyti

"Google Docs" dokumento pavadinime galima atlikti viska, kg ir "Microsoft Word"
programoje, t. y. atlikti pagrindines operacijas: kopijuoti teksta, paryskinti (paryskinti
Sriftg), pridéti kursyva, pabraukti, keisti Srifto dydj ir spalvg, naudoti keturis lygiuotes stilius
(kaire, centras, deSiné, pateisinti), taip pat kurti sgrasus ("Bullets" / "Numbering"). Visos
Sios parinktys yra jrankiy juostos komandy mygtukai. Be to, deSiniajame juostos gale yra

mygtukas, kuriuo galima atSaukti visg atliktg formatavimag (3 pav.).

3 pav. Formaty atSaukimas

a Dokumentas be pavadinimo ¥
Failas Redaguoti PerZiiréti |terpti Formatas [rankiai Plétiniai Pagalba

Q Meniu o e & A § 100% - prastas t.

8
L B8
m

% SR JUTK DUVC PTC L IU0R SO S N ORI I MIEL) -t oot 72 Ol )

Papildomos formatavimo  parinktys, pavyzdziui, puslapio orientacija,
numeravimas, tarpai arba antrastés stiliy taikymas, yra sugrupuotos meniu parinktyje
Formatavimas. Meniu parinktis |terpti leidzia jterpti paveikslelius, lenteles, lygtis,
hipersaitus, iSnasas, specialiuosius simbolius, dirbti skyriais, numeruoti puslapius ir
automatiskai kurti turinj. Nors meniu ir jrankiy juostos suteikia tik dalj "Microsoft Word"

teikiamy galimybiy, jy pakanka dokumentams kurti ir keisti. Taip sukurtus dokumentus
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galima atsisiysti | asmeninj kompiuterj jvairiais formatais (.docx, .rtf, .pdf), pasirinkus
parinktj Download (Atsisiysti) iS meniu File (Failas).

2 pavyzdys - bendras skaitmeninio mokomojo turinio kirimas su "Padlet"

Dar vienas geras pavyzdys, kaip bendradarbiaujant galima kurti skaitmeninj
didaktinj turinj, yra "Padlet" programa (https://padlet.com), kurig galima rasti "Google
Play" arba "App Store" ir kuri leidzia bendradarbiaujant kurti skaitmeninj turinj, kurj galima

iliustruoti vaizdais.

4 pav. Padlet nukreipimo puslapis

Aplicatiile mele
it Padlet
Wallwisher Inc. Productivitate KKk k2045 8
< ot (\ H Peci3
Familie Ofers achi 3
Alegerea editorilor Avusistiniu X
Adsugatiin dorinte m
Cont
Metode de plata
ele

Do your Style Invite Post
best work oo s e B e Bk phosas S

with Padlet

“ DO Tune here ta search

Dél to "Padlet" programa yra naudinga ir mokytojui, kadangi labiau motyvuoja
mokyti, ir ypa€ mokiniams, kurie turi galimybe atlikti uzduotis patrauklia forma (4 pav.).
Programa yra ypac intuityvi, universali ir suteikia kirybiSkumo ne tik pritaikant rasto darby
formatus, bet ypaC galimybe iliustruoti parengtg medziagg. Programa leidzia ne tik
bendrai redaguoti tekstg, kaip "Google Document" atveju, bet ir suteikti daugiau
karybiSkumo iliustruojant Sj tekstg vaizdais (nuotraukomis, asmenukémis), vaizdo jrasais,
interviu, pieSiniais ir pan. Tai geras budas pristatyti komandinio projekto rezultatus, per

kurj mokiniai gali bati vertinami efektyviai, karybiSkai ir, svarbiausia, motyvuojanciai.
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Programéléje galima labai paprastai kurti ir gausiai iliustruoti. Joje reikia turéti
paskyrg, taCiau yra pakankamai dosni nemokamos paskyros galimybé, o suktrus paskyrg
galima iS karto sukurti karybinj produktg (5 pav.). Visi sukurti produktai lieka naudotojo
paskyroje, iS kurios juos galima pakartotinai naudoti, keisti, klonuoti ir (arba) dubliuoti.
Prieiga prie archyvuoty produkty paprasta, jie matomi, kai tik prisijungiama prie naudotojo

paskyros.

5 pav. Pagrindinis paskyros puslapis

<« C @ ropadietcom/dashbe OB % QU NP

Hi, Maria
$4a ai o zi buna!

H Padietul meu fenomenal Cum lucrdm cu Padiet? H

L ¥ Jotriey L ¥ ot

Jei norite sukurti naujg produktg, pasirinkite parinktj +Sukurti padlets, ir i$ karto
bus rodomos galimos temos ir fonas, | kuriuos galima jterpti turinj ar istorijg pagal plakato
kdrimo modelj. Taip pat galima pasirinkti tinkamiausig teksto langeliy ir paveiksléliy
rodymo schemg (plakato tipas - Wall (siena), seka / loginé schema - Canvas (drobé),

vertikalus srautas - Stream (srautas), sekcijos ir t. t.) (6 pav.).

6 pav. Turinio pateikimo parinktys

Make something new
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Pasirinkus dizaing, turinj jkelti labai paprasta; spustelékite apatiniame desSiniajame
ekrano kampe esantj rausvg mygtukg, pazymeétg zenklu "+", tada spustelékite
automatiskai atsidariusj langelj ir jterpkite tekstg ir (arba) paveikslélius, nuorodas ir
jvairius medijos produktus (7 pav.).

7 pav. Kaip dirbti "Padlet" programoje

Account 3.Title 6.Distribuire

1 get a free accoun i aleg cel mai potrivit fundal pentru

Din optiunea/butonul Share: se pot alege

e pot doar sa vizualizeze... se
2. Design

Pas1

Cautare (Google) pentru
aplicatie (padlet com)

1224

4.Cumiil creez? Sé incepem!

Click pe butonul roz aoleilvosii v svs

+ (click sau apasare) pe titl

campul liber care apare Cine suntem si ce asteptdr

Jterpimo parinktys pasiekiamos spusteléjus atidaryto teksto lauko apacioje
esanCius simbolius (atsisiysti, nuoroda, paieSka, paveikslélis). Be to, spusteléjus
mygtuka ... (kiti), atveriamas langas, kuriame galima pasirinkti parinktis, kaip parodyta 8
paveikslélyje.

8 pav. /kélimo parinktys

inregistreaza

nvegistreaza clipur video de pe cam
o Voce

egistr
Q

vegistr

Pabaigoje galite perzilréti prezentacijg, o tada meniu Privatumas pasirinkti
bendrinimo parinktj (9 pav.).
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9 pav. Dalijimasis pagamintu produktu

Produktg galima atlikti individualiai, mokytojo nurodymu arba kaip namy darbg -
dirbant individualiai arba komandoje, todél dalijimosi nustatymus galima pasirinkti

atsizvelgiant j silloma tiksla.
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Santrauka

Siame skyriuje analizuojamos mokytojy skaitmeninés pedagoginés kompetencijos, kurias
jie pasitelkia integruodami skaitmenine pedagogikg j mokymg ir mokymasi. Todél
analizuojamos mokytojy skaitmeninés kompetencijos arba zinios, kurias jie naudoja
planuodami ir jgyvendindami pamoka, ir kaip galima padéti mokytojams mokytis Siy
gebéjimy. Masy analizé grindziama Mokytojy technologiniy pedagoginiy ziniy (TPACK)
modeliu. | TPACK Shulmano pedagoginio turinio ziniy (PCK) struktdrg jtrauktos dalykinés
arba turinio zinios, taip pat zinios ir jgudziai, kuriy reikia naudojant skaitmenines
priemones ir platformas. Kaip praktiné pamokos planavimo priemoné pristatoma turinio
pateikimo pasitelkiant technologijas (angl. CoReTe) priemoné. Sios priemonés istakos -

CoRe-tool, kurig 2004 m. pristaté Loughranas, Mulhallas ir Berry.

1. Skaitmeninés pedagogikos integravimas j mokyma ir mokymasi

Poreikis integruoti skaitmenine pedagogikg j mokymag ir mokymasi Svietimo
diskurse jau du deSimtmecius. Skaitmeniniy kompetencijy ugdymas laikomas butina
sekmingos skaitmeninés transformacijos Europos lygmeniu sglyga (Balanskat ir
Engelhardt, 2015). ES kody savaité yra vienas i§ Europos Sajungos (ES) paskelbtos
iniciatyvos Zemiausiu lygmeniu pavyzdziy. Siomis iniciatyvomis siekiama toliau siekti
skaitmeninés transformacijos tiksly, remti mokymo programavimg ir skaitmenéjancios
visuomenés supratimg (Moreno-Leén & Robles, 2015). Siuos pokygius ir iniciatyvas
skatina visuomeneés skaitmeninimas ir poreikis ugdyti mokytojy gebéjimus vadovauti
mokiniams jgyjant XXI a. kompetencijas, kurios apima tarpdisciplininius skaitmeninius

gebeéjimus.
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Siame skyriuje teigiame, kad skaitmeninés pedagogikos integravimas j mokymag ir
mokymasi turéty bdti vienas i$ pagrindiniy mokytojy profesinio mokymosi elementy. Sj
skyriy pradedame apibidindami mokytojy profesinio mokymosi pobudj, o po to keturiais
aspektais apibudiname mokytojy profesiniam mokymuisi reikalingus skaitmeninés
pedagogikos elementus. Pirmiausia apzvelgsime mokytojy episteminj skaitmeninimo
supratimg, kuris yra skaitmeninés pedagogikos integravimo | mokymg ir mokymasi
pagrindas. Antra, apzvelgiame mokytojy technologines pedagogines Zinias ir jgudzius
(TPACK), kuriuos jie taiko planuodami, jgyvendindami ir vertindami mokiniy mokymasi
bei savo mokymasi. TreCia, aptariame mokytojy skaitmeninés pedagogikos
kompetencijos ugdymg skatinanCius ir sunkumus kelianCius veiksnius. Galiausiai
skyriaus pabaigoje aptariame mokytojy transformuojancio skaitmeninio veiksnumo

koncepcija.
2. Mokytojy profesinis mokymasis

Mokymas yra sudétingas ir daug pastangy reikalaujantis darbas, kuriam reikia
specialiy ziniy ir jgudziy arba kompetencijy, kad buty galima padéti mokiniams jsitraukti
ir mokytis. Taciau Sios zinios ir jgidZiai néra stabilUs, jie nuolat pertvarkomi ir atnaujinami.
Mokytojy profesinj mokymasi buty galima remti vykdant profesinio mokymosi veiklg ir
tobulinimo projektus, programas, mokymus ir kitokio pobtdzio veiklas. Tyrimy, susijusiy
su mokytojy profesiniu mokymusi, rezultatuose pabréziamas nuolatinis profesinio
mokymosi pobudis (Oliveira, 2010), aktyvus mokytojy vaidmuo profesinio mokymosi
procese (Garet ir kt., 2001), mokymosi susiejimas su klase ir praktiniu kontekstu, taip pat
bendradarbiavimas ir refleksija su kolegomis (Avalos, 2011; Desimone, 2009; Kitchen ir
Figg, 2011; Luft ir Hewson, 2014; Mansvelder-Longayroux ir kt., 2007; Van den Bergh ir
kt., 2015). Tradiciniame trumpalaikiame mokyme daznai neatsizvelgiama | tai, kaip
mokymasis yra jsiSaknijes profesiniame gyvenime ir darbo sglygose, t. y. mokytojy
bendruomenéje ir klasése (Koffeman & Snoek, 2019).

Aktyvus profesinis mokymasis mokytojams pasireiSkia tada, kai jie patys reguliuoja

savo mokymasi, iSsikeldami tikslus, apmastydami ir savarankiSkai vertindami savo
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mokymosi procesus ir produktus. Dalytis jsitikinimais ir (arba) patirtimi bei mokytis iS
patirties leidzia bendradarbiavimas refleksijos metu (Hiebert ir kt., 2002).

3. Mokytojy episteminis skaitmeninimo suvokimas

Teigiame, kad mokytojams reikia Ziniy apie pacCig skaitmenizacijg. Episteminis
skaitmeninimo supratimas sukuria skaitmeniniy jgidZiy mokymo kompetencijos
pagrindg. Pazymétina, kad $vietimo diskurse triiksta skaitmeninimo apibrézimo. Svietimo
kontekste daznai kalbama apie skaitmenizacijg, o ne apie skaitmeninimg (Korhonen et
al. 2021). Skaitmeninimas reiskia techninj informacijos transformavimo | skaitmenine
formg procesg, o skaitmenizacija susijusi su darbo buddy, kuriuose naudojamos
skaitmeninés technologijos, pokycCiais (Tilson ir kt., 2010). Barras (1986, 1990)
skaitmeninimg vertina trimis lygmenimis. 1) Pirmuoju lygmeniu, naudojant technologijas,
didinamas esamy paslaugy efektyvumas. 2) Antrajame Iygmenyje, naudojant
technologijas, be efektyvumo gerinama ir kokybe. 3) TreCiajame lygmenyje naudojant
technologijas sukuriamos visiSkai naujos arba pritaikytos paslaugos ar veikimo budai
(Barras, 1986; Barras, 1990). Pastebéta, kad dabartiniame Svietimo kontekste nustatyta,
jog mokytojai praktikuoja ir veikia pirmuoju skaitmeninimo lygmeniu. Kad baty skatinamas
pedagogiSkai prasmingas mokyklos praktikos skaitmeninimo panaudojimas, daugiau
mokytojy turi jgyti geresnes digi-pedagogines kompetencijas, t. y. kompetencijas, kurios
sujungia technologine kompetencijg su gebéjimu taikyti ir diegti naujoves miSrioje
mokyklos aplinkoje (Korhonen et al. 2021).

TrecCiajame skaitmeninimo lygmenyje (Barras 1986, 1990) technologijos Svietime
suvokiamos kaip mokymosi objektas, o ne tik kaip mokymo, mokymosi, sgveikos ir
naujoviy diegimo priemoné (Korhonen ir Lavonen, 2017). Be to, XXI a. mokytojams
reikalinga digi-pedagoginé kompetencija apima mokytojy epistemines Zinias apie
skaitmeninimg, pavyzdziui, mokytojy zinias ir jsitikinimus (Ertmer et al., 2014) apie
skaitmeninimg, skaitmenines technologijas ir minétg jy naudg mokymui bei poveikj
visuomenei. Be to, mokytojy informuotumas apie skaitmeninima, bendrg technologijy
plétrg, pacias technologijas ir didéjantis informuotumas bei didéjanti kompetencija

inovatyviy technologijy srityje yra svarbus veiksniai, ugdantys mokytojy epistemines
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Zinias apie skaitmeninimg (Korhonen ir kt., 2022). Tai turi jtakos mokytojy pozidriui |
skaitmeninimg Svietimo kontekste (Korhonen ir kt., 2021) ir mokytojy gebéjimui diegti
naujoves, susijusias su technologijomis, ir pritaikyti jy naudojimg pedagogisSkai prasmingu

badu (Korhonen ir Lavonen, 2017).
4. Mokytojy technologinés pedagoginés zinios ir jgudziai

Be episteminio supratimo apie skaitmeninimg, mokytojams reikia ne tik ziniy ir
jgudziy, reikalingy mokymo procesui kurti, bet ir ziniy bei jgudziy, reikalingy naudojant
Svietimo technologijas, kurios reikalingos jvairiy mokiniy mokymuisi, jsitraukimui ir gerovei
palaikyti. Technologinio pedagoginio turinio zinios (TPACK) buvo sukurtos kaip tokia ziniy
bazé (Mishra ir Koehler, 2006). TPACK sujungia Shulmano pedagoginio turinio ziniy
(PCK) struktira, turinio arba dalyko Zzinias, taip pat zinias ir jgudzius, reikalingus

skaitmeninéms priemonéms ir platformoms naudoti.

Originaliame Shulmano modelyje mokytojo zinios skirstomos j dalykines (turinio)
Zinias (CK arba SMK), pedagogines turinio zZinias (PCK) ir bendrgsias pedagogines zinias
(GPK) (Carlsen, 1999; Hashweh, 2005), kurios atitinka jvairiy kity autoriy ziniy struktdros
modelj, pavyzdziui, Verloop ir kt. (2001). Be Siy trijy Ziniy sri€iy, mokytojams reikalingos
kontekstinés ir mokymo programos zinios (Gess-Newsome ir Lederman, 1999).

CK arba SMK apima konceptualias, faktines ir procedirines zinias, priklausancias
tam tikrai SMK sriCiai, pavyzdziui, fizikai. Mokytojas turi suprasti dalyko epistemologinius

ir ontologinius aspektus, kurie sudaro jo esme (Shulman, 1987).

PCK - tai bendry ziniy, reikalingy tam tikrai temai mokyti, sintezé arba SMK ir
pedagogikos Ziniy junginys (Carlsen, 1999). PCK - tai "Zinios, kurias mokytojai pasitelkia
projektuodami ir apmagstydami mokymg" (Gess-Newsome, 2015, p. 36) ir apima,
pavyzdziui, tolesnes mokytojo Zziniy sritis: Zinias apie: 1) strategijas, susijusias su
mokymu, déstymu, vertinimu ir bendradarbiavimu (trumpai tariant, mokymo metodus); 2)
mokiniy motyvacijg ir susidoméjima, taip pat apie konceptualiy ir proceduriniy ziniy ir
jgudziy mokymasi; 3) besimokanciyjy (ne)sampratas, patirtj ir mgstymo jgtdZius bei

afektinius ir kognityvinius uzduociy reikalavimus; 4) turimus iSteklius, padedancius mokyti
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ir palengvinan€ius mokymasi; 5) mokymo programos Zzinias ir mokiniy mokymuisi
keliamus tikslus (Loughran et al., 2008). Carlson ir Daehler (2019) iSsamiai apraso
sudétingus patirties ir Ziniy sluoksnius, kurie apibtdina ir pagrindzia mokytojy darbg per
visg jy karjerg: kolektyviné PKK (cPCK), asmeniné PKK (pPCK) ir jgyta PKK (ePCK). Dél
Sio kolektyvinio PCK pobudzio mokytojy rengimo procese jprasta, kad studentai mokytojai
vadovauja diskusijoms ir apmgstymams tarp savo bendraamziy, mokytojy mentoriy ir
universiteto déstytojy. Europos tradicijoje, ypa¢ Vokietijoje, Prancizijoje ir Siaurés $alyse,
jskaitant Suomijg, paplites terminas "didaktika", tiksliau, "didaktiné transformacija"
(vokiSkai - didaktische transformation) (Kansanen, 2002), reiSkia procesus, kurie yra
panasus j tuos, kurie jtraukiami j PCK.

Bendrosios pedagoginés Zinios (GPK) (Gore ir Gitlin, 2004) yra treCioji mokytojo
Ziniy kategorija. Morine-Dershimer ir Kent (1999) teige, kad bendrgsias pedagogines
Zinias sudaro trys ziniy sritys: 1) klasés valdymas ir organizavimas; 2) mokymo modeliai

ir strategijos; 3) bendravimas ir diskusija klaséje.

TPACK apibidina Zziniy baze, kurios mokytojui reikalingos norint veiksmingai
mokyti naudojant technologijas (zr. 1 pav.). TPACK apima tris pagrindinius mokytojy ziniy
tipus (turinio, pedagogikos ir technologijy). Pagrindiné TPACK idéja iSdéstyta taip:

"Gero mokymo naudojant technologijas pagrindas - supratimas apie sgvoky
pateikimg naudojant technologijas; pedagoginiai metodai, kuriais
technologijos konstruktyviai panaudojamos mokant turinio; Zinios apie tai, kas
apsunkina ar palengvina sgvoky mokymasi ir kaip technologijos gali padéti
iSspresti kai kurias problemas, su kuriomis susiduria mokiniai. (Mishra ir
Koehler, 2006, p. 1028-1029)".)
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1 pav. TPACK sistema

Technologinio pedagoginic
turinio Zinios,
(TPACK)

Technologinés
pedagoginés S
Zinios (TPK) >

turinio
. Zinios
(TCK)

Zinios
(TK)

Turinic
Zinios
(CK)

Pedagoqginio
turinio
Zinios

Kontekstai

Saltinis: Mishra ir Koehler, 2006 m.

Originali 16 mety senumo TPACK apibréztis paremta | mokytojg orientuotu
poziuriu j mokyma ir mokymasi. Ta€iau mokymosi moksly tyrimuose ir mokymo programy
dokumentuose be tradicinés mokytojo ir mokinio sgveikos pabrézZiama ir mokiniy
tarpusavio sgveika, taip pat aktyvus mokiniy vaidmuo mokantis ir jy bendradarbiavimas

arba darbas mazZesnése grupése, pavyzdZiui, poilsio kambariuose.

Keletas tyréjy apibudino septynis TPACK domenus (Mishra ir Koehler, 2006; Lin
ir kt., 2013; Koehler ir kt., 2017). Zvelgiant i$ jvairiapusio mokymo ir mokymosi naudojant
Svietimo technologijas perspektyvos, mokytojai turéty bati susipazine su kiekviena
TPACK modelio ziniy sritimi. Pazymeétina, kad mokytojy ziniy modeliai yra sudétingi dél
mokytojy darbo sudétingumo. Trys sritys, arba SMK, PCK ir GPK, jau buvo pristatytos

pirmiau.

Technologinés zinios (TK) - tai zinios apie technologijy, tokiy kaip operacinés
sistemos aplinka ir neSiojamieji kompiuteriai, iSmanusis telefonas, tam tikros rasies
programiné jranga ar programos (pvz., teksty redaktoriai, skaiCiuoklés, narsykles,
"Zoom", "Microsoft Teams", socialiné ziniasklaida ir el. pastas), naudojimg mokant ir
mokantis konkrecios temos klaséje (Fuad ir kt., 2020). Savo ruoztu technologinio turinio
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Zinios (TCK) - tai zinios apie technologijy taikymg pristatant CK, nesiejant jy su
pedagogine paskirtimi. TCK pavyzdys - zinios apie kompiuterinés grafikos naudojimg
siekiant pristatyti mamuty egzistavimg ledynmeciu.

Technologinés pedagoginés Zinios (TPZ) - tai Zinios, kai jvairios technologijos
taikomos pedagogikoje mokant ir mokantis visy dalyky, o ne sutelkiant démesj |
konkrec€ias turinio Zinias, pavyzdZiui, kaip naudoti "Zoom" mokiniy mokymuisi pamokoje
organizuoti. Taigi mokytojai taiko TPK arba skaitmenine pedagogika, kai jie naudoja
technologijas arba padeda mokiniams mokytis naudojant $vietimo technologijas. Si TPK
apima TCK arba jgldzZius, reikalingus naudojant Svietimo technologijas arba
skaitmenines priemones, platformas ir skaitmenines aplinkas mokymui ir mokymuisi, taip
pat Zinias ir jgudzius, reikalingus mokiniy gerovei, mokymuisi ir jsitraukimui j skaitmenine

aplinka palaikyti (Greenhow, 2020).

Taigi TPACK reiSkia zinias apie Svietimo technologijy naudojimg mokymo ir
mokymosi procese. Auksto lygio TPACK rodikliai aprasyti 1 lenteléje. Apskritai mokytojas
turi auksto lygio TPACK, kai pedagogika, dalykai ir technologijos yra gerai integruoti ir
palengvina mokiniy jsitraukimg, mokymasi ir gerove konkreCiame kontekste. Nors Sis
TPACK apras$as atrodo orientuotas j mokytojg, jame pabréziamos mokytojo Zinios, kurias

jis (ji) naudoja, kai jis (ji) veda mokinius dirbti mazoje grupéje ir aktyviai mokytis.

1 lentelé. TPACK rodikliai

Pagrindinés TPACK idéjos Mokytojo aukstos kokybés TPACK rodikliai

Svietimo technologijy - Gebéjimas integruoti mokymo metodus su
naudojimas  turinio  ar atitinkamomis mokymo technologijomis Mokymo
dalyko zinioms mokyti technologijy (pvz., "Facebook", "Kahoot", "Plicker",

"Prezi", "Canva") naudojimas siekiant palengvinti
konkretaus dalyko uzsiémimus klaséje

- Edukaciniy technologijy naudojimas siekiant padéti
mokiniams jsitraukti j disciplinai budingg ziniy
praktikg, pavyzdziui, stebéjimg, tyringjimg ir
modeliavimg
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Svietimo technologijy
naudojimas mokiniy
jsitraukimui, mokymuisi ir
gerovei palaikyti

Gebéjimas  kurti bendrus ir interaktyvius
uzsiémimus, kuriuose naudojamos tinkamos
technologijos.

Gebéjimas naudotis mokymosi valdymo
sistemomis, pavyzdziui, "Google Classroom",
"Moodle" arba "Courseville", siekiant mokyti dalyko
Ziniy.

Socialinés  Ziniasklaidos (pvz., "Facebook",

pokalbiy programy, tinklarasciy, vikiy) naudojimas
bendravimui palaikyti..

Edukaciniy
naudojimas

technologijy
siekiant

Mokomuyjy technologijy naudojimas mokiniy
klaidingiems pozilriams, susijusiems su dalyko

pagerinti mokiniy turimas ir sritimi, Salinti, pavyzdziui, naudojant trumpus

ankstesnes zinias arba klausimynus, sukurtus socrative.

ugdyti naujas zinias. - Sukurti  alternatyvias  vertinimo  strategijas
naudojant technologijas, sutelkiant démesj |
autentiSkuma, o ne j technocentriSkuma.

Atsizvelgimas | skirtingg - PrieS kurdami mokymo ir mokymosi veiklas,

mokiniy patirtj klaséje, mokytojai iStiria mokiniy pasirengimo naudotis

jskaitant ankstesne patirtj ir
patirtj, susijusig su Svietimo
technologijy naudojimu.

technologijomis ir technologine
problemas ir apribojimus.

jranga bukle,

Skirtingos turinio sgvokos ir
mokiniy  jgudziy lygiai;
Siose srityse gali padeéti
Svietimo technologijos.

Kurkite mokiniy amziy ir jgudzius atitinkancig
veikla, naudodami edukacines technologijas.

5. Mokymo ir mokymosi naudojant technologijas planavimas

Loughran, Mulhall ir Berry (2004) pasiulé astuoniy klausimy sgrasg, padedantj

planuoti pamokas, ir pavadino §j klausimy rinkinj "Turinio vaizdavimo" (angl. The Content
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Representation, CoRe) priemone, kuri gali bati naudojama struktiruojant pedagoginio
turinio Zinias (PCK), kad mokymas bty nuoseklus. Sj jrankj Siek tiek pakeitéme, kad
geriau atsizvelgtume j TPACK. Modifikuota CoRe priemoné arba Turinio vaizdavimas

pasitelkiant technologijas (CoReTe) yra:

e Ko mokiniai turi iSmokti apie temg arba kokios yra pagrindinés idéjos, svarbiausios
idejos, pagrindinés sgvokos ir modeliai, susije su tema? Ar turite konkreciy tiksly,

susijusiy su technologijy naudojimu mokymosi procese?

e Kodél mokiniams svarbu (prasminga ir aktualu) iSmokti Sig temg ("batina zinoti")?

Kodél mokiniams mokymosi procese reikia naudoti technologijas?
e K3 dar Zinote apie Sig temg - neketinate mokyti mokiniy (turinio lygis)?

e K3 zinote apie kasdiene mokiniy patirtj Sios temos srityje? Kokig patirtj mokiniai
turi apie planuojamg technologijy naudojimg (Zinote remdamiesi ankstesniais
tyrimais arba reikia paklausti mokiniy per ankstesne pamoka).

e K3 Zinote apie mokiniy sampratg ir (arba) klaidingus pozidrius, susijusius su tema,

ir kaip tai paveikia temos mokymag?

e Kokig jtakg Sios temos mokymui turi kontekstas? ( Mokinio, klasés ir mokyklos
kontekstas). Kokios technologijos yra prieinamos mokykloje, atsizvelgiant j jisy
tikslus? Ar reikia i$ anksto uzsisakyti technologijas?

e Kokig pedagogika planuojate naudoti ir kaip ji tinka temai ir planuojamoms

technologijoms? (Zinios apie naudojimg)?

e Kaip ketinate vertinti mokiniy mokymasi, jskaitant technologijy naudojimg (Ziniy

naudojimg)?
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6. Mokytojy skaitmeninés pedagogikos kompetencijos ugdymg skatinantys ir

sunkumy keliantys veiksniai

Pagrindinis skaitmeninés pedagogikos integravimo j mokymg ir mokymasi iSSukis
yra vienalaikis procesas, kai mokytojai pradeda mokyti mokinius XXI a. kompetencijy ir
tuo pat metu stengiasi iSmokti ir jgyti ty XXI a. kompetencijy, kurios leisty jiems tai daryti
(Korhonen ir Lavonen, 2017). Be batinybés vienu metu ugdyti mokytojy ir mokiniy
kompetencijas, yra keletas mokytojy skaitmeninés pedagogikos kompetencijy ugdyma
skatinancCiy ir sudétingy veiksniy, daranCiy jtaka mokytojy skaitmeninés pedagogikos
kompetencijy ugdymui. Siame skyriuje pavaizduoti daZniausiai pasitaikantys veiksniai:

nuostatos ir emocijos, priemonés ir paslaugos bei profesinio mokymosi galimybés.

| skatinancius ir trukdancius veiksnius Zvelgiame i$ inovacijy sklaidos teorijos (Rogers
2003) pozicijy. | skaitmeninés pedagogikos kompetencijy ugdymag galima zvelgti kaip j
situacijg, kai mokytojas jsisavina naujove, t. y. naujus darbo metodus. Rogerso (2003)
inovacijy sklaidos teorija suteikia galimybe apibrézti ir iSnagrinéti inovacijy savybes bei
inovacijy sklaidos procesg. Inovacija, kaip jg apibrézia Rogersas (2003), - tai idéja,
objektas ar praktika, kuri individui ar grupei atrodo nauja. Pasak Serdiukovo (2017),
Svietimo inovacijos turi paskatinti reikSmingus mokymo ir mokymosi pokyc€ius ir gali
pasireiksti, pavyzdziui, kaip nauja pedagoginé teorija, mokymo metodas, priemoné ar

instituciné struktara.
6.1. Pozidris ir emocijos

Mokytojy jsipareigojimg pokyCiams lemia jy pozidris ir emocijos, kurios jau
ankscCiau buvo tiriamos kalbant apie mokykly reformas (Hargreaves,